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Propietarios de la fx-9750G PLUS...

Este manual cubre las operaciones de varios modelos de calculadoras diferentes. Al usar este manual,
tenga en cuenta el significado de los simbolos siguientes.

Simbolo Significado

CFX Indica informacién acerca de una funcién que no puede usarse en la fx-9750G
PLUS. Puede omitir cualquier informacion que tenga esta marca proxima a la

@ misma.

8-1 Antes de intentar dibujar un gréfico

B Ingresando el modo de grafico

En el menu principal, seleccione el icono GRAPH e ingrese el modo GRAPH. Al
hacerlo, sobre la presentacion aparecera el menu de funciones gréficas. Puede
usar este menu para almacenar, editar y recuperar funciones y dibujar sus graficos.

Grarh Func &Y=

Area de memoria
Para cambiar la seleccion utilice @ y .

DEL JTHPEJCOLF K HE TR

* {SEL} ... {condicién de delineado/sin delinear}

* {DEL} ... {borrado de funcién}

« {TYPE} ... {menu de tipo de gréafico}

* {COLRY} ... {color de gréafico}

* {GMEM} ... {registro/recuperaciéon de memoria de gréafico}
* {DRAW} ... {delineado de gréfico}

CFX

@ indica que {COLR} no puede usarse con la fx-9750G PLUS.

CFX




ANTES DE USAR LA CALCULADORA
POR PRIMERA VEZ...

Para colocar las pilas cerciérese de realizar el procedimiento siguiente, reposicione la
calculadora, y ajuste el contraste antes de intentar usar la calculadora por primera vez.

1. Cerciorandose de no presionar accidentalmente la tecla [i&®, fije el estuche sobre la
calculadora y luego gire la calculadora. Retire la cubierta trasera desde la calculadora
tirando con su dedo en el punto marcado (.

2. Coloque las cuatro pilas que vienen con la calculadora.

» Cercidrese de que los extremos positivos (+) y negativos (—) de las pilas se orientan
correctamente.

3. Retire la lamina de aislacién en la posicién marcada “BACK UP” tirando en la direccion
indicada por la flecha.

4. Vuelva a colocar la cubierta trasera, asegurandose de que sus lengiietas ingresan en
los orificios marcados @) y coloque la calculadora con el frente hacia arriba. La
calculadora debe activarse automaticamente y realizar la operacién de reposicion de

memoria.
kbbb o ook bk bk ko ok
* *

*
LR R
FRESS
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5. Presione [N .

* Lo anterior muestra la pant
de CFX-9850(9950)GB PL!

=
[

* Lo anterior muestra la pantalla
. de fx-9750G PLUS.

C
n

» Si el menu principal que se muestra arriba no se
encuentra sobre la presentacion, presione el boton P
en la parte trasera de la calculadora para llevar a cabo
la reposicion de la memoria.

Botén P

6. Utilice las teclas de cursor (®, @, @, ®) para seleccionar el icono CONT y
presione o simplemente [cog para visualizar la pantalla de ajuste de contraste.

s COLOR saissisnsens: ARk bk oo Rk
0 B Gk * COMTRAST *
DREEEE 000 | stk bkeookobokokokokokokok okok

E I
GREEH LIGHT DARE
-— + = [+] [+]
FCOHTRAST 8 : -
IHIT [IHA
CFX-9850(9950)GB PLUS fx-9750G PLUS

7. Ajuste el contraste.

ePara ajustar el contraste
@ | - Utilice las teclas @ y ® para mover el cursor a CONTRAST.

CFX
« Presione ® para hacer que las figuras sobre la pantalla se oscurezcan, y
@ para hacer que sean mas claras.

@ ePara ajustar el tinte

CFX
1. Utilice las teclas @ y ® para mover el cursor al color que desea ajustar
(ORANGE, BLUE 0 GREEN).

2. Presione ® para agregar mas verde al color, y @para agregar mas color
anaranjado.

8. Para salir del ajuste del contraste de la presentacion, presione [iEN).



Acerca de la presentacion de color

CFX
La presentacion utiliza tres colores: anaranjado, azul y verde, para hacer que los
datos sean mas faciles de ver.

» Menu principal « Ajuste del color de la
presentacion

R I:EILSR W

FRGM| TWH | LIH
Bl $4FF G

tH e
A
(=]
=
-

» Menu de funciones graficas

EF?PH Func 1Y%=
EE_ Esm !B /‘}LL’:;!

—

i
U\LHJlLJ

ISE DEL JTVFEJCOLFJ6HER] [T

* Presentacion gréfica (  Ejemplo 1) ¢ Presentacion grafica ( Ejemplo 2)

e/

A=—2a 1171177777 ¥=H. 1160433784

* Presentacion de grafico atabla < Presentacion de gréafico dinamico
WI=ACR+E) 2+

[ g 1HI Ua 5IBE
la 11“I O I“11

H=1.774 193548 Y=0. 471162 TUSTE H=5
* Tabla numérica de tabla « Grafico de convergencia/
y gréafico divergencia para una formula de
recurrencia
" |

B

5]
[ETRICEL JRol.) ) E-CoH[GFLT %=0.51705011 1159 %=0.13508877919




* Grafico de regresion estadistica

!JEH/WIWWIWIT

¢ Cuando traza un grafico o ejecuta un programa, cualquier texto explicativo que
aparece sobre la presentaciéon es normalmente azul. Sin embargo, puede
cambiar el color del texto explicativo a color anaranjado o verde.

CFX

Ejemplo : Dibujar una curva senoidal

1. Ingrese el modo GRAPH e ingrese lo siguiente. Srarh Func iY=

WIs
g
]

Nt

SEL HEE! [oRALE

@ (TYPE) @ (Y=)

(Especifique las coordenadas rectangulares.)

(sin) (x67) 1€ @

(Almacene la expresion.)

:

2. (COLR) ||mlmlm
@)
« Presione la tecla de funcién que corresponda al color que desea usar para el
gréfico:
@ para azul, @ para anaranjado y @ para verde.
3 @ (Orng) |Er‘~-§n=h Fuhc  :Y=

(Especifica el color del grafico.)

[SEC W = (N AR ok

EXIT

4. [F6) (orAW)

(Dibuja el grafico.)

Sobre la misma pantalla, también puede dibujar multiples gréaficos de diferentes
colores, haciendo que cada uno de ellos se distingan y sean faciles de ver.




Teclas

a8
ESODSS
OOO®O

Trace  Zoom V-Window Sketch G-Solv G-—T
OEHEHEHE
@ (0
[Al-Lock @

M N o INs OFF
@Q®®

R Q R {_ s } T
OO

Z = SPACE T Ans |
DIOICOLCUED,

Fijacion de funcion alfabética

Normalmente, una vez que presiona la tecla y luego la tecla para ingresar un caracter
alfabético, el teclado retorna automaticamente a sus funciones primarias. Si presiona

y luego (i, el teclado se fija para el ingreso alfabético hasta que se presiona
nuevamente la tecla .



Tabla de teclas

Pagina Pagina Pagina
Trace | 128 | Zoom | 132 |V-Window| 113
CF1D) (F2) (F3)
PRGM | 369
2 21 28
T 47 T 46
[A-LOCK  r X 2}
ALPHA) | 2 47 46
—T146 —146
A 10 B ex C
X067 46 @ 46
—49 ——147
dic G H 1
49 F-D) 49 36

Pagina

oL L

]

Vi

). (o). =]

SPACE

Pagina

.

g (o). ). o)

45
36

Pagina
21
20

36

36

39
36

Pagina Pagina Pagina
154 | G-Solv|144 | G<T |120
(F5)

4
¥ ®
45 . 45 . 45
cos'E tan-' F
47
K L
s | 2

Pagina

OFF

AC/ON

=
-

36

]

<

36

tal




Inicio rapido

Activando y desactivando la alimentacion
Usando los modos

Célculos bésicos

Funcion de repeticion

Célculos fraccionarios
Exponentes

Funciones graficas

Gréfico doble

Enfoque de detalles de recuadro
Gréfico dinamico

Funcidn de tabla



Bienvenido al mundo de las calculadoras con graficos.

Inicio rapido no es una clase de preparacion completa, sino que le muestra las
funciones basicas mas comunes, desde la activacién de la unidad, la especificacién de
coloresé) y también las ecuaciones graficas complejas. Cuando haya finalizado, habra
aprendido la operacion bésica de esta calculadora y estara preparado para proceder con
el resto de este manual para aprender el espectro entero de las funciones disponibles.

Cada uno de los pasos de los ejemplos en el inicio rapido se muestran graficamente
para ayudarlo a que pueda seguir las instrucciones de manera rapida y facil. Cuando
necesite ingresar el nimero 57, por ejemplo, hemos indicado de la manera siguiente:

Presione @

Cuando es necesario, también hemos incluido ejemplos de lo que en su pantalla debe
aparecer. Si encuentra que su pantalla no coincide con el ejemplo, puede volver a
comenzar desde el principio presionando el botén de “Borrado completo” AC/ON] .

Activando y desactivando la alimentacion

Para activar la alimentacion, presione .
OFF

Para desactivar la alimentacion, presione [SHIFT| [AC/ON].

Tenga en cuenta que la calculadora se desactiva automaticamente si no realiza ninguna
operacion durante unos seis minutos (alrededor de 60 minutos cuando un célculo es
parado por un mando de salida (d)).

Usando los modos

Esta calculadora permite la realizacién de una amplia gama de célculos, mediante la
simple seleccion del modo apropiado. Antes de realizar los ejemplos de operacion y
calculos reales, veamos como navegar alrededor de los modos.

Para seleccionar el modo RUN

1. Presione @ para visualizar el menu principal.

* Lo anterior muestra la pantalla
de CFX-9850(9950)GB PLUS.
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2. Utilice las teclas @@@y@ para -

destacar en brillante RUN y luego presione .

Esta es la pantalla inicial del modo RUN, en donde
puede realizar célculos manuales, y ejecutar
programas.

Calculos basicos

Con los célculos manuales, las formulas se ingresan de izquierda a derecha,
exactamente como se escriben en un papel. Con las formulas que incluyen operadores
aritméticos y paréntesis, la calculadora aplica automaticamente la l6gica algebraica
verdadera para el célculo de los resultados.

Ejemplo: 15 x 3 + 61
1. Presione para reponer a cero la calculadora.

2. Presione li] @ [X] @ @ [I] @ towseel 185

Calculos con paréntesis
Ejemplo: 15 x (3 + 61)

1. Presione [1] @ [Z] @ 15w5+el 1686
@ @ - 15X C3+E10 .

Funciones incorporadas

Esta calculadora incluye un nimero de funciones cientificas incorporadas, incluyendo
funciones logaritmicas y trigonométricas.

Ejemplo: 25 x sen 45°

ilmportante!

Asegurese que especifica Deg (grados) como la unidad angular antes de intentar
este ejemplo.



1. Presione :

SET UP

2. Presione (SHIFT @] para cambiar a la

presentacion de ajuste basico.

3. Presione @ @ @ @ @ (Deg) para

especificar grados como la unidad angular.

4. presione |EXITJ para salir del men.
5. Presione para reponer a cero la unidad.

6. Presione @ @ @@ @

Funcion de repeticion

Fode — fCone |
unc [Fe ti=
Lraw Trre fConnect
Derivatiwe 0ff
Arnale tRa
Coard t0n

Grid POff
[ComF [D8C [RE [Ein [O0

[Monde :ComF
Func TxFe ih'=

Lraw Txre i Conmect
Lerivative &

Qo = U

Grid off
[oe5 [Rad [GFa

20¥=in 45
1T7.6TTEE9S3

Con la funcion de repeticion, simplemente presione las teclas @ o] @ para
recuperar el Ultimo calculo realizado. Esto recupera el calculo de modo que puede realizar

cambios o volver a ejecutar el célculo tal como esta.

Ejemplo: Para cambiar el calculo en el Gltimo ejemplo desde (25 x sen 45°) a (25 x sen

55°)

1. Presione @ para visualizar el tltimo calculo.

N

. Utilice @ para mover el cursor debajo del 4.

. Presione @

. Presione para ejecutar nuevamente el célculo.

w

N

O,

O)<O

©
23¥=in 05

2847888111




Inicio rapido
Calculos fraccionarios

Para ingresar fracciones en los calculos puede usar la tecla . El'simbolo “ 1" se
usa para separar las diferentes partes de una fraccion.

Ejemplo: 11515 + 37/g

1. Presione :

2. Presione E]E]@
(6] H B ([ k&
(9] [exg).

1.1353.16+37.9
BaTal44

Indica 6 7/144

Convirtiendo una fraccion mixta a una fraccion
impropia

dic
Mientras se visualiza una fraccién mixta sobre la presentacion, presione [SHIFT

para convertirla a una fraccion impropia.
dic

Presione nuevamente [SHIFT para convertir de nuevo a una fraccién mixta.
1,15.16+37.9

aTi.144

Convirtiendo una fraccion a su equivalente decimal

Mientras se muestra una fraccion sobre la presentacion, presione para convertir a
su equivalente decimal.

Presione nuevamente para convertir de nuevo a una fraccion.

1.,15.16+37.3
S.842511111

Xi



Exponentes

Ejemplo: 1250 x 2,065

1. Presione .
2.Presionem@@@@m@@-

3. Presione y el indicador ~ aparecera sobre la
presentacion.

4. Presione @ . El 75 sobre la presentacion indica que
el 5 es un exponente.

. o502 05
5. Presione . 3637E. 96297
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Funciones graficas

Las capacidades gréficas de esta calculadora hacen posible dibujar graficos complejos
ya sea con las coordenadas rectangulares (eje horizontal: x; eje vertical: y) o
coordenadas polares (angulo: 8; distancia del origen r).

Ejemplo 1: GraficarY = X(X + 1) (X —2)

1. Presione @]
2. Utilice @ @ @y @ para destacar en %i_‘aph L i

brillante GRAPH, y luego presione .

3. Ingrese la formula. — .

(X.67) (X,67] (1] ?H 413 (=2
= (2] v
Y&

4. Presione (DRAW) o @ para dibujar el grafico. )

Ejemplo 2 : Determinar las raices de' Y = X(X + 1) (X — 2)

1. Presione @ (G-Solv). /J )

[FanT [FA [MIM [FFT[IEcT [ -
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2. Presione @ (ROOT). W1=ROE+HL Y CR=20
Presione @ para otras raices.
‘lr M Ro0T
n==1 =0

Ejemplo 3: Determinar el area limitada por el origen y la raiz X = -1
obtenida paraY = X(X + 1) (X - 2)

1. Presione [SHIFT @ (G-Solv). Hl=RR+1 Y CR-20

RooT

[RanT [MA [MIM [FFTIECT [ -

2. Presione ™). ¥1=H(H+1>j—zhl
’LM RogT
[P [t [ Co
)
3. Presione (F3] (fdx. T Ty

-

n=l

4. Utilice la tecla @ para mover el cursor a la
posicién en donde X = -1, y luego presione .
Luego utilice la tecla @ para mover el cursor a la
posicion en donde X = 0, y luego presione
para ingresar la gama de integracion, que se
convierte sombreada sobre la presentacion.

Jdx=8. 41666000006T

Xiv



Grafico doble

Con esta funcion puede dividir la presentacion entre dos areas y visualizar dos graficos

sobre la misma pantalla.

Ejemplo: Dibujar los dos graficos siguientes y determinar los puntos de interseccion.

Y1=X(X+1) (X=2)

Y2=X+1.2

1. Presione @ @ @ (Grph) para

especificar Graph para el ajuste de pantalla doble.

2. Presione , Y luego ingrese las dos funciones.
(ten (3 e () ()
=) 2]
D3

3. Presione (DRAW) o para dibujar los gréficos.

Enfoque de detalles de recuadro

Draw Trre fConnect
Grarh Func 206

H
Derivalive 10ff
Backaround  :Hone

| GFER [GtaT [OF+

Utilice la funcién de enfoque de detalles de recuadro para especificar areas de un

gréfico para la ampliacion.

1. Presione @ (Zoom) @ (BOX).
2. Utilice @ @ @y @ para mover el cursor a

una esquina del area que desea especificar y luego

presione .

! {

w=0. 6096741935 ¥=-0.3

XV



Inicio rapido

3. Utilice @ @ @ y @ para mover el

cursor de nuevo. A medida que lo hace, un recuadro
aparecera sobre la presentacion. Mueva el cursor de
modo que el recuadro encierre el area que desea
ampliar.

4. Presione , Y luego el area ampliada aparecera en la
pantalla inactiva (lado derecho).

Grafico dinamico

Al

#==1.E25B0BUSIE Y=1.1

Bl )

El gréafico dinamico le permite ver como la forma del grafico es afectada a medida que
el valor asignado a uno de los coeficientes de su funcién cambia.

Ejemplo: Dibujar graficos a medida que el valor del coeficiente “A”

cambia en la funcién siguiente de 1 a 3.

Y = AX?

1. Presione @
2. Utilice @ @ @ y @ para destacar en

brillante DYNA, y luego presione @

3. Ingrese la férmula.

(apey) (A (x67)

Xvi

was
Y5

Y&
[EEWCEL JTVPES AR JE-TH ] e




4. Presione (VAR) E] @ para asignar un

valor inicial de 1 al coeficiente “A”.

5. Presione @ (RANG) m @ @

para especificar la gama e incremento del
cambio en el coeficiente “A”.

6. Presione .

7. Presione (DYNA) para iniciar el delineado del
grafico dinamico. Los gréficos se dibujan 10 veces.

Y=RxE
Dﬁgamic Lar- tH  ~ I

[FEC [ETA TIH0 [AUTH [EYHA

F2

Y1=RxE
Dxnamic Rarnse

Starti]l
End 3
| Fitchsl |

One Moment FPlease!

. 0000

|

VI=FRE

\[/

\{/
\{/

XVi



Funcion de tabla

La funcién de tabla hace posible la generacion de una tabla de soluciones a medida
gue se asignan valores diferentes a las variables de una funcién.

Ejemplo: Crear una tabla numérica para la funcion siguiente.

Y=X(X+1)(X=2)

1. Presione @
2. utiice @, @, @ y (P para destacar en TE!a_ble Func =

brillante TABLE, y luego presione .

3. Ingrese la formula. HE
(X.67) (X7 [I] A —
O E 206 i

4. Presione (TABL) o para generar la tabla % ¥l

numeérica. -2
2 1]
3 12
u ug

1
EEEIDEL JR O | B

Para aprender todo acerca de las muchas caracteristicas y funciones de esta
calculadora, jlea y explore!
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Precauciones en la manipulacion

« Esta unidad se fabrica con componentes electrénicos de precision. Nunca trate de desarmarla.
* No la deje caer ni la someta a fuertes impactos.

» No guarde ni deje la calculadora en areas expuestas a alta temperatura, humedad o mucho polvo.
Cuando se la expone a bajas temperaturas, la unidad requerirda mas tiempo para la presentacion de
las respuestas y la presentacion puede aun llegar a fallar completamente. La presentacion volvera a
la normalidad una vez que se retorna a una temperatura normal.

« La presentacién se pone en blanco y las teclas no operan durante los calculos. Cuando esta
operando el teclado, cerciorese de observar la presentacion para cerciorarse de que todas las
operaciones se estan realizando correctamente.

« Las pilas de alimentacién principal deben cambiarse cada 2 afios, sin tener en cuenta el uso que se
le haya dado a la calculadora durante ese periodo. No deje pilas agotadas en el compartimiento de
pila. Pueden producirse fugas y dafios a la unidad.

« Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios pequefios. Si una pila llega a ser digerida
accidentalmente, consulte inmediatamente a un médico.

« Para la limpieza de la unidad, evite usar liquidos volatiles tales como diluyentes o bencinas. Limpie
con un pafio seco y suave, o0 con un pafio que haya sido humedecido en una solucién de detergente
neutro y posteriormente estrujado.

« Siempre limpie suavemente la pantalla de modo de evitar rayarla.

« En ninguin caso el fabricante y sus suministradores asumiran responsabilidades por cualquier dafio
que pueda incurrirse debido a la pérdida de datos ocasionados por una falla en el funcionamiento,
reparacion o cambio de pilas. El usuario debe preparar registros fisicos de los datos importantes
para proteger contra la pérdida de tales datos.

» Nunca descarte las pilas, panel de cristal liquido u otros componente incinerandolos.

« Cuando el mensaje “Low battery!” aparezca en la presentacion, cambie las pilas de alimentacién
principal tan pronto como sea posible.

» Cuando se cambian las pilas, cerciérese que el interruptor de alimentacion se ajusta a la posicion
OFF.

« Si la calculadora es expuesta a fuertes cargas electrostaticas, los contenidos de la memoria pueden
dafiarse o las teclas pueden dejar de trabajar. En tal caso, realice la operacion de reposicién para
borrar la memoria y restaurar la operacion de tecla normal.

« Si la calculadora deja de operar correctamente por alguna razén, utilice un objeto puntiagudo para
presionar el botén P en la parte trasera de la calculadora. Tenga en cuenta, no obstante, que esto
borra todos los datos que hay en la memoria de la calculadora.

» Observe que un fuerte impacto o vibracién durante la ejecucién de programas puede ocasionar que
la ejecucion se pare o puede dafiar los contenidos de la memoria de la calculadora.

« El uso de la calculadora cerca de un aparato de television o radio puede ocasionar interferencias
con la recepcién de TV o radio.

« Antes de suponer una falla de funcionamiento de la unidad, cerciérese de volver a leer
cuidadosamente este manual y asegurarse de que el problema no se debe a insuficiente carga de la
pila, errores de operacién o programacion.
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jCercidrese de guardar registros fisicos de todos sus datos importantes!

La gran capacidad de memoria de la unidad hace posible almacenar grandes cantidades de datos.
Debe tener en cuenta, no obstante, que la disminucion de energia de la alimentacién mediante pilas o
un cambio incorrecto de las pilas, pueden ocasionar que los datos almacenados en la memoria se
alteren o aun se pierdan completamente. Los datos almacenados también pueden ser afectados por
una descarga electrostatica fuerte o un impacto fuerte.

Como esta calculadora emplea memoria sin usar como una area de trabajo cuando realiza sus
célculos internos, se producird un error cuando no hay suficiente memoria disponible para realizar los
calculos. Para evitar tales problemas, es una buena idea dejar 1 o 2 kbytes de memoria libre (sin
usar) en todo momento.

CASIO Computer Co., Ltd. no se responsabiliza ante ninglin caso de dafios particulares, colaterales,
incidentales o consecuentes, en relacion o a causa de la compra o al uso de estos materiales.
Ademas, CASIO Computer Co., Ltd. tampoco sera responsable ante ninguna reclamacion, cualquiera
sea su clase, relacionada con el uso de estos materiales por cualquier otra parte.

« Los contenidos de este manual estan sujetos a cambios sin previo aviso.

« Ninguna parte de este manual puede ser reproducida bajo ningin método sin el consentimiento
expresamente escrito por el fabricante.

« Las opciones descritas en el Capitulo 21 de este manual, pueden no estar disponibles en ciertas

areas geograficas. Para los detalles completos sobre la disponibilidad en su area, comuniquese
con su distribuidor o concesionario CASIO mas cercano a su domicilio.

XX
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GConociendo la unidad
— iLea primero ésto!

Acerca de esta guia del usuario

eMenus y teclas de funciones

* Muchas de las operaciones realizadas por esta calculadora pueden ejecutarse
presionando las teclas de funciones (F1) a (F6). La operacién asignada a cada tecla de
funcién cambia de acuerdo al modo en el que se encuentra la calculadora, y las
asignaciones de operacion actuales se indican mediante los menus de funciones que
aparecen en la parte inferior de la presentacion.

« Esta guia del usuario indica la operacion actual asignada a una tecla de funcién en
paréntesis seguido de la marcacién en la cubierta de la tecla para dicha tecla. (F1)
(Comp), por ejemplo, indica que presionando (F1) selecciona {Comp}, que también se
indica en el menu de funciones.

« Cuando {>} se indica en el menu de funciones para la tecla (Fg), esto significa que
presionando visualiza la pagina siguiente o la pagina previa de las opciones del
mend.

oTitulos de los menuUs

* Los titulos de los menus en esta guia del usuario incluyen la operacion de tecla
requerida para visualizar el menu que se esta explicando. La operacion de tecla para
un mend que se visualiza presionando y luego {MAT} podria mostrarse como:
[OPTN]-[MAT].

« Las operaciones de tecla (>) para cambiar a otra pagina de menud no se muestran
en las operaciones de tecla de titulo de mend.

o[ ijsta de mandos

« La lista de mandos del modo de programa (pagina 453), proporciona un cuadro de flujo
gréafico de los variados menus de teclas de funciones que muestran como llegar al
menu de mandos que necesita.

Ejemplo: La operacion siguiente visualiza Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

®|conos usados en esta guia del usuario

* Los siguientes son los significados de los iconos usados en esta guia del usuario.

@ : Funcion que no puede utilizarse con la fx-9750G PLUS.
CFX

@ : Importante § : Nota m : Pagina de referencia
P.000



1. Marcacion de las teclas

Muchas de las teclas de la calculadora se usan para realizar mas de una funcion.
Las funciones marcadas sobre las teclas estan codificadas con colores, para que
pueda encontrar en forma facil y répida la funcién que desea.

@—10* B—®
log
|

@
Funcion Operacion de tecla
@ log
® 10~
©) B

Lo siguiente describe la codificacién de color usada para la marcacion de las

teclas.
Color Operacion de tecla
Anaranjado Presione y luego la tecla que realiza la

funciéon marcada.

Rojo Presione y luego la tecla que realiza la
funcién marcada.




2. Seleccién de iconos y modos de ingreso

Esta seccion describe como seleccionar un icono en el menu principal para ingresar el modo que
desea.

®Para seleccionar un icono

1. Presione ) para visualizar el menu principal.

Icono actualmente
seleccionado

* Lo anterior muestra la pantalla
de CFX-9850(9950)GB PLUS.

2. Utilice las teclas de cursor (@, ®, @ y ®) para mover la parte destacada
al icono que desea.

3. Presione (g para visualizar la pantalla inicial del modo cuyo icono ha
seleccionado.

« También puede ingresar un modo sin destacar en brillante un icono en el men(
principal ingresando el nimero o letra marcado en la esquina derecha inferior
del icono.

« Para ingresar un modo, utilice solamente los procedimientos descritos
anteriormente. Si utiliza cualquier otro procedimiento, puede terminar en un
modo que es diferente al que ha pensado que ha seleccionado.

A continuacion se explica el significado de cada icono.

Icono [Nombre de modo Descripcion
RUN Utilice este modo para los calculos con
FdH (Ejecucion) funciones y célculos aritméticos, y para los

célculos que relacionan valores binarios,
octales, decimales y hexadecimales.

STATistics Utilice este modo para realizar calculos
=T (Estadisticas) estadisticos con una sola variable (desviacion
S estandar) y con dos variables (regresion) para
realizar pruebas, analizar datos, y para
delinear gréaficos estadisticos.
FAT | | MATrix Utilice este modo para almacenar y editar
[25] (Matriz) matrices.
LIST | (LIST Utilice este modo para almacenar y editar
(Lista) datos numéricos.
sRAFH |GRAPH Utilice este modo para almacenar funciones
% (Grafico) gréficas y para dibujar graficos usando las
funciones.

DYNAmic graph | Utilice este modo para almacenar funciones
(Gréfico dindmico)| graficas y para dibujar multiples versiones de
un gréfico, cambiando los valores asignados
a las variables dentro de una funcion.

=]
=
=
I

E




Seleccién de iconos y modos de ingreso
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CFX

x-9750G
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Icono |Nombre de modo Descripcion
TABLE Utilice este modo para almacenar funciones,
TAELE | (Tabla) para generar una tabla numérica de
o, soluciones diferentes como los valores
OER1 . - .
asignados a variables dentro de un cambio de
funcion, y para delinear gréficos.
RECURsion Utilice este modo para almacenar férmulas de
recur | (Recurrencia) recurrencias, para generar tablas numéricas
de soluciones diferentes como los valores
asignados a variables dentro de un cambio de
funcion, y para delinear gréficos.
COHIC: | CONICS Utilice este modo para dibujar graficos de
ﬁi“d (Cénicos) seccién conica.
eounry | EQUAtIoNn Utilice este modo para resolver ecuaciones
A (Ecuacion) lineales con dos a seis incognitas, ecuaciones
= cuadraticas y ecuaciones cubicas.
FRiGHy | PROGraM Utilice este modo para almacenar programas
[ (Programa) dentro del rea de programa y para ejecutar
it programas.
Time Value of Utilice este modo para realizar calculos
T'v'F'g Money financieros y para delinear el flujo de efectivo
it (Valor de tiempo | y otros tipos de graficos.
de dinero)
LINE LINK Utilice este modo para transferir los
ERE) (Enlace) contenidos de la memoria o datos de reserva
a otra unidad.
COHT) | CONTrast Utilice este modo para ajustar el contraste de
—— (Contraste) la presentacion.
SONT
L1813
MEMory Utilice este modo para comprobar la cantidad
MEHM (Memoria) de memoria que se usay la que queda sin
palffih usar, para borrar los datos de la memoria y
para inicializar (reposicionar) la calculadora.

B Usando la pantalla de ajustes basicos

La pantalla de ajustes basicos del modo muestra la condicion actual de los
ajustes de modo, y le permite realizar cualquier cambio que desea. El
procedimiento siguiente muestra cémo cambiar un ajuste basico.

®Para cambiar un ajuste basico de modo

1. Seleccione elicono que deseay presione [Exg para ingresar un modo y visualizar
su pantalla inicial. Aqui ingresaremos el modo RUN.

2. Presione para visualizar la pantalla
de ajustes basicos.

Law Trre : Conrect
+ Esta pantalla de ajustes béasicos es solamente  |Det~iwative f0ff
un ejemplo posible. Los contenidos de una EQE}E ;Eﬁd
pantalla de ajustes basicos actuales difieren |Grid IOf
de acuerdo al modo en que se encuentra la [ [CemF[DEC [HER [ETR [GC%

calculadoray a los ajustes actuales del modo.

GIENENENE
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Coord t0n
Grid N
Axes t0n
Label Off
Displaxy : Morml

ntegrallon &

3. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover la parte destacada brillante al
item cuyo ajuste desea cambiar.

4. Presione la tecla de funcion ((F1) a (Fe)) que esta marcada con el ajuste que

desea realizar.

5. Luego de que termina de realizar cualquier cambio que desee, presione
para retornar a la pantalla inicial.

B Menus de teclas de funciones en la pantalla de ajustes
basicos

Esta seccion detalla los ajustes que puede realizar usando las teclas en la
presentacion de ajustes basicos.

eMode (modo de calculo/binario, octal, decimal y hexadecimal)

« {Comp} ... {modo de célculo aritmético}
« {Dec}{Hex}{Bin }{Oct} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

eFunc Type (tipo de funcién gréfica)

o {Y=}{r=}{Parm}/{X=c} ... grafico de {coordenada rectangular}/{coordenada
polar}/{coordenada paramétrica}/{X=constante}

o [YSUEY<M{Y2W{YS ... gréfico de desigualdad de {y>f(x)}{y<f(X)}{y=F(x)¥
fy=f(x)}

« Latecla ingresa uno de los tres nombres de variables diferentes. El
nombre de variable que se ingresa es determinado por el ajuste {Tipo de
funcion} que se realiza.

eDraw Type (método de delineado grafico)

« {Con}/{Plot} ... {puntos conectados}/{puntos sin conectar}

eDerivative (presentacion de valor de derivada)

« {On}/{Off} ... {activacién de presentacion}/{desactivacion de presentacion}
mientras se estan usando la funcion de grafico a tabla, tabla y grafico y
trazado.

®Angle (unidad fijada por omisién de la medicién angular)
« {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {grados}/{radianes}/{grados}
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®Coord (presentacion de coordenada de cursor de grafico)

« {On}/{Off} ... {activacion de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

oGrid (presentacion de linea de cuadricula de grafico)

« {On}/{Off} ... {activacion de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

®Axes (presentacion de eje de gréfico)

« {On}/{Off} ... {activacion de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

®| abel (presentacion de rétulo de eje de gréfico)

« {On}/{Off} ... {activacion de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

eDisplay (formato de presentacion)

o {Fix}/{Sci}/{Norm }/{Eng} ... {especificacion de nimero fijo de lugares
decimales}/{especificacion de nimero de digitos significantes}/{cambio de
gama de presentacion de formato exponencial}/{modo de ingenieria}

e|ntegration (célculo integral)

« {Gaus}/{Simp} ...calculo integral usando el {regla de Gauss-Kronrod}/{regla de
Simpson}

eStat Wind (método de ajuste de ventanilla de visualizacion de
grafico estadistico)

¢ {Auto }{Man} ... {automatico}/{manual}

®Graph Func (presentacion de funcion durante delineado de grafico
y trazado)

« {On}/{Off} ... {activacion de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

®Background (fondo de presentacion de gréafico)

* {None}/{PICT} ... {sin fondo}/{especificacion de imagen de fondo de gréafico}

®PJot/Line (ajuste de color de grafico lineal y marcacion de puntos)

« {Blue }{Orng }{Grn} ... {azul}/{anaranjado}/{verde}

®Resid List (célculo residual)

* {None}/{LIST} ... {sin calculo}/{especificacién de lista para los datos restantes
calculados}
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oL ist File (especificacion de archivo de lista)
« {File 1} a {File 6} ... {especificacién de qué archivo de lista se visualiza
mientras se est4 usando la funcién de lista}
e®Dual Screen (condicion de modo de pantalla doble)

Los ajustes del modo de pantalla doble que puede hacer depende en si
presiona mientras se encuentra en el modo GRAPH, modo TABLE o
modo RECUR.

Modo GRAPH

« {Grph }/{GtoT }{Off} ... {graficacién en ambos lados de la pantalla doble}/
{gréfico sobre un lado y tabla numérica en el otro lado de la pantalla
doble}/{desactivacion de pantalla doble}

Modo TABLE/RECUR
« {T+G}/{Off} ... {grafico sobre un lado y tabla numérica en el otro lado de la

pantalla doble}/{desactivacién de pantalla doble}
eSimul Graph (modo de graficacion simultanea)

« {On}/{Off} ... {activacién de graficacién simultanea (todos los gréaficos se
delinean simultaneamente)}/{desactivacion de graficaciéon simultanea (los
gréficos se delinean en secuencia numérica de area)}

®Dynamic Type (tipo de grafico dinamico)

« {Cnt}{Stop} ... {sin parar (continuo)}/{parada automatica luego de 10 dibujos}

®| ocus (modo de lugar geométrico de gréafico dinamico)
« {On}/{Off} ... {lugar geométrico identificado por color}/{lugar geométrico sin
dibujar}
®\/ariable (generacion de tabla y ajustes de delineado grafico)
« {Rang}/{LIST} ... {uso de gama de tabla}/{uso de datos de lista}

®3 Display (presentacion de valor de X en la tabla de recurrencia)
« {On}/{Off} ... {activacién de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

®S|ope (presentacion de derivada en la ubicacién de cursor actual
en un gréfico de seccién conica)

« {On}/{Off} ... {activacién de presentacion}/{desactivacion de presentacion}

ePayment (ajuste de periodo de pago)
« {BGN}{END} ... ajuste de {comienzo}/{fin} de periodo de pago

eDate Mode (numero de dias por ajuste de afio)

 {365}/{360} ... célculos de interés usando {365}/{360} dias por afio.

* El afio de 365 dias debe usarse para calcular fechas en el modo financiero.
De lo contrario, se producira un error.



3. Presentacion

CFX

B Acerca de la pantalla de presentacion

Esta calculadora utiliza dos tipos de presentacion: una presentacion de texto y
una presentacion de gréaficos. La presentacion de texto puede visualizar 21
columnas y ocho lineas de caracteres, con la linea de la parte inferior usada para
el menu de teclas de funciones, mientras la presentacién de grafico utiliza una
area que mide 127 puntos (Ancho) x 63 puntos (Altura).

Presentacion de texto Presentacion de gréaficos
Grarh Func Y=
W18sin
yq:
Wi
bi-H
B Acerca de los colores de presentacion [OPTN]J-[COLR]

La calculadora puede visualizar datos en tres colores: anaranjado, azul y verde.
El color fijado por omision para los gréaficos y texto explicativo es azul, pero puede
especificarse como anaranjado o verde si asi lo desea.

« {Orng }/{Grn} ... {anaranjado}/{verde}

« El ajuste anterior afecta el color de los graficos y del texto explicativo.
Especifique el color que desea usar antes de ingresar la funcion grafica o el
texto explicativo del programa.

B Acerca de los tipos de itemes de menu

Esta calculadora utiliza cierta convenciones para indicar el tipo de resultado que
puede esperar cuando presiona una tecla de funcién.

« Men( siguiente

Ejemplo: FETF

Seleccionando [FEIZP visualiza un mend de funciones hiperbdlicas.

« Ingreso de mando

Ejemplo: EIiA

Seleccionando B ingresa el mando senh.
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« Ejecucion directa de mando

Ejemplo: [ORAL
Seleccionando [bRAlW ingresa el mando DRAW.

B Presentacion exponencial

La calculadora normalmente visualiza valores con hasta 10 digitos. Los valores
que exceden este limite son convertidos automaticamente y visualizados en
formato exponencial. Se puede especificar una de las dos siguientes gamas
diferentes para el cambio automatico a la presentaciéon exponencial.

102 (0,01) > |, x| = 10
10-° (0,000000001) > ||, |X| = 10%°

®Para cambiar la gama de presentacion exponencial

1. Presione para visualizar la pantalla de presentacion.
2. Utilice @ y ® para mover la parte destacada brillante a “Display”.
3. Presione (F3) (Norm).

La gama de presentacién exponencial cambia entre Norm 1 y Norm 2 cada vez
que realiza la operacion anterior. No hay indicador de presentacion para

mostrarle qué gama de presentacion exponencial se encuentra actualmente en
efecto, pero puede verificar viendo qué resultados produce el calculo siguiente.

m@@@@@tvﬂw e ez | Norm D)

|1+2e8 a. pas | (Nom 2)

Todos los ejemplos en este manual muestran resultados de calculo usando Norm 1.

®Como interpretar el formato exponencial

1.2el1Z
1.2e+12
1.2e+12 indica que el resultado es equivalente a 1,2 x 10*?. Esto significa que
debe mover el punto decimal en 1,2 doce lugares a la derecha, debido a que el
exponente es positivo. Esto resulta en el valor 1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83
1.2e-03 indica que el resultado es equivalente a 1,2 x 1073, Esto significa que
debe mover el punto decimal en 1,2 tres lugares a la izquierda, debido a que el
exponente es negativo. Esto resulta en el valor 0,0012.
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B Formatos de presentacion especiales

Esta calculadora utiliza formatos de presentacion especiales para indicar
fracciones, valores hexadecimales y valores sexagesimales.

®[racciones

|4_55412J23

1
456,172,723 | - Indica: 45653

eoValores hexadecimales

ARECI'EF1Z2 ica: i
| FIBEI}EF12| ..... Indica: ABCDEF12¢), que es igual a
—1412567278u0)
®\/alores sexagesimales
1238244 e Indica: 12° 34’ 56,78"

122347 36, T8

« Ademas de lo anterior, esta calculadora también utiliza otros indicadores o
simbolos, que son descritos en cada seccion aplicable de este manual a
medida que aparecen.

B Indicador de ejecucion de célculo

Siempre que la calculadora se encuentra activa dibujando un grafico o llevando a
cabo un programa o célculo largo y complejo, un cuadrado negro (M) destella en
la esquina derecha superior de la presentacion. Este cuadrado negro le indica
gue la calculadora esta realizando una operacion interna.

T
iy




4. Ajuste de contraste

CFX

Ajuste el contraste siempre que los objetos sobre la presentacion aparezcan
oscuros o dificiles de ver.

®Para visualizar la pantalla de ajuste de contraste

Destaque en brillante el icono CONT en el mend principal y luego presione [Exg.
s COL OB st Ao R o R R Rk
0 B Gk * COMTRERST *
DEEEEE ] bbb o gk ok
[ ]
GREEH I LIGHT CLARK
-l— + = [+1] [+]
FCOHTRAST o
IHIT [TH-A
CFX-9850(9950)GB PLUS fx-9750G PLUS

®Para ajustar el contraste

Presione la tecla de cursor ® para hacer que la pantalla sea mas oscura y la
tecla de cursor @ para hacer que sea mas clara. Sosteniendo presionada
cualquiera de las dos teclas cambia el ajuste en alta velocidad.

®Para ajustar el tinte de color

Se recomienda siempre ajustar primero CONTRAST.

1. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover el cursor de modo que se
encuentre préximo al color (ORANGE, BLUE, GREEN) cuyo tinte desea
ajustar.

2. Presione la tecla de cursor ® para proporcionar el color un tinte mas verde y
la tecla de cursor @ para proporcionar un tinte anaranjado. Sosteniendo
presionada cualquiera de las dos teclas cambia el ajuste en alta velocidad.

®Para inicializar los ajustes de tinte de color

« {INITY/{IN-A} ... {inicializa el color para destacar}/{inicializa todos los colores}

®Para salir de la pantalla de ajuste de contraste
Presione (IENJ para retornar al mend principal.
* El ajuste CONTRAST puede cambiarse en cualquier momento sin visualizar
la pantalla de ajuste de contraste. Para cambiar el ajuste, simplemente

presione y luego las teclas @ o ®. Presione una vez mas luego
de conseguir que el ajuste se encuentre de la manera en que desea.

11



5. Cuando se encuentra con problemas...

P.3

Sl

P.433

12

Si se encuentra con problemas cuando intenta llevar a cabo las operaciones,
intente probando lo siguiente antes de suponer de que la calculadora tiene algin
desperfecto.

B Retorne la calculadora a sus ajustes de modo originales

. En el menu principal, seleccione el icono RUN y presione (Exg.
. Presione para visualizar la pantalla de ajustes basicos.
. Destaque en brillante “Angle” y presione ([F2) (Rad).

. Destaque en brillante “Display” y presione (Norm) para seleccionar la
gama de presentacion exponencial (Norm 1 o Norm 2) que desea usar.

5. Ahora ingrese el modo correcto y realice el calculo de nuevo, monitoreando los
resultados sobre la presentacion.

A W N PP

B En caso de que la unidad deje de funcionar

» En caso de que la unidad deje de funcionar y pare de responder al ingreso
mediante el teclado, presione el boton P en la parte trasera de la calculadora
para reposicionar la memoria. Tenga en cuenta, no obstante, que esto borra
todos los datos que hay en la memoria de la calculadora.

B Mensaje de pila baja

El mensaje de pila baja aparece siempre que presiona para activar la
alimentacion o (M) para visualizar el menu principal mientras la energia de pila
principal se encuentra debajo de un cierto nivel.

N ET) imwm***m*mw***i

* *
* | *
% Low batters! "
* *
* *
o R
Aproximadamente 3

segundos mas tarde

MAIH _ME ML e
FTHT: |MIAT LIS | aRHFH

1 L=
D%Y'HA 'I'FlBLE RECUR COHICE EQUH
II "I

* Lo anterior muestra la pantalla
de CFX-9850(9950)GB PLUS.

Si continda usando la calculadora sin cambiar las pilas, la alimentacién se
desactivara automaticamente para proteger los contenidos de la memoria. Una
vez que esto sucede, no seréa posible activar de nuevo la alimentacion, y existe el
peligro de que los contenidos de la memoria se alteren o pierdan completamente.

« Una vez que aparece el mensaje de pila baja, no se podran realizar
operaciones de comunicaciones de datos.



