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Abnehmen und Anbringen der
Abdeckung des Rechners

* Abnehmen der Abdeckung
Die Oberseite der Abdeckung erfassen und den Rechner
an der Unterseite herausziehen.

* Anbringen der Abdeckung
Die Oberseite der Abdeckung erfassen und den Rechner
von der Unterseite hineinschieben.

Immer den Rechner mit dem Displayende zuerst in die
Abdeckung einschieben, Niemals das Tastaturende des
Rechners in die Abdeckung einschieben.




SicherheitsmaBregeln

Unbedingt die folgenden SicherheitsmafBregeln durch-
lesen, bevor Sie diesen Rechner verwenden. Bewahren
Sie danach diese Anleitung furr spatere Nachschlagzwecke
sorgféltig auf.

A Vorsicht

Dieses Symbol wird verwendet, um Informationen zu
kennzeichnen, die bei Ignorierung zu persénlichen
Verletzungen oder zu Sachschéden fiihren kénnen.

Batterien

* Nachdem die Batterien aus dem Rechner entfernt
wurden, diese an einem sicheren Ort aufbewahren,
so daB3 sie nicht in die Hande von Kleinkindern
gelangen und versehentlich verschluckt werden
kénnen.

® Batterien auBerhalb der Reichweite von Kleinkindern
halten. Falls eine Batterie versehentlich verschluckt
wird, sofort einen Arzt aufsuchen.

* Niemals die Batterien aufladen, zerlegen oder
kurzschlieBen. Die Batterien keiner direkten Wérme
aussetzen und niemals durch Verbrennen vermdillen.

® Falsche Verwendung der Batterien kann zu einem

Auslaufen von Batteriesaure fiihren, wodurch es zu

Beschadigung von in der Nahe befindlichen Gegen-

stdnden sowie zu Feuergefahr und persénlichen

Verletzungen kommen kann.

* Immer sicherstellen, daB3 die positiven @ und
negativen © Seiten in die richtigen Richtungen
weisen, wenn die Batterie in den Rechner
eingesetzt wird.

¢ Die Batterie entfernen, wenn der Rechner flr
langere Zeit nicht verwendet werden soll.

* Nur die in dieser Anleitung firr diesen Rechner spe-
zifizierten Batterien verwenden.

® Verbrauchte Batterien dirfen nicht in den Hausmuill!
Bitte an den vorgesehenen Sammelstellen oder am
Sondermiillplatz abgeben.
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Vermiillen des Rechners

* Niemals den Rechner durch Verbrennen vermdillen.
Anderenfalls kdnnen bestimmte Komponenten plétz-
lich bersten, wodurch es zu Feuer- und Verletzungs-
gefahr kommt.

Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten An-
zeigen und Abbildungen (wie z. B. Tastenmarkierun-
gen) dienen nur fir illustrative Zwecke und kénnen
von den tatséchlichen Posten, die sie représentieren,
etwas abweichen.

Anderungen des Inhalts dieser Anleitung ohne Vor-
ankiindigung vorbehalten.

Unter keinen Umsténden ist die CASIO Computer
Co., Ltd. verantwortlich fur spezielle, indirekte, zufal-
lige oder resultierende Schéden, die auf den Kauf
und die Verwendung dieser Materialien zurtck-
zuflihren sind. Weiters ist die CASIO Computer Co.,
Ltd. dritten Parteien gegeniber nicht haftbar fur
Anspriiche irgendwelcher Art, die auf die Verwend-
ung dieser Materialien zuriickzufiihren sind.

VorsichtsmaBnahmen bei der
Handhabung

* Unbedingt den P-Knopf an der Riickseite des Rech-
ners (Schritt®auf Seite 39 oder 40) driicken, bevor
der Rechner erstmalig verwendet wird (fx-570W/fx-
100W).

¢ Unbedingt die (0N) Taste driicken, bevor der Rechner
erstmalig verwendet wird (fx-991W/fx-115W).
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* Auch wenn der Rechner normal arbeitet, die
Batterien mindestens einmal alle drei Jahre fiir das
Modell fx-570W/fx-991W/fx-115W bzw. mindestens
alle zwei Jahre fir das Modell fx-100W erneuern.
Eine verbrauchte Batterie kann auslaufen und zu
Fehlbetrieb bzw. Beschadigung des Rechners flhren.
Niemals eine verbrauchte Batterie in dem Rechner
belassen.

Die beim Kauf mit dem Rechner mitgelieferte Batterie

dient nur fiir Prifzwecke. Sie weist daher vielleicht

nicht die volle Lebensdauer auf.

Niedrige Batteriespannung kann zu einer

Korrumpierung oder zu Verlust des Inhalts des

Speichers fiihren. Fertigen Sie daher immer

schriftliche Schutzkopien aller wichtigen Daten an.

Extreme Temperaturen bei Betrieb und Lagerung

vermeiden.

Sehr niedrige Temperaturen kdnnen zu einem langsa-

men Ansprechen des Displays, einem vollstéandigen Aus-

fall des Displays oder zu einer Verkiirzung der Batterie-
lebensdauer fiihren. Den Rechner auch nicht in direk-
tem Sonnenlicht, in der Néhe eines Fensters, in der Nédhe
eines Heizgerates oder an einem anderen Ort belassen,
an dem er sehr hohen Temperaturen ausgesetzt wird.

Hitze kann Verfarbung oder Verformung des Gehauses

der Rechners verursachen und die internen Schaltkrei-

se beschadigen.

Den Rechner sowohl bei Betrieb als auch bei La-

gerung vor GiberméBiger Luftfeuchtigkeit und Staub

schiitzen.

Den Rechner vor Wasserspritzern schiitzen und niemals

UbermaBiger Luftfeuchtigkeit oder Staub aussetzen.

Anderenfalls kénnen die internen Schaltkreise bschadigt

werden.

* Den Rechner niemals fallen lassen und keinen
starken StéBen aussetzen.

* Den Rechner niemals abbiegen oder verdrehen.
Tragen Sie den Rechner niemals in einer Hosentasche
oder in anderen eng anligenden Kleidungsstlicken, wo
er abgebogen oder verdreht werden kdnnte.

* Niemals den Rechner zerlegen.
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* Niemals die Tasten des Rechners mit einem Kugel-
schreiber oder einem anderen spitzen Gegenstand
driicken.

* Fiir das Reinigen der AuBenseite des Rechners ein

trockenes, weiches Tuch verwenden.
Falls der Rechner stark verschmutzt wird, diesen mit
einem in einer milden Seifenwasserlésung ange-
feuchteten Tuch abwischen. Das Tuch aber vorher gut
auswringen, um Uberschlssige Feuchtigkeit zu ent-
fernen. Niemals Verdlnner, Benzin oder andere fliichtige
Mittel fir das Reinigen des Rechners verwenden. An-
derenfalls kénnten die aufgedruckten Markierungen ent-
fernt und das Gehause beschadigt werden.
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Zweizeiliges Display

Sie konnen die Berechnungsformel und ihre
Antwort gleichzeitig kontrollieren.
Die erste Zeile zeigt die Berechnungsformel an.

Die zweite Zeile zeigt die Antwort an.
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Anordnung der Tasten

<fx-570W >
Seite 13 10
SHIFT  apia O REPLAY  ywope o
S O O
Seite 27 17 32 28 17 17
= X/LOGIC  CONV 3 i
CALC] CONST,
Seite 27 33 17 30 17 17
Seite 20 26 14 32 17 32 16 32
< i dr DEC HEX 05BN ¢ 0eT
Ena)
Seite 18 13 17 17 16 16
Seite 13 34 13 13 13 15 13 16 13
A ~ B C sin1 D cos1E tan1 F
. hyp
Seite 12 34 16 15 15
Seite 22 26 23 27 27 13 22 13
rDISTR- rRe<>im- rrararga rAhh X H Y M
s Red () () (3) !
. 21 m CL 22
Seite 13 13 12 12
Seite 23 19 23 19 23 19 10 13 21
AL M By rCq INS Mel Scl;
(z) (8] (9 (oeL)
Seite
Seite 23 19 23 19 23 19 20 21
V1 wu rYon1m rYoni1k nPr nCr
(4] (5] (6]
Seite 21 19 21 19 21 19 23 20 23 20
X1 f rXon1p rXon-n rX1 Pol( Y1 Reg(
( 1 ) [ 2 l [31 . =
Seite
Rnd Ran# DRG>
| | | | |EX | |Ans| E
Seite
CONV
ix-1o0w: ) — . © @
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<fx-991W >

Seit 13 10 2
g apia U REPLAY > pyope ON
S O O
Seite 27 17 32 28 17 17
= X/LOGIC  CONV 3 i
CALC] CONST,

Seite 27 33 17 30 17 17

Seite 20 26 14 32 17 32 16 32
< i dle DEC HEX 05BN e 0eT
Ena)

Seite 18 13 17 17 16 16

Seite 13 34 13 13 13 1513 16 13

A ~ B C sin1 D cos1E tan1 F
. hyp

Seite 12 34 16 15 15

Seite 22 26 23 27 27 13 22 13
rDISTR- rRe<>im- rrararga rAhh X H Y M
s Red () () (3) !

. 21 m CL 22

Seite 13 13 12 12

Seite 23 19 23 19 23 19 10 13 21
AL M By rCq INS Mel Scl;
(Z) (8 (9 (o)

Seite

Seite 23 19 23 19 23 19 20 21
V1 wu rYon1m rYoni1k nPr nCr
(4] (5] (6]

Seite 21 19 21 19 21 19 23 20 23 20
rXa f rXon1p rXon-n rX- Pol( Y1 Reg(
(1] [ 2 l [31 . =

Seite 18

Rnd Ran# DRG>
| (0] | | | |EX | |Ans| E
Seite
CONV
oo @)~ @) @&
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Vor Beginn von Rechnungen...
M Betriebsarten (Modi)

Modus- Modus-
Anwendung Bezeichnung|  Anzeige
Rechnungsmodi
Normale Rechnungen COMP -

Rechnungen mit
komplexen Zahlen

Standardabweichungs-

CMPLX CMPLX

rechnungen SD SD
Regressionsrechnungen REG REG
Rechnungen mit BASE-N | b (bindr)
verschiedenen o (oktal)
Zahlensystemen d (dezimal)
(Base-n) H (hexadezimal)
Winkelargumentmodi
Altgrad DEG D]
Bogenman RAD [R]
Neugrad GRA G]
Anzeigemodi

Exponentielle Schreib-
weise (Aufhebung der NORM1 -

FIX- und SCI- NORM2 -
Einstellungen)

Spezifikation der Anzahl )

der Dezimalstellen FiX Fix
Spezifikation der Anzahl scl Sci

der héchstwertigen Stellen

Spezifikationen des
exponentiellen ENG ENG
Anzeigebereichs

Hinweis!

* Die Modus-Anzeigen erscheinen im unteren Teil des
Displays, ausgenommen fir die Base-n-Anzeigen, die
in dem exponentiellen Teil der Anzeige erscheinen.

G-9



* Der ENG-Modus kann nicht gewahlt werden, wahrend
sich der Rechner in dem CMPLX- oder BASE-N-Modus
befindet.

» Sie kdnnen das Winkelargument oder den Anzeige-
modus nicht einstellen, wahrend sich der Rechner in dem
BASE-N-Modus befindet.

* Die COMP-, CMPLX-, SD- und REG-Modi kénnen in
Kombination mit den Winkelargumentmodi verwendet
werden.

* Unbedingt den gegenwartigen Rechnungsmodus (SD,
REG, COMP, CMPLX) und das Winkelargument (DEG,
RAD, GRA) uberprifen, bevor Sie mit einer Rechnung
beginnen.

B Eingabekapazitat

» Der Speicherbereich fiir die Eingabe von Rechnungen
kann 79 “Schritte” aufnehmen. Wenn Sie den 73. Schritt
einer Rechnung eingeben, &ndert der Cursor von “_” auf
“l”, um darauf hinzuweisen, daf3 der Speicherplatz bald
aufgebraucht ist. Falls Sie noch weitere Schritte eingeben
mussen, sollten Sie die Rechnung in zwei oder mehr Teile
aufteilen.

H Berichtigungen wahrend der Eingabe

¢ Verwenden Sie die (0 und () Taste, um den Cursor
an die gewiinschte Stelle zu verschieben.

Die Taste dricken, um das Zeichen an der
gegenwartigen Cursor-Position zu I6schen.

Die Tasten £ (IN§) driicken, um auf einen Einflige-Cursor
{3 zu &ndern. Danach etwas eingeben, wahrend der
Einfige-Cursor auf dem Display angezeigt wird, um die
eingegebenen Zeichen an der Position des Einflige-
Cursors einzufiigen.

Die (W0, ), (#1) (i) oder BB Taste driicken, um von dem
Einfige-Cursor auf den normalen Cursor zuriick-
zukehren.



B Wiederholungsfunktion

Durch Driicken der () oder (€0 Taste wird die zuletzt
ausgefiihrte Rechnung aufgerufen. Sie kdnnen dann die
gewlinschten Anderungen in der Rechnung vornehmen
und diese danach erneut ausfihren.

Durch Driicken der Taste wird der Wiederholungs-
speicher nicht geléscht, so daB Sie die letzte Rechnung
auch nach dem Driicken der &9 Taste aufrufen kénnen.
Der Wiederholungsspeicher wird geldscht, wenn Sie eine
neue Rechnung beginnen, auf einen anderen Modus
wechseln oder die Stromversorgung ausschalten.

M Fehlerposition

 Durch Driicken der ) oder (@ Taste nach dem
Auftreten eines Fehlers wird die Rechnung angezeigt,
wobei der Cursor an der fehlerhaften Stelle positioniert
ist.

B Exponential-Anzeigeformat

Dieser Rechner kann bis zu 10 Stellen anzeigen. GroBere
Werte werden automatisch in der exponentiellen Schreib-
weise angezeigt. Im Falle von Dezimalwerten kdnnen Sie
zwischen zwei Formaten wahlen, die bestimmen, an welchem
Punkt die exponentielle Schreibweise verwendet wird. Die
Tasten 3@ (oder(2]) driicken, um NORM
1 oder NORM 2 zu wéhlen.

e NORM 1

Mit NORM 1 wird die exponentielle Schreibweise automa-
tisch fir ganzzahlige Werte mit mehr als 10 Stellen und fur
Dezimalwerte mit mehr als zwei Dezimalstellen verwendet.
* NORM 2

Mit NORM 2 wird die exponentielle Schreibweise automa-
tisch fUr ganzzahlige Werte mit mehr als 10 Stellen und fir
Dezimalwerte mit mehr als neun Dezimalstellen verwendet.
e Alle in dieser Anleitung aufgefiihrten Rechenbeispiele

verwenden das NORM 1 Format.
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B Antwortspeicher

» Wenn Sie die B Taste nach der Eingabe eines Wertes
oder Ausdrucks driicken, wird das berechnete Ergebnis
automatisch im Antwortspeicher abgespeichert. Durch
Driicken der Taste kénnen Sie den Inhalt des Ant-
wortspeichers wieder aufrufen

Der Antwortspeicher kann 12 Stellen fiir die Mantisse und
2 Stellen flr den Exponent abspeichern.

Der Inhalt des Antwortspeichers wird nicht gedndert, wenn
die durch die obigen Tastenoperationen ausgefiihrten
Ergebnisse zu einem Fehler fihren.

Grundlegende Rechnungen

Den COMP-Mouds fiir die grundlegenden Rechnungen
verwenden.

* Beispiel 1 : 3x(5x107)
sBOs@Emea

* Beispiel 2 : 5X(9+7)

samsmr el o]

* Sie kénnen alle () Operationen vor der B3 Taste weg-
lassen.

Speicherrechnungen

B Unabhéangiger Speicher

* Werte kénnen direkt in den Speicher eingegeben, zum
Speicher addiert oder vom Speicher subtrahiert werden.
Der unabhangige Speicher ist besonders fiur die
Berechnung von addierenden Summen nitzlich.

* Der unabhangige Speicher verwendet den gleichen
Speicherbereich wie die Variable M.

* Um den unabhangigen Speicher (M) zu Iéschen, die
Eingabe (0] 610 (W) ausfiihren.
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* Beispiel:

23+9=32 23EBoMOD| 32 |
53— 6 =47

) 45x2=90  S3EMEMI| 47 |
(Summe) —11 45E2@m@ [ 0. |

= 1.

M Variable

Es sind 9 Variable (A bis F, M, X undY) vorhanden, die

fir das Speichern von Daten, Konstanten, Ergebnissen

und anderen Werten verwendet werden kénnen.

- Die folgende Operation verwenden, um die allen neun
Variablen zugeordneten Daten zu I6schen: 6 (o) 3.

- Die folgende Operation verwenden, um die einer
bestimmten Variablen zugeordneten Daten zu léschen;
(0] 610 (A). Diese Operation I&scht die der Variablen A
zugeordneten Daten.

* Beispiel: 1932 + 23 =284

‘w +~28=26,9

wozmmezne [ 5]
ST —n

Bruchrechnungen

B Bruchrechnungen

¢ Den COMP-Modus fiir Bruchrechnungen verwenden.

* Die Werte werden automatisch im Dezimalformat an-
gezeigt, wenn die Summe der Stellen eines Bruchwertes
(Ganzzahl + Zahler + Nenner + Trennungszeichen) 10

Ubersteigt.
- L2 4
Beispiel 1 : 3 +1 5

2@ 3ED 10 40 58 2,7.15.
* Beispiel 2 : %+1,6

1memea [ 77
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* Die Ergebnisse von gemischten Bruch/Dezimalrechnun-
gen werden immer im Dezimalformat erhalten.

B Umwandlung von Dezimal- auf
Bruchzahl

« Beispiel: 2,75 — 2% 2758

B Umwandlung von Bruch- auf
Dezimalzahl

* Beispiel: % <> 0,5 (Bruch <=Dezimal)

1@ @[ 12

Prozentrechnungen

* Den COMP-Modus fiir Prozentrechnungen verwenden.
* Beispiel 1: Zu berechnen sind 12% von 1500

1500 EF 12 e (%] 180.

» Beispiel 2: Wieviel Prozent sind 660 von 8807

660 €8 8609 (2

 Beispiel 3: Aufschlag von 15% auf 2500
2500 15 2875.

» Beispiel 4: Abschlag von 25% von 3500
3500 &3 25 [ 2625.
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» Beispiel 5: Falls 300 Gramm zu einer Prifprobe addiert
werden, die urspringlich ein Gewicht von 500 Gramm
hatte, wieviel ist die prozentual Zunahme im Gewicht?

300 + 500

500 X 100 = 160 (%)

300 €3 500 7 (%)

» Beispiel 6: Wenn die Temperatur von 40°C auf 46°C
andert, um wieviele Prozent ist sie angestiegen?
46 — 40

- ()
o X 100 =15 (%)

468 408 ()

Rechnungen mit wissenschaft-
lichen Funktionen
* Den COMP-Modus fiir Rechnungen mit wissenschaftli-

chen Funktionen verwenden.
e 7 =3,14159265359

B Trigonometrische Funktionen/Arcus-
Funktionen

* Beispiel 1: sin63°52'41”
ERE 0

63 () 52 () 41 ) E3 [ 0-897859012

* Beispiel 2: cos (% rad)

ooog (o] o) (2] —“E1 "

comommal

« Beispiel 3: cos' -2 = %

(ooog) (wong) o) (2] —“ [ "

59 ) (O 2 €3 2 D ED | 0785398163
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a =
 Beispiel 4: tan~'0,741
M-

074183 3653844277

B Hyperbel-Funktionen/Area-Funktionen
* Beispiel 1: sinh 3,6

() 3.6 8 | 18.28545536

¢ Beispiel 2: sinh~' 30
3080 | 4.094622224

B Umwandlung des Winkelarguments

. driicken, um das folgende Men(i anzuzeigen.
D R G
1 2 3

» Durch Driicken von (1], (2] oder(3] wird der angezeigte
Wert in das entsprechende Winkelargument umge-
wandelt.

* Beispiel: 4,25 im Bogenmaf sind in Altgrad umzuwandeln.
O-"/m"

4.25 2R3 2‘252}.55070629

B Briggsscher und natiirlicher
Logarithmus/Antilogarithmus

« Beispiel 1: log 1,23 12383
* Beispiel 2: In 90 (=log, 90)

oo B
+ Beispiel 3: ¢ 108
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* Beispiel 4: 105 158 | 31.6227766
« Beispiel 5: 2* 2@ 48

M Quadratwurzeln, Kubikwurzeln,
Wurzeln, Quadrate, Kubus, Kehrwerte,
Faktorielle, Zufallszahlen und =

« Beispiel 1: V2+\V3x 5

2 3 58| 5.287196909

« Beispiel 2: */ 5+ % —27

5 27 B3| —1.290024053
(fx-100W/fx-115W: (D)
1

* Beispiel 3: /(123 (=1237)

7 123 B3| 1.988647795

 Beispiel 4: 1234302

1233308 1023.
« Beispiel 5: 123 12008 1728.

_— 1
Beispiel 6: EEEE

34
GHET Pelall | E—r

* Beispiel 7: 8! 8 [ =] 40320.
 Beispiel 8: Eine Zufallszahl zwischen 0,000 und 0,999
ist zu erzeugen.
a 0.664
Beispiel (Ergebnisse unterscheiden sich jedes Mal)
* Beispiel 9: 3 3 B | 9.424777961
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M FIX, SCI, RND
* Beispiel 1: 200+7x 14=400

20063763148
(Spezifiziert drei
Depz?rf':zllzslfellerrf)l ERIED 400'00(F)ix
Angessigion Sillen forige | 28571 |
angezsif;tz:rgevlvlgn ;?):'tgesetzt.) 200 B 7 E 28.571
148 400.000

Ausfliihrung der gleichen Rechnung unter Verwendung der
spezifizierten Anzahl von Dezimalstellen

200878 28.571
(Interne Rundung) 28.571
281148 399.994

« Die Tasten (3) (33 driicken, um die FIX-
Spezifikation zu I16schen.

* Beispiel 2: 1+ 3, mit Anzeige des Ergebnisses mit 2
héchstwertigen Stellen (SCI 2)

eessnnaa| o

* Die Tasten (3] (@] driicken, um die SCI-
Spezifikation zu I16schen.

B ENG-Rechnungen

 Beispiel 1: 56.088 Meter sind in Kilometer umzuwandeln.

56088 B3 (&) 56.088
 Beispiel 2: 0,08125 Gramm sind in Milligramm umzu-
wandeln
0.08125 B3 (@) 81.25%
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B Eingabe von ENG-Rechnungssymbolen

* Durch Driicken der Tasten (] wird in
den ENG-Modus geschaltet, in dem ENG-Symbole in
Rechnungen verwendet werden kénnen.

* Um den ENG-Modus zu verlassen, die Tasten
(2] driicken.

» Nachfolgend sind die neun ENG-Symbole aufgefiihrt, die
in Rechnungen in dem ENG-Modus verwendet werden
kénnen.

Tastenbetitigung Einheit Symbol

13 10° k (Kilo)
M) 108 M (Mega)

© 10° G (Giga)

1012 T (Tera)

m 10-8 m (Milli)

106 u (Mikro)

) 10-° n (Nano)

®) 10-12 p (Pico)
(&3 10-1 f (Femto)

* Fur die angezeigten Werte wéahlt der Rechner das ENG-
Symbol aus, das dafir sorgt, daB der numerische Teil
des Wertes in den Bereich von 1 bis 1000 fallt.

* Die ENG-Symbole kénnen nicht verwendet werden, wenn
Briiche eingegeben werden.

* Der ENG-Modus kann in Kombination mit dem CMPLX-
oder BASE-N-Modus nicht verwendet werden.

* Durch Ausfiihrung einer der Tastenbetétigungen in der
obigen Tabelle, wahrend Sie sich nicht in dem ENG-
Modus befinden, wird der exponentielle Wert in der
“Einheits™-Spalte eingegeben (ohne Eingabe des ENG-
Symbols).

« Beispiel: 9+10 = 0,9 m (Mill)

e I
9+10 m
s@oa " o |

In dem ENG-Modus werden auch normale (nicht-ENG) Rechenergebnisse
unter Verwendung der ENG-Symbole angezeigt.
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9+10
€D 900,

B Koordinaten-Umwandlung (Pol(x, y),
Rec (r, 6))

* Die Rechenergebnisse werden automatisch den Variablen
E und F zugeordnet.

 Beispiel 1: Die polaren Koordinaten (r=2, §=60°) sind
in rechtwinkelige Koordinaten (x, y) umzuwandeln. (DEG-
Modus)

B

y (B)] 1.732050808
e Durch FeJ (E], wird der angezeigte Wert gegen
den im Speicher abgespeicherten Wert ausgetauscht.

« Beispiel 2: Die rechtwinkeligen Koordinaten (1, 3) sind
in polare Koordinaten (r, §) umzuwandeln. (RAD-Modus)

. esooce 7

0 1.047197551

e Durch &) (E], &e] (F] wird der angezeigte Wert gegen
den im Speicher abgespeicherten Wert ausgetauscht.

M Permutation

* Beispiel: Zu bestimmen ist, wieviele unterschiedliche
4stellige Werte unter Verwendung der Ziffem 1 bis 7
erzeugt werden kénnen
* Die Ziffern kdnnen innerhalb des gleichen vierstelligen

Wertes nicht zweimal verwendet werden. (1234 ist
zuléssig, nicht aber 1123).

7EIe) 48| 840. |
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Bl Kombination

* Beispiel: Zu bestimmen ist, wieviele unterschiedliche
Gruppen aus 4 Mitgliedern aus einer Gruppe von 10 Per-
sonen gebildet werden kénnen

10 6@ @[ 210 ]

Statistische Rechnungen

B Standardabweichung (SD-Modus)

* Die Tasten (1) driicken, um den SD-Modus fir
statistische Rechnungen unter Verwendung der Stand-
ardabweichung aufzurufen.

» Die Dateneingabe startet immer mit &) (Sc) @3, um den
Statistikspeicher zu l16schen.

* Die Eingabedaten werden verwendet, um S
die Werte fur n, Zx, Zx? X, on und On-1 Sy
zu berechnen, die Sie unter Verwendung n
der nebenstehenden Tastenbetétigung X
aufrufen kénnen. On

On-1

¢ Beispiel: Zu berechnen sind on—1, Oy, %, n, Zx, und =2
fur die folgenden Daten : 55, 54, 51, 55, 53, 53, 54, 52

Den SD-Modus aufrufen. @
(se) BB (Speicher I6schen)
55 07 54 07 51 07 55 0T
5300 B1) 54 @7 5207 o 22

18
a
(Arithmetischer Mittelwert %) a
(Anzahl der Daten 1) ]

(Summe der Werte Zx) 427.
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(Quadratsumme der Werte Zx 2) @ 22805

VorsichtsmaBnahmen bei der Dateneingabe

o Mit wird der gleiche Datenwert zweimal eingege-
ben.

» Sie kénnen auch mehrfache Eingaben des gleichen
Datenwertes unter Verwendung der (3] Taste aus-
fihren. Um z.B. den Datenwert 110 zehnmal einzugeben,
die Tasten 110 & (5 10 (0T driicken.

» Die obigen Ergebnisse kdnnen in beliebiger Reihenfolge
erhalten werden, d.h. nicht unbedingt in der obigen
Reihenfolge.

* Um einen gerade eingegebenen Datenwert zu I6schen,
die Tasten driicken.

B Wahrscheinlichkeitsverteilungs-
rechnungen

* Die Tasten driicken, um die folgende Anzeige
zu erhalten.

P( Q( R( -t
12 3 4

» Einen Wert von (1] bis(4) eingeben, um die gewiinschte
Wabhrscheinleichkeitsverteilungsrechnung zu wéahlen.

h{ /K _ R;)

*Beispiel: Unter Verwendung der in dem Beispiel auf Seite
21 eingegebenen x-Datenwerte sind die normalisierte
Zufallsvariable (—) fir x = 53 und die normale Wahr-
scheinlichtkeitsverteilung P(f) zu bestimmen.

53 (4] (-1 B3 [-0.284747398
@) (P()-02800 83 0.38974
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B Regressionsrechnungen (REG-Modus)

« Die Tasten (2] driicken, um in den REG-Modus
zu gelangen, und danach einen der folgenden
Regressionstypen wéhlen.

(1J: Lineare Regression
(2): Logarithmische Regression
(3): Exponentielle Regression
() (1J: Potentielle Regression
() (2]: Inverse Regression
() (3): Quadratische Regression

» Die Dateneingabe startet immer mit den Tasten £ (Sci
B3, um den statistischen Speicher zu l6schen.

* Die von einer Regressionsrechnung erzeugten Werte
héngen von den eingegebenen Werten ab, und die
Ergebnisse kénnen abgerufen werden, indem die in der
folgenden Tabelle dargestellten Tastenbetatigungen
verwendet werden.

XOp-1
y

YOu
YOu-1

(&) | Regressionskoeffizient A
Regressionskoeffizient B
(c) | Regressionskoeffizient C
Korrelationskoeffizient r

X
9

X0y

e Lineare Regression

Die Regressionsformel firr die lineare Regression ist:
y=A +Bx.
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* Beispiel: Luftdruck und Temperatur

Temperatur | Luftdruck | Die lineare Regression ausflhren,
10°C 1003 hPa | umdie Terme und den Korrelations-
15°C | 1005 hPa | koeffizienten der Regressions-
20°C 1010 hPa | formel fur die nebenstehenden
25°C 1011 hPa | Daten zu bestimmen. Danach die
30°C 1014 hPa | Regressionsformel verwenden,

um den Luftdruck bei 18°C und

die Temperatur bei 1000 hPa zu
schatzen.

Den REG-Modus aufrufen (Lineare Regression).

@
(sc)) B (Speicher I6schen)

10(J 1003 @1 15(] 1005 @1
20(J 1010 @D 25 1011
30(J 1014 @1 REG

(Regressionskoefiizient A) aa
(Regressionskoeffizient B) (=]
(Korrelationskoeffizient r) oa
(Luftdruck bei 18°C) 18
(Temperatur bei 1000 hPa) 1000

30.

* Quadratische Regression

» Die Regressionsformel fur die quadratische Regression
ist: y = A + Bx +Cx2.

* Die Daten unter Verwendung der folgenden Tasten-
reihenfolge eingeben.
<x-Datenwert> (2] <y-Datenwert>
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* Beispiel:

Xi Vi Flhren Sie die quadratische Regres-
sion aus, um die Terme der Regres-
29 1,6 B ;
sionsformel und den Korrelations-
50 23,5

koeffizienten fur die nebenstehenden
74 | 38,0 | Daten zu bestimmen. Danach ver-
103 46,4 wenden Sie die Regressionsformel,
118 48,0 um die Werte von § (Schétzwert von
y) fr xi = 16 sowie X (Schatzwert von
x) fr yi = 20 zu schatzen.

Den REG-Modus aufrufen (Quadratische Regression).

(o) (oone) (2] () (3]
) (so) D
29 (J1.607 50 () 23.507
74 (] 38.0 01103 () 46.4 0D

118() 48.0 e 18-
(Regressionskoeffizient A) ) = |
(Regressionskoefizient B) =]
(Regressionskoeffizient C) a

(¥ wenn xi = 16) 16

-13.38291067
47.14556728
175.5872105

VorsichtsmaBnahmen bei der Dateneingabe

* Mit wird der gleiche Datenwert zweimal eingegeben.

¢ Wenn wiederholte Daten vorhanden sind, kénnen Sie
den gleichen Datenwert mit &) (5] eingeben. Falls zum
Beispiel die Datenwerte “20 und 30” jeweils funfmal
vorkommen, ist die folgende Eingabe zu tatigen: 20 (-]
30 & (5] 5 (o7,

* Die obigen Ergebnisse kénnen in jeder beliebigen Rei-
henfolge (und nicht notwendigerweise in der gezeigten)
erhalten werden.

* Um einen gerade eingegebenen Datenwert zu l6schen,
die Tasten driicken.
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Rechnungen mit komplexen
Zahlen (CMPLX-Modus)

* Die Tasten i (2] driicken, um den CMPLX-Modus fiir
Rechnungen mit komplexen Zahlen aufzurufen.

* Sie kdnnen nur die Variablen A, B, C und M verwenden.
Die Variablen D, E, F, X undY werden fir die Speicherung
der imaginéaren Teile der Werte benutzt und kénnen von
Ihnen nicht verwendet werden.

* Beispiel: (2 + 3i) + (4 + 5i)
Den CMPLX-Modus aufrufen. (g (2]
OC28330)
imsmoe

Reeller Zahlenteil

Imaginérer Zahlenteil

B Berechnung des Absolutwertes/
Arguments
* Der nachfolgend beschriebene Vorgang kann verwendet
werden, um den Absolutwert (Abs) und das Argument
(arg) fur eine komplexe Zahl des Formats Z = a + bi zu
bestimmen, fir die angenommen wird, daB sie als
Koordinaten auf einer GauBschen Ebene bestehen.

* Beispiel: Zu berechnen sind der Absolutwert (r) und
das Argument (0) fir die komplexe Zahl 3 + 4i, wenn
DEG als Winkelargument eingestellt ist.

Achse der imaginaren Zahl

4

Achse der reellen Zahl
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Den Absolutwert bestimmen.

S s

Das Argument bestimmen.

) arg) (O 3 €3 4 (D OB | 53.13010235

Formelspeicher

* Der Formelspeicher 143t Sie eine einzelne Formel in den
Speicher eingeben, worauf Werte fiir die Variablen der
Formel eingegeben werden kdnnen, um die Ergebnisse
zu berechnen.

* Der Speicher kann eine einzelne Formel mit bis zu 79
Schritten enthalten. Diese Funktion kann nur in dem
COMP- oder CMPLX-Modus verwendet werden.

e Achten Sie darauf, daB die Formel tatsachlich im
Speicher gespeichert wird, wenn Sie die [« Taste in der
folgenden Sequenz driicken.

* Beispiel: Um die folgenden Formel abzuspeichern, diese
Formel aufrufen, und danach damit ein Ergebnis
berechnen: Y = X%+ 3X — 12
Die Formel eingeben.

) (V) o) (5] ) (3 (1) €D
3w (X] BB 12

Die Formel im Speicher

Einen Wert fiir die Variable 7 g3

eingeben.
X?
a 7.

T —

» Der Formelspeicher wird geléscht, wenn Sie eine neue
Rechnung beginnen, auf einen anderen Modus wechseln
oder die Stromversorgung ausschalten.
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Metrische Umwandlungen
(fx-570W/fx-991W)

* Bis zu insgesamt 20 unterschiedliche Umwandlungs-
paare sind eingebaut, um schnelle und einfache Um-
wandlung in und von metrischen Einheiten zu er-
maoglichen.

* Fur eine vollstandige Liste der verfigbaren Umwand-
lungspaare siehe die Tabelle der Umwandlungspaare auf
Seite 29.

* Beispiel: 31 Zoll sind in Zentimeter umzuwandeln.

31
01 CONV01

01 ist die Umwandlungspaamummer fiir Zoll in Zentimeter.

31tin—=cm_
0.

31in—cm

a 78.74
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* Tabelle der Umwandlungspaare
Beruhend auf den ISO Standard (1992) Daten und den
CODATA Bulletin 63 (1986) Daten.

Umwandlungspaar

Umwandlungspaar

01 in — cm 21 0z —g

02 cm —in 22 g — o0z

03 ft —=m 23 b — kg

04 m — ft 24 kg —Ib

05 yd —m 25 atm — Pa
06 m —vyd 26 Pa — atm
07 mile — km 27 mmHg — Pa
08 km — mile 28 Pa — mmHg
09 n mile — m 29 hp — kW

10 m — n mile 30 kW — hp

1 acre — m? 31 kgf/cm?— Pa
12 m? — acre 32 Pa — kgf/cm?
13 gal (US) — ¢ 33 kgfem — J
14 ¢ — gal (US) 34 J — kgfem
15 gal (UK) — ¢ 35 Ibf/in® — kPa
16 ¢ — gal (UK) 36 kPa — Ibf/in?
17 pc — km 37 °F = °C

18 km — pc 38 °C —°F

19 km/h — m/s 39 J —cal

20 m/s — km/h 40 cal —J

Wissenschaftliche Konstanten
(fx-570W/fx-991W)

* Insgesamt 40 h&ufig verwendete wissenschaftliche
Konstanten, wie z.B. die Lichtgeschwindigkeit im Vakuum
und die Plancksche Konstante, sind eingebaut und
kénnen bei Bedarf schnell und einfach aufgerufen

werden.

 Einfach die Nummer eingeben, die der gewinschten
wissenschaftlichen Konstanten entspricht, und diese
wissenschaftliche Konstante erscheint sofort auf dem

Display.
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* Fir eine vollstandige Liste der verfligbaren Konstanten
siehe die Tabelle der wissenschaftlichen Konstanten auf
Seite 30 und 31.

* Beispiel: Zu bestimmen ist die Gesamtenergie einer
Person, die 65 kg wiegt (E = mc?)

65 @)

CONST28
28

28 ist die Konstantennummer fiir “Lichtgeschwindigkeit im Vakuum?”.

65Co?
B | 5841908662 *

¢ Tabelle der wissenschaftlichen Konstanten
Beruhend auf den ISO Standard (1992) Daten und den
CODATA Bulletin 63 (1986) Daten.

Nummer Bezeichnung der Konstanten Symbol
01 Protonenmasse mp
02 Neutronenmasse mn
03 Elektronenmasse me
04 Mesonenmasse mu
05 Bohrscher Radius a,
06 Plancksche Konstante h
07 Kernmagneton uN
08 Bohrsches Magneton uB
09 Plancksche Konstante, rationalisiert (h-Bar) I3
10 Feinstruktur-Konstante o
1 Klassischer Elektronenradius re
12 Compton-Elektron-Wellenldnge e
13 Gyromagnetische Proton-Wellenlange Yp
14 Compton-Proton-Wellenlange Acp
15 Compton-Neutron-Wellenlange Acn
16 Rydbergkonstante Roo
17 Atomare Masseneinheit u
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Nummer Bezeichnung der Konstanten Symbol
18 Magnetisches Protonenmoment up
19 Magnetisches Elektronenmoment ue
20 Magnetisches Neutronenmoment un
21 Magnetisches Mesonenmoment uu
22 Faradysche Zahl F
23 Elementarladung e
24 Avogadrosche Konstante NA
25 Boltzmannkonstante k
26 Molares Normvolumen Vm
27 Molare Gaskonstante R
28 Lichtgeschwindigkeit im Vakuum C,
29 Erste Strahlungskonstante C,
30 Zweite Strahlungskonstante C,
31 Stefan-Boltzmannkonstante o
32 Elektrische Feldkonstante €
33 Leerinduktion Uo
34 MagnetfluBquantum o
35 Erdbeschleunigung g
36 Astronomische Einheit AU
37 Parsec pc
38 Temperatur (Grad Celsius) t
39 Newtonsche Gravitationskonstante G
40 Standardatmosphéare atm

Base-n-Rechnungen

» Zusatzlich zu Dezimalwerten kénnen die Rechnungen
unter Verwendung von Binér-, Oktal- und Hexadezimal-
werten ausgefihrt werden.

* Sie kdnnen das Vorgabe-Zahlensystem, das auf alle
Eingabe- und Anzeigewerte angewandt werden soll,
sowie das Zahlensystem fiir die Eingabe der individuellen
Werte spezifizieren.

* Die wissenschaftlichen Funktionen kénnen nicht in
Binar-, Oktal-, Dezimal- und Hexadezimalrechnungen
verwendet werden. Sie kdnnen keine Werte eingeben,
die einen Dezimalwert und einen Exponenten enthalten.

* Falls Sie einen Wert eingeben, der Dezimalstellen ent-
halt, dann werden die Dezimalstellen automatisch ab-
geschnitten.
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* Negative Binér-, Oktal- und Hexadezimalwerte werden
erzeugt, indem das Zweierkomplement verwendet wird.

* Sie kénnen die folgenden Logik-Operatoren zwischen
den Werten in Base-n-Rechnungen verwenden: and
(logisches Produkt), or (logische Summe), xor (exklusive
logische Summe), xnor (exklusive logische Summen-
negation), Not (Negation) und Neg (Minus).

* Nachfolgend sind die zulassigen Bereiche fir die ein-
zelnen Zahlensysteme aufgefiihrt.

Binéar 1000000000 = x = 1111111111
O=x= 0111111111
Oktal 4000000000 = x = 7777777777
0=x= 3777777777
Dezimal —2147483648 = x = 2147483647

Hexadezimal 80000000 = x= FFFFFFFF
0=x= T7FFFFFFF

* Beispiel 1: Die folgende Rechnung ist auszufiihren, um
ein Binar-Ergebnis zu erhalten:

101112+ 110102
Binar-Modus @)

a 110001. °

* Beispiel 2: Die folgende Rechnung ist auszufiihren, um
ein Oktal-Ergebnis zu erhalten:

76545 + 124
Oktal-Modus 3
@) (o) 7654, EB

D@2 0.9
a

* Beispiel 3: Die folgende Rechnung ist auszufiihren, um
ein Hexadezimal-Ergbenis zu erhalten:

1201 0r 11012
Hexadezimal-Modus (o) (v (3] (ex)
120, (Loae) (2] (or)
(@) (55) @) (3 (b)1101,
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al 127

Integrationsrechnungen

« Die folgenden vier Eingaben sind fir eine Integrations-
rechnung erforderlich: Eine Funktion mit der Variablen
x; a und b, die den Integrationsbereich des definierten
Integrals angibt, und n, was der Anzahl der Unter-
teilungen (gleichwertig zu N = 2”) fiir die Integration unter
Verwendung der Simpsonschen Regel entspricht.
Ausdruck (] a ) b ) n (D)

* Den COMP-Modus fiir Integrationsrechnungen ver-
wenden.

5
* Beispiel: Zu berechnen ist: [, (2x2 + 3x + 8) dx
2 3 ) (X]

5 e Bl o] m——
B | 150.6666667

Hinweis!

* Sie kdnnen eine Ganzzahl im Bereich von 1 bis 9 als die
Anzahl der Teilungen spezifizieren oder die Eingabe der
Anzahl der Teilungen auslassen, wenn Sie dies
winschen.

¢ Interne Integrationsrechnungen kénnen eine beachtliche
Zeit erfordern, bevor sie beendet sind.

* Der angezeigte Inhalt wird geléscht, wahrend die
Integrationsrechnung intern ausgefihrt wird.

Rechnungen mit Grad, Minuten
und Sekunden

» Sie kénnen Sexagesimal-Rechnungen unter Ver-
wendung von Grad (Stunden), Minuten und Sekunden
ausfiihren und Umwandlungen zwischen den Sexa-
gesimal- und Dezimalwerten vornehmen.

* Beispiel 1: Der Dezimalwert 2,258 ist in einen Sexa-
gesimalwert umzuwandeln

22588 2.258
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2°15°28.8

* Beispiel 2: Die folgende Rechnung ausflhren:
12°34'56” X 3.45

1209349 6 B aas [ o]
a 43°24°31.2

Technische Informationen

Hl Wenn Sie ein Problem haben...

Falls die Rechenergebnisse nicht der Erwartung ent-

sprechen oder ein Fehler auftritt, die folgenden Schritte

ausflhren.

1. [ood (1) (COMP-Modus)

2. (1] (DEG-Modus)

3. (3) (1] (NORM 1-Modus)

4. Die Formel, mit der Sie arbeiten, auf ihre Richtigkeit
Uberprifen.

5. Den richtigen Modus fir die Ausfiihrung der Rechnung
aufrufen und nochmals versuchen.

<fx-570W/fx-100W>

Falls die obigen Schritte Ihr Problem nicht korrigieren, den
P-Knopf (siehe Seite 39 oder 40) an der Riickseite des
Rechners driicken, um den Rechner zuriickzustellen.
Durch das Driicken des P-Knopfes werden alle im Speicher
des Rechners abgespeicherten Daten geldscht. Fertigen
Sie immer schriftliche Kopien aller wichtigen Daten an.

<fx-991W/fx-115W>

Falls die obigen Schritte das Problem nicht korrigieren,
die (on-Taste driicken. Der Rechner fihrt dann eine
Selbstprifung aus und I8scht alle Daten im Speicher, wenn
ein anormaler Zustand festgestellt wird. Fertigen Sie immer
schriftliche Kopien aller wichtigen Daten an.
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B Fehlermeldungen

Der Rechner ist verriegelt, wédhrend eine Fehlermeldung
auf dem Display angezeigt wird. Die Taste driicken,
um den Fehler zu I6schen, oder die (€ bzw. () Taste
dricken, um die Rechnung anzuzeigen und das Problem
zu berichtigen. Fur Einzelheiten siehe “Fehlerposition” auf
Seite 11.

Ma ERROR

Ursache

* Das Rechenergebnis liegt auBerhalb des zulassigen
Rechenbereichs.

* Es wurde versucht, eine Funktionsrechnung mit einem
Wert auszufihren, der auBerhalb des zuldssigen
Eingabebereichs liegt.

* Versuch der Ausfiihrung einer unlogischen Operation
(Teilung durch Null usw.).

Abhilfe

» Kontrollieren Sie lhre Eingabewerte und stellen Sie
sicher, daf3 diese innerhalb der zuldssigen Bereiche
liegen. Achten Sie besonders auf Werte in den ver-
wendeten Speicherbereichen.

Stk ERROR

Ursache

¢ Die Kapazitdt des numerischen Stapels oder des
Befehlsstapels wurde Uberschritten.

Abhilfe

* Die Rechnung vereinfachen. Der numerische Stapel
weist 10 Ebenen und der Befehlsstapel weist 24
Ebenen auf.

* Die Rechnung in zwei oder mehrere Teile auftrennen.

Syn ERROR

* Ursache
¢ Eine illegale mathematische Operation wurde ver-
sucht.
 Abhilfe
*Die (| oder () Taste driicken, um die Rechnung
mit dem Cursor an der fehlerhaften Stelle anzuzeiegn.
Die erforderlichen Korrekturen ausfihren.
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Arg ERROR

e Ursache
* Falsche Verwendung des Argumentes
e Abhilfe
« Die (® oder () Taste driicken, um die Fehlerursache
anzuzeigen, und die erforderlichen Berichtigungen
ausflhren.

M Vorrangsfolge der Operationen

Die Operationen werden in der folgenden Vorrangsfolge

ausgefuhrt.

@ Koordinatenumwandlung: Pol (x, y), Rec (r, 6)
Integrationen: fdx

@ Funktionen des Typs A:
Bei diesen Funktionen wird der Wert eingegeben,
worauf die Funktionstaste gedrtickt wird.

x2‘ )C71, -X!v o1 m
@ Potenzen und Wurzeln: x*, "V
@ ab/c

B Abgekurztes Multiplikationsformat vor mt, Speicher-
bezeichnung oder Variablenbezeichnung: 2w, 5A, TA
etc.

® Funktionen des Typs B:

Bei diesen Funktionen wird die Funktionstaste gedriickt,
worauf der Wert eingegeben wird.

LN log, In, €*, 10%, sin, cos, tan, sin~', cos™',
tan™, sinh, cosh, tanh, sinh~', cosh~", tanh~", ()

(@ Abgekirztes Multiplikationsformat vor Funktionen des
Typs B: 23, Alog2 etc.

Permutation und Kombination: nPr, nCr

© x,+

+, -

* Operationen der gleichen Vorrangsfolge werden von
rechts nach links ausgefiihrt. e'ln" 120 — e{In(\V" 120)}
Andere Operationen werden von links nach rechts
ausgefihrt.

* In Klammern gesetzte Operationen werden zuerst aus-
gefihrt.
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H Stapel

Dieser Rechner verwendet Speicherbereiche (“Stapel” ge-
nannt), um Werte (numerischer Stapel) und Befehle
(Befehlsstapel) in Abhéngigkeit von ihrer Vorrangsfolge
wéahrend den Rechnungen vorlbergehend zu speichern.
Der numerische Stapel weist 10 Ebenen auf und der Be-
fehlsstapel hat 24 Ebenen. Es kommt zu einem Stapelfeh-
ler (Stk ERROR), wenn Sie eine Rechnung versuchen, die
so kompliziert ist, daB die Kapazitat eines dieser Stapel
Uberschritten wird.

B Stromversorgung
Der Typ der zu verwendenden Batterie hangt von der
Modell-Nummer lhres Rechners ab.

<fx-991W/fx-115W >

Das TWO WAY POWER-System verwendet zwei Strom-
quellen: Eine Solarzelle und eine Knopfbatterie des Typs
G13 (LR44). Normalerweise arbeiten Rechner nur mit
Solarzelle nur dann, wenn relativ helle Beleuchtung vor-
handen ist. Das TWO WAY POWER-System laBt Sie je-
doch den Rechner so lange verwenden, so lange aus-
reichendes Licht fiir das Ablesen des Displays vorhanden
ist.

* Austausch der Batterie

Jedes der folgenden Symptome weist auf eine niedrige

Batteriespannung hin, so daf3 die Batterie ausgetauscht

werden sollte.

* Die angezeigten Zahlen erscheinen blaB und kénnen
bei geringer Beleuchtung nur schwer abgelesen
werden.

* Nichts erscheint auf dem Display, wenn Sie die
Taste driicken.

e Austauschen der Batterie

(1 Die sechs Befestigungsschrauben der Riickwand ent-
fernen und danach die Rickwand abnehmen.

2 Die alte Batterie entfernen.
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@ Die Seiten einer neuen Schraube Schraube
Batterie mit einem trock- |
enen, weichen Tuch ab-
wischen. Die neue Batterie
mit der positiven @ Seite
nach oben (so daB Sie
diese sehen kdénnen) in
das Batteriefach ein-
setzen.

@ Die Ruckwand wieder an-
bringen und mit den sechs
Schrauben sichern.

®) Die Taste driicken, um die Stromversorgung ein-
zuschalten. Niemals diesen Schritt vergessen.
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<fx-570W >
Dieser Rechner wird von einer Knopfbatterie des Typs G13
(LR44) mit Strom versorgt.

¢ Austausch der Batterie

BlaBe Zahlen auf dem Display des Rechners weisen auf
eine niedrige Batteriespannung hin. Falls der Rechner
bei niedriger Batteriespannung weiter verwendet wird,
kann es zu Fehlbetrieb kommen. Die Batterie moglichst
bald austauschen, wenn die angezeigten Zahlen blaB
erscheinen.

e Austauschen der Batterie

@ Die Taste driicken, um die
Stromversorgung auszuschalten.

@ Die beiden Befestigungsschrau-
ben des Batteriefachdeckels ent-
fernen und danach den Batterie-
fachdeckel abnehmen.

@ Die alte Batterie entfernen.

@ Die Seiten einer neuen Batterie
mit einem trockenen, weichen
Tuch abwischen. Die neue
Batterie mit der positiven @
Seite nach oben (so daB Sie
diese sehen kdénnen) in das Bat-
teriefach einsetzen. P-Knopf

® Den Batteriefachdeckel wieder anbringen und mit den
beiden Schrauben sichern.

® Den P-Knopf mit einem diinnen, spitzen Gegenstand
dricken. Niemals diesen Schritt vergessen.

(? Die @@ Taste driicken, um die Stromversorgung ein-
zuschalten.

Schraube
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<fx-100W>
Dieser Rechner wird von einer Mignon-Batterie mit Strom
versorgt.

¢ Austausch der Batterie

BlaBe Zahlen auf dem Display des Rechners weisen auf
eine niedrige Batteriespannung hin. Falls der Rechner
bei niedriger Batteriespannung weiter verwendet wird,
kann es zu Fehlbetrieb kommen. Die Batterie moglichst
bald austauschen, wenn die angezeigten Zahlen blaB
erscheinen.

¢ Austauschen der Batterie

@ Die Taste driicken,  Schraube Schraube
um die Stromversorgung
auszuschalten.

@ Die sechs Befestigungssch-
rauben der Rickwand ent-
fernen und danach die Ruck-
wand abnehmen.

@ Die alte Batterie entfernen.

@ Die neue Batterie in das Bat-
teriefach einsetzen, wobei
darauf zu achten ist, daB die
positive @ und negative © P-Knopf
Seite in die richtigen Richt-
ungen weisen.

® Die Ruckwand wieder anbringen und mit den sechs
Schrauben sichern.

® Den P-Knopf mit einem diinnen, spitzen Gegenstand
driicken. Niemals diesen Schritt vergessen.

@ Die Taste dricken, um die Stromversorgung ein-
zuschalten.

¢ Abschaltautomatik

Die Stromversorgung des Rechners wird automatisch
abgeschaltet, wenn fiir etwa 6 Minuten keine Taste betatigt
wird. Wenn dies eintritt, die (fx-991W/fx-115W: (oN))
Taste driicken, um die Stromversorgung wieder einzu-
schalten.

G-40



B Eingabebereiche

Interne Stellen: 12
Genauigkeit: Allgemein betragt die Genauigkeit =1 an
der 10 Stelle.

Funktionen Eingabebereich
sinx | DEG |0= |x| =4,499999999x 10"
RAD [0= |x| =785398163,3
GRA |0= |x| =4,499999999x 10
cosx |DEG |0= |x| =4,500000008x 101
RAD |0= |x| =785398164,9
GRA |0= |x| =5,000000009x 10
tanx | DEG |Gleich wie sinx, ausgenommen wenn
|x|= (2n-1)x90.
RAD |Gleich wie sinx, ausgenommen wenn
[x]= (2n-1)x /2.
GRA |Gleich wie sinx, ausgenommen wenn
|x|= (2n-1)x100.

sin-lx
cos'x
tan-'x |0= |x| =9,999999999x 10%
sinhx
coshx

0= |x| =1

0= [x| =230,2585092

sinh~'x

0= |x| =4,999999999x 10%
cosh™'x

tanhx

0= [x] =9,999999999 x 10"

tanh™'x

logx/Inx| 0< x
10° | -9,999999999x 10¥= x = 99,99999999
e* —9,999999999x 10¥= x = 230,2585092
Vx |0=x<1 x 1010
2| < 1x 10%®
x| x]<1x 10 x 0
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Funktionen

Eingabebereich

Sx

[x|< 1x 10

x!

0= x = 69 (x ist eine Ganzzahl)

nPr

0= n =99, r = n (n, rist eine Ganzzahl)
1= {n!/(n—r)!} = 9,999999999x 10%°

nCr

0= n =99, r = n (n, rist eine Ganzzahl)

Pol(x, y)

X[, [y| =9,999999999 x 104
(x*+y?) =9,999999999 x 10%°

Rec(r, )

0= r =9,999999999 x 10%
0: Gleich wie sinx, cosx

o1 n

01 »

lal, b, c < 1x10'®
0=bhc

[x|<1x101°
Dezimal <= Sexagesimal-Umwandlung
0°0°%0°= |x| =999999°59°

x

x>0: —1Xx10'°<ylogx<100

x=0: y>0

x<0: y=n, ST (n ist eine Ganzzahl)
Jedoch: —1x10'° <ylog|x|<100

y>0:xF 0

—-1x10"°<1/x logy<100

y=0: x>0

y<0:x=2n+1,7(n = 0; n ist eine Ganzzahl)
Jedoch: —1x10'®° < 1/xlog|y|<100

Die Summe flir Ganzzahl, Zahler und Nenner
darf nicht mehr als 10 Stellen betragen
(einschlieBlich Divisionsmarkierungen).

SD
(REG)

lx]< 1x10%
[yl<1x10%®

In|< 1x101%°

XOon, yon, X, y
AB,r:nx0
XOn—1,yon—1:n¥ 0, 1

* Die Fehler summieren sich bei internen kontinuierlichen

[

Rechnungen wie x”, *V", x!, und *x, so daB die
Genauigkeit beeintrachtigt werden kann.
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Technische Daten

Stromversorgung:
fx-100W: Eine Mignon-Batterie (R6P (SUM-3))
fx-570W: Eine Knopfbatterie des Typs G13 (LR44)
fx-115W/fx-991W:
Solarzelle und eine Knopfbatterie des Typs
G13 (LR44)

Batterielebensdauer:

fx-100W: Etwa 17.000 Stunden kontinuierliche Anzeige
des blinkenden Cursors.
Etwa 2 Jahre, wenn mit ausgeschalteter
Stromversorgung belassen.

fx-570W: Etwa 12.000 Stunden kontinuierliche Anzeige
des blinkenden Cursors.
Etwa 3 Jahre, wenn mit ausgeschalteter
Stromversorgung belassen.

fx-115W/fx-991W:
Etwa 3 Jahre (1 Stunde Verwendung pro Tag).

Abmessungen:
fx-100W: 19,2(H) X76(B) X 164(T) mm
fx-115W/fx-570W/fx-991W: 10(H)x76(B)X 150(T) mm

Gewicht:
fx-100W: 114 g (einschlieBlich Batterie)
fx-115W/fx-570W/fx-991W: 85 g (einschlieBlich Batterie)

Leistungsaufnahme: 0,0001W
Zul. Betriebstemperatur: 0°C ~ 40°C
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