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Haftungsausschluss

Dies ist die Bedienungsanleitung fiir den eBookMan®, Version 2.1.

Samtliche hier abgebildeten Bildschirmdarstellungen stellen

Simulationen dar und sind nicht dazu bestimmt, die enthaltenen
Anwendungsprogramme oder Inhalte exakt wiederzugeben. Wie
auch die technischen Informationen und Daten kénnen sie sich

jederzeit ohne Vorankiindigung éndern.

Aus Platzgriinden erscheinen Menii-, Schaltflichen- und sonstige
Bezeichnungen auf Threm Geriit unter Umstinden in abgekiirzter
Form. In der Bedienungsanleitung hingegen werden die
vollstindigen Begriffe und nicht die Abkiirzungen verwendet.



Lizenzvertrag

Bitte lesen Sie den Lizenzvertrag vor dem Gebrauch dieses Produktes.
Der Gebrauch des eBookMan® schlief3t mit ein, dass Sie sich mit den
Bedingungen dieser Lizenz einverstanden erklaren. Im Falle, dass Sie
nicht mit diesen Bedingungen einverstanden sind, kénnen Sie die
Packung zusammen mit der Kaufquittung an den Handler zurtickgeben,
von dem Sie den eBookMan erworben haben, wodurch lhnen der
Kaufpreis erstattet wird. eBookMan steht fir den eBookMan Multimedia
Content Reader, das Gerat selbst und die eBookMan Software.
FRANKLIN steht fur Franklin Electronic Publishers, Inc.

EINGESCHRANKTE NUTZUNGSLIZENZ

Alle Rechte an dem eBookMan verbleiben Eigentum von FRANKLIN.
Durch Ihren Kauf gewahrt FRANKLIN lhnen eine persénliche und nicht
exklusive Lizenz zum Gebrauch dieses eBookMan. Sie dirfen von dem
eBookMan und den darin enthaltenen Daten weder in elektronischer
noch gedruckter Form Kopien anfertigen. Die Anfertigung solcher
Kopien wirde eine Verletzung der bestehenden Urheberrechte
darstellen. Ferner durfen Sie den eBookMan nicht modifizieren,
anpassen, auseinandernehmen, dekompilieren oder lbersetzen. Sie
durfen von dem eBookMan auch keine abgeleiteten Versionen erstellen,
und Sie durfen den eBookMan in keiner Weise nachentwickeln. Sie
durfen den eBookMan ohne Beachtung der entsprechenden
Ausfuhrbestimmungen weder direkt noch indirekt exportieren oder
reexportieren. Der eBookMan enthalt vertrauliche und firmeneigene
Informationen von Franklin. Sie erklaren sich damit einverstanden,
angemessene Schritte zu unternehmen, diese Informationen vor
unberechtigter Einsichtnahme oder Anwendung zu schiitzen. Diese
Lizenz bleibt bis zu ihrer Aufhebung gultig. Die Lizenz ist ohne
Benachrichtigung durch FRANKLIN sofort aufgehoben, falls irgendeine
der Bedingungen in dieser Lizenz durch Sie verletzt wird.
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Willkommen!

Wir gratulieren lhnen zum Kauf des eBookMan, eines preisgiin-
stigen, tragbaren Multimedia Readers, Content Players und per-
sonlichen Informationsmanagers (PIM). In der Packung enthal-
ten sind:

* das eBookMan-Gerat mit Deckel und Schreibstift

e eine USB-Dockingstation (auch Halterung genannt, nur bei
ebm-901 und ebm-911)

e zwei AAA-Batterien (nur bei ebm-911)
e die eBookMan Installations-CD:

- eBookMan® Desktop Manager mit Intellisync™, der PC-
Software, die Anwendungen und Inhalte zu lhrem
eBookMan Ubertragt.

- das eBookMan-Betriebssystem (BS) und die
Hauptanwendungen

- Komplette eBookMan-Bedienungsanleitung im pdf-Format
- Interaktive Produkt-Demo

e Schnellanleitung

¢ eBookMan-Bedienungsanleitung

Sie bestimmen, auf welche Art und Weise Sie Ihren eBookMan
einsetzen, indem Sie nur die Anwendungen und Inhalte installie-
ren, die Sie auch tatsachlich gebrauchen méchten. Der
eBookMan hat viele Gesichter: Bibliothek, personlicher
Organizer, Musikwiedergabe, Multimedia-Lesegerat,
Sprachaufzeichnung, Taschenrechner oder Videospiel. Mit dem
eBookMan kdnnen Sie tausende von Buchern, Magazinen oder
Zeitungen lesen, sich Horbicher und Musik anhéren sowie
Adressen, Telefonnummern und sonstige personliche
Informationen speichern. Wie auch bei einem gréReren
Computer kdnnnen mehrere Programme gleichzeitig laufen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Wenn Sie lhren
eBookMan auspa-
cken, enthalt die-
ser zunachst nur
eine
Demonstration,
die nach
Einsetzen der
Batterien und
Einschalten des
Gerates automa-
tisch startet.
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Hinweis:

Windows® NT-

Anwender benoti-
gen einen seriel-

len Anschluss.
Serielle

Dockingstationen

und Kabel sind

separat erhaltlich.

12

Systemvoraussetzungen

Ihr Computer muss die folgenden Systemanforderungen erftil-
len:

* IBM-kompatibler PC mit Pentium-Prozessor oder héher
*  VGA-Monitor mit 256 Farben

* Maus oder anderes Zeigegerat

* Windows® 98 oder hoher

* 50 MB freier Festplattenspeicher

* 32 MB RAM (empfohlen)

» Verfugbarer USB-Anschluss

e Internet-Verbindung

» Microsoft Internet Explorer® 4.0 (oder hther) ODER Netscape
Navigator® 4.02 (oder héher)

Bevor Sie den eBookMan das erste Mal benutzen, folgen Sie
bitte den Anweisungen in ,Kapitel 1. Los geht's!”.

Verwenden Sie den Desktop Manager, um Inhalte und
Anwendungen an/von lhrem eBookMan zu senden. Genauere
Informationen dazu erhalten Sie in ,Kapitel 2. eBookMan®
Desktop Manager”.

Die folgenden Hauptanwendungsprogramme sind auf der
Installations-CD und bei jedem nachfolgenden BS-Download
enthalten:

Adressbuch ist das Programm zur Eingabe von
Kontaktinformationen, Terminkalender hélt Sie Uber lhre Termine
auf dem Laufenden, Aufgabenbuch gibt Ihnen stets eine Uber-
sicht Uber anstehende Aufgaben und Notizbuch ist jederzeit zur
Eingabe von Notizen bereit. Mit Hilfe von Intellisync™ fiir
eBookMan kénnen Sie den Inhalt Ihres persdnlichen
Informationsmanagers mit Microsoft® Outlook® synchronisieren.
In Kirze wird auch die Funktion Diktiergerét erhaltlich sein, mit
der Sie Ihre Notizen nicht mehr Uber die Tastatur eingeben, son-
dern einfach nur noch aussprechen mussen.

Naturlich ist auch ein Taschenrechner vorhanden, mit dem Sie
Rechenprobleme I6sen kdnnen.

Willkommen



Dieses Handbuch enthalt alle fur den Gebrauch des eBookMan
und seiner Programme notwendigen Informationen. Der Uber-
sichtlichkeit halber ist es in folgende Kapitel unterteilt:

Kapitel 1: Los geht’s! - In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen, wie
man den Desktop Manager installiert und aufruft, Batterien ein-
setzt, das Gerat an einen PC anschlief3t, das Betriebssystem
und die Anwendungen synchronisiert, den eBookMan kalibriert
und Datum und Uhrzeit einstellt.

Kapitel 2: eBookMan® Desktop Manager - Hier erfahren Sie
alles Wissenswerte tber den Gebrauch der Ments und
Ansichten im Desktop Manager sowie Naheres zur
Deinstallation des Programmes.

Kapitel 3: Inhalt synchronisieren und verwalten - Dieses
Kapitel illustriert die Verwaltung Ihrer Dateien im Desktop
Manager und deren Synchronisation mit lnrem eBookMan.
Kapitel 4: Hardware-Funktionen - Dieses Kapitel beschreibt
die Hardware-Funktionen Ihres Gerats und teilt lhnen mit, wie
Sie Batterien und MultiMediaCards (MMCs) einsetzen, das
Gerat zurucksetzen und ordnungsgerecht pflegen.

Kapitel 5: Der Startbildschirm — Der Startbildschirm ist der
erste Bildschirm, der erscheint, wenn Sie das Gerat einschalten.
In diesem Kapitel werden die Merkmale des Startbildschirms
beschrieben. Erlautert wird auch, wie die Menus zu bedienen
sind, wie Kategorien zugewiesen werden, wie die
Dateiverwaltung vonstatten geht und wie Sie lhre individuellen
Einstellungen inkl. eines Passworts vornehmen.

Kapitel 6: Dateneingabe — In diesem Kapitel erfahren Sie, wie
man Zeichen sowohl in nattrlicher Handschrift wie auch Gber
die Bildschirmtastatur eingibt.

Kapitel 7: Franklin Reader — Dieses Kapitel befasst sich mit
dem Franklin Reader und zeigt Ihnen, wie man in Buchern bléat-
tert und die Meni- und Suchoptionen verwendet.

Kapitel 8: Mobipocket Reader — Dieses Kapitel erlautert, wie
Sie eBooks, eNews and eDocs mit dem Mobipocket Reader
lesen und den Mobi Web Companion benutzen.

Kapitel 9: Horbuch-Player — Dieses Kapitel beschreibt die
zahlreichen Merkmale des Horbuch-Players. Sie erfahren, wie
die Wiedergabe-, Stopp-, Vorlauf- und Rickspulfunktionen
bedient werden und wie die Menus zu verwenden sind.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

13



14

Kapitel 10: Musik-Player — Dieses Kapitel stellt die Merkmale
des Musik-Players vor.

Kapitel 11: Adressbuch — Dieses Kapitel zeigt Thnen, wie man
Namen, Adressen, Telefonnummern und sonstige
Kontaktinformationen in das Adressbuch eingibt.

Kapitel 12: Terminkalender — In diesem Kapitel erfahren Sie,
wie man eine Ubersichtsliste tiber die anstehenden Termine
erstellt. Sie erlernen auch verschiedene Verfahren, um die ein-
gegebenen Daten im Terminkalender anzuzeigen. Und schlief3-
lich ist auch eine Beschreibung zum Einstellen von Alarmen ent-
halten.

Kapitel 13: Aufgabenbuch — Dieses Kapitel beschreibt, wie
man mit dem Aufgabenbuch stets den Uberblick tiber samtliche
anstehenden Aufgaben behalten kann.

Kapitel 14: Notizbuch — Dieses Kapitel erlautert die
Verwendung des Notizbuchs zur Anzeige eingegebener Notizen.

Kapitel 15: Diktiergerat — Dieses Kapitel beschreibt die
Funktionen des Programms und erlautert sowohl, wie
Sprachnotizen ausgewahlt und wiedergegeben bzw. wie die
Ments verwendet werden, als auch, wie die Lautstarke einge-
stellt wird.

Kapitel 16: Taschenrechner — Dieses Kapitel beschreibt den
Taschenrechner und seine Funktionen.

Anhang A. Updates — Erlautert, wie Sie eBookMan-Software-
Updates von Franklins Webseite herunterladen kénnen.
Anhang B. Verbindung Uber einen seriellen Anschluss —
Zeigt Ihnen, wie Sie den eBookMan mit dem seriellen Anschluss
Ihres PC verbinden kdnnen.

Anhang C. MultiMediaCards (MMC-Karten) — Beschreibt
Installation und Gebrauch von MMC-Karten in lhrem eBookMan.
Anhang D. Gesetzliche Informationen — Enthalt Informationen
zum Produkt, Urheberrechten, Warenzeichen und Garantien
sowie FCC-Hinweise.

Willkommen



Technische Hilfe

Die meisten Programme verfligen tber eine Online-Hilfe. Dieses
Handbuch beschreibt im Detail sdmtliche Merkmale der ver-
schiedenen Funktionen. Falls Sie in den USA oder Kanada
weiterfuhrende technische Unterstiitzung benétigen, besuchen
Sie die Webseite www.franklin.com/ebookman und folgen Sie
dem Link zu den Hilfeseiten. Wahlweise kdnnen Sie uns auch
montags bis freitags von 9.00 bis 17.00 Uhr EST unter (609)
386-8997 telefonisch erreichen. Wenn Sie au3erhalb der USA
und Kanada weiterfihrende technische Unterstutzung bendti-
gen, verwenden Sie bitte folgende Kontaktinformationen:

Frankreich infotech@franklinse.com
0825 309 319

Belgien infotech@franklinse.com
0900 10.388

Luxemburg und Holland infotech@franklinse.com
3270 22.32.32

GrofR3britannien info@franklin-uk.co.uk

0800 328 5618
Deutschland und Osterreich support@franklingmbh.de
49 89 90899 116

Schweiz support@uhu.ch

41 1 2403360
Australien franklin_book@one.net.au
Mexiko fepmexico@compuserve.com

01 800 710 5938 8

Bildschirmdarstellungen

Einige der in dieser Bedienungsanleitung gezeigten
Bildschirmdarstellungen kénnen sich leicht von der tatséchlichen
Anzeige auf dem Geréat unterscheiden. Dies bedeutet jedoch keine
Fehlfunktion Ihres eBookMan.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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1. Los geht’s!

Fuhren Sie einfach die folgenden sieben Schritte in der angege-
benen Reihenfolge aus und schon sind Sie in der Lage, die vie-
len Anwendungsgebiete lhres eBookMan zu nutzen.

Il
[l
V.
V.

VI.
VILI.

Installieren Sie den eBookMan® Desktop Manager auf
Ihrem PC.

Legen Sie die Batterien in lhren eBookMan ein.
SchlieRen Sie den eBookMan an lhren PC an.
Rufen Sie den Desktop Manager auf lhrem PC auf.
Synchronisieren Sie das eBookMan-Betriebssytem
(BS) und die Hauptanwendungen mit lhrem
eBookMan-Gerét.

Kalibrieren Sie Ihren eBookMan.

Stellen Sie Datum und Uhrzeit auf Ihrem eBookMan
ein.

Nachdem Sie lhren eBookMan betriebsbereit gemacht haben,
mussen Sie ihn registrieren, um in den Genuss der im
Lieferumfang lhres Modells enthaltenen Gratistitel zu gelangen.
Die Registrierung ist weiterhin erforderlich, um kinftige
Versionen des Betriebssystems und der Haupanwendungen
herunterladen zu kénnen.

I. Installieren des eBookMan® Desktop
Manager

Zur Installation des eBookMar® Desktop Manager von der
Installations-CD gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

1. Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Der Installationsbildschirm des Franklin eBookMan erscheint.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Um einen rei-
bungslosen
Ablauf der
Installation des
Desktop Manager
und des
Betriebssystems
fur eBookMan zu
gewabhrleisten,
empfehlen wir,
vor Beginn der
Operation alle
aktiven
Programme zu
schlieRen und
eine Verbindung
zum Internet
herzustellen.

AOL-Anwender
missen eine
Internet-
Verbindung auf-
bauen, bevor mit
der Installation
begonnen werden
kann.
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<4 Franklin eBookMan Installationsprogramm E x|

1 €BookMan

p Manager
=y -

English Frangais  Deutsch  MNederlands  Espafol

m Interaktive Produkt-Demo

a eBookMan Desktop Manager und Geratetreiber installieren

a Bedienungsanleitung lesen
m Beenden

Ist dies nicht der Fall, befolgen Sie bitte diese Schritte:

» Doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz.

* Doppelklicken Sie auf den Buchstaben des CD-ROM-
Laufwerks (Ebminstall).

2. Klicken Sie auf ein Fahnensymbol, um die entsprechende
Sprache zu wahlen.

Hinweis: Sie mussen Uber die Windows-Version der gewahl-
ten Sprache verfugen.

3. Kilicken Sie auf die Schaltflache eBookMan Desktop
Manager und Geréatetreiber installieren.

Hinweis: Es ist unter Umstanden notwendig, die USB-Treiber
aus dem usb-driver-Verzeichnis der Installations-
CD zu installieren.

Hinweis: Falls Sie den USB-Anschluss lhres PCs noch nicht
verwendet haben, ist dieser méglicherweise nicht
aktiv. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an den
PC-Hersteller oder schauen Sie in der
Bedienungsanleitung nach, um herauszufinden, wie
Sie den USB-Anschluss im BIOS aktivieren kon-
nen.

4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das
Programm zu installieren.

5. Wenn die Installation abgeschlossen ist, klicken Sie auf die
Schaltflache Beenden, um das Installationsprogramm fir den
Franklin eBookMan zu verlassen.

Sie werden eventuell dazu aufgefordert, Ihren Computer neu
zu starten.

18  Kapitel 1. Los geht’s!




II. Einsetzen der Batterien

Das Gerat arbeitet mit zwei Batterien der Grol3e AAA. Bevor Sie
das Gerat an lhrem Computer anschliel3en, missen Sie
zunéchst die Batterien einsetzen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Dricken Sie den Verschlusszapfen am Batteriefachdeckel,
sodass der Deckel aufspringt, und nehmen Sie den Deckel
ab.

2. Setzen Sie die zwei AAA-Batterien entsprechend den
Plus/Minus-Markierungen in das Batteriefach ein.

In der oberen Halfte des Fachs wird die Batterie mit dem
Pluspol (Ende mit dem Zapfen) gegen die Feder eingesetzt.
In der unteren Halfte des Fachs wird die Batterie mit dem
Minuspol (flaches Ende) gegen die Feder eingesetzt.

Batteriefach

3. Setzen Sie den Batteriedeckel wieder auf.
Ihr eBookMan schaltet sich ein und die Demo beginnt.
Tippen Sie wahrend der Einfuhrungssequenz auf die
Sprache, in der Sie die Demo sehen méchten. Die Demo
erscheint nur dann, wenn das Gerét langer als 5 Minuten
nicht mit Strom versorgt oder eine vollstandige
Systemrlicksetzung vorgenommen wird.

Auswechseln der Batterien

Bei eingeschaltetem eBookMan erscheint nun eine
Batterieladungsanzeige in der Statusleiste des Startbilschirms.
Der Batterianzeige kénnen Sie entnehmen, wie viel Energie ver-
bleibt. Wenn diese Anzeige eine schwache Batteriespannung
erkennen lasst, mussen die Batterien ausgewechselt werden. Es
wird empfohlen, nicht zu warten, bis die Batterien ganz leer gewor-
den sind. Wenn die Batteriespannung schlief3lich zu schwach
geworden ist, kann das Geréat durch Driicken der On/Off (Ein/Aus)-
Taste zwar noch eingeschaltet werden, es schaltet sich jedoch auto-
matisch sofort wieder aus. In diesem Fall sind die Batterien unver-
zlglich zu ersetzen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Dazu auch:

Weitere
Informationen zur
Batterieanzeige
finden Sie im
~Kapitel 5. Der
Startbildschirm”.
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@ Dazu auch:

Weitere
Informationen zur
Verwendung des
Seriell-Steckers
finden Sie im
LAnhang B.
Verbindung tber
einen seriellen
Anschluss”.
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1. Schalten Sie das Geréat aus.

Hinweis: Wenn Sie die Batterien bei eingeschaltetem Gerat
auswechseln, wird das Gerat zuriickgesetzt,
wodurch lhre Daten verloren gehen.

2. Setzen Sie den Deckel auf und drehen Sie das Gerat um

Hinweis: Achten Sie beim Auswechseln der Batterien darauf,
dass das Gerat nicht auf einer harten Flache auf-
liegt. Wenn versehentlich die Ein/Aus-Taste betétigt
wird, gehen dadurch alle Daten verloren.

3. Folgen Sie den Anweisungen unter Einsetzen der Batterien.

Warnung: Um Datenverluste zu vermeiden, sollten Sie lhre
Daten haufig synchronisieren. Das Auswechseln der
Batterien darf nicht langer als eine Minute in Anspruch
nehmen. Wir empfehlen, die Batterien zu wechseln,
sobald die Warnanzeige fiir schwache
Batteriespannung erscheint. Spatestens wenn das
Geréat sich nicht mehr einschalten lasst oder sich sofort
wieder ausschaltet, miissen die Batterien ausgewech-
selt werden.

II1. Anschliefen des eBookMan an den
PC

Ihr eBookMan-Gerét besitzt einen eingebauten USB-Anschluss.
Wahlweise kdnnen Sie das im Lieferumfang enthaltene Kabel oder
die Halterung verwenden, um das Gerat mit dem USB-Anschluss
an lhrem Desktop- oder Laptop-Computer zu verbinden. Wenn Sie
nicht Gber einen USB-Anschluss verfligen und lhr Gerét an einen
seriellen Anschluss (COM) anschlieRen mussen, kénnen Sie dazu
einen speziellen USB/Seriell-Stecker (im Internet auf den
Zubehorseiten von www.franklin.com zu finden) bei Ihrem regiona-
len Handler kaufen.

Wichtig: Windows® NT-Benutzer bendtigen einen seriellen
Anschluss.

Kapitel 1. Los geht’s!



Verwendung des Kabels:

Verbinden Sie das eine Ende des Kabels mit dem USB-Anschluss
Ihres Geréts und das andere mit dem USB-Anschluss lhres
Desktop- oder Laptop-Computers.

USB-Anschluss

Gerét

3 A Ny
B Stecker M

USB-Stecker

Verwendung der Halterung:

Setzen Sie das Gerat in die Halterung (mitunter auch als Docking-
Station bezeichnet) ein. Stecken Sie den USB-Stecker in einen
USB-Anschluss an lhrem Computer.

USB-Anschluss Gerét

USB-Stecker

Halterung

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Sie kénnen den
Verbindungstyp
jederzeit vom
Desktop Manager
aus andern.
Klicken Sie auf
Einstellung |
Verbindung...,
und das
Dialogfeld
,Verbindung kon-
figurieren”
erscheint.
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IV. Starten Sie den eBookMan® Desktop
Manager

1. Kllicken Sie auf Inrem PC entweder das =
Verknupfungssymbol auf dem Desktop oder 4}?
wéahlen Sie Start|Programme|Franklin Z
Electronic Publishers|eBookMan Desktop Manager.

Yerbindung konfigurieren 3

Fammunik atiohsverfatren:

USE - Universal Serial Bus

USE - Universal Serial Bus
Senielle A5-232-5 chnittstelle an COM-Ang

hittstelle an COM-Ang

i Seriellz B

Das Dialogfeld ,Verbindung konfigurieren” erscheint. Der vor-
eingestellte Verbindungstyp ist USB - Universal Serial Bus.

2. Klicken Sie auf den Pfeil, um eine Liste aller moglichen
Verbindungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf den gewiinschten Anschluss, um ihn zu mar-
kieren. Sie kdnnen das Dialogfeld verlassen, ohne lhre
Anderungen zu speichern, indem Sie auf Abbruch klicken.

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Die Verbindungsansicht erscheint. Weitere Informationen
Uber Menls und Ansichten im Desktop Manager erhalten Sie
im Abschnitt ,Erlauterung der Ansichten”.

V. Synchronisieren des Betriebssystems
und der Anwendungen

Die Installations-CD enthalt das Betriebssystem (BS) und die
Hauptanwendungsprogramme. Bei der Installation von der CD
werden diese vom eBookMan® Desktop Manager automatisch
entpackt.

eBookMan Desktop Manager [ 2]

@ Bitte schiisfen Sie lhren eBookian am Computer an und schalten Sie ihn ein.

Kapitel 1. Los geht’s!



1. Versichern Sie sich, dass Ihr eBookMan ordnungsgemar
angeschlossen und eingeschaltet ist.

2. Klicken Sie auf OK.
Das folgende Dialogfeld erscheint.

Installationsmethode wihlen
Bitte wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
1. wenn Sie Uber eine Installations-CD verfiigen. legen Sie
diese in das CO-ROM-Laufwerk ein und wahlen Sie
CO-ROM.

2.Um dasz Betriebzzpstem von Franklins “Webseite
herunterzuladen, wahlen Sie ‘Internet’.

3. Anderrfalls wahlen Sie ‘bbruch’

CD-ROM Abbruch
|

3. Klicken Sie auf CD-ROM, um auf die Dateien auf der
Installations-CD zuzugreifen.

Das folgende Dialogfeld erscheint.

eBookMan Desktop Manager

Entpacken der Dateilen] in C:\Programmet.Franklin Electronic PublisherseB ook an
Desktop ManagerD ataContents.

Abbrechen |

4. Klicken Sie auf OK, um das BS und die Anwendungen zu
entpacken.

Der Desktop Manager setzt sich mit www.franklin.com in
Verbindung und tberpruft Ihre eBookMan-Software.

eBookMan Desktop Manager

@ Mochten Sie den neuen Inhalt jetzt it [hrem eB ook an synchronizieren?

Hein |

5. Klicken Sie auf Ja, um das Betriebssystem und die
Hauptanwendungen zum eBookMan zu Ubertragen.
Wenn lhr eBookMan eine Aktualisierung der Firmware beno-
tigt, erscheint eine entsprechende Warnmeldung. Wenn
keine Aktualisierung erforderlich ist, erscheint eine
Statusmeldung.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Der
Kalibrierungsbild-
schirm erscheint
jedes Mal, wenn
Sie eine einfache
oder vollstandige
Rucksetzung
oder eine
Stiftkalibrierung
vornehmen.
Weitere
Informationen zur
Systemriickset-
zung erhalten Sie
unter,Rlicksetzen
der Geréts” , zur
Stiftkalibrierung
auf Seite 60 unter
LStartbildschirm-
Hilfe”.
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Hinweis:

Bei der CD-
Installation ist das
im eBookMan
voreingestellte
Datum der 1.
Januar, 2001.

24

eBookMan Dezktop Manager

Diezer Wargang aktualisiert lhren eBookbd an. Der eBookkan darf MICHT wom Computer
getrennt oder auzgezchaltet werden, solange diezer Wargang |5uft

6. Klicken Sie auf OK.
Das nun sichtbare Status-Dialogfeld zeigt an, dass die
Dateien an den eBookMan gesendet werden.

In Bearbeitung...

Statuz:  Betriebssystem wird Ubertragen...

Objektname:  finkebos.seb

Objekt: 1 won 1
Objektbytes: 21920 won 942080
Butezahl: 21920 won 942080

L

Mit einer USB-Verbindung von 56K betragt die
Synchronisationsdauer etwa 4-6 Minuten.

Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint das folgende
Dialogfeld.

eBookMan Desktop Manager

@ Die Synchronization wurde erfolgreich abgeschlozzen.

7. Klicken Sie auf OK, um die Synchronisation abzuschliel3en.
8. Entfernen Sie den eBookMan von lhrem PC.

Was mein eBookMan mir sagen will. . .

Waéhrend der Synchronisation ist es moéglich, dass die folgenden
grafischen Symbole auf dem eBookMan-Bildschirm erscheinen:

, eBookMan kommuniziert mit dem PC.

.7.53" eBookMan ist mit einer Aufgabe beschaftigt.
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h eBookMan ist mit einem PC verbunden, der Desktop
Manager lauft und erkennt eBookMan.

@ Die Synchronisation ist noch nicht beendet.

@ eBookMan ist mit einem PC verbunden, aber der
Desktop Manager lauft nicht.

VI. Kalibrieren Sie den eBookMan

Nach erfolgreicher Synchronisation gehen Sie wie folgt vor:
1. Schalten Sie das Geréat ein.
Der Kalibrierungsbildschirm erscheint.

_|_

KALIBRIEREN

Im Kalibrierungsbildschirm kénnen Sie Referenzpunkte fest-
legen, mit deren Hilfe der eBookMan die Genauigkeit des
bertihrungsempfindlichen Bildschirms bestimmt.

2. Tippen Sie mit dem Schreibstift jeweils in die Mitte der vier
Fadenkreuze, die nun nacheinander in den Ecken Ihres
Bildschirm erscheinen.
Wenn der Bildschirm kalibriert ist, erscheint die Aufforderung,
Datum und Uhrzeit einzustellen.

3. Tippen Sie auf OK.
Der Bildschirm Mein eBookMan® erscheint.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Dazu auch:

Weitere
Informationen zu
Mein eBookMan®,
erhalten im
Abschnitt
»Verwendung von
Mein
eBookMan®".
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Hinweis:

Datum und
Uhrzeit erschei-
nen in der
Statusleiste des
Startbildschirms.
Weitere
Informationen
Uber die
Datumsansichten
finden Sie im
,Kapitel 5. Der
Startbildschirm”.

@ Wichtig!

Bewahren Sle
Ihr Passwort
stets an einem
sicheren Ort auf.

Sie mussen |hr
Passwort jedes
Mal eingeben,
wenn Sie lhre
Internet-
Bibliothek bei
Franklin besu-
chen.

26

Hein eBookMani® %]

Datum wahlen|12.06.01

[+ ) =]
; ; ; Zeit wahlen 20:08
Bildschirm ,Mein ¥~

eBookMan® Lautstirke @——0
Einstellungen* Passwort  [wkxx]
Klang O Leisemodus

Stiftsprache ¥Englisch
Aus=schalten W2 Minuten

Uhrzeit ¥FHH:MH
Datum TTT.MH.JT
Zahlen ¥1.000,00

VII. Datum und Uhrgeit einstellen

Das Betriebssystem und die Organiser-Anwendungen verwen-
den die von lhnen vorgenommenen Datums- und
Zeiteinstellungen.

Einstellen des Datums
So stellen Sie das aktuelle Datum ein:

1. Tippen Sie auf neben ,Datum wéhlen*.
Der Kalenderbildschirm ,Datum wahlen* erscheint.

@ziol @
Jan Feb Mar Rpr Mai
Bildschirm Jul Aug Sep Dkt Moy Dez
,Datum Mo Oi Mi Do Fr Sa So
wahlen* L2 3

4 5 6 7 8 9 10
11 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

HuswﬁhlenIHeutel Abbruch)|

2. Tippen Sie €} oder @, um das aktuelle Jahr zu wéhlen.

3. Tippen Sie auf den aktuellen Monat und Jahr.

4. Tippen Sie auf Auswahlen, um die Anderungen zu spei-
chern und zu Mein eBookMan® zuriickzukehren.

Tippen Sie auf Abbruch, um ohne Speichern der Anderun-
gen zu Mein eBookMan® zuriickzukehren.
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Einstellen der Zeit

So stellen Sie die aktuelle Zeit ein:
1. In Mein eBookMan®, tippen Sie auf die Pfeile neben ,Zeit
wahlen”, um Stunden und Minuten einzustellen.

2. Tippen Sie auf B, um zwischen AM (vormittags) und PM
(nachmittags) zu wahlen.

3. Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zu gelangen.

Registrieren Ihres eBookMan-Gerdits

Der Desktop Manager gestattet Ihnen, Ihr Gerat per Internet zu
registrieren. Kostenlose Dateien und Probetitel bzw. -dateien
kénnen Sie nur herunterladen, wenn das Gerat registriert wurde.
Um das Gerat vom Desktop Manager aus zu registrieren, wah-
len Sle die Option Internet|Registrieren.

1. Stellen Sie auf lhrem PC eine Verbindung zum Internet her.
SchlieRen Sie den eBookMan an lhren PC an.

Schalten Sie den eBookMan ein.

Rufen Sie den Desktop Manager auf.

Klicken Sie auf Internet|Registrieren.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um ein
Franklin-Konto zu er6ffnen und Gratistitel herunterzuladen.

S e

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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2. eBookMan® Desktop Manager

Der eBookMan® Desktop Manager ist ein PC-Programm, das
Anwendungen und Inhalte auf lhren eBookMan Ubertragt. Sie
missen den Desktop Manager auf lhrem PC installieren, bevor
Sie den eBookMan in Betrieb nehmen. Informationen zur
Installation erhalten Sie im ,Kapitel 1. Los geht's!”.

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Ansichten und
Menus des Desktop Manager. Es enthalt weiterhin Anweisungen
zur Deinstallation des Desktop Manager.

Der Desktop Manager besteht aus Mentileiste, Symbolleiste,
Statusleiste und einer zweigeteilten Ansicht, die lhren eBookMan
und lhren PC darstellt. Menileiste, Symbolleiste und Statusleiste
funktionieren so wie in anderen Windows-Programmen.

Meniileiste Symbolleiste

4= Franklin eBookMan Desktop Manager O] x|
Datei  Ansicht  |nternet  Einstellung  Hilfe
Inhalt won C:A
Drateiname | Tup | Grﬁﬂelﬂ Mame | Tup | GrﬁBeI
I
Bereit | L S
Statusleiste

Die Symbolleiste enthalt die folgenden Symbole:

Bewegt Dateien aus dem Inhaltsfenster in das
Geréatefenster und synchronisiert personliche
Informationen zwischen Organiser-Programmen auf PC
und eBookMan.

S

A Ruft den tbergeordneten Ordner auf.

Jﬁ Zeigt den Inhaltsordner an.
m Zeigt Dateien aus dem Bibliotheksordner im Inhaltsfenster an.

=Fl  Wechselt von der Verbindungsansicht zur Inhaltsansicht.

Wechselt von der Inhaltsansicht zur Verbindungsansicht.
eBookMan®-Bedienungsanleitung

Mehr dazu:

Weitere
Informationen zur
Synchronisation
und Verwaltung
von Dateien mit
Hilfe des Desktop
Manager finden
Sie im ,Kapitel 3.
Inhalte verwalten
und synchronisie-

ren.

Mehr dazu:

Weitere
Informationen
zum Inhalts- und
Bibliotheksordner
erhalten Sie im
Abschnitt
LVerzeichnisstruk-
tur”.
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Hinweis:

Per
Voreinstellung
erscheint die
Ansicht
LVerbindung”,
nachdem Sie die
Verbindungskonfi-
guration eingege-
ben haben.

30

Erlduterung der Ansichten
Der Desktop Manager verfugt Uber zwei Ansichten: Verbindung
und Inhalt. Klicken Sie auf , um von der Ansicht ,Verbindung*

zur Ansicht ,Inhalt” zu wechseln. Klicken Sie auf , um von
der Ansicht ,Inhalt* zur Ansicht ,Verbindung“ zu wechseiln.

Ansicht ,,Verbindung*

Wenn Sie den eBookMan® Desktop Manager zum ersten Mal
starten, erscheint die Ansicht ,Verbindung®. Erkennt die
Anwendung ein Gerét, wird die Verbindung als Bild angezeigt.

Erkennt die Anwendung jedoch kein Gerét, zeigt das Bild an,
dass kein Gerat am PC angeschlossen ist.

Ansicht ,,Inhalt*

Die Ansicht ,Inhalt* enthélt die MenUleiste, Symbolleiste, das
Inhaltsfenster, Geratefenster und die Statusleiste. Sie verwendet

Kapitel 2. eBookMan® Desktop Manager



zwei Listenfenster zur Verwaltung und Anzeige von Dateien, die
auf dem PC gespeichert sind (Inhaltsfenster), und Dateien, die
im eBookMan-Gerét gespeichert sind (Geratefenster).

15 [=] B

4= Franklin eBookMan Desktop Manager

Datei  Ansicht  Internet  Einstellung  Hife

%0

Inhalt von C:\Program FileshFranklin Electronic Pu..\Contents} B ookbdan

Grale I;I Mame

D ateiname Typ

2] audio_pref.seb eBook... 2192 =-L0 g

=] ebkrn_getst html Internet 21645 ] MMC - OKB verfiigbar Ordrer

=] ebkm_install HTML Internet 3042

=] _audio_prefs_.dat.seb eBook... 8152

=] Address Book.freseb eBook... 188416

2] Audio_Book_Playeraw.. eBook... 8152

2] AudioEngine. fre.zeb eBook... 315352 ﬂ

Bereit [ [ Lo B
Inhallé[enslm Geratefenster
Inhaltsfenster

Das Inhaltsfenster stellt ein Abbild der Dateistruktur auf lhrem
PC dar. Hierin werden alle Dateien und Ordner im gewahlten
Verzeichnis angezeigt. Die meisten Inhaltsdateien, die Sie von
der Franklin-Website zu lhrem PC herunterladen, verwenden
die Dateierweiterung *.seb (Secure eBookMan).

Ihr eBookMan-Geréat erkennt auRerdem Dateien mit der
Erweiterung *.fub, *.pdb, *.txt, *.htm, *.html| und *.mp3. Die
Dateierweiterungen kénnen in Grol3- oder Kleinbuchstaben
erscheinen. Dateien, die nicht erkannt werden, werden nicht
zum Geréat heruntergeladen.

Durch Anklicken einer Datei oder eines Ordners mit der rechten
Maustaste erscheint ein entsprechendes Kontextmenii. Die
Ordner im Inhaltsfenster verfiigen tber folgende
Kontextmentoptionen:

Offnen Offnet einen Ordner. Sie kénnen auch auf
das Ordnersymbol oder den Namen doppel-
klicken, um den Ordner zu 6ffnen.

Die Dateien im Inhaltsfenster verfiigen Uber folgende

Kontextmenuoptionen:

Zum eBookMan  Sendet Dateien an das Gerat. Sie kdnnen

senden auch auf den Dateinamen doppelklicken, um
die Datei zu senden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Mehr dazu:

Ein Aufzahlung
aller Dateitypen
bzw.
Erweiterungen,
die der
eBookMan
erkennt, finden
Sie im Abschnitt
“Dateitypen”.



Hinweis:

Alle synchroni-
sierten Dateien
erscheinen im
RAM-Ordner im
Geratefenster.
Zusatzliche
Informationen zu
MMC-Karten
erhalten Sie im
+“Anhang C.

MultiMediaCards”.
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In Bibliotheksordner Verschiebt die markierte Datei aus dem aktuellen

verschieben Ordner in den Bibliotheksordner. Wenn Sie eine
Datei in den Bibliotheksordner verschieben,
erscheint diese nicht mehr in dem Verzeichnis, in
dem sie sich vorher befand.

In Inhaltsordner Kopiert die markierte Datei in den Inhaltsordner.

kopieren Wenn Sie eine Datei kopieren, so bleibt sie weiter-
hin im aktuellen Verzeichnis enthalten.

Entpacken Dekomprimiert eine komprimierte *.seb Datei.

Loschen Ldscht eine Datei im eBookMan® Desktop

Manager. Beachten Sie, dass mit dieser
Option eine Datei sowohl im Programm als
auch im PC entfernt wird. Seien Sie daher
vorsichtig beim Loschen von Dateien. Nach
dem Ldschen kdnnen diese nicht mehr
wiederhergestellt werden.

Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften einer Datei an.

Gerditefenster

Im Gerétefenster werden zwei Ordner angezeigt: RAM und
MMC. Der RAM-Ordner enthdlt die Inhaltsdateien, die im
Speicher des angeschlossenen Geréts erscheinen. Der MMC-
Ordner enthélt die Inhaltsdateien, die im MMC des angeschlos-
senen Geréats erscheinen. Standardmafig werden Inhalte zum
RAM-Ordner bewegt. In diesem Feld kénnen auch
Statusmeldungen enthalten sein, wie z.B. ,Warten auf
eBookMan®.

Durch Anklicken einer Datei oder eines Ordners mit der rechten
Maustaste erscheint ein entsprechendes Kontextmendi. Die
Ordner im Geratefenster verfligen tber folgende
Kontextmentioptionen:
Eigenschaften  Zeigt das Dialogfeld ,Ordnereigenschaften” an.
Die Dateien im Geratefenster verfigen Uber folgende
Kontextmenuoptionen:
Zum PC senden Sendet eine Datei vom Gerét an den PC.
Als .wav-Datei an erlaubt es Ihnen, eine Sprachaufzeichnung
den PC senden im *.wav-Format von lhrem Geréat auf lhren
PC zu Ubertragen.

Kapitel 2. eBookMan® Desktop Manager



In MMC Verschiebt eine Datei im Gerat vom RAM zur

verschieben MMC. Diese Option ist nur verfugbar, wenn
eine MMC in eBookMan installiert ist.

In RAM Verschiebt eine Datei im Gerat von der MMC

verschieben zum RAM. Diese Option ist nur verfugbar,
wenn eine MMC im eBookMan installiert ist.

Ldschen Loscht einen vorhandenen Titel im Gerat.

Die Loschung mussen Sie durch Klicken auf
OK bestatigen Klicken Sie auf Abbruch,
wenn die Loéschung doch nicht vorgenom-
men werden soll.

Eigenschaften  Zeigt die Eigenschaften des gewahlten Titels
im Dialogfeld ,Eigenschaften des Titels".

Steuerung der Teilfenster

Zu jedem Zeitpunkt ist jeweils nur ein Teilfenster aktiv. Die
Titelleiste des aktiven Teilfensters enthalt eine Volltonfarbe.
Klicken Sie auf das Teilfenster, das Sie aktivieren méchten. Die
Breite der Teilfenster kdnnen Sie durch Ziehen der
Trennungslinie andern. Um die Lage der Teilfenster zu andern,
klicken Sie auf das Meni ,Ansicht” und wahlen Sie dann
Fenster wechseln.

Verwendung der Meniis

Der eBookMan® Desktop Manager verwendet finf Ments: Datei,
Ansicht, Internet, Einstellung und Hilfe.

Menii ,,Datei

Uber das Menii ,Datei“ werden Dateien auf dem PC getffnet,
synchronisiert, verschoben und geldscht. Sie kénnen auch
Dateien in lhrem eBookMan-Gerét verschieben und synchroni-
sieren. Sie kénnen auch den oder die Ordner zum Speichern
von eBookMan-Inhalten bestimmen, Dateieigenschaften
anschauen und das Programm beenden.

Synchronisieren Synchronisiert alle Dateien zwischen dem
aktuellen Inhaltsverzeichnis und Ihrem Gerét.
Synchronisiert Daten aus einem person-
lichen Informationsmanager (PIM), wie
Microsoft® Outlook®, mit den Daten in den
Organiser-Programmen in lhrem Geraét.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:

Die eBookMan-
ID-Nummer fin-
den Sie unter
Ansicht|Gerate-
info.

34

Sofern AudibleManager® installiert ist, kon-

nen Sie auch Horblcher synchronisieren.
Zum eBookMan Verschiebt die markierte Datei aus dem
senden Inhaltsfenster in das Geratefenster.

Zum PC senden  Verschiebt die markierte Datei aus dem
Geratefenster in das Inhaltsfenster.

In Verschiebt die markierte Datei in den Ordner
Bibliotheksordner,Bibliothek“. Wenn Sie eine Datei in den
verschieben Bibliotheksordner verschieben, erscheint

diese nicht mehr in dem Verzeichnis, in dem
sie sich vorher befand.

In Inhaltsordner Kopiert die markierte Datei in den Ordner

kopieren Jnhalt. Die urspriingliche Datei verbleibt in
dem Verzeichnis, aus dem sie kopiert wurde.

Entpacken Dekomprimiert eine komprimierte *.seb
Datei.

Loschen Entfernt den markierten Ordner oder die mar-

kierte Datei. Beachten Sie, dass durch
Léschen von Dateien aus diesem Programm
auch Dateien aus dem eBookMan-Gerat und
dem Dateimanager auf dem PC entfernt wer-
den kénnen. Beim Léschen von Dateien ist
daher entsprechende Vorsicht walten zu las-

sen.

Eigenschaften  Zeigt die Eigenschaften der markierten Datei

wechseln an: Name, Typ, Grol3e, Herausgeber und
Sicherheit.

Offnen Offnet den markierten Ordner.

Zum Inhaltsordner Wechselt das Verzeichnis im Inhaltsfenster zum

wechseln Ordner ,Inhalt”.

Zum Wechselt das Verzeichnis im Inhaltsfenster zum

Bibliotheksordner Ordner ,Bibliothek®.

wechseln

Ordner wechseln Wahlt einen anderen Ordner im
Inhaltsfenster.

Sync-Ordner Andert den Ordner, in den die Dateien aus

dem Internet heruntergeladen und aus dem
Dateien mit dem eBookMan synchronisiert
werden.

Beenden Beendet den eBookMan® Desktop Manager.
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Menii ,,Ansicht*

Das Men ,Ansicht* verwenden Sie, um Informationen Uber Ihr
Gerat anzuzeigen, die Symbolleiste einzublenden, die
Anzeigefelder zu wechseln und die Informationen im aktuellen
Teilfenster zu aktualisieren.

Gerate-info...

Symbolleiste

Zeigt das Dialogfeld ,eBookMan-
Informationen* an. Hier kann die eBookMan-
ID-Nummer abgelesen werden.

Blendet die Symbolleiste ein oder aus.
StandardmaRig ist die Symbolleiste sichtbar.
Die Verknupfungssymbole auf der
Symbolleiste sind von links nach rechts
~Synchronisation®,
»verbindungskonfiguration®, ,Ordnerebene
zurlick” und ,Ansicht wechseln®.

Fenster wechseln Schaltet zwischen dem Inhaltsfenster und

Aktualisieren

Geratefenster um. Das Inhaltsfenster befin-
det sich standardmafiig auf der linken Seite
und das Geratefenster befindet sich stan-
dardmafig auf der rechten Seite.

Ladt das aktuelle Teilfenster neu. Das aktive
Teilfenster ist durch eine markierte Titelleiste
erkennbar. Diese Option aktualisiert die
Anzeige, sodass im aktiven Teilfenster die
neuesten Informationen enthalten sind.

Menii ,,Internet

Das Menu ,Internet verbindet Sie direkt mit der Franklin-
Website (www.franklin.com/ebookman). Dort kénnen Sie lhr
Gerat registrieren lassen, Titel suchen und kaufen sowie auch
Produktunterstitzung erhalten. Wenn Ihr Web-Browser nicht zur
automatischen Internet-Verbindung eingerichtet ist, werden Sie
aufgefordert, sich mit dem Internet zu verbinden.

Meine Updates

Verbindet Sie mit der Seite auf der Franklin-
Website, auf der Sie neuere Versionen des
Desktop Manager, des Betriebssystems und
von Anwendungen abfragen und von dort her-
unterladen laden kénnen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

eBookMan®
Desktop Manager
mit Intellisync™
unterstitzt die
Synchronisation
mit Microsoft
Outlook®. Um mit
Microsoft®
Outlook Express®
4.x, Lotus Notes®
5.0, Lotus
Organizer® 5.0,
oder Act! 2000
synchronisieren
zu kdénnen, mis-
sen Sie die
Komplettversion
von Intellisync fur
eBookMan bei
www.franklin.com
/lebookman erwer-
ben (nur in den
USA moglich).
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Meine Download- Verbindet Sie mit Ihrem eBookMan-Konto auf
Bibliothek der Franklin-Website.

Anwendungen Wenn eine neuere Version des

herunterladen Betriebssystems vorhanden ist, werden diese
und ggf. Anwendungen automatisch her-
untergeladen.

eBookMan Home Verbindet Sie mit der eBookMan-Homepage auf

Page der Franklin-Website.

Produktunter- Verbindet Sie mit der technischen

stitzung Unterstiitzung auf der Franklin-Website.
Titel kaufen Verbindet Sie mit dem Franklin eBookStore.

Registrierung Gestattet Ihnen, Ihr eBookMan-Gerét online
auf der Franklin-Website zu registrieren.

Mobipocket Web Offnet den Web Companion, mit dem Sie

Companion eNews zum Herunterladen wahlen und
Dokumente in ein elektronisches Format kon-
vertieren kénnen, das der Mobipocket
Reader anzeigen kann.

Menii ,,Einstellung®

Uber das Menii ,Einstellung* geben Sie den Anschluss zur
Verbindung lhres Gerats mit einem PC an und konfigurieren
Einstellungen zur Synchronisation Ihrer Organiser-Daten mit
einer Organiser-Anwendung auf lhrem PC.

Verbindung... Zeigt den Bildschirm ,Verbindung konfigurie-
ren“ und ermoglicht die Angabe des
Anschlusses. Wenn ein Geréat angeschlossen
ist, ist diese Option desaktiviert.

Intellisync. . . Zur Anderung der Einstellung fiir die
Datensynchronisation zwischen einer PC-
Organiser-Anwendung und den Organiser-
Programmen in lhrem eBookMan-Gerét.

Installieren. . . Installiert erneut Betriebssystem und
Programmdateien von der eBookMan-
Installations-CD.
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Menii ,,Hilfe*

Uber das Menii Hilfe* erhalten Sie Hilfestellungen zur
Bedienung und Informationen zum eBookMan® Desktop
Manager und Intellisync fur eBookMan.

Hilfethemen Zeigt die Online-Hilfe fur den eBookMan®
Desktop Manager an.

Info zu eBookMan Zeigt die Version und
Urheberrechtsinformationen fur eBookMan®
Desktop Manager an.

Info zu Intellisync Zeigt Versionsnummer und
Urheberrechtsinformationen fiir Intellisync-
eBookMan an.

eBookMan-Monitor®

eBookMan-Monitor® ist der Teil des eBookMan® Desktop
Manager, der in der Taskleiste lauft. Bei eingeschaltetem
Monitor erscheint in der Taskleiste. Klicken Sie mit der rech-
ten Taste auf das Symbol, um das Menu ,,eBookMan-Monitor"

aufzurufen:
eBookMan Startet den eBookMan® Desktop Manager.
Desktop starten

Info zu eBookMan Zeigt die Version und Urheberrechtshinweise
Monitor zum eBookMan-Monitor® an.

Beenden Beendet den eBookMan-Monitor®.

Wenn der eBookMan Uber einen USB-Anschluss mit dem PC
verbunden ist, versorgt der eBookMan-Monitor® das Gerat mit
Strom und erscheint in einer anderen Farbe. Das Gerat
kann auch wahrend der PC-Verbindung benutzt werden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Mehr dazu:

Einzelheiten zum
Web Companion
finden Sie in der
Online-Hilfe des
Programms. Zur
Verwendung des
Web Companion
siehe
sverwendung des
Mobipocket Web
Companion®.
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Mobipocket Web Companion

Der Mobipocket Web Companion ist ein PC-Programm, mit dem
Sie elektronische Dokumente herunterladen, aktualisieren und
mit lhrem eBookMan synchronisieren kdnnen. Elektronische
Dokumente sind Textdateien, Zeitungen, elektronische Blcher
(eBooks), Webseiten (*.htm und *.html) und Palm-Dokumente
(*.pdb und *.prc Dateien).

Der Web Companion ermdglicht auch Zugriff zur Mobipocket-
Website und bietet eine Publikationsfunktion, mit der Web- und
Palm-Dokumente fur den Mobipocket Reader formatiert werden
kénnen.

Der Web Companion wird zusammen mit dem Desktop
Manager auf dem PC installiert.

Sie rufen den Web Companion auf, indem Sie im Desktop
Manager auf Internet|Mobipocket Web Companion klicken.

Desinstallation des eBookMan®Desktop
Manager

So desinstallieren Sie den eBookMan® Desktop Manager.

1. Wahlen Sie auf lhrem PC die Windows-Menuoption
Start|Einstellungen|Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie auf Software.
Es erscheint das Dialogfeld ,Software".

3. Klicken Sie im Register Installieren/Desinstallieren auf
eBookMan Desktop Manager.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen/Entfernen.

5. Folgen Sie den Anweisungen im Installationsassistenten, um
die Anwendung zu entfernen.

Wenn Dateien in den Ordnern Audible, Inhalt oder
Bibliothek vorhanden sind, bleiben diese Ordner in dem
betreffenden Unterverzeichnis bestehen. Diese miissen
manuell entfernt werden.

£

I3
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3. Inhalt verwalten & synchronisieren

Dieses Kapitel verrat lhnen, wie Sie den Desktop Manager dazu
benutzen kdnnen,

e Inhalt und Anwendungen mit Hilfe der Verzeichnisstruktur zu
verwalten.

e personliche Informationen zwischen Organiser-
Anwendungen auf lhrem PC und lhrem eBookMan zu
synchronisieren.

e neue Inhalte und Anwendungen zu synchronisieren.

Dateien im Desktop Manager verwalten

Verwenden Sie den Desktop Manager, um
Inhalte/Anwendungen im eBookMan zu verwalten. Einige
Anwendungen kénnen ohne Inhalte benutzt werden, wie z.B.
der Taschenrechner. Andere Anwendungen hingegen erfordern
Inhalte, wie z.B. der Franklin Reader, der als Franklin Universal
Binary (*.fub) formatierte eBooks verwendet. Bevor Sie den
Franklin Reader gebrauchen kdénnen, missen Sie ein eBook
herunterladen und es dem eBookMan hinzufligen.

Dateitypen

Der eBookMan erkennt die meisten PC-Dateien. Nicht alle
koénnen jedoch in Threm eBookMan-Gerét auch tatsachlich
verwendet werden. So kénnen Video-Clips im *.vgm -Format
z.B. nur mit einem Programm gebraucht werden, das *.vgm-
Dateien abspielt. Dateien, deren Format unbekannt ist, werden
daher nicht zum eBookMan verschoben. Dateierweiterungen
erscheinen in Grof3- oder auch Kleinbuchstaben.

Als Inhalt wird jede Datei bezeichnet, die einer bestimmten
Anwendung bedarf, um gedffnet zu werden. Zu den
Inhaltsdateien zahlen u.a.:

.htm oder .html Internet-Datei (HyperText Markup Language)
.mp3 Musikdatei
Axt Textdatei

eBookMan®-Bedienungsanleitung 39



@ Wichtig!

Cookies mussen
in lhrem Internet-
Browser aktiviert
sein, um Inhalt
von Franklins
Webseiten
herunterzuladen.
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fub Franklin Universal Binary; Dateierweiterung fur
Blicher im Franklin Reader

.prc Datei, die fir Handhelds formatiert wurde
.pdb Datei, die fur Handhelds formatiert wurde

Als Anwendungen bezeichnet man selbstéandige Programme,
die eventuell Inhalte erfordern, um ordnungsgemaf zu laufen.
Zu den Anwendungsdateien gehdren u.a.:

.seb Secure eBookMan binary; die Mehrzahl der
Anwendungs- und Inhaltsdateien, die von der
Franklin Webseite heruntergeladen werden,
haben die *.seb-Erweiterung.

fxe Franklin executable (ausfuhrbare Datei)

Es werden jedoch noch weitere Dateitypen beim Gebrauch von
Programmen im eBookMan verwendet. So werden z.B.

* bmark-Dateien erstellt, wenn Sie dem Franklin Reader
Merkzeichen hinzufiigen. Diese Dateien werden beim Klicken
auf & synchronisiert.

Verzeichnisstruktur

StandardmaRig werden eBookMan-Inhaltsdateien im
Verzeichnis C:/Programmdateien/Franklin Electronic
Publishers/eBookMan Desktop Manager/Daten/Inhalt
gespeichert.

Samtliche heruntergeladenen Inhaltsdateien werden im
Unterverzeichnis Inhalt gespeichert.

Hinweis: Wenn Sie zum Herunterladen ein anderes Verzeichnis
angeben, werden das Verzeichnis Daten und die
Unterverzeichnisse entsprechend dort angelegt.

Sie kénnen die Position dieses Ordners mit Hilfe der
Mentoption Datei|Sync-Ordner wechseln &ndern. Beachten
Sie, dass die urspringlichen Verzeichnisse erhalten bleiben,
auch wenn Sie den Sync-Ordner &ndern.

Der Inhaltsordner

Samtliche heruntergeladenen Inhaltsdateien werden im Ordner
Inhalt gespeichert. Die Synchronisation kann nur mit dem
Ordner Inhalt vorgenommen werden. Wenn Sie zum Beispiel
eine MP3-Datei im Bibliotheksordner gespeichert haben und auf
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% klicken, so wird diese Datei nicht zum eBookMan,

Ubertragen. Wenn Sie Inhaltsdateien in anderen Verzeichnissen
speichern, miissen Sie diese vor der Synchronisation erst in
den Inhaltsordner verschieben oder kopieren.

Eine Datei kann auf zwei verschiedene Arten in den
Inhaltsordner kopiert werden. Im Inhaltsfenster:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
und wahlen Sie In Inhaltsordner kopieren.

e Markieren Sie den Dateinamen und klicken Sie auf Datei | In
Inhaltsordner kopieren.

Im Inhaltsordner sollten Sie nur Dateien belassen, die haufig
synchronisiert werden missen. Nach der Synchronisation
sollten Sie die Dateien im Bibliotheksordner speichern.

Der Bibliotheksordner

Verwenden Sie den Bibliotheksordner, um Dateien nach der
Synchronisation mit dem eBookMan, zu speichern und zu
verwalten.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei in den Bibliotheksordner
verschieben, erscheint diese nicht mehr in dem
Verzeichnis, in dem sie sich vorher befand.

Eine Datei kann auf zwei verschiedene Arten in den
Bibliotheksordner verschoben werden. Im Inhaltsfenster:

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
und wahlen Sie In Bibliotheksordner verschieben.

¢ Markieren Sie den Dateinamen und klicken Sie auf Datei | In
Bibliotheksordner verschieben.

Im Bibliotheksordner sollten Sie nur Dateien belassen, die
synchronisiert wurden. Sie kdnnen Dateien aus der Bibliothek
benutzen, um Programme und Informationen auf dem
eBookMan wiederherzustellen.

Der Audible-Ordner

Der eBookMan® Desktop Manager verwendet den Ordner
Audible, um Aufgaben des AudibleManager® zu verwalten. Der
Inhalt dieses Ordners und seiner Unterverzeichnisse darf nicht
geandert oder geldscht werden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Die
Synchronisations-
dauer einer Datei
hangt von deren
Typ, GroéRRe, dem
benutzten
Anschluss und
dem Zielort (RAM
oder MMC) ab.
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Mehr dazu:

Weitere
Informationen
zum Ldschen von
Dateien erhalten
Sie im Abschnitt
,Loschen von
Programm- und
Inhaltsdateien”.

Hinweis:

eBookMan®
Desktop Manager
mit Intellisync™
unterstitzt die
Synchronisation
mit Microsoft
Outlook®. Um mit
Microsoft®
Outlook Express®
4.x, Lotus Notes®
5.0, Lotus
Organizer® 5.0,
oder Act! 2000°
synchronisieren
zu kénnen,
mussen Sie die
Komplettversion
von Intellisync fur
eBookMan bei
www.franklin.com
/ebookman
erwerben (nur in
den USA maglich).
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Loschen von Dateien

So |6schen Sie eine Datei im eBookMan:

1. Klicken Sie auf die zu l6schende Datei mit der rechten
Maustaste.

2. Kilicken Sie auf Loschen.
3. Klicken Sie im Bestatigungsfeld auf Ja.

Wenn Sie die Datei doch nicht [6schen mdchten, klicken Sie auf
Nein.

Wenn Sie eine Datei geldscht haben, erscheint die Meldung
,Datei wurde geldscht".

Die Datei ist jetzt nicht mehr in Inrem eBookMan vorhanden Sie
kann jedoch weiterhin im Inhalts- oder Bibliotheksordner
gefunden werden.

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie Dateien auch im
Inhaltsfenster l6schen.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei im Inhaltsfenster 16schen,
wird diese permanent von lhrem PC entfernt.

Wenn Sie versehentlich eine Datei auf lhrem PC |6schen, diese
aber noch im eBookMan vorhanden ist, kdnnen Sie die Datei
durch Synchronisation wieder auf dem PC herstellen.

Synchronisieren von Daten mit einer PC-
Organiser-Anwendung

Sie missen den eBookMan® Desktop Manager mit Intellisync
herunterladen, um Daten zwischen lhrer PC-Organiser-
Anwendung und den Organiser-Programmen in Ihrem
eBookMan-Geréat synchronisieren zu kénnen. Sie kdnnen die
Einstellungen fir die Synchronisation so konfigurieren, dass nur
jeweils die gewilinschten Daten importiert, exportiert oder
synchronisiert werden.

Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren



Synchronisieren der Organiser-Programme

Intellisync fur eBookMan unterstiitzt MS Outlook. Die separat
erhéltliche erweiterte Version von Intellisync eBookMan
untersttitzt folgende PC-Organiser-Anwendungen:
e MS Outlook Express 4.x
e Lotus Notes 5.0
e Lotus Organizer 5.0
e Act! 2000
Die PC-Organiser-Anwendungen kdnnen mit folgenden
Programmen in Ihrem eBookMan-Gerét synchronisiert werden:
e Adressbuch
e Terminkalender
e Aufgabenbuch
e Notizbuch
Zur Datenubertragung sind verschiedene Verfahren maoglich:
e Datenimport von PC-Organiser-Anwendung zum
eBookMan.
e Datenexport vom eBookMan zur PC-Organiser-
Anwendung.
e Datensynchronisation, sodass beide Seiten aktuelle
Daten enthalten.
Siehe ,Konfigurieren der Organiser-Programme* weiter unten,
um die Standardeinstellungen anzuzeigen oder zu &ndern und
die Datenfelder zuzuordnen.

Um lhren Organiser zu synchronisieren, tippen Sie auf
Datei|Synchronisieren oder klicken Sie auf 4%, .

Konfigurieren der Organiser-Programme

Tippen Sie auf Einstellung|Intellisync, um die Einstellungen
fur die Synchronisation zu konfigurieren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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@ Wichtig!
Wenn die Daten in
den Feldern der PC-
Organiser
Anwendung die
zulassige Anzahl
von Zeichen in den
entsprechenden
Feldern des
eBookMan-
Organiser-
Programms
Ubersteigen, wird
der die Feldgrenze
Uberschreitende
Datenteil nicht mit
synchronisiert.

Wenn Sie die Felder
in eBookMan
andern, werden die
eBookMan-Daten
als neuere
Datenversion
betrachtet, sodass
die Daten in der PC-
Organiser
Anwendung bei der
nachsten
Synchronisation
UBERSCHRIEBEN
werden.

Wenn Sie diese
Felder nicht in
eBookMan andern,
werden die Daten in
der PC-Organiser
Anwendung NICHT
UBERSCHRIEBEN.

Nahere
Informationen Uber
die Feldgrenzen
erhalten Sie in den
betreffenden
Kapiteln der
Organiser-
Beschreibung.
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Intellisync fiir eBookMan - Sync-Optionen x|
€BookMan
eBookan Anwendungen fir
r Teminkslender Sz |
r Adressbuch
1 % Notibuch
[l @ Aufgabenbuch
™ Protokolieren
Abbrechen | ek Dptionenl Hilfe |

Das Dialogfeld ,Intellisync fir eBookMan Sync-Optionen*
erscheint. In diesem Dialogfeld kénnen Sie jedes eBookMan-
Organiser-Programm wahlen, das mit lhrer PC-Organiser-
Anwendung synchronisiert werden soll.

Damit Ihre Organiser-Daten bei der Synchronisation

bertcksichtigt werden, missen die betreffenden eBookMan-

Organiser-Programme erst mit PC-Organiser-Anwendung

abgeglichen werden.

1. Markieren Sie eines der Organiser-Programme, indem Sie
darauf Klicken.

2. Klicken Sie auf Wéahlen.

Wihlen Sie den Ubersetzer

“wiahlen Sie den Obersetzer fiir die Intelisyne-Operation, und wiklen Sie
dann den Datendateinamen [falls anwendbar].

‘erfiighare [bersetzer
<Reines oK I

Abbrechen

Hilfe
Optioren...

|

‘f(" Exportierenn © Synchronisisren

Ordrer Mame:

IDUsslers personnelsiContacts Durchsuchen.

Das Dialogfeld ,Wahlen Sie den Ubersetzer* erscheint.

3. Wabhlen Sie in der Liste der verfiigbaren Ubersetzer lhre PC-
Organiser-Anwendung.

Dem abzugleichenden Programm wird somit eine Datei der
PC-Organiser-Anwendung zugeordnet.
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¢ Klicken Sie auf das Dialogfeld der gewtinschten Option.
Synchronisieren fur die Datensynchronisation zwischen
dem Organiser-Programm und der PC-Organiser-
Anwendung, Importieren fur die Datenlibertragung von
der PC-Organiser-Anwendung zum Organiser-Programm
oder Exportieren fur die Datentubertragung vom
Organiser-Programm zur PC-Organiser-Anwendung.

» Klicken Sie auf Optionen, um die Einstellungen fur den
Datenaustausch mit der PC-Organiser-Anwendung zu &ndern.

¢ Klicken Sie auf Durchsuchen, wenn Sie dieser
Anwendung eine andere Datei oder einen anderen
Ordner zuordnen mdchten.

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen und
zum Dialogfeld ,Intellisync fur eBookMan Sync-Optionen*
zuriickzukehren.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das Dialogfeld zu schlie3en,
ohne die Anderungen zu speichern. Klicken Sie auf Hilfe,
um zusatzliche Informationen anzuzeigen.

5. Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle Organiser-
Programme, die bei der Synchronisation bertcksichtigt
werden sollen.

Die eBookMan-Organiser-Programme, welche synchronisiert
werden sollen, sind nun mit der PC-Organiser-Anwendung
verbunden.

¢ Klicken Sie auf das Kontrollkastchen In die Protokolldatei
schreiben”, um eine Protokolldatei Uber die
Synchronisation anzulegen.

6. Klicken Sie auf OK, um die Konfigurationseinstellungen zu
speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie zum eBookMan®

Desktop Manager zuriickkehren wollen, ohne die

Konfigurationseinstellungen zu speichern. Weitere

Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf Hilfe klicken.
Wenn Sie die gewiinschten Felder zugeordnet und die
erweiterten Einstellungen wie gewtinscht geandert haben,
kdnnen Sie die eBookMan-Organiser-Anwendungen mit der PC-
Organiser-Anwendung synchronisieren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung




Hinweis:

Wenn Sie eine
eBookMan
Organiser
Datenbank auf
Ihrem eBookMan
|[6schen, missen
Sie eine
Synchronisation
vornehmen, um
die Datenbank zu
ersetzen. Durch
bloRes
Importieren
werden die Daten
nicht einwandfrei
auf Ihrem Gerat
ersetzt.
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Andern der erweiterten Einstellungen

Jedes der Organiser-Programme verfligt Uber verschiedene
erweiterte Einstellungen. Hierzu gehdren programmspezifische
Parameter und Felder, die fur den Datenaustausch zugeordnet
werden miissen. Nachdem Sie einen Ubersetzer fiir eines der
Organiser-Programme ausgewahlt haben, kdnnen Sie die
erweiterten Einstellungen &ndern.

1. Klicken Sie im Dialogfeld ,Intellisync fur eBookMan Sync-
Optionen“ auf eines der Organiser-Programme, um es zu
markieren.

2. Klicken Sie auf Erweitert.

Emweiterte Einstellungen fur Adressbuch
Bestitigung | Knnfl\kllﬁsungl
Sie kannen ein Bestatigungsdialogfeld anzeigen, bevor |hre Anwendungsdatensatze
spnchronisiert werden. Dieses Dialogfeld informiert Sie Uber die Anzahl der
Laschvorgdnge und/oder Anderungen. Sie kihnen danh abbrechen oder fortfahbren
Optionen
W Datensatzlaschungen bestatigen (emplohlen}
¥ Datersatzdnderungen und -einfligungen bestétigen [empfohlen)
Ok | Abbrechen | Hie | Eeldverkniipfung.. |

Hierdurch wird das Dialogfeld ,Erweiterte Einstellungen®
angezeigt.

3. Klicken Sie auf das Register, das die Einstellungen enthélt,
die Sie &ndern méchten.
4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen,
ohne die Anderungen zu speichern. Klicken Sie auf Hilfe, um
zusatzliche Informationen anzuzeigen.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir alle eBookMan-
Organiser-Programme, die bei der Synchronisation
bertcksichtigt werden sollen.
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Zuordnung von Feldern

Das Dialogfeld ,Erweiterte Einstellungen® gestattet Ihnen die

Zuordnung von Feldern fir das gewéahlte eBookMan-Programm.

1. Klicken Sie auf Feldverknupfung.

Ein Dialogfeld erscheint, in dem die Datei bzw. der Ordner
angezeigt wird, aus dem die Feldnamen ermittelt werden.
Diese Datei bzw. dieser Ordner wurde dem Organiser-
Programm zugeordnet, als die PC-Organiser-Anwendung im
Dialogfeld ,Ubersetzer wahlen* ausgewahlt wurde.

2. Klicken Sie auf OK, um diese Datei bzw. diesen Ordner zu
Uubernehmen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um die Feldzuordnung ohne
Aktualisierung der Informationen aus der Datei bzw. dem
Ordner vorzunehmen. Klicken Sie auf Hilfe, um zusatzliche
Informationen anzuzeigen.

Feldverkniipfung fir Adressbuch

Ziehen Sie die Felder in der rechten Spalte nach oben ader nach unten, um sie an den eBookMan
Feldem in der linken Spalte auszuichten. Stellen Sie durch Doppelklicken oder mit der Leertaste
Werknlipfungen her oder heben Sie diese wieder aul. Vergewissern Sie sich, dass alle gewiinzchten
Felder verkniipft zind.
"Contacts"
eBooktan S Outloak

Nachr a ame P
Warr [Vorname

Fi Fi
F

Mittelr weiter Yorname
Titel Beruish
Shialte [geschaftich] Geschiftsad StraBe
Shalle 1 [geschaftlich) Spitzname
Shale 2 [geschiftlich) Initialen
I
]

Stalle 3 [geschiftlich) Thema
Qit [geschaftick Geschaftsad Stadt =l

oK I Abbrechen | Hilfe I Zurlicksetzen |

Hierdurch wird das Dialogfeld ,Feldverknipfung angezeigt.

3. Ordnen Sie die Felder fir das Organiser-Programm zu.

Felder der PC-Organiser-Anwendung sind fett dargestellt
und befinden sich in der rechten Spalte. Klicken und ziehen
Sie ein Feld in der rechten Spalte nach oben oder unten, um
es dem gewulnschten Feld der eBookMan-Anwendung in der
linken Spalte zuzuordnen. Wahlen Sie ein Feld und
doppelklicken Sie darauf oder driicken Sie die Leertaste, um
das Feld zuzuordnen oder die bestehende Zuordnung
aufzuheben. Einander zugeordnete Felder sind durch einen
Doppelpfeil zwischen den Spalten verbunden. Sie kdnnen
auch in die mittlere Spalte klicken, um Felder zuzuordnen

eBookMan®-Bedienungsanleitung

47



Hinweis:

Vor jeder
Synchronisation
Uberpriifen Sie
bitte, ob lhr
eBookMan
ordnungsgemaln
an lhren PC
angeschlossen
und auch

eingeschaltet ist.
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oder um die bestehende Zuordnung aufzuheben. Klicken Sie
auf Zurucksetzen, um die Feldzuordnung wieder auf die
Standardeinstellung zuriickzusetzen.

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen,
ohne die Anderungen zu speichern. Klicken Sie auf Hilfe, um
zusatzliche Informationen anzuzeigen.

Besondere Hinweise

Alle erhéltlichen PC-Organiser-Anwendungen enthalten
Standard-Feldverkntpfungen fir die Synchronisation mit Ihrem
eBookman. Um eine akkurate Datensynchronisation zu
gewdhrleisten, missen die Feldverknipfungen in den folgenden
Fallen dagegen manuell hergestellt werden:

» FuUr Microsoft® Outlook® missen die folgenden Felder
zugeordnet werden:

Titel (eBookMan) <---> Beruf (Outlook)

Hinweis: Standardmafig werden "Position" in Outlook
und "Geburtstag" in eBookMan nicht
synchronisiert.

* Lotus Notes 5.0, im Adressbuch:
Privat 2 (eBookMan) <---> Home Fax (Lotus Notes 5.0)
* Lotus Organizer 5.0, im Adressbuch:

Webseite (eBookMan) <---> Business URL (Lotus
Organizer 5.0)

Firma 2 (eBookMan) <---> Business Assistant (Lotus
Organizer 5.0)

Personliche Informationen synchronisieren

Um personliche Informationen im Desktop Manager zu
synchronisieren, klicken Sie auf @ oder
Datei|Synchronisieren.

Hinweis: Um eine ordnungsgeméfe Synchronisation zu
gewabhrleisten, stellen Sie sicher, dass die
gewtnschten eBookMan-Organiseranwendungen
gewahlt sind.
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Inhalt und Anwendungen hinzufiigen

Nach der anfanglichen Synchronisation kdnnen Sie dem
eBookMan jederzeit einzelne Dateien hinzufiigen. Dies kénnen
entweder Inhalts- oder Anwendungsdateien sein.

Wo Sie Inhalt und Anwendungen finden

Zahlreiche Firmen bieten im Internet Anwendungen und Inhalte
fur den eBookMan an. Anwendungen, wie z.B. hochwertige
Taschenrechner, Konvertierungsprogramme und Spiele, gibt es
bei Franklin unter der Adresse www.franklin.com/estore. Auf
Franklins Webseiten finden Sie au3erdem tausende eBooks, die
zum Teil kostenlos erhéltlich sind.

Horbulcher finden Sie unter www.audible.com. Weitere Partner-
Webseites von Franklin sind unter anderem:
www.mobipocket.com

www.awe-struck.net
www.beiks.com
www.fictionwise.com
www.pankhurst.com
www.thewisdomkeeper.com

Horbilcher kénnen Sie bei www.audible.com erwerben. Jede
beliebige MP3-, HTML-, Text- oder PDB (Palm Database)-Datei
kann auf lhrem eBookMan verwendet werden. Identifizieren Sie
gewtinschte Dateien z.B. mit Hilfe einer Internet-Suchmaschine,
speichern Sie sie auf lhrem PC und synchronisieren Sie dann
mit dem eBookMan.

Inhalt und Anwendungen synchronisieren

Wéhrend des Synchronisationsvorgangs werden generell
Dateien zwischen Ihrem eBookMan und lhrem PC, so z.B.
zwischen lhrem personlichen Informationsmanager (Microsoft®
Outlook® 0.a4.) und den Organiserprogrammen auf dem
eBookMan (wie z.B. dem Terminkalender), ausgetauscht.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Mehr dazu:

Weitere
Informationen
zum eBookMan-
Monitor® erhalten
Sie im Abschnitt
,eBookMan-
Monitor”.
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Wenn Sie auf & klicken, fuhrt der Desktop Manager die
folgenden Funktionen aus:

1. Vergleich der Dateien im Geratefenster (d.h. auf dem
eBookMan) mit denen im Inhaltsfenster (auf lhrem PC)

Hinweis: Einige bei www.franklin.com/ebookman
erhaltliche Dateien werden im einem
komprimierten Format zum Desktop Manager
Ubertragen. Wéahrend der Synchronisation werden
komprimierte Dateien identifiziert. Sie werden
dazu aufgefordert, jede Datei einzeln zu
entpacken und erneut zu synchronisieren. Um
eine komprimierte *.seb-Datei zu entpacken,
doppelklicken Sie darauf oder wahlen Sie
Datei|Entpacken.

Wenn eine Datei im Geratefenster denselben Namen wie
eine Datei im Sync-Ordner hat, wird die &ltere Datei
Uberschrieben.

2. Upload eindeutiger und modifizierter Dateien aus dem
Gerétefenster des eBookMan zum PC.

3. Herunterladen aller im Sync-Ordner des PC enthaltenen
Dateien zum eBookMan.

4. Synchronisierung personlicher Informationen (falls Intellisync
dementsprechend konfiguriert ist).

5. Synchronisierung der Horbucher mit AudibleManager® (falls
Horblcher vorhanden sind und der AudibleManager®
dementsprechend konfiguriert ist).

Um einzelne Dateien (mit Ausnahme von Horbuchern) zwischen
dem eBookMan und PC zu verschieben, haben sie die
folgenden drei Mdglichkeiten:

e Ziehen Sie die gewiinschte Datei mit der Maus vom
Inhalts- zum Geréatefenster.

» Doppelklicken Sie auf eine Datei im Inhaltsfenster.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewlnschte
Datei und wahlen Sie im Inhaltsfenster Zum eBookMan
senden.
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Musikdateien

eBookMan® Desktop Manager konvertiert MP3-Dateien in das
eBookMan-Musikformat und gibt Ihnen die Wahl, die Dateien
entweder in den RAM-Ordner oder den MMC-Ordner zu laden,
bevor Sie zu lhrem Gerat Ubertragen werden.

Der Fortschritt der Konvertierung wird in einem Dialogfeld
angezeigt. Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die
Konvertierung stoppen mdochten.

Konvertierung zum eBookMan-Musikformat

Wenn die Konvertierung abgeschlossen ist, erscheint eine *.seb
Datei mit dem gleichen Namen im Inhaltsfenster. Wenn der
eBookMan® Desktop Manager eine MMC im Gerat erkennt,
erscheint das Dialogfeld ,Ziel wahlen®.

Ziel wahlen x|
K.opieren von my_soul_is_for_vou.seb zum eBookkan. Bitte
wahlen Sie Speicherung im RAM oder auf der MMC-Karte.

& RAM  MMCKarte

1. Klicken Sie auf das gewilnschte Ziel.
2. Klicken Sie auf OK.
Der Fortschritt der Synchronisation wird in einem Dialogfeld

angezeigt. Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die
Dateitbertragung zum eBookMan stoppen méchten.

Horbiicher

Hoérblcher werden mit Hilfe von AudibleManager® verwaltet.
Bevor Sie Horbuicher synchronisieren kénnen, missen Sie
dieses Programm zunachst herunterladen und Titel von Audible®
kaufen. Befolgen Sie bitte folgende Schritte, um Horbucher
herunterzuladen.

1. Starten Sie lhren Web-Browser und gehen Sie zu
www.audible.com.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Mehr dazu:

Einzelheiten zu
den Funktionen
des Web
Companion
finden Sie in der
Online-Hilfe des
Programms.
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2. Folgen Sie den ,Audiobooks“-Links zum AudibleManager® fir
eBookMan und installieren Sie ihn auf Ihrem PC.
Hinweis: Um die AudibleManager® Software installieren bzw.
aktualisieren zu kénnen, miissen der eBookMan, Desktop
Manager und eBookMan-Monitor® geschlossen sein. Im
Anschluss an die Installation der AudibleManager® Software
mussen Sie eBookMan als mobiles Gerat wahlen.

3. Folgen Sie den Anweisungen zum Aktivieren lhres
eBookMan-Gerats mit Audible®, zur Erdffnung eines Kontos
und zum Kauf der gewiinschten Titel.

4. SchlieRen Sie Ihren eBookMan am PC an und schalten Sie
das Gerat ein.

5. Starten Sie den eBookMan® Desktop Manager.

6. Synchronisieren Sie den Inhalt zwischen eBookMan und dem
PC.

Verwendung des Mobipocket Web Companion

Der Mobipocket Web Companion ermdglicht Ihnen, automatisch
eNews von der Mobipocket-Website herunterzuladen. Weiterhin
kénnen Sie damit Dokumente, wie z. B. Webseiten, publizieren,
wobei Bilder und Links im Mobipocket Reader entsprechend
beibehalten werden.

Bevor Sie den Web Companion erstmalig verwenden kdénnen,
missen Sie lhr eBookMan-Gerat mit dem PC verbinden, den

Desktop Manager aufrufen und den Web Companion starten.

Um den Web Companion zu starten, fihren Sie einen der
folgenden Schritte durch:

» Kilicken Sie auf dem Desktop auf Start|Programme|Franklin
Electronic Publishers|Mobipocket Web Companion.

oder

» Kilicken Sie im Desktop Manager auf Internet|Mobipocket
Web Companion.

Das Hauptfenster des Web Companion erscheint.
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£# Mobipocket Web Companion
Datei Bearb. Ansicht Gehe zu Hilfe

@JG?‘@

Jetzt Updaten StapE eflews eBooks Werdffentlichen

Ungefahre Download-D auer: 013

Geschatzte Gezamtgrobe: B3 KB
(] [5] Abschnitt 7 '
= Zeitung 2 Update beendet in O min &
=] Zeitung 3
[i=] Zeitung 4

Letzte Sync.  01.10.01 20:14

Konfigurieren des Web Companion
So konfigurieren Sie den Web Companion:

1. Klicken Sie auf Bearbeiten|Konfiguration.

Das Dialogfeld ,Mobipocket Web Companion® zur
Konfiguration erscheint.

47 Konfiguration des Mobipocket Web Companio 1'

Synchronizierungsmodu

ellews automatizch updaten, wenn der FDi&
sunchronisiert wird.

(= etlews manuell updaten

— Prowsp-Konfiguration

| Kein Prosy benutzen
) Intemet Explorer Prosp-Konfiguration berutzen

") Dieses Proxy benutzen:

Adresse: I

Angch I

Benutzeman I

Daz Proxybenutzer-Pazswort wird stets beim Starten des Web
Companion abgefragt.

2. Klicken Sie auf das Optionsfeld der gewiinschten
Synchronisationsart.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Wenn Sie mit
einem lokalen
Netzwerk
verbunden sind,
werden lhre
eNews
regelmalig vom
Web Companion
aktualisiert.
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Die Option Manuell erméglicht Ihnen, selbst zu bestimmen,
wann lhre eNews aktualisiert werden. Der Web Companion
aktualisiert eNews nur, wenn Sie auf &’ Kklicken.

Die Option Automatisch bewirkt eine Aktualisierung der
eNews jedes Mal, wenn Sie mit dem Internet verbunden sind
und das eBookMan-Geréat synchronisieren.

3. Klicken Sie auf das Optionsfeld der gewiinschten Proxy-
Konfiguration.
StandardmaRig ist die Konfiguration auf Internet Explorer
Proxy eingestellt.
Wenn Sie AOL-Benutzer sind, wahlen Sie Keinen Proxy
verwenden.
Wenn Sie auf das Internet tber eine Firewall zugreifen, bei
der Sie sich ausweisen mussen, wahlen Sie Diesen Proxy

verwenden und geben in den Feldern ,,Adresse”, ,Anschluss
und ,Benutzername* die entsprechenden Daten ein.

Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie das Dialogfeld
schlieRen mdchten, ohne die Anderungen zu speichern.

4. Klicken Sie auf OK, um die Konfiguration zu speichern.

Herunterladen von elektronischen Dokumenten

Fur den Mobipocket Reader formatierte elektronische
Dokumente kdnnen in drei Kategorien eingeteilt werden:
* eBooks, d. h. PRC- und Palm-DOC-Dateien.

e eNews, d. h. Nachrichtendateien, die mit dem Web
Companion formatiert und synchronisiert werden.

Eine Liste von standardmafigen eNewspaper-Abonnements
wird zusammen mit dem Web Companion installiert.

* eDocs, d. h. Text- und HTML-Dateien.

eBooks

Der Web Companion zeigt keine Liste von eBooks an. Der Web
Companion bietet jedoch einen bequemen Zugriff zur
Mobipocket-Website, sodass Sie mit Leichtigkeit eBooks
herunterladen kénnen. So laden Sie eBooks herunter:

1. Klicken Sie auf ™ (eBooks).

Ihr Standard-Browser wird gestartet, der Sie zur Mobipocket-
Webseite flhrt, auf der eBooks aufgelistet sind.
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2. Suchen Sie auf der Webseite das gewlinschte eBook auf.

AulRer eBooks von der Mobipocket-Website kénnen auch
beliebige PRC- oder Palm-DOC-Dateien als eBook zum
eBookMan heruntergeladen werden.

3. Speichern Sie die Datei(en) auf Ihrem Computer.

Hinweis: Sie mussen diese Dateien in einem anderen
Ordner als dem Inhaltsordner (oder Sync-Ordner)
in der Verzeichnisstruktur des eBookMan® Desktop
Manager speichern. Wenn Sie versuchen, durch
Klicken auf <% eine Synchronisation
vorzunehmen, ohne zuerst die Datei zu
formatieren, erscheint eine Fehlermeldung.

4. Suchen Sie die Datei in lhrem PC auf.
5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei.

Ein Kontextment erscheint.

6. Klicken Sie auf Zum eBookMan senden.

Die Datei wird fur Ihr eBookMan-Gerét formatiert und im
aktuellen Sync-Ordner als *.seb-Datei gespeichert.

Hinweis: Obwohl die Datei fur Inren eBookMan formatiert ist,
mussen Sie vom Desktop Manager eine
Synchronisation vornehmen, um die Datei zu Ihrem
eBookMan zu senden.

Nachdem die Dateien zum eBookMan Ubertragen wurden,
werden diese im Mobipocket Reader in der eBooks-
Kategorie angezeigt.

eNews

So laden Sie eNews herunter:

1. Abonnieren Sie die gewiinschte eNewspaper.
Weitere Abonnements sind Uber die Mobipocket-Website
verfugbar.

a. Klicken Sie & (eNews).

Ihr Standard-Browser wird gestartet und fiihrt Sie zu
www.mobipocket.com/en/eNews/.

b. Suchen Sie auf der Webseite die gewiinschte
eNewspaper auf.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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c. Klicken Sie auf eNews hinzufligen.

Sie werden eventuell zur Anmeldung auf der Website
aufgefordert. Geben Sie in diesem Fall lhren
Benutzernamen und das Passwort ein, und klicken Sie
dann auf OK.

Die Datei wird automatisch zum richtigen Verzeichnis
heruntergeladen, und anschlieRend erscheint ein
Dialogfeld zur Bestatigung.

47 MobiPocket Web Companion :_ x|

@ Glickwunsch, die eMews worden erfolgreich gespeichert.

Klicken Sie auf OK.

Ihr Web-Browser bleibt aktiv, um weitere eNewspaper
herunterzuladen und zu installieren.

. Wiederholen Sie diese Schritte fir jede gewiinschte

eNewspaper.

2. Wahlen Sie die Abschnitte der eNewspaper.

a. Klicken Sie auf ein eNewspaper-Abonnement, um
die verfugbaren Abschnitte anzuzeigen.

b. Klicken Sie auf die Kontrollkastchen der gewlinschten

@ Wichtig!

Um die Bilder und
Links in einer
HTML-Datei
beizubehalten,
missen Sie sie
zuerst
publizieren.
Lesen Sie dazu
.Verwendung von
Schnellpublikatio
n“ auf der
nachsten Seite.
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Abschnitte.

£# Mobipocket Web Companion
Datei Bearb. Ansicht Gehezu Hife
7 B
Jetzt Updaten Stopm eMews eBooks Verdftentlichen
(5] ashschitt 1
O @ Abschitt 2 Ungefahre Download-D auer: 0:13
m| E Abschnit 3
[ =] Abschnit 4 . »
: B3KB
0 @ ahschnit 5 Geschatzte Gesamtarobe:
(=] abschritt 6 ‘
- [][2] Abschritt 7
Zeitung 2 Update beendet in 0 min &
Zeitung 3
Zeitung 4
Letzte Spync. 01.10.01 20:14

c. Wiederholen Sie diesen Vorgang fir jede eNewspaper,

die Sie herunterladen mochten.

Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren



7

3. Klicken Sie auf & (Jetzt aktualisieren).

Der Web Companion verbindet sich mit dem Internet und
ladt die Webseiten herunter, die fir Ihr eBookman-Gerat
formatiert und als *.seb-Dateien im aktuellen Sync-Ordner
gespeichert werden.

Hinweis: Obwohl die Dateien fiir lhren eBookMan formatiert
sind, missen Sie vom Desktop Manager eine
Synchronisation vornehmen, um die Dateien zu
Ihrem eBookMan zu senden.

Nachdem die Dateien zum eBookMan ubertragen wurden,

werden diese in der eNews-Kategorie des Mobipocket

Reader angezeigt.

Um das Abonnement zu stornieren, klicken Sie auf die
betreffende eNewspaper; klicken Sie dann entweder auf
Datei|Abonnement aufheben oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Abonnement aufheben im Kontextmen.

eDocs

AuRBer eBooks und eNews kdnnen Sie auch andere Dateitypen
herunterladen und lesen. Mobipocket Reader unterstiitzt Text-
(*.txt) und HTML- (*.html oder *.htm) Dateien. So wird ein
eDoc heruntergeladen und formatiert:

1. Speichern Sie die gewiinschte Datei auf lhrem PC.

2. Suchen Sie die Datei in lhrem PC auf.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei.
Ein Kontextmenu erscheint.

4. Klicken Sie auf Zum eBookMan senden.

Die Datei wird nun fir Ihr eBookMan-Gerat formatiert und im

aktuellen Sync-Ordner als *.seb-Datei gespeichert.

Hinweis: Obwohl die Datei fur Inren eBookMan formatiert ist,
mussen Sie vom Desktop Manager eine
Synchronisation vornehmen, um die Datei zu Ihrem
eBookMan zu senden.

Nach der Synchronisation werden die Dateien in der
Kategorie ,eDocs" im Mobipocket Reader angezeigt.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Ubertragen der elektronischen Dokumente zum eBookMan

Nachdem Sie Inhalte fir den Mobipocket Reader
heruntergeladen und formatiert haben, synchronisieren Sie die
Dateien mit lhrem eBookMan auf eine der folgenden Arten:

1. Klicken Sie im Desktop Manager auf f% um alle Inhalte zu
synchronisieren.

2. Bewegen Sie einzelne Dateien auf folgende Weise zu Ihrem
eBookMan:

e Ziehen Sie die gewlinschten Dateien vom Inhaltsfenster
zum Geratefenster durch Drag und Drop.

e Doppelklicken Sie auf eine Datei im Inhaltsfenster.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und
wéahlen Sie dann Zum eBookMan senden (im
Inhaltsfenster).

Verwendung von Schnellpublikation

Einige Dateien, wie z. B. Webseiten, missen publiziert werden,
um Bilder und Links beizubehalten, wenn sie im Mobipocket
Reader angezeigt werden. So publizieren Sie eine Webseite:

1. Speichern Sie die Seite in einem Ordner auf dem PC.
2. Starten Sie den Mobipocket Web Companion.

3. Klicken Sie auf 2 (Publizieren).

{7 Express-Yeriiffentlichung f x|
@ ‘wahlen Sie die Date, die Sie veroffentichen mochten:

‘Werzeichnis, in dem das eBook gespeichert werden soll:

|
Werdffentichen >>I Abbrechen |

Das Dialogfeld ,Web Companion Schnellpublikation”
erscheint.

4. Klicken Sie auf das erste .

Das Dialogfenster ,Offnen* erscheint.
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9.

Suchen Sie die Datei, die publiziert werden soll, und klicken
Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf das zweite .
Das Dialogfeld ,Speichern unter” erscheint.

. Suchen Sie das Verzeichnis, in dem Sie die Datei speichern

mochten.

Geben Sie einen Namen fiur die Datei im Feld ,Dateiname”
ein.

Klicken Sie auf Speichern.

10.Klicken Sie auf Publizieren.

Die Datei wird mit der Erweiterung .prc gespeichert.

Sie kénnen die Datei nun mit dem Windows Explorer
aufsuchen und mit der rechten Maustaste darauf klicken, um
das Kontextmenu anzuzeigen. Klicken Sie auf Zum
eBookMan senden. Befolgen Sie die Schritte unter
,Ubertragen der elektronischen Dokumente zum eBookMan*
auf der vorherigen Seite, um die Datei zu Ihrem eBookMan-
Gerat zu senden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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4. Hardware-Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt die Vorder- und Rickseite des Geréats
und macht Sie mit den verschiedenen Merkmalen vertraut. Es
enthalt auch Anweisungen zum Einsetzen der Batterien, zur
Pflege des Produkts und zum Riicksetzen des Gerats.

Vorderseite
Mikrofon
/
@_%oOLmaI’I@ & Eamoxx
Bertihrungs-
bildschirm
e ° I
Al S wion ||, & Steuerfeld
09 @ abc =) | 123 ) °

On/Off (Ein/Aus)-Taste & Schalter fir
Hintergrundbeleuchtung

Mikrofon Sprechen Sie hier hinein, um Sprachnotizen
aufzuzeichnen.

Bertihrungsbildschrim Das Anzeigefeld fir Programme. Beriihren
Sie es mit dem Stift, um eine Auswabhl
vorzunehmen oder einen Befehl
auszuftihren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Achtung:

Verbinden Sie
den eBookMan
NICHT am Kopf-
héreranschluss
mit Ihrem PC.
Dies kénnte
lhrem eBookMan
eventuell dauer-
hafte Schaden
hinzufugen.
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Hinweis:

Benutzen Sie die
Hintergrund-
beleuchtung,
wenn Sie lhren
eBookMan bei
ungeniigenden
Lichtverhaltnissen
betreiben.
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Steuerfeld Dieser Bereich enthalt den
Handschriftbereich, den Startbildschirm, die
Menusymbole und die Bildlaufpfeile.

On/Off (Ein/Aus) Durch einmaliges Driicken wird das Geréat
- eingeschaltet. Durch nochmaliges Driicken
Taste & Schalter fur wird das Gerat wieder ausgeschaltet. Mit

Hintergrundbeleuchtung diesem Schalter wird auch die
Hintergrundbeleuchtung ein- und
ausgeschaltet (bei Modellen mit
hintergrundbeleuchtetem Bildschirm).
Dricken Sie die Taste bei eingeschaltetem
Gerat ca. zwei Sekunden lang, um die
Hintergrundbeleuchtung einzuschalten.
Durch nochmaliges Driicken der Taste fur
ca. zwei Sekunden wird die Beleuchtung
wieder ausgeschaltet.

Handschriftbereich
Startbildschirmsymbol m
VARREED
abc 5| 123
Mentsymbol Steuerfeld
Bildlaufpfeile Hiermit wird die Bildschirmanzeige nach
oben oder unten gerollt.
Handschriftbereich Der Buchstabeneingabebereich (aP¢),

dient zur Eingabe von Buchstaben, der
Interpunktionseingabebereich (:') ), zur
Eingabe von Satzzeichen und der
Zahleneingabebereich (123 ) zur
Eingabe von Zahlen.

Menusymbol Tippen Sie hierauf, um jederzeit die
vorhandenen Menus aufzurufen.

Startbildschirmsymbol  Der Startbildschirm ist der erste Bildschirm,
der nach der Kalibrierung des Gerats
erscheint. Tippen Sie auf dieses Symbol,
um zum Startbildschirm zurtickzukehren.
Weitere Informationen finden Sie in ,Kapitel
5. Der Startbildschirm®.
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Riickseite

Lautsprecher

RESET
(Riicksetzknopf)

Batteriefach

Kopfhorerbuchse SchlieRen Sie hier Ihren Kopfhorer an, um

USB-Anschluss

Stift

Lautsprecher

Reset
(Rucksetzknopf)

Hoérbucher oder Musik zu horen.

Hier schlieBen Sie lhr Gerat tber die
Halterung oder das Kabel an.

Benutzen Sie diesen Stift, um den Bildschirm
zu bertihren und in Handschrift zu schreiben.
Schieben Sie ihn aus dem Gehause heraus,
um damit den Bildschirm oder das Steuerfeld
zu bertihren oder im Handschriftbereich zu
schreiben.

Hier tritt der Klang aus. Wenn Sie die
Horprogramme ohne Kopfhérer verwenden,
sollten Sie den Lautsprecher nicht
verdecken.

Mit dieser Taste wird das Gerat
zurtickgesetzt und neu gestartet. Weitere
Informationen erhalten Sie unter
.Rucksetzen des Gerats".

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

eBookMan -
Kopfhoérer sind
bei
www.franklin.com/
ebookman/
accessories.asp.
erhaltlich. Sie
kénnen Kopfhorer
mit einem3,5mm-
Stecker mit
einem
Widerstand von
8-35 Ohm ver-
wenden.

Hinweis:
N

Verwenden Sie
nur den Stift, der
speziell fur
eBookMan
vorgesehen ist.
Verwenden Sie
keine Bleistiftspitze
oder Ahnliches,
um den Bildschirm
zu beridhren.
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Batteriefach

MMC-Anschluss

Steuerradchen

Das Gerat bendtigt zwei Batterien der Grol3e
AAA. Weitere Informationen erhalten Sie
unter ,Einsetzen der Batterien“.

Hier werden MultiMediaCards (MMC)
eingesetzt. Weitere Informationen erhalten
Sie unter ,Einsetzen von MultiMediaCards".

Das Réadchen dient sowohl als Eingabetaste
als auch zum Rollen der Bildschirmanzeige.
Wenn ein Objekt in einem Programm
markiert ist, driicken Sie das Radchen ein,
um es auszuwdahlen. Wippen Sie das
Radchen kurz nach oben oder unten, um die
Anzeige beim Lesen jeweils um eine Seite
weiter- bzw. zurlickzurollen. Halten Sie das
Steuerradchen in der oberen oder unteren
Stellung fest, um die Anzeige entsprechend
kontinuierlich zu rollen. Durch kurzzeitiges
Betéatigen des Radchens wird bei
Horprogrammen die Lautstarke eingestellt.
Halten Sie das Steuerradchen in der oberen
oder unteren Stellung fest, um die Lautstarke
entsprechend kontinuierlich zu verandern.
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Deckel

Ihr eBookMan wird mit einem stabilen Deckel geliefert, der den
Bildschirm schitzt, wenn das Gerét nicht benutzt wird. Um den
Deckel anzubringen, lassen Sie die Zapfen am Deckel in die
dafur vorgesehenen Locher an beiden Seiten des Gerats
einrasten. Um den Deckel wieder abzunehmen, schieben Sie
die Zapfen vorsichtig aus den Léchern heraus. Es wird
empfohlen, den Deckel aufgesetzt zu lassen, wenn der

eBookMan nicht verwendet wird. []
Hinweis:

Schutzhullen aus
Leder sind bei
www.franklin.com
/lebookman/
accessories.asp
oder lhrem
ortlichen Handler
erhaltlich.
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@ Wichtig!

Notieren Sie sich
Seriennummer
(auf der
Ruckseite des
Gerats) und
eBookMan-
Identifizierungs-
nummer (siehe
.Kapitel 5. Der
Startbildschirm®)
fur den Fall, dass
Ilhr Gerat
gestohlen wird
oder ersetzt
werden muss.
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Pflege des Produkts

eBookMan ist auf geringes Gewicht, Kompaktheit und Haltbarkeit
ausgelegt. Da es sich hier jedoch um ein elektronisches Gerat
handelt, muss dieses auch entsprechend sorgféltig behandelt
werden. Durch tberméaRigen Druck oder Anstof3en des Gerats an
andere Gegenstande kann es beschadigt werden.

Um eine Beschadigung Ihres eBookMan zu vermeiden, beachten
Sie bitte folgende Vorsichtshinweise:

» Setzen Sie den Deckel auf, wenn Sie das Gerét nicht benutzen,
um den Bildschirm vor Beschadigung, Kratzern oder sonstigen
mechanischen Einwirkungen zu schitzen.

* \ermeiden Sie es, das Gerét fallen zu lassen, zu driicken, zu
biegen oder auf sonstige Weise ibermaRige Kraft auf das Gerat
auszuiben.

e Setzen Sie den eBookMan weder Feuchtigkeit, extremen
Temperaturen noch sonstigen ungiinstigen Bedingungen aus.
Bewahren Sie ihn nicht an feuchten oder nassen Orten auf. Das
Gerat ist nicht wasserdicht.

< Reinigen Sie das Gerat mit einem weichen, trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine aggressiven Chemikalien.

< Berlhren Sie den Bildschirm nur mit dem zugehdrigen Stift.
Andere Gegenstande kdnnen den Bildschirm zerkratzen oder
anderweitig beschéadigen.

Riicksetzen des Gerdits

Beim normalen Betrieb besteht keine Veranlassung, das Gerat
zurlickzusetzen. Unter gewissen Umstanden kann dies jedoch
erforderlich sein.

Einfache Riicksetzung

In den meisten Fallen reicht eine einfache Riicksetzung aus. Bei
einer einfachen Rucksetzung werden keine Programme oder Daten
berlhrt. Wenn sich ein Programm nicht normal verhalt, kénnen Sie
eine derartige Riicksetzung wahlweise durch eine der folgenden
Methoden vornehmen:
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1. Rucksetzung Uber das Startmenda.
e Tippen Sie auf €5, um den Startbildschirm aufzurufen.

e Tippen Sie auf @ um das Startmeni aufzurufen.

e Tippen Sie auf System neu starten auf dem Startmenu.
e Drucken Sie im Bildschirm ,Bereit zum Neustart* auf Neu
starten.

¢ Kalibrieren Sie lhr Gerat, wodurch Sie zum Startbildschirm
zurtickkehren.

2. Ricksetzung an der Ruckseite des Gerats.

Falls sich das Startmen nicht aufrufen lasst, verwenden Sie das
stumpfe Ende einer Biiroklammer, um damit den Riicksetzknopf
(RESET) an der Riickseite des Geréts direkt tiber dem
Batteriefach vorsichtig einzudriicken.

Riicksetzknopf

Es ertdnt ein akustisches Signal und das Gerat schaltet sich ein
und startet neu.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Vollstindige Riicksetzung

Falls Sie Ihr Passwort vergessen, oder in dem seltenen Fall

Wichtig! einer Datenbeschadigung auf dem Bildschirm, oder falls sich ein
N Programm nicht ordnungsgeman verhalt, missen Sie eine

Bei einer vollstéandige Riicksetzung vornehmen. Halten Sie hierzu On/Off
vollstandigen gedriickt und betétigen Sie den Riicksetzknopf mit einer
Rucksetzung Buroklammer. Nach einer vollstandigen Rucksetzung missen Sie
gehen samtliche die Programme und Dateien erneut auf Ihr Gerat herunterladen.
gespeicherten Einzelheiten zum Herunterladen von Systemdateien finden Sie
Daten verloren. in ,Kapitel 2. eBookMan® Desktop Manager".

Synchronisieren
Sie Ihre Daten
haufig, sodass
Sie jederzeit eine
Kopie auf Ihrem
Computer
besitzen.

=
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5. Der Startbildschirm

In diesem Kapitel werden die Merkmale des Starthildschirms beschrie-
ben. Der Startbildschirm erscheint, wenn Sie das Gerét einschalten,
nachdem die eBookMan-Software geladen, der Bildschirm kalibriert
und Datum und Uhrzeit in Mein eBookMar® eingestellt wurden. Hier
werden hre Programme und Dateien verwaltet bzw. aufgerufen sowie
Uhrzeit und Datum, verfugbarer Speicherplatz und verbleibende
Lebensdauer Ihrer Batterien angezeigt.

Aufteilung des Startbildschirms

Mein Hddres- ﬂufgaben-l]as GrokRe

Programmsymbo[e eBookMan  buch buch

& g

Diktier-  Franklin  Horbuch—  Mobi
aerat Reader Playger Readear

Muszik-  HMotizbuch  POMS FOMS
Player Fra-Dew Ita-Deu

o EE I

Tl i X
POHS Rechier  Stalaami

T v . .
Trasgern Leani_Ternie | Kategorieanzeige
Statusleiste { [&—pl1z:33 [ -AlE- | 4064k
Batterieanzeige Freier Speicherplatz

Uhrzeit/Datum

Samtliche Programme sowie bestimmte Inhaltsdateien - im
RAM oder auf MMC - werden durch Symbole auf dem
Bildschirm dargestellt. Programmsymbole, wie Terminkalender,
Franklin Reader oder Hérbuch-Player, erscheinen auf einem
dunklen Hintergrund, Inhaltssymbole, wie Musik oder
Hoérblcher, hingegen auf einem weiRen Hintergrund.
Programm- und Inhaltssymbole von einer MMC werden rechts
unten durch ein M gekennzeichnet.

Um ein Programm oder eine Datei zu 6ffnen, tippen Sie auf
das betreffende Symbol. Um anzuzeigen, dass ein Programm
oder eine Datei aktiv ist, wird das dazugehorige Symbol links
und rechts mit einem Schatten versehen. Durch Tippen auf 2
kdnnen Sie zwischen dem Startbildschirm und dem zuletzt
angezeigten Programm umschalten.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

r.. .
Hmwels:

Wenn Sie das
Gerat zum ersten
Mal einschalten
(und nach dem
Kalibrieren des
Bildschirms),
erscheint automa-
tisch Mein
eBookMan®, um
Datum und
Uhrzeit einzustel-
len. Weitere
Informationen fin-
den Sie in Mein
eBookMan®.
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Hinweis:
N

Durch Antippen
der Zeitanzeige
erscheint 5
Sekunden lang
das aktuelle
Datum.

Durch Antippen
der
Batterieanzeige
wird die restliche
Batterieladung in
Prozent ange-
zeigt. Durch
nochmaliges
Antippen
erscheint wieder
die
Standardanzeige.

Hinweis:
N

In allen
Kategorieansich-
ten wird das

Symbol [led Mein

eBookMan® ange-
zeigt.
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Auf dem Bildschirm kénnen bis zu sechzehn Symbole angezeigt
werden. Sind mehr Symbole vorhanden, als auf den Bildschirm
passen, erscheint eine Bildlaufleiste. Tippen Sie auf die
Bildlaufleiste oder die Zeilen zwischen den Pfeilen im
Steuerfeld, um jeweils eine Zeile nach oben oder unten zu rol-
len. Sie kdnnen auch das Steuerradchen an der rechten Seite
des Geréats verwenden. Wippen Sie es nach oben oder unten,
um jeweils eine ganze Bildschirmseite weiter- oder zurtickzu-
blattern.

Die Statusleiste

Die Statusleiste befindet sich am unteren Rand des
Startbildschirms direkt Uber dem Steuerfeld. Sie zeigt die restli-
che Batterieladung, Uhrzeit/Datum, die aktuelle Kategorie der
angezeigten Symbole und den freien Speicherplatz an. N&heres
zum Kategorisieren von Programmen und Dateien finden Sie
unter ,Programmkategorien®.

Andern der Kategorieansicht

Die Kategorieanzeige kennzeichnet die Ansicht der derzeit im
Startbildschirm angezeigten Symbole. Als Standardkategorie
wird ,-ALLE-* angezeigt. Um die Kategorieansicht zu wechseln,
tippen Sie jederzeit auf die Kategorieanzeige in der Statusleiste
und dann auf die gewiinschte neue Ansicht. Diese Ansicht bleibt
bestehen, bis Sie sie andern. Sie kénnen auch neue Kategorien
anlegen, um lhre Programme und Dateien individuell zu ordnen.

Anlegen einer neuen Kategorie

1. Tippen Sie auf die Kategorieanzeige in der Statusleiste und
dann im Popup-Meni auf KATEGORIEN BEARBEITEN.

Der Bildschirm ,Kategorien bearbeiten* erscheint.
2. Tippen Sie auf Mehr.
Das Dialogfeld ,Kategorie hinzufiigen* erscheint.

Kategorie hinzufiigen [x]
Dla/nge/q Kategorie:
.Kategorie
hinzuftigen*

Ok _][E=8] [Abbruch
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5.

Geben Sie einen Namen fir die neue Kategorie ein:
Nehmen Sie die Eingabe per Handschrift vor oder tippen Sie
auf =1, um die Bildschirmtastatur aufzurufen.

Tippen Sie auf OK, um die neue Kategorie zu speichern.
Der neue Kategoriename erscheint nun in der Liste.

Tippen Sie auf Abbruch, um ohne Speichern der neuen
Kategorie zum Bildschirm ,Kategorien bearbeiten* zuriickzu-
kehren.

Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Umbenennen einer Kategorie

1.

6.

Tippen Sie auf die Kategorieanzeige in der Statusleiste und
dann im Menu auf KATEGORIEN BEARBEITEN.

. Tippen Sie auf den Kategorienamen, der geédndert werden

soll.
Tippen Sie auf Name neu.

Das Dialogfeld ,Name neu“ erscheint, in dem der derzeitige
Name markiert ist.

Geben Sie einen neuen Namen ein.

Nehmen Sie die Eingabe per Handschrift vor oder tippen Sie
auf [==, um die Bildschirmtastatur aufzurufen.

Tippen Sie auf OK, um die Anderung zu speichern.

Der umbenannte Kategoriename erscheint nun in der Liste.

Tippen Sie auf Abbruch, um ohne Speichern der Anderung
zum Bildschirm ,Kategorien bearbeiten“ zuriickzukehren.

Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Loschen einer Kategorie

1.

Tippen Sie auf die Kategorieanzeige in der Statusleiste und
dann im Popup-Ment auf KATEGORIEN BEARBEITEN.

Tippen Sie auf die Kategorie, die geldscht werden soll.
Tippen Sie auf Léschen.

Die Kategorie wird in der Liste gel6scht.

Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zurtickzukehren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Die Kategorie
.Keine Kategorie
kann nicht gean-
dert werden.
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Hinweis:
N

Die
Handschriftanlei-
tung kann auch
von den meisten
Bildschirmen
abgerufen wer-
den, welche
Dateneingabe
gestatten.
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Verwendung des Meniis

Im Menu des Startbildschirms sind mehrere Optionen vorhan-
den. Tippen Sie auf @ um folgende Optionen anzuzeigen.

Handschrif tanleitung
System neu starten
Stiftkalibration

Kontrast einstellen
Passwort desaktivieren
HHMC Sichern

Durch Antippen
einer Mentioption
wird diese aus-

Startbildschirm-Hilfe
Aktive Programme
Dateimanager

Info

— gewdbhilt.

Handschriftanleitung

Die Handschriftanleitung gibt auf dem Bildschirm kurze
Hinweise zur erfolgreichen Eingabe von Handschrift. Tippen Sie

auf @ und dann auf Handschriftanleitung, um alle untersttitz-
ten Buchstabenarten anzuzeigen. Tippen Sie auf die Pfeile
rechts oben im Bildschirm, um durch alle finf Seiten vor- und
zuruckzublattern.

Tippen Sie auf @, um zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Neustarten des Systems

Wie bei jedem Computer kann sich gelegentlich ein Programm
ungewohnlich verhalten, sodass das Gerat neu gestartet werden
muss. Wenn Sie auf System neu starten tippen, werden lhre
Programme und Dateien geschlossen und die Meldung ,Bereit
zum Neustart" erscheint. Tippen Sie auf Neu starten, um den
Neustart vorzunehmen. eBookMan startet das Gerat neu, fordert
Sie zur Kalibrierung des Bildschirms auf und fuihrt Sie zuriick
zum Startbildschirm. Tippen Sie auf Abbruch, um ohne
Neustart zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Einstellung des Kontrasts

Der Bildschirmkontrast lasst sich an lhre

Betrachtungsgewohnheiten anpassen. Tippen Sie auf @ und

dann auf Kontrast einstellen, um das Dialogfeld ,Kontrast ein-
stellen® anzuzeigen.
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Dialogfeld Kontrast einstellen
,Kontrast ein- Hell @——0——@0unke]
stellen* .

Ziehen Sie im Dialogfeld den Schieber nach rechts oder links
oder tippen Sie auf die Pfeile, um den Kontrast zu erhtéhen oder
zu verringern. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu spei-
chern und zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Desaktivieren und Aktivieren eines Passworts

Mit dieser Mentioption kénnen Sie die Uberpriifung Ihres
Passworts ein- oder ausschalten. Die standardmafiig ausge-
wahlte Menloption ,Passwort desaktivieren bewirkt, dass jedes
eingegebene Passwort akzeptiert wird. Um die Passwortprifung
auszuschalten, tippen Sie auf Passwort desaktivieren. Der
Text der Menuoption &ndert sich dadurch in ,,Passwort aktivie-
ren“. Um die Passwortprufung wieder einzuschalten, tippen Sie
auf Passwort aktivieren.

Wichtig: Wenn Sie das Gerat einschalten und Ihr eBookMan
passwortgeschitzt ist, missen Sie lhr Passwort exakt wie defi-
niert eingeben, um auf das Gerat zugreifen zu kdbnnen. Wenn Sie
ein falsches Passwort eingeben, erscheint drei Sekunden lang
die Meldung Die Passwdrter stimmen nicht Uberein. Notieren
Sie sich stets Ihr Passwort und bewahren Sie es an einem
sicheren Ort auf. Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben und
die Passwortprifung beim Ausschalten des Gerats aktiviert war,
kdnnen Sie folgende Maflnahmen ergreifen:

¢ Wenn Sie seit der Aktivierung Ihres Passworts keine
Synchronisation auf lhrem Computer vorgenommen haben,
nehmen Sie fur ca. finf Minuten die Batterien aus dem Geréat
heraus. Dadurch werden samtliche Speicherungen ein-
schlie3lich des Passworts in Ihrem Gerét geldscht. Sie mus-
sen das eBookMan-Betriebssystem und samtliche Dateien
wieder vom Computer zum Gerét herunterladen.

¢ Wenn Sie seit der Passwortaktivierung bereits eine
Synchronisation vorgenommen haben, missen Sie das
aktuelle eBookMan-Betriebssystem und weitere Dateien
erneut von der Website www.franklin.com/ebookman her-
unterladen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Wie man ein
Passwort ein-
stellt, finden Sie
unter ,Einstellen
eines Passworts*
in Mein
eBookMan®.

‘ Warnung!!

Wenn Sie die
Batterien entfer-
nen, um lhr
Passwort zu
l6schen, VERLIE-
REN SIE AUCH
DAS BETRIEBS-
SYSTEM, DIE
PROGRAMME
UND IHRE
DATEN.
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Hinweis:

Weitere
Informationen zu
MMCs finden Sie
im ,Anhang B.
MultiMediaCards".

Hinweis:
N

Ist nur ein
Programm geoff-
net, wenn Sie auf
Programm been-
den tippen, wird
das Programm
beendet und Sie
kehren zum
Startbildschirm
zuriick.
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MMC Sichern

Hierdurch kdénnen Sie alle Dateien in lhrem eBookMan auf eine
MMC kopieren, Dateien von einer MMC auf lhrem eBookMan
wiederherstellen oder Inhalte in einer MMC |6schen.

Startbildschirm-Hilfe

Tippen Sie auf und dann auf ,Startbildschirm-Hilfe*, um eine
Online-Hilfe mit Einzelheiten zur Navigation im Startbildschirm,
zu den MenUoptionen des Startbildschirms und den
Einstellungen in Mein eBookMan® anzuzeigen. Benutzen Sie
das Steuerrddchen, um durch die einzelnen Bildschirmanzeigen
zu rollen. Tippen Sie auf B um zum Startbildschirm zurtickzu-
kehren.

Aktive Programme

Ihr eBookMan ist ein kleiner Multi-Tasking-Computer. Wie bei
einem grolReren Computer kdnnen hier mehrere Programme
gleichzeitig ausgefiihrt werden. Die Funktion ,Aktive
Programme* dient zur Steuerung der laufenden Programme.
Falls erforderlich, kbnnen mit dieser Funktion Programme abge-
brochen werden, um Speicherplatz fir andere Programme zu
schaffen.

So beenden Sie ein Programm:

1. Tippen Sie auf @ und dann auf Aktive Programme.
Die Liste der augenblicklich offenen Programme erscheint.

Bildschirm Freier Speicher: 3328k
Aktive Her‘ausgehe_r‘ Programm
Programme*

[Programm beenden] [ OK |

2. Tippen Sie auf ein Programm, um dieses auszuwahlen.
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3. Tippen Sie auf Programm beenden.

Der Programmititel erscheint in Kursivschrift, um anzudeuten,
dass das Programm beendet wird.

Die Anzeige des freien Speicherplatzes wird aktualisiert.
4. Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zuriickzukehren.
Der Dateimanager

Der Dateimanager ist das Hauptverzeichnis lhrer Programme und

Dateien. Er zeigt die Grof3e und den Namen samtlicher Objekte an.

Uber jedes Objekt kénnen weitere Details aufgerufen werden.
Tippen Sie auf ein Objekt und dann auf Details, um den
Bildschirm ,Dateieinzelheiten* aufzurufen.

In diesem Bildschirm werden zusétzliche Informationen zu dem
Objekt angezeigt und ggf. eine Kategorie zugeordnet. Einige
Objekte werden beim Herunterladen zum eBookMan katalogi-
siert, und zwar unter ,Programme”, wenn es sich um
Programme handelt, und unter ,Inhalt”, wenn es sich um
Franklin-Inhaltsdateien handelt. Sie kdbnnen von lhnen neu
erstellte Kategorien diesen und auch den meisten anderen
Objekten zuordnen, falls Sie es wiinschen.

Kategorisieren von Programmen

Sie kénnen Programme und Dateien bestimmten Kategorien
zuordnen und sie dann nach Kategorien geordnet im
Startbildschirm anzeigen. So weisen Sie einem Programm oder
einer Datei eine neue Kategorie zu:

1. Tippen Sie auf und dann auf Dateimanager.
2. Tippen Sie auf das Objekt, das kategorisiert werden soll.

3. Tippen Sie auf Details.

Der Bildschirm ,Angaben zur Datei* erscheint mit den folgenden
Informationen: Name, Veroffentlicht von, Kategorie, Zugriff,
Sicherheit und GroRe.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Wie man neue
Kategorien
anlegt, erfahren
Sie unter
.Eingabe einer
neuen Kategorie".

Hinweis:
N

Die Option
.Kategorie" ist
nicht bei allen
Objekten verflg-
bar.

75



Hinweis:
N

Audible®-Dateien
kénnen im
eBookMan nur
mit Hilfe des
AudibleManager®
hinzugefiigt oder
geldscht.

Hinweis:
N

Die eBookMan-ID
entspricht nicht
der
Seriennummer
auf der Ruckseite
des Gerats.
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6.

Angaben zur Datei X

Mame:
Laloulatorsexe

Verdffentlicht von: Bildschirm
Franklin

LAngaben
Kategorie: YPROGRAMHE zur Datei”

Zugriff:
lLesendachreiben

Sicherheit:
Keing

GribBe:
139264 Byte

Coe]

. Tippen Sie auf ¥ neben ,Kategorie”.

Eine Dropdown-Liste der vorhandenen Kategorien erscheint.
Tippen Sie auf die gewlinschte Kategorie.

Der Namen der neuen Kategorie erscheint neben ¥y im
Bildschirm ,Dateikategorien” fir das betreffende Objekt.

Tippen Sie auf OK, um zum Dateimanager zurtickzukehren.

Lischen von Programm- und Inhaltsdateien

Wenn Sie freien Speicherplatz auf Ihrem Gerat schaffen wollen,
um neue Programme oder Dateien herunterzuladen, oder wenn
Sie lediglich eine nicht mehr benétigte Buch-, Musik- oder
Datendatei I6schen méchten, gehen Sie dazu bitte folgenderma-
Ren vor:

1.
2.

Tippen Sie auf @ und dann auf Dateimanager.

Markieren Sie durch Antippen das zu l6dschende Programm
bzw. die zu lIéschende Datei.

. Tippen Sie auf Léschen.

Ein Dialogfeld zur Bestatigung der Léschung wird angezeigt.

. Tippen Sie auf OK, um die Léschung vorzunehmen.

Klicken Sie auf Abbruch, wenn die Loschung doch nicht vor-
genommen werden soll.

. Tippen Sie auf OK, um zum Startbildschirm zurtickzukehren.

Wenn nur ein Programm aktiv ist, kehren Sie nach dem
Tippen auf OK automatisch zum Startbildschirm zurtck.
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Info

Info zeigt die Version des eBookMan-Betriebssystems sowie die
Kennzeichnungsnummer (eBookMan-ID) des Geréts an.

Stiftkalibration

Gelegentlich kann es sein, dass Objekte beim Antippen auf dem
Bildschirm nicht wie erwartet aktiviert werden. Um dies zu korri-
gieren, muss der Bildschirm neu kalibriert werden. Tippen Sie

auf @ und dann auf Stiftkalibration. Tippen Sie leicht auf die

Fadenkreuze in jeder Ecke des Bildschirms. AnschlieBend keh-
ren Sie automatisch zum Startbildschirm zurtick.

Verwendung von Mein eBookMan®

Mit Mein eBookMan® geben Sie Ihre individuellen
Benutzereinstellungen ein. Diese Einstellungen gelten fir alle
Programme/Dateien in Ihrem Gerét. Die Einstellungen erschei-
nen als Schaltflachen, Dropdown-Listen oder Kontrollfelder.

Tippen Sie im Startbildschirm auf , um Mein eBookMan®

aufzurufen und die folgenden Einstellungen anzuzeigen. Tippen
Sie auf die Einstellung, die Sie verandern mochten.

Tippen Sie jederzeit auf OK oder @% um lhre Anderungen zu

speichern, Mein eBookMan® zu beenden und zum
Startbildschirm zurtickzukehren.

Mein eBookMan®

Datum wahlen| 12.06.01

o eQ
Zeit wihlen 20:08
[~
Bildschirm ,Mein Lautstarke
BookMan® Pazzwort El
€ - ooxMa Klang O Leisemodus
Einstellungen” Stif t=prache WEnglisch
Ausschalten W2 Minuten
Uhrzeit WHH:MM
Datum ¥TL.HM.IT
Zahlen ¥1.000,00

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Einstellen des Datums

So stellen Sie das aktuelle Datum ein:
1. Tippen Sie auf die Schaltflache ,Datum®.
Der Kalenderbildschirm ,Datum wahlen* erscheint.

Datum widhlen ]
020010
Bildschirm Jan Feb Mar Apr Mai

" “ Jul Aug Sep Okt Nov Dez
,Datum wahlen 9 oep

Mo 0P Mi Do Fr Sa So
1 2 3
4 5 & 7 8 9 10
11 A 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

Husuja'hlenIHeute| Abbruch)|

2. Tippen Sie ) oder @, um das aktuelle Jahr zu wahlen.
3. Tippen Sie auf den aktuellen Monat und Jahr.

4. Tippen Sie auf Auswahlen, um die Anderungen zu spei-
chern und zu Mein eBookMan® zuriickzukehren.

Tippen Sie auf Abbruch, um ohne Speichern der Anderung
zu Mein eBookMan® zuriickzukehren.

Einstellen der Uhrzeit

Sie kénnen die aktuelle Uhrzeit, die Zeit, nach der sich das
Gerat automatisch abschaltet, wenn es nicht benutzt wird, und
das Anzeigeformat fiir die Uhrzeit einstellen. Um die aktuelle
Uhrzeit einzustellen, tippen Sie neben ,Zeit wahlen* auf den
Aufwarts- oder Abwartspfeil fir Stunde und Minute, bis die kor-
rekte Uhrzeit angezeigt wird. Durch Tippen der AM/PM-
Schaltflache (im 12-Stundenformat) wechselt die Anzeige von
vormittags (AM) zu nachmittags (PM).

Um die Zeit, nach der sich das Gerat automatisch abschaltet,
einzustellen, tippen Sie neben ,Ausschalten” auf Yy, wodurch
eine Dropdown-Liste erscheint. Tippen Sie auf 1, 2 oder 5
Minuten, um lhre Auswahl zu treffen.
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Um Ihr bevorzugtes Zeitformat zu wéahlen, tippen Sie neben
LUhrzeit* auf ¥, wodurch eine Dropdown-Liste erscheint. Sie
kénnen zwischen dem 12-Stundenformat (HH:MM AM/PM) und
dem 24-Stundenformat (HH:MM) wéahlen. Sie kbnnen auch ,.:*
oder ,..“ als Trennzeichen zwischen Stunden und Minuten wéh-
len.

Auswahl von Anzeigeformaten

Sie haben die Mdglichkeit, fur Datums- und Zahlenangaben ein
bestimmtes Darstellungsformat zu wahlen. Gleichfalls kénnen
Sie entweder Sonntag oder Montag als Wochenbeginn festle-
gen und die Geschwindigkeit des Doppelklicks bestimmen.
Tippen Sie dazu auf ¥ neben ,Datum®, ,Zahlen®, ,Anfang“ und
.Doppelklick”, um eine Dropdown-Liste der
Auswahlméglichkeiten anzuzeigen. Tippen Sie jeweils auf die
gewtinschte Auswabhl.

Stiftprache

Der eBookMan bietet Zeichenerkennung fir folgende westeuro-
paische Sprachen: Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch,
Portugiesisch und Hollandisch. Um diese Funktion zu aktivieren,
tippen Sie auf Yneben ,Stiftsprache” und dann auf die
gewtlnschte Sprache oder auf Westeuropa, um alle unterstitz-
ten Zeichen anzuzeigen.

Einstellen der Systemlautstirke

Um die Lautstérke fur das Gerét einzustellen, ziehen Sie den
Schieber nach rechts oder links, tippen Sie auf die Pfeile des
Schiebers oder wippen Sie das Steuerrddchen nach oben oder
unten, um die Lautstarke entsprechend zu erh6hen oder zu ver-
ringern.

Einstellen des Passworts
So stellen Sie lhr Passwort ein:

1 Tippen Sie auf Passwort.

Das Dialogfeld ,Passwort eingeben” erscheint mit der
Aufforderung ,Neu:".

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Das Passwort
wird in Mein
eBookMan® ein-
gestellt. Die
Aktivierung/Des-
aktivierung
geschieht tber
das MenU des
Startbildschirms.
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Hinweis:

Beim Anhdren
von Horblchern
oder Musik kén-
nen Sie die
Lautstarke durch
Aufwarts- oder
Abwartswippen
des
Steuerradchens
einstellen.
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i Passwort eingeben
Dialogfeld
Passwort Neu:
eingeben 0K Abbruch]

Geben Sie ein neues Passwort ein.

Sie kénnen bis zu 8 Buchstaben, Ziffern und/oder
Interpunktionszeichen eingeben.

Tippen Sie auf [&=], um die Bildschirmtastatur anzuzeigen.

. Tippen Sie auf OK.

Die Aufforderung wechselt zu ,Wiederholen:“.

Geben Sie lhr Passwort exakt wie vorher ein und tippen Sie
auf OK.

Durch Tippen auf OK erscheint ein Popup-Feld mit der
Bestatigung, dass das Passwort gedndert wurde.

Tippen Sie auf OK, um das Passwort zu speichern und zu
Mein eBookMan® zuriickzukehren.

Tippen Sie auf Abbrechen, um ohne Speichern der Anderung
zu Mein eBookMan® zuriickzukehren.

Andern des Passworts

So kdnnen Sie das gegenwatrtig gultige Passwort &ndern:

1.

2.

Tippen Sie auf Passwort.

Sie werden nun zur Eingabe des Passworts aufgefordert.
Geben Sie das Passwort ein und tippen Sie auf OK.

Das Dialogfeld ,Passwort eingeben” erscheint mit der
Aufforderung ,Neu:“. Geben Sie das neue Passwort auf die
gleiche Weise wie unter ,Einstellen des Passworts" ein oder
tippen Sie auf Abbruch, um zu Mein eBookMan® zuriickzu-
kehren, ohne das Passwort zu speichern.

Loschen eines Passworts

So |6schen Sie das aktuelle Passwort zu l6schen:

1.

2.

3.

Tippen Sie auf Passwort.

Sie werden nun zur Eingabe des Passworts aufgefordert.
Geben Sie das Passwort ein und tippen Sie auf OK.

Das Dialogfeld ,Passwort eingeben” erscheint mit der
Aufforderung ,Neu*.

Tippen Sie auf OK, ohne irgendetwas einzugeben.
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Die Aufforderung ,Wiederholen* erscheint.

4. Tippen Sie auf OK, ohne irgendetwas einzugeben.
Durch Tippen auf OK erscheint ein Dialogfeld mit der
Bestatigung, dass das Passwort gedndert wurde. Das
Passwort ist gelscht. Tippen Sie auf Abbruch, um zu Mein

eBookMan® zuriickzukehren, ohne das Passwort zu l6schen.

Leisemodus

Der eBookMan verfligt Uber diverse Klange zur akustischen
Unterscheidung der verschiedenen Funktionen. Hierzu gehort
z.B. der Ton, wenn ein per Handschrift eingegebenes Zeichen
nicht erkannt wird, oder das Klicken des Steuerrddchens. Um
den Ton abzustellen, wahlen Sie den Leisemodus.

Die Horblcher, Musikdateien und im Terminkalender eingestell-
ten Alarme werden durch diese Option nicht berthrt.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

81



82

Kapitel 5. Der Startbildschirm



6. Dateneingabe

Der eBookMan gibt Ihnen die Wabhl, lhre Daten entweder hand-
schriftlich oder tUber eine auf dem Bildschirm dargestellte
Tastatur einzugeben. In diesem Kapitel wird erlautert, wie man
Daten handschriftlich eingibt. Es enthélt mehrere
Zeichenbibliotheken und gibt Ihnen nitzliche Hinweise zur
Handschrifteingabe. Es beschreibt auch die Bildschirmtastatur
mit allen Funktionen.

Natiirliche Handschrift

Die Eingabefunktion in natirlicher Handschrift des eBookMan
verwendet die simpliWrite® Handschrifterkennung von ART
(Advanced Recognition Technologies, Inc.). Es handelt sich um
eine fortgeschrittene Methode zur Zeichenerkennung, mit der
die Zeicheneingabe einfach, prézise und schnell vonstatten
geht. Sie mussen kein neues Alphabet oder besondere Symbole
lernen, um die Handschrifteingabe zu benutzen, da fur die meis-
ten Zeichen mehrere Schreibweisen erkannt werden.

Verwenden Sie den Stift, um damit Zeichen im Eingabebereich
des Steuerfelds zu schreiben. Wenn Sie ein Zeichen eingeben,
welches aus mehreren Strichen besteht, erscheinen auf dem
Bildschirm Zwischenergebnisse. Wenn Sie alle Striche ausge-
fihrt haben, wird das eingegebene Zeichen angezeigt.

Jedes Zeichen wird innerhalb der dafur vorgesehenen Bereiche
Uber dem vorhergegangenen Zeichen geschrieben, was eine
schnelle und bequeme Eingabeweise erlaubt. Natlrliche
Handschrift erkennt auch einfache Gestikstriche fur Ricktaste,
Zeilenwechsel und Leerzeichen wie auch Umschalttaste und
GroRRschreibung. Die Kombination dieser Funktionen bietet
Ihnen eine intuitive und komfortable Eingabemadglichkeit in
nattrlicher Handschrift.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

Wenn Sie ein
Zeichen schrei-
ben, das die
Zeichenerken-
nung nicht ver-
steht, héren Sie
ein akustisches
Signal und der
Eingabebereich
bleibt leer.

Hinweis:

Wenn Sie das
Umschalt- oder
Grol3schreibungs-
Gestikzeichen in
einem Programm
schreiben, dann
Zzu einem ande-
ren Programm
schalten und
schlieB3lich wieder
zum ersten
Programm
zuriickkehren,
bleibt das
Gestikzeichen
trotzdem erhalten
und wirksam.
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Zeicheneingabebereiche

Natirliche Handschriftzeichen bestehen aus Buchstaben, Ziffern
und Satzzeichen.

Eingabebereich flir Satzzeichen

‘gc:n @

oo =
<ny

=) -

= abc 0 | 128 ©

\
Eingabebereich ftir Ziffern

}Steuerfeld

Eingabebereich fir
Buchstaben

Schreiben von Buchstaben

Siehe die Buchstabenbibliothek weiter unten, um die Schreibart
zu bestimmen, die fur lhre Handschrift am besten geeignet ist.
Schreiben Sie Buchstaben in der Mitte des
Buchstabeneingabebereichs. Beginnen Sie den Strich an dem
angezeigten Punkt und schreiben Sie dann den Buchstaben,
wie er in der Bibliothek erscheint. Zum Beispiel: Schreiben eines
pa

Beginnen Sie hier 7@

und schreiben Sie das Zeichen von links nach
rechts.
Heben Sie den Stift an, wodurch das Zeichen erscheint.

Um Zeichen zu l6schen, ziehen Sie einfach den Stift Uber die zu
l[6schenden Zeichen und schreiben Sie das Gestikzeichen fur
Rucktaste im Handschriftbereich. Die Zeichen werden geldscht.
Um nur das zuletzt geschriebene Zeichen zu l6schen, schreiben
Sie lediglich das Gestikzeichen.

Hinweise fiir erfolgreiche Handschrifteingabe

» Halten Sie das Gerat vertikal orientiert, um keine schrag lie-
genden Zeichen einzugeben.

» Schreiben Sie nur Kleinbuchstaben.

e Schreiben Sie Buchstaben, Ziffern und Satzzeichen in den
daflir vorgesehenen Bereichen.

» Schreiben Sie die Zeichen in der Mitte des jeweiligen
Eingabebereichs.

Kapitel 6. Dateneingabe



e Zur Eingabe eines einzelnen GroR3buchstabens schreiben
Sie zuerst das Umschalt-Gestikzeichen (eine gerade Linie
von unten nach oben im Eingabebereich). Zur Anzeige der
Umschaltung erscheint ein Punkt im Cursor. Schreiben Sie
jetzt den Buchstaben. Zur Eingabe mehrerer
Grol3buchstaben schreiben Sie zuerst das GroR3schreibungs-
Gestikzeichen (zwei gerade Linien von unten nach oben im
Eingabebereich). Zur Anzeige der GroR3schreibung erschei-
nen zwei Punkte im Cursor. Schreiben Sie jetzt die
Buchstaben. Wiederholen Sie das Umschalt-Gestikzeichen,
um zur Kleinschreibung zurtickzukehren.

e Fur beste Ergebnisse schreiben Sie die Zeichen, wie sie in
den Bibliotheken erscheinen.

» Die richtige Platzierung der Satzzeichen geht aus der Satz-
und Sonderzeichenbibliothek hervor. Die richtige Platzierung
ist unerlésslich, um genaue Ergebnisse zu erzielen.

Buchstabenbibliothek

(abc ] 00X
daa bk IC
dd B off
999 [hhhk ik
Jd4  |kkk [TA41
MmN | O
FPPRP 1999 [I©

S -4+ [UULL

Vo WX
JYY/ 772 Y -17e 4

Die am haufigsten auftretenden Satzzeichen kdnnen Sie auch
im Buchstabeneingabebereich eingeben. Jedoch kommt es
dabei auf die Platzierung der Zeichen an. Beachten Sie diese
Richtlinien:

Punkt Schreiben Sie diesen im unteren Teil des
Eingabebereichs.

Komma Schreiben Sie dieses im unteren Teil des
Eingabebereichs.

Apostroph Schreiben Sie diesen im oberen Teil des

Eingabebereichs.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Westeuropiische Zeichen

Die natirliche Handschrifterkennung besitzt eine Funktion, mit
der Akzentbuchstaben fir die folgenden westeuropaischen
Sprachen im Buchstabeneingabebereich erkannt werden kdn-
nen: Deutsch, Franzdsisch, Hollandisch, Italienisch,
Portugiesisch und Spanisch.

Sie kdnnen diese Funktion in Mein eBookMan® aktivieren.
Tippen Sie auf 5, um zum Startbildschirm zurtickzukehren,
und tippen Sie dann auf . Tippen Sie auf Y neben

»Stiftsprache” und dann auf die gewtlinschte Sprache, oder tip-
pen Sie auf Westeuropa, um alle unterstiitzten
Akzentbuchstaben anzuzeigen.

Bibliothek der westeuropéiischen Zeichen

Sprache Zeichen

Hollandisch ajaaeéeééiiiioooouunldng
Franzosisch aadcéeééiidoelul«»
Deutsch aoan

Italienisch aeéiou

Portugiesisch aaaceééiodoolu

Spanisch aéinouaij¢

Die folgenden Sonderzeichen kénnen nur im
Satzzeicheneingabebereich geschrieben werden:

Franzosisch >> <<
Spanisch | ¢

Schreiben von Ziffern

Schreiben Sie Ziffern im Zifferneingabebereich. Ermitteln Sie
unten anhand der Ziffernbibliothek Ihre bevorzugte
Ziffernschreibweise.
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Ziffernbibliothek

Oﬁ
e
[~}
X

e R el N
1™ |c

Hinweis:
N
Im

Zifferneingabe-
bereich kénnen
auch Kommata,

Schreiben von Satzzeichen giL::jk(;[:t:iIQf? o
Beachten Sie zur optimalen Zeichenerkennung die nachfolgende geschrieben wer-
Bibliothek. Achten Sie besonders auf die Platzierung der den.
Satzzeichen innerhalb der Eingabebereiche.
Punkt Schreiben Sie diesen im unteren Teil des
Eingabebereichs.
Komma Schreiben Sie dieses im unteren Teil des
Eingabebereichs.
Apostroph Schreiben Sie diesen im oberen Teil des

Eingabebereichs.

Bibliothek der Satz- und Sonderzeichen

- : s }Olllzl
~|=| 1] £ xx
# [3 N O
| | s 5 |z7(nn
A f .J&éﬂ< >
/\(/"}) 8;‘,& Lo
€ . ?
(P T] - |72
- = / + \ @
= ||/ +| \ez
« » 24 i .

I s el i
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Hinweis:
N

Im Satzzeichen-
eingabebereich
wartet das Gerat
ca. 2 Sekunden,
bevor es das
Satzzeichen
anzeigt, um
sicherzugehen,
dass das Zeichen
komplett ist.
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Schreiben von Gestikzeichen

Das Schreiben von Gestikzeichen erlaubt auf bequeme Weise
die Eingabe von Ricktaste, Leerzeichen, Tab, Umschaltung und
Grol3schreibung. Naheres entnehmen Sie bitte der nachfolgen-
den Bibliothek.

Funktionsbibliothek

Funktion
Léscht das vorhergehende Zeichen (analog der
Rucktaste).
Flgt ein Leerzeichen ein (analog der Leertaste).

Bewirkt einen Zeilenwechsel (analog der Eingabetaste).

Gestikzeichen

Erlaubt die Eingabe des nachsten Buchstabens als
GroRRbuchstabe (analog der Umschalttaste).

Schaltet auf GroRschreibung um (analog der
GrofR3schreibungstaste).

Um zur Kleinschreibung zurtickzukehren, schreiben Sie
das Umschalt-Gestikzeichen (siehe oben).

=— LI

Bildschirmtastatur

Falls Sie lhre Daten lieber eintippen mdchten, anstatt sie hand-
schriftlich einzugeben, kénnen Sie dies Uber die
Bildschirmtastatur des eBookMan tun. Die Tastatur kann in
jedem Dateneingabebildschirm tber das Dateimenil aufgerufen
werden.

Es sind 5 Tastaturbildschirme vorhanden, in denen Sie Klein-
und GroRRbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen und
Akzentbuchstaben eingeben kdnnen.
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1[2)3

4l53|6| (8|08

qlw|e

rjltlzluliflolp

asdf_lhjkl

q
cfjo|b|n]m|B| i

U=
=01 - o | - | B &
&=
Standardtastatur
vl S s =8l 2]+]= 1/2|3|4|5|6[7|8]|9|8
] R{T|[Z|uf1 |ofP 0|Ww|E T{2jufl |ofP
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Umschalttastatur. Diese Tastatur GroB3schreibungstastatur. Diese
erreichen Sie durch Tippen auf Tastatur erreichen Sie durch

B . purch nochmaliges

Tippen auf . purch nochmali-

Antippen von erscheint wie- ges Antippen von erscheint

der die Standardtastatur.

wieder die Standardtastatur.

Tastatur fir kleine
Akzentbuchstaben. Diese
Tastatur erreichen Sie durch

s Oy =|=]<]> il M| 23] m| -

—lzlplalalalalalelec| [—|-|plaldalald|alE|c

elelalalililililn E|E|E[E|X|Z|T|Z|R

oflajo|a|leg|la|ali|gla| (o|lo|o|d|d|o]|alo]y

elel¥|l@|d]i]i]eltal = ﬂé olp| =
= =

Tastatur fiir gro3e
Akzentbuchstaben. Diese
Tastatur erreichen Sie durch

Tippen auf 8. Durch nochmali- Tippen auf B + 8. purch

ges Antippen von erscheint

wieder die Standardtastatur.

nochmaliges Antippen von +
erscheint wieder die
Standardtastatur.
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Hinweis:

Gestikzeichen
kénnen in allen
Eingabebereichen
eingegeben wer-
den.

Hinweis:
N

Um mehrere
Zeichen zu
|6schen, markieren
Sie die betreffen-
den Zeichen mit
dem Stift und
schreiben Sie dann
das Riicktaste-
Gestikzeichen im
Handschriftbereich.
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Hinweis:
N

Um die Tastatur
in gewissen
Dateneingabe-
bildschirmen zu
sehen, kdnnen

Sie auf und
Bearbeiten |
Tastatur tippen
oder die
Menukurzform k
schreiben.
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Verwendung der Tastatur

1. Die Bildschirmtastatur lasst sich bequem und schnell aufru-
fen, indem Sie in einem Dateneingabebildschirm eine gerade
Linie nach oben aus dem Handschriftbereich heraus ziehen.
Die Standardtastatur erscheint.

2. Tippen Sie auf die Zeichen, die Sie eingeben mochten.
Die eingegebenen Zeichen erscheinen in der Zeile Uber den
Tasten.

Tippen Sie auf [, [, [ oder I + B, um die gewiinsch-
te Tastatur aufzurufen.

Um ein einzelnes Zeichen links neben dem Cursor zu
l6schen, tippen Sie auf [=].

Um ein einzelnes Zeichen in einem Wort zu léschen, tippen
Sie in der Zeile rechts neben das zu l6schende Zeichen und

dann auf [=].

Um mehrere Zeichen zu l6schen, ziehen Sie den Stift Uber
die betreffenden Zeichen, um diese zu markieren. Durch
Eintippen von neuen Zeichen werden die alten Zeichen tber-
schrieben.
Tippen Sie auf §, um den Text zu speichern, die Tastatur zu
verlassen und zur nachsten Zeile (Zeilenwechsel) Uberzuge-
hen.

3. Tippen Sie auf B, um den Text zu speichern und die
Tastatur zu verlassen.
Klicken Sie auf esc, um die Tastatur ohne Speicherung zu
verlassen.

N

I3
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7.

Franklin Reader

Willkommen beim Franklin Reader, dem eBookMan-Programm,
mit dem Sie Nachschlagewerke, Bibeln und Blcher, die von
Franklin und seinen Partnern herausgegeben wurden, lesen,
durchsuchen und darin Merkzeichen ablegen kénnen. Dieses
Kapitel behandelt die folgenden Punkte:

Verwenden der Buchliste
Erlauterung der Symbole und Mends
Ausfuhren der Einstellungen
Navigieren in Buchern

Suchen in Blchern

Setzen von Merkzeichen

Aufruf der Hilfefunktion

Offnen und Schliefien von eBooks

eBooks kdnnen im Franklin Reader oder vom Startprogramm
geoffnet werden.

So 6ffnen Sie ein eBook im Franklin Reader-

1. Tippen Sie auf @ um den Franklin Reader zu starten.

Die Anzeige, die jetzt erscheint, hangt von dem verfligbaren
Inhalt und davon ab, ob vorher eBooks gedffnet wurden.

Wenn keine eBooks vorhanden sind, erscheint die

Meldung ,Keine Bicher geladen®.

Keine Bucher geladen

Leere

Buchliste

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

Lange Namen
werden in der
Buchliste abge-
kirzt angezeigt.
Um den vollstan-
digen Namen
eines Buchs
anzuzeigen, mus-
sen Sie das Buch
antippen und o6ff-
nen. Tippen Sie
auf den Namen in
der Titelleiste.
Der vollstéandige
Name wird in
einem Dialogfeld
angezeigt. Tippen
Sie auf OK, um
das Dialogfeld zu
schlie3en.

Hinweis:
N

Sie kénnen von
Uberall her im
Buch wieder zur
Buchliste zurtick-
kehren, indem
Sie auf 7% tip-
pen.
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Sie mussen Franklin eBooks zu Ihrem eBookMan her-
unterladen und installieren, um den Franklin Reader
benutzen zu kénnen. Tippen Sie zum Beenden auf .

* Wenn eBooks zwar vorhanden, aber keine davon gedffnet
sind, erscheint die Buchliste. Die Buchliste ist eine alpha-
betische Liste der derzeit in lhnrem eBookMan installierten
Franklin eBooks.

Franklin Reader
Das [ z
Deut=ch-E=spanol
Deutsch-Francais
Deutsch-Mederlands

Buchliste

Abbruch

Hinweis: Wenn vorher ein eBook gedffnet wurde, zeigt
Franklin Reader die zuletzt dargestellte
Bildschirmseite des eBook an.

Tippen Sie auf [¥l, um die Buchliste zu verlassen.

2. Tippen Sie auf das zu 6ffnende eBook.

Der Standardausgangsbildschirm des gewéahlten eBook
erscheint.

Der Ausgangshildschirm ist der Anfangshildschirm fir ein
eBook. In den meisten eBooks ist der Ausgangshildschirm
entweder der Gliederungs-, der Index- oder der
Suchbildschirm.

Um ein eBook vom Startbildschirm zu 6ffnen, tippen Sie auf
das Inhaltssymbol fiir das eBook. Der
Standardausgangsbildschirm oder der zuletzt angeschaute
Bildschirm des gewahlten eBook erscheint.

Hinweis: Nicht alle eBooks verfiigen tber Inhaltssymbole.

. Tippen Sie auf ﬁ_,,, um den Franklin Reader zu schliel3en.

Wenn Sie den Franklin Reader das nachste Mal aufrufen,
erscheint wieder die zuletzt angezeigte Seite.
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Erlduterung der Symbole, besonderen
Markierungen und Schnellbefehle

Franklin Reader verwendet Symbole, Schnellbefehle und
besondere Markierungen, mit denen Sie schnell durch die Titel
und das Programm navigieren kdnnen.

Symbole

Im Franklin Reader erscheinen mehrere Symbole. Durch Tippen
auf ein Symbol gelangen Sie rasch zu einer anderen Stelle. Die

meisten Symbole erscheinen in der Titelleiste.

B 8@ =y

P &

O o my

(Buchliste) Aufruf der Buchliste.

(Anfang) Ruft den Ausgangsbildschirm fiir das gewahlte
Buch auf.

(Weiter) Springt zu einer vorher angezeigten Stelle in
Vorwartsrichtung.

(Zuriick) Springt zu einer vorher angezeigten Stelle
zurlck.

(N&chste) Springt bei einer Suche zur nachsten Uberein-
stimmung im Text.

(Vorherig) Springt bei einer Suche zur vorherigen Uber-
einstimmung im Text.

(Liste) Springt zur Auswahlliste.

(Gliederung) Springt zur obersten Gliederungsebene.

(Suche) Springt zum Suchbildschirm. Springt nach einer

Suche zu den Suchergebnissen. Kehrt von den
Suchergebnissen zum Suchbildschirm zuriick, in dem die
zuvor eingegebenen Suchworter angezeigt werden. Im
Suchbildschirm werden die ausgewahlten Objekte oder
Abfragewdérter geldscht.

(Beenden) Beendet den Franklin Reader und kehrt zum
Startbildschirm zurtick.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Die in der
Titelleiste
erscheinenden
Symbole sind je
nach der Stelle
im Programm und
den verflgbaren
Funktionen in
einem Buch ver-
schieden.

Hinweis:

Inaktive Symbole
erscheinen in der
Titelleiste ausge-
graut.
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Hinweis:

Wenn Sie ein
Merkzeichen set-
zen, wird diese
Stelle im Text

durch B gekenn-
zeichnet. Hierbei
handelt es sich
um eine besonde-
re Markierung.

Hinweis:
N

Die meisten
Bicher verfligen
Uber keine
Schnellbefehle.
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Besondere Markierungen

Im Text kénnen besondere Markierungen erscheinen, die anzei-
gen, dass weitere Informationen vorhanden sind. Hierzu geho-
ren Markierungen fir Querbezige, Fu3noten, Abbildungen und
dergleichen. Tippen Sie auf die Markierung, um deren
Informationen anzuzeigen. Diese Markierungen sind bei jedem
Buch verschieden.

Nachfolgend befinden sich einige Beispiele von besonderen
Markierungen, die in lhren Biichern erscheinen kénnen:

=

Weist auf eine Ful3note hin.
Grafik oder Abbildung

ER-

EI Weist auf einen Literaturverweis hin.

Weist darauf hin, dass ein Textabschnitt nicht
vorhanden ist.

Weist darauf hin, dass eine Abbildung nicht vor-
handen ist.

Gibt einen Tabellenverweis an.

Gibt einen Querverweis an.

Weist auf ein vom Benutzer gesetztes
Merkzeichen hin. Tippen Sie darauf, um den
Bildschirm ,Merkzeichen bearbeiten“ aufzurufen.

Aussprache des Anfangsworts, markierten
Wortes oder Eintrags.

Schnellbefehle

Schnellbefehle sind Schaltflachen, mit denen Sie rasch zu dem
entsprechenden Abschnitt im Buchtext gelangen kénnen. Sie
erscheinen in einer Zeile am unteren Rand des Bildschirms.

Schreiben Sie die Buchstaben oder tippen Sie darauf in der

Zeile, um direkt zu dem entsprechenden Textabschnitt zu sprin-

gen. Bei Verwendung von Schnellbefehlen ist Folgendes zu

beachten:

» Schnellbefehle stehen nur beim Lesen von Text zur
Verfugung.

* Auch wenn keine Schnellbefehle angezeigt werden, kdnnen
Sie diese Buchstaben schreiben, um zum angegebenen
Abschnitt zu springen.

Kapitel 7. Franklin Reader
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Verwendung der Meniis

Tippen Sie auf um die verfigbaren Menis anzuzeigen.

Einige Meniioptionen sind rechts durch Buchstaben gekenn-

zeichnet. Diese Buchstaben stellen Meniikurzformen dar. Um

eine Auswahl zu treffen, tippen Sie auf und fihren dann

einen der beiden folgenden Punkte aus: |

e Tippen Sie auf ein Meni und dann auf die gewtinschte
Option.

e Schreiben Sie die Menukurzform im Handschriftbereich.

Der Franklin Reader besitzt vier Menus: Bewegen, Bearbeiten,
Optionen und Gehe zu.

Menii ,,Bewegen*

Das Menu ,Bewegen” verwenden Sie, um sich zwischen ver-
schiedenen Buchstellen zu bewegen.

Zuriick <
Weiter >

Bildlauf zum Anfang =
Bildlauf zum Ende v

Menti ,Bewegen*

Beenden b
Zuruck (<) Springt zu einer vorher angezeigten Stelle
zuruck.
Vorwarts (>) Springt zu einer vorher angezeigten Stelle in
Vorwartsrichtung.
Bildlauf zum Springt zum Anfang der aktuellen Liste bzw.
Anfang (*) Abschnitts.
Bildlauf zum Springt zum Ende der aktuellen Liste bzw.
Ende (v) Abschnitts.
Beenden (e) Beendet den Franklin Reader.

Menii ,,Editieren*

Das Menu ,Editieren” verwenden Sie zum Ausschneiden,
Kopieren und Einfigen von Text, zum Aufruf der
Bildschirmtastatur und zum Hinzufligen von Merkzeichen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Die verfligbaren
Menus und
Menuoptionen
sind je nach Buch
und Position im
Buch verschie-
den.

Hinweis:
N

Ein Abschnitt ist
ein Objekt, wel-
ches auf der
obersten Ebene
der Gliederung
erscheint.
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@ Wichtig!

Bevor Sie die
Funktionen
Ausschneiden,
Kopieren und
Einfligen ver-
wenden, missen
Sie zunachst Text
markieren. Zum
Markieren ziehen
Sie mit dem Stift
Uber den
gewlinschten
Text.

Hinweis:
N

Die Buchliste ist
eine Liste der
derzeit installier-
ten Bucher.
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Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Menl ,Editieren—— 3
Alles auswahlen

- QmX X

Tastatur
Merkzeichen hinzufiigenfm

[Bewegen]Eartierenfoption]zu]

Ausschneiden (x) Entfernt markierten Text. Der Text wird in der
Zwischenablage gespeichert, um ihn an einer
anderen Stelle einzufiigen.

Kopiert markierten Text in die
Zwischenablage.

Flgt Text aus der Zwischenablage ein.

Markiert den gesamten Text an der aktuellen
Stelle.

Zur Anzeige der Bildschirmtastatur.

Hiermit kann ein Merkzeichen an der aktuel-
len Textstelle gesetzt werden.

Kopieren (k)

Einfugen (e)
Alles
auswahlen (a)
Tastatur (t)

Merkzeichen
hinzufugen (m)

Menii ,,Optionen®

Das Menu ,Optionen” verwenden Sie zur Eingabe von
Einstellungen, zur Anzeige von Informationen zu dem Programm
und dem aktuellen Buch, zur Anzeige der Reader-Funktionen
und zum Aufruf von Hilfe fur das Programm.

Hilfe h
i Reader-Funktionen f
Menti ,Optionen* Info zu diesem Buch
Info zum Franklin Reader
Einstellungen n

[eweoen)

Zeigt kontextspezifische Hilfe an.
Zeigt eine Anleitung zu den Mendis an.

Hilfe (h)
Reader-
Funktionen (f)
Info zu diesem
Buch Buch.

Info zum Zeigt die Versionsnummer und
Franklin Reader Urheberrechtshinweise fir den Franklin
Reader an.

Einstellungen (n) Dient zur Eingabe von Einstellungen im
Franklin Reader und dem aktuellen Buch.

Urheberrechtshinweise zum vorliegenden
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Menii ,,Gehe zu*

Das Meni ,Gehe zu“ verwenden Sie zum Zugriff auf die oberste
Gliederungsebene oder den Index, zum Aufruf des
Suchbildschirms sowie zur Anzeige der Suchergebnisse, der
Merkzeichenliste und der Buchliste.

Die Merkzeichenliste ist eine Liste aller Merkzeichen, die Sie im
aktuellen Buch eingefuigt haben.

bliederung q
Index i

Suchen s .. p
Suchergebnisse I Menti ,Gehe zu

Herkzeichenliste 1

Buchliste u
||_T5lewegen||Editier‘en||l]ption|@

Gliederung (0)  Springt zur obersten Gliederungsebene.

Index (i) Springt zur obersten Indexebene, falls vor-
handen.
Suchen (s) Springt zum Suchbildschirm, falls vorhanden.

Suchergebnisse Springt zum Bildschirm ,Suchergebnisse*,
falls vorhanden.

Merkzeichenliste (I) Zeigt die vorhandenen Merkzeichen im vor-
liegenden Buch.

Buchliste (b) Zeigt die Buchliste des Franklin Reader an.

Eingabe von Einstellungen

Sie kdnnen individuelle Einstellungen fir den Franklin Reader und
das vorliegende Buch vornehmen.

Sie kdnnen z.B. die SchriftgréRe und die Anzeige wie gewlinscht
einstellen. Abhangig vom jeweiligen Buch kénnen Sie den
Ausgangshildschirm wahlen, die Titelleiste tGiber dem Text anzeigen
und ein Startthema wahlen. So nehmen Sie die Einstellungen vor:

1. Tippen Sie in einem beliebigen Bildschirm in einem Buch auf

@ und wéhlen Sie dann entweder Optionen|Einstellungen
oder schreiben Sie die Menukurzform r.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Der
Ausgangsbild-
schirm ist der
erste Bildschirm,
der beim erstma-
ligen Offnen
eines Buches
angezeigt wird.

@ Siehe auch:

Naheres Uber die
Menikurzformen
im Franklin
Reader erfahren
Sie unter
~verwendung der
Menus*.

Hinweis:
N

Die Optionen im
Bildschirm
»Einstellungen*
kénnen je nach
Buch verschieden
sein.
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Einstellungen
Schriftgraben im Buch:ﬂ

®eildlaufleisten einblenden
® Schnellbefehle anzeigen
® Text in Hochformat
Einztellungen fir:
. Deutsch-Espafiol
Ubersetzer/Traductor

Bildschirm
~Einstellungen*“

Anfang:
2 Gliederung ® Suchen

DFRoman-Lesemodus
Titelleizte Gber Text

OK | [ Hilfe | [Abbruch]

2. Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht.

SchriftgréRen im
Buch

Bildlaufleisten
einblenden

Schnellbefehle
anzeigen

Text in
Hochformat

Anfang

Roman-
Lesemodus

Titelleiste Uber
dem Text anzeigen

Das grofe B ist markiert. Standardmafig wird
die grof3e Schriftart verwendet. Tippen Sie auf
die Schaltflache mit dem kleinen B, wenn Sie
lieber eine kleinere Schrift wahlen méchten.
Tippen Sie auf das Kontrollkastchen fir die
Bildlaufleiste, um die Aktivierung aufzuheben.
Tippen Sie auf das Kontrollkéstchen fur
Schnellbefehle, um die Aktivierung aufzuheben.
Mit dieser Option kdnnen Sie die Anzeige ent-
weder im Hochformat oder Querformat einstel-
len. StandardmaRiig ist diese Option aktiviert.
Beachten Sie, dass das Querformat nur fur
Textansichten in einem Buch gilt. Alle anderen
Bildschirme bleiben im Hochformat.

Tippen Sie auf das Kontrollkastchen neben
Gliederung, Index oder Suchen, um die betref-
fende Option als Ausgangsbildschirm fiir das
vorliegende Buch zu wahlen.

Tippen Sie auf das Kontrollkéstchen neben die-
ser Option, um ein Buch mit Randern und
Randausgleich zu formatieren. Der Text
erscheint dadurch mehr wie ein gedrucktes
Buch. StandardmaRig ist diese Option nicht
aktiviert.

Standardmafig wird die Titelleiste Giber dem
Text angezeigt. Tippen Sie auf das
Kontrollkastchen, um die Aktivierung aufzuhe-
ben.
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Startthemen Tippen Sie auf den Abwaértspfeil, um die
Themen anzuzeigen, die als Anfangspunkt fur
die Textanzeige eingestellt werden koénnen.

Diese Option ist nicht in jedem Buch verfiigbar.

Durch Tippen auf Hilfe kbnnen Sie Informationen zu den
Einstellungen anzeigen.

3. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie den Bildschirm ohne
Anderung der Standardeinstellungen verlassen mochten.

Navigieren

Wenn Sie den Aufbau der Franklin Reader-Biicher verstanden
haben, kénnen Sie rasch zu der gewlnschten Buchstelle sprin-
gen und die gesuchten Informationen auffinden. Das Programm
besitzt vier Ansichten: Liste, Text, Nebentext und Merkzeichen.
In der Listenansicht werden Bicher, Kapitel, Abschnitte und der-
gleichen aufgelistet. In der Textansicht wird der Text des Buches
angezeigt. In der Nebentextanzeige wird zusatzlicher Text wie
kontextsensitive Hilfe, Literaturhinweise, Fuf3noten und Tabellen
angezeigt. Die Merkzeichenansicht bietet Optionen zum
Eingeben, Lesen und Léschen von Merkzeichen. Sie kdnnen
durch Listen rollen, um Text zu erreichen, und Sie kdnnen auf
Symbole tippen, Schnellbefehle verwenden oder
Menukurzformen verwenden, um Text anzuzeigen. Sowohl in
der Listen- als auch Textansicht kénnen Sie durch Tippen auf
J= oder 4 in der Titelleiste zu einer vorher besuchten Stelle
vorwarts- oder zuriickspringen.

Listenansicht

Tippen Sie auf den gewiinschten Punkt der Liste. Viele Listen sind
kurz und leicht zu navigieren. Sind in einer Liste mehr Elemente
vorhanden, als auf eine Seite passen, erscheint eine Bildlaufleiste.

Bewegen zwischen Listen

Die Gliederung fuhrt die verschiedenen Teile, Kapitel, Abschnitte
und Unterabschnitte in einem Buch auf. Der Index ist ggf. eine
Liste von interessanten Abschnitten oder Themen. Andere Listen
stellen u.a. die Buchliste und die Merkzeichenliste dar. Die in den
Listen aufgefuhrten Punkte hdngen vom Inhalt des Buches ab.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Der Diagonalpfeil
links neben einem
Listenpunkt deutet
an, dass darunter
eine weitere Liste
vorliegt, die Uber-
sprungen werden
kann. Tippen Sie
auf den Pfeil, um
die Unterliste zu
Uberspringen.
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@ Siehe auch:

Informationen
zum Bewegen in
einem Buch
mittels
Schnellbefehlen
finden Sie unter
~Schnellbefehle”.
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Sie kdnnen sich zwischen den Listen auf zwei unterschiedliche
Arten bewegen:

Tippen Sie auf @ und schreiben Sie die Menukurzform i, um
zur obersten Indexebene zu gelangen, oder schreiben Sie die
Menikurzform o, um zur obersten Gliederungsebene zu sprin-
gen.

Tippen Sie in der vorliegenden Liste auf @ Tippen Sie in der
Menlleiste auf Gehe zu und wéhlen Sie dann im Menu auf die
gewlinschte Liste.

Bewegen pro Zeile oder Bildschirm

In einer Liste kdnnen Sie sich auf verschiedene Arten bewegen.

1.

Tippen Sie auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil in der
Bildlaufleiste, um die Ansicht jeweils eine Zeile auf- oder
abwarts zu rollen.

Tippen Sie auf die Bildlaufpfeile oder Bildlaufzeilen im
Steuerfeld, tippen Sie in der Bildlaufleiste Giber oder unter
den Schieber oder wippen Sie das Steuerradchen nach oben
oder unten, um jeweils eine Zeile oder Bildschirmseite auf-
warts oder abwarts zu rollen.

Bewegen durch Eingabe von Buchstaben

Wenn Sie Buchstaben oder Ziffern im Handschriftbereich einge-
ben oder Uber die Bildschirmtastatur eintippen, erscheinen diese
in der ,Nachschlagezeile* im unteren Teil des Bildschirms. Die
Markierung springt automatisch zum ersten Listenpunkt, der mit
diesen Zeichen beginnt.

[Deutsch -+ Espafiol

>y 00 &

World Lide Leb
Waort
LWidrterbuch

Lartschatz Alpha-Suche
Wo sind die Dokumente?
Wo sind die Toiletten?
Wao sollen wir uns
treffent

o steige ich um?

Wo wird das Frihstick
seryiert?

Wo wird unser Gepick
hingeschickt?

wund

Machzchlagen: wardsl. ...
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Bewegen pro Seite oder Zeile

Beim Lesen von Text kdnnen Sie sich auf verschiedene Arten
bewegen.

1. Tippen Sie auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil in der
Bildlaufleiste, um die Ansicht jeweils eine Zeile auf- oder
abwarts zu rollen.

2. Tippen Sie auf die Bildlaufpfeile im Steuerfeld, tippen Sie in
der Bildlaufleiste Uber oder unter den Schieber oder wippen
Sie das Steuerrddchen nach oben oder unten, um jeweils
eine Bildschirmseite aufwéarts oder abwarts zu rollen.

Nebentextansicht

Die Nebentextansicht befindet sich eine Ebene unter der
Textansicht. Beispiele fiir Nebentext sind Fuf3noten,

Literaturverweise und Tabellen. Tippen Sie auf [H-Z], M, [ETE],
oder andere besondere Markierungen, um den betreffenden
Nebentext anzuzeigen. Tippen Sie auf oder OK, um zum
gelesenen Text zuriickzukehren. Die Bildschirme mit

Nebentexten kdnnen Uber eine Bildlaufleiste verfligen.
Verwenden Sie die Bildlaufpfeile analog wie in der Textansicht.

Merkzeichenansicht

Fillt das Merkzeichen mehr als eine Seite aus, erscheint eine
Bildlaufleiste. Beim Lesen eines Merkzeichens kdnnen Sie auf
verschiedene Weise umherwandern.

1. Tippen Sie auf den Auf- oder Abwartspfeil in der Bildlaufleiste
oder den Bildlauflinien im Steuerfeld, um jeweils eine Zeile
nach oben oder unten zu rollen.

2. Tippen Sie auf die Bildlaufpfeile im Steuerfeld, tippen Sie in
der Bildlaufleiste Gber oder unter den Schieber oder wippen
Sie das Steuerrddchen nach oben oder unten, um jeweils
eine Bildschirmseite aufwéarts oder abwarts zu rollen.

Tippen Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

@ Siehe auch:

Einzelheiten zur
Eingabe und
Anzeige von
Merkzeichen fin-
den Sie unter
.verwendung von
Merkzeichen*

Verwendung

der Schnellsuche:

Sie kénnen ein
Wort, das Sie in
einem bestimmten
Buch gefunden
haben, auch in
einem anderen
Buch aufsuchen.
Markieren Sie das
gewiinschte Wort,

tippen Sie auf 7,

um zur Buchliste
Zu springen, tippen
Sie auf einen
anderen Titel, um
diesen auszuwah-
len, und tippen Sie
dann auf
Schnellsuche.
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Hinweis:
N

Der
Suchbildschirm
ist nicht in jedem
Buch verflgbar.

Hinweis:
N

Grof3schreibung
und Satzzeichen
brauchen nicht
eingegeben zu
werden.
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Durchsuchen eines Buches

Sie kdnnen die gewiinschten Informationen Gber den
Handschriftbereich, die Bildschirmtastatur oder ggf. den
Suchbildschirm auffinden.

In einer Liste kdnnen Sie rasch zu dem gewiinschten Punkt
springen, indem Sie die betreffenden Buchstaben oder Ziffern im
Handschriftbereich oder Uber die Bildschirmtastatur eingeben.
Wenn Sie mehrere Buchstaben eingeben, sucht das Programm
nach ihnen in der Reihenfolge der Eingabe. Wenn es auf einen
Buchstaben trifft, fiir den es keine Ubereinstimmung gibt, markiert
es den ersten Listenpunkt mit den letzten zutreffenden Buchstaben.
Durch Antippen eines Listenpunkts wird dieser ausgewahlt. Sie kén-
nen dann durch die Listen rollen, um die gewiinschte Information auf-
zusuchen. Die Listenpunkte sind bei jedem Buch verschieden.

Verwendung des Suchbildschirms

Um den Suchbildschirm aufzurufen, tippen Sie an beliebiger Stelle
auf Q oder auf @ und schreiben Sie dann die Menukurzform s,
oder wéhlen Sie Gehe zu|Suchen.

Je nach dem Buch, welches Sie lesen, sind zwei verschiedene

Suchbildschirme vorhanden. Sie kbnnen eine Suche vorneh-

men, indem Sie die betreffenden Warter eingeben oder in einer
vorgegebenen Liste auswéhlen.

suchen |
*TR¥YALOO ®

Warter:

Suchbildschirm
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Suche durch Eingabe von Wirtern

Im Suchbildschirm kénnen Sie bis zu sechs suchbare Worter
Uber den Handschriftbereich, die Bildschirmtastatur oder durch
Einflgen von Text aus der Zwischenablage eingeben.

Nach der Eingabe der Worter tippen Sie auf Suchen, um mit
der Suche zu beginnen.

Suchen

AR LR - | i
Warter: Suche nach
hillatel Lbillete”

Ist ein Wort falsch geschrieben, wird eine Liste mit moglichen
Korrekturen angezeigt. Ist das gewiinschte Wort darin enthalten,
tippen Sie darauf und dann auf OK, um die Suche mit dem kor-
rigierten Wort fortzusetzen. Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie
zum Suchbildschirm zuriickspringen und das Wort &ndern
mdochten.

Wenn Sie Uber die genaue Schreibweise eines Wortes im
Unklaren sind, kdnnen Sie ? als Platzhalter flr einen einzelnen
Buchstaben oder 0 als Platzhalter fir null, ein oder mehr
Buchstaben verwenden. Wenn Sie z.B. unsicher sind, ob man
Jfeceipt* oder ,reciept” schreibt, geben Sie rec??pt ein und tip-
pen auf Suchen. Um alle Wérter anzuzeigen, die mit ,fut”
beginnen, schreiben Sie fut [Jund tippen Sie auf Suchen.

Ubereinstimmungen

Ubereinstimmungen fir:
fut#

Suchergebnisse
fiir futl]

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

In manchen
Blichern kbnnen
Sie die Suche auf
bestimmte Teile des
Buches beschran-
ken, indem Sie
Abkiirzungen fir die
Abschnitte, das
Buch oder die
Sprache verwen-
den. Diese
Abkiirzungen und
die betreffenden
Buicher finden Sie
im Anhang unter
»Suchabklrzungen®.
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Es erscheint dann eine Liste der mdglichen Ubereinstimmun-
gen. Tippen Sie auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil rechts
neben der Liste, um diese nach oben oder unten zu rollen.
Wenn Sie das gewinschte Wort sehen, tippen Sie darauf und
dann auf OK, um die Suche nach diesem Wort vorzunehmen.
Oder tippen Sie auf Abbruch, um zum Suchbildschirm zuriick-
zuspringen und das Wort zu andern.

Wenn die Suchwdrter nicht gefunden werden, erscheint ein
Dialogfeld mit der Anzeige ,Keine Kandidaten gefunden®.
O s=hneen

Suche durch Listenauswahl

In diesem Suchbildschirm kdnnen Sie bis zu 30 Objekte aus
einer vorgegebenen Liste auswahlen. Tippen Sie auf ein Objekt,
um dieses auszuwahlen. Vor dem Objekt erscheint ein Hakchen.
Tippen Sie erneut auf das Objekt, um die Auswahl aufzuheben.

Nach der Auswahl eines oder mehrerer Objekte tippen Sie auf
Suchen, um mit der Suche zu beginnen.

Zeilenweises oder bildschirmweises Bewegen

In dieser Liste kbnnen Sie sich auf verschiedene Arten
bewegen.

1. Tippen Sie auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil in der
Bildlaufleiste, um die Ansicht jeweils eine Zeile auf- oder
abwarts zu rollen.

2. Tippen Sie auf die Bildlaufpfeile oder Bildlaufzeilen im
Steuerfeld, tippen Sie in der Bildlaufleiste Gber oder unter
den Schieber oder wippen Sie das Steuerradchen nach oben
oder unten, um jeweils eine Zeile oder Bildschirmseite auf-
warts oder abwarts zu rollen.

Bewegen durch Eingabe von Buchstaben

Wenn Sie Buchstaben oder Ziffern im Handschriftbereich einge-
ben oder Uber die Bildschirmtastatur eintippen, erscheinen diese
in der ,Nachschlagezeile* im unteren Teil des Bildschirms. Die
Markierung springt automatisch zum ersten Listenpunkt, der mit
diesen Zeichen beginnt.
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Anzeige der Auswabhlliste

Nach Auswahl der gesuchten Objekte tippen Sie auf £} um die

Auswabhlliste zu erhalten, welche eine komplette Liste der
gewahlten Objekte darstellt.

Verwenden Sie ggf. die Bildlaufleiste zur Anzeige aller ausge-
wahlten Objekte. Tippen Sie auf OK, um zum Suchbildschirm
zuriickzukehren.

Um ein Objekt zu l6schen, tippen Sie zunéchst darauf und dann
auf Léschen. Um zum Suchbildschirm zurlickzukehren und alle
Objekte, die Sie gerade geltscht haben, wiederherzustellen, tip-
pen Sie auf Abbruch.

Schnellsuche

Mit Hilfe von Schnellsuche kénnen Sie ein Wort in mehreren
eBooks aufsuchen.

1. Markieren Sie das Wort bzw. die Warter, die gesucht werden
sollen, indem Sie mit dem Stift dartiber ziehen.

2. Tippen Sie auf die markierten Worter.
Der Bildschirm ,,Buchwahl zur Suche” erscheint.

‘Wahlen Sie ein Buch, das Si..

Das Grozse £
Englizsh-Nederlands

Bildschirm
—— ,Buchwahl zur
Suche*

3. Tippen Sie auf das eBook, in dem Sie das oder die Worter
suchen mdchten.

Das eBook wird gedffnet und das bzw. die Blcher werden
darin gesucht. Die Suchergebnisse sind dieselben, als wenn
Sie eine Wortsuche in diesem eBook vorgenommen hatten.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:

Die beschriebe-
nen Kategorien
stehen nicht in
jedem Buch zur
Verfligung.
Suchanfragen
fuhren nicht zu
Ubereinstimmun-
gen in jeder
Kategorie, die in
dem Buch vor-
handen ist. In
einigen Fallen
missen Sie auf
Mehr tippen, um
eine bestimmte
Kategorie zu
sehen.
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Suchergebnisse

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele fir Suchergebnisse, die bei
der Suche nach eingegebenen Wortern auftreten kénnen.
Suchergebnissen werden Kategorien zugeordnet, damit Sie
leicht erkennen kdnnen, in welchem Buchteil die Worter gefun-
den wurden — in einer KapitelUberschrift, in einer Definition, im
Buchtext oder im Index.

Die Suchergebnisse kdnnen auch zu mehreren Kategorien
gehdren. Wenn die Schaltflache Mehr im Bildschirm mit den
Suchergebnissen erscheint, bedeutet dies, dass weitere Uber-
einstimmungen in einer anderen Kategorie vorliegen. Tippen Sie
zur Anzeige auf Mehr.

Suchergebnisse kdnnen in folgenden Kategorien auftreten:
A. Eintréage unter Verwendung anderer Formen

Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn andere Formen
des eingegebenen Worts bzw. der eingegebenen Warter mit
einem zusammengesetzten Wort oder einem Ausdruck tber-
einstimmen. Zu anderen Formen gehéren auch Beugungen
und Stammworter.

B. Hauptbegriffe
Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn das eingegebe-
ne Wort bzw. die eingegebenen Worter exakt einem
Hauptbegriff entspricht bzw. entsprechen. Beugungen und
Stammworter gelten als exakte Ubereinstimmungen.

Deutsch + Espafiol [Deu-Espn

el N <

L2 B N 2
Deutsch + Espafiol
Espanol + Deutsch

(1T f-T o -4 A LI EEED LA
2 Gefunden in Anfangswort ? Gefunden in Ausdricke
oder Wortzusammenzetzung
Hauptbegriffe in Ausdrticke oder
Ubersetzer zusammengesetzte

Wérter in Ubersetzer
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C. Ausdricke oder zusammengesetzte Worter
Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn das eingegebe-
ne Wort bzw. die eingegebenen Warter teilweise mit einem
zusammengesetzten Wort oder einem Ausdruck Ubereinstim-
men.

D. Text
Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn das eingegebe-
ne Wort bzw. die eingegebenen Worter mit einem einzelnen
Textvers oder Textabsatz tbereinstimmen; dazu gehéren
auch Beugungen oder Ableitungen innerhalb einer Definition.
Sie missen durch die Gliederung bis zur Texteingabe tippen,
um die Ubereinstimmenden Wdrter zu sehen. Das Suchwort
bzw. die Suchworter sind eingekastelt.

[Espafiol + Deutsch

>3O0

arada de taxis

Text in
Ausdriicke

Warter: faxi
1 Gefunden in Ausdricke
VYerwendung anderer Formen

E. Text unter Verwendung von Synonymen
Synonyme sind Worter mit ahnlicher Bedeutung und ahnli-
chem Gebrauch. Diese Kategorie enthalt Ubereinstimmun-
gen ahnlich wie ,Text", jedoch verwendet sie Synonyme fir
das oder die eingegebenen Worter.

F. Uberschriften
Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn das eingegebe-
ne Wort bzw. die eingegebenen Worter samtlich mit einem
Teil einer Gliederungsuberschrift (z.B. einem
Monographienamen, einer Kapitellberschrift,
Abschnittiberschrift, einem Indexeintrag, einem Hauptbegriff
oder einem Ausdruck) tUbereinstimmen. Beugungen und
Stammworter gelten als Ubereinstimmungen.

G. Uberschriften unter Verwendung von Synonymen
Synonyme sind Wérter mit &hnlicher Bedeutung und &hnlichem
Gebrauch. Diese Kategorie enthéalt Ubereinstimmungen ahnlich
wie ,Uberschriften”, jedoch verwendet sie Synonyme fiir das
oder die eingegebenen Worter.
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. Uberschriften und Text

Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn einige der einge-
gebenen Worter in der Gliederung und andere im Text gefun-
den werden. Um diese Ubereinstimmungen zu sehen, miis-
sen Sie den Text aufrufen. Diese Kategorie enthalt auch
Ubereinstimmungen, wenn die eingegebenen Worter in ver-
schiedenen Uberschriften auf einem einzelnen
Gliederungspfad auftreten. Sie missen durch die Gliederung
bis zur Texteingabe tippen, um die Ubereinstimmenden
Worter zu sehen.

Uberschriften und Text unter Verwendung von Synonymen
Synonyme sind Worter mit ahnlicher Bedeutung und &hnlichem
Gebrauch. Diese Kategorie enthalt Ubereinstimmungen &hnlich
wie , Text und Uberschriften “, jedoch verwendet sie Synonyme
fur das oder die eingegebenen Worter.

Worter, Ausdricke oder zusammengesetzte Worter

Diese Ubereinstimmungen liegen bei einer eingeschrankten
Suche vor, wenn das eingegebene Wort bzw. die eingegebenen
Worter vollstandig mit einem Hauptbegriff und teilweise mit einem
zusammengesetzten Wort oder einem Ausdruck Ubereinstimmen.

. Wortpaare

Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn Objektpaare, die
Sie im Suchbildschirm ausgewahlt haben, teilweise mit einer
Gliederungsuberschrift Gbereinstimmen. In manchen medizi-
nischen Bichern wird der generische Name oder die betref-
fende Medikamentengruppe angezeigt, wenn Sie einen
Handelsnamen als Suchbegriff eingegeben haben.

Einzelworter

Diese Ubereinstimmungen liegen vor, wenn ein Einzelobjekt,
das Sie im Suchbildschirm ausgewahlt haben, teilweise mit
einer Gliederungsuberschrift Ubereinstimmt. In manchen
medizinischen Blichern wird der generische Name oder die
betreffende Medikamentengruppe angezeigt, wenn Sie einen
Handelsnamen als Suchbegriff eingegeben haben.

Je nach dem verwendeten Buchtyp kénnen Ubereinstimmungen
in folgenden Kategorien gefunden werden.

Worterbuch - B, D, F

Bibel - D, E, F, G, H, |

Medizinische Nachschlagewerke - D, E, F, G, H, |
Ubersetzer - A, B, C, J
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Verwendung von Merkzeichen

Merkzeichen kdnnen an jeder Stelle im Text eingegeben werden.
Im Bildschirm ,Merkzeichen bearbeiten* kdnnen Sie entweder
einen Text aus der Zwischenablage einfligen oder eine Notiz ein-
geben. In jedem Buch koénnen bis zu 50 Merkzeichen eingege-
ben werden.

Hinzufiigen von Merkzeichen
So wird ein Merkzeichen hinzugefigt:

1. Tippen Sie in einer beliebigen Textansicht auf @ um den
Bildschirm ,Merkzeichen bearbeiten* aufzurufen, und wahlen
Sie dann entweder Bearbeiten|Merkzeichen hinzufiigen
oder schreiben Sie die Menikurzform m.

Herkzeichen bearbeiten

IKr*ankenhau

Bildschirm
—— ,Merkzeichen
bearbeiten”

[ 0K | [Loschen| [Abbruch]

Die Uberschrift des gegenwartigen Textabschnitts erscheint
markiert in einem neuen Merkzeichen.

2. Geben Sie beliebigen Text Uber den Handschriftbereich oder
die Bildschirmtastatur ein.

Sie koénnen uber die bestehende Uberschrift schreiben oder
die Uberschrift durch Text erganzen, indem Sie erst hinter die
Uberschrift tippen, um die Markierung zu léschen, und dann
Ihren Text schreiben.

Sie kénnen auch beliebigen Text aus der Zwischenablage in
das Merkzeichen einflgen.

Es kdnnen bis zu 100 Zeichen eingegeben werden.
3. Tippen Sie auf OK, um das Merkzeichen hinzuzufiigen.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie den Bildschirm ohne
Hinzufligen des Merkzeichens verlassen méchten. Der

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Bei der
Synchronisation
werden
Merkzeichen zu
lhrem PC Ubertra-
gen.

Hinweis:
N

Fullt das
Merkzeichen
mehr als eine
Seite aus,
erscheint eine
Bildlaufleiste.
Tippen Sie auf
den Aufwaérts-
oder Abwartspfeil
oder die
Bildlaufleiste, um
den gesamten
Text anzuzeigen.
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Abbruch muss jedoch bestétigt werden. Tippen Sie dazu auf
Ja. Um den Abbruch nicht zu bestatigen, tippen Sie auf Nein.

Sie kdnnen ein Merkzeichen auch I6schen, indem Sie auf
Léschen tippen. Die Loschung muss jedoch bestatigt wer-
den. Tippen Sie dazu auf Ja. Um die Léschung nicht zu
bestatigen, tippen Sie auf Nein.

Das Vorhandensein eines Merkzeichens wird durch [F] im
Text gekennzeichnet.

Anzeige eines eingegebenen Merkzeichens

Sie kdnnen den Text eines bestehenden Merkzeichens oder eine
Liste aller Merkzeichen anzeigen. Gehen Sie folgendermalen
vor, um die Merkzeichenliste anzuzeigen oder zu andern.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Merkzeichen bearbeiten“ durch
eine der folgenden Methoden auf:

* Tippen Sie auf und dann entweder auf Gehe
zu|Merkzeichenliste oder schreiben Sie die
Menukurzform I, um die Liste aller Merkzeichen anzuzei-
gen. Die Liste ist vom neuesten zum &ltesten
Merkzeichen aufgebaut, mit dem neuesten zuoberst.
Tippen Sie auf den Titel eines Merkzeichens, um zu des-
sen Stelle im Text zu springen.

« Tippen Sie in der Textansicht auf El.

[ Deutsch + Espafiol

>y QO i

AKrankenhaus
hospital

Merkzeichen- |
symbol im Text

Die Ansicht ,Merkzeichen bearbeiten" wird angezeigt.

2. Geben Sie den gewiinschten Text ein oder &ndern Sie ihn.

3. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.
Oder tippen Sie auf Abbruch, um den Bildschirm ohne
Speicherung zu verlassen. Sie kénnen ein Merkzeichen auch
Idschen, indem Sie auf Loschen tippen.
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Verwendung von Hilfe

Der Franklin Reader enthalt eine kontextsensitive Hilfe und eine
Anleitung zu den Reader-Funktionen. Die Reader-Funktionen

kénnen von jeder Stelle aus aufgerufen werden. Tippen Sie auf
@ und dann entweder auf Optionen|Reader-Funktionen oder

schreiben Sie die Meniikurzform f, um die Anleitung aufzurufen.
Die Hilfe kann von jeder Stelle aus aufgerufen werden. Tippen

Sie auf @ und dann entweder auf Optionen|Hilfe oder schrei-
ben Sie die Meniikurzform h, um die Hilfe aufzurufen.

In diesem Bildschirm !
wird der Haupttext des =
Buches angezeigt. Tippen
Sie auf den Titel, um einen
abgekirzten Titel
vollztandig darzustellen.
Sie kinnen zeilenweize
oder seitenweize ——- Hilfeansicht
vorricken. Sie kénnen auch
Merkzeichen im Text
setzen. Im Text
er=zcheinen gelegentlich
bezondere Markierungen.
Hierzu gehdren
Markierungen fir

[~}
Mit den Aufwarts- und Abwartspfeilen oder der Bildlaufleiste
kénnen Sie die Reader-Funktionen und Hilfeanzeigen jeweils

um eine Seite nach oben oder unten umblattern. Tippen Sie auf
OK, um wieder zur vorherigen Stelle zuriickzukehren.

Tippen Sie auf OK, um den Hilfebildschirm zu verlassen und
wieder zur vorherigen Stelle zurtickzukehren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Suchabkiirzungen

Die folgenden Abkirzungen sind in Ubersetzern vorhanden.

Sprachabkiirzungen in den Ubersetzern

Verwenden Sie diese Sprachabkirzungen am Anfang lhrer
Suchanfrage, um die Suchparameter auf diese Sprache zu
beschranken.

Englisch.......ccccoveennne. Eng Italienisch .........ccccoeeeee Ita
Deutsch ... Deu Portugiesisch................. Prt
Franzosisch .................. Fra Holléandisch.................. Ned
Spanisch........ccccoe...... Espn Schwedisch.................. Sve

Beenden des Franklin Reader

Sie kénnen den Franklin Reader beenden und zum
Startbildschirm zurtickkehren. Sie kbnnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und den Franklin Reader weiterhin
im Hintergrund laufen lassen.

1. Tippen Sie auf , um zum Startbildschirm zurtickzukehren,
ohne den Franklin Reader zu beenden.

2. Tippen Sie auf @ und dann auf Datei|Beenden oder
schreiben Sie die Menlkurzform e, um den Franklin Reader
zu beenden.

Sie kdnnen auch auf [# rechts oben im Bildschirm tippen.

£

I3
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8. Mobipocket Reader

eBookMan enthalt den Mobipocket Reader, ein Programm, mit
dem Sie elektronische Biicher (eBooks), elektronische
Zeitungsartikel (eNews) und andere elektronische Dokumente
(eDocuments) lesen, durchsuchen und mit Lesezeichen verse-
hen kénnen. In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Inhalte
geoffnet und geschlossen, die Bibliothek verwendet, Inhalte
angezeigt, Einstellungen geéandert, Lesezeichen verwendet, ein
Dokument durchsucht, Online-Hilfe aufgerufen und der
Mobipocket Reader beendet werden kann.

Bevor Sie dieses Programm verwenden kdnnen, missen Sie
Dokumente herunterladen und flr den Mobipocket Reader kon-
vertieren und installieren.

Offnen und Schlieffen von Dokumenten

Dokumente kénnen im Mobipocket Reader oder vom
Startprogramm geoffnet werden. Um ein Dokument zu 6ffnen, tip-
pen Sie auf dessen Symbol. So 6ffnen Sie ein Dokument im
Mobipocket Reader.

1. Tippen Sie auf E] um den Mobipocket Reader zu starten.

Welcher Bildschirm nun angezeigt wird, hangt davon ab, ob
Inhalt vorhanden ist und dieser zuvor bereits gedffnet wurde.

« Wenn keine Dokumente verflgbar sind, springen Sie zum
Bibliotheksbildschirm.

gBooks - eMews - glocs -
Kateq...
0 elews

| Leerer
e e o2 ” | Bibliotheksbildschirm

mente in dieser Kategorie.
Zum Anfang - Schlieken

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

StandardmaRig
offnet der
Mobipocket
Reader den
zuletzt angezeig-
ten Bildschirm.
Sie kdnnen diese
Standardanzeige
im Bildschirm
,voreinstellungen*
andern. Weitere
Informationen fin-
den Sie unter
Lvoreinstellungen
andern”
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mit Dokumenten erster Tei

 Wenn eBooks zwar vorhanden sind, aber keine zuvor
bereits gedffnet wurden, erscheint der
Bibliotheksbildschirm.

eBooks - eMNews - elocs -
kateqg...

o . . 3 eBookis)

Bibliotheksbildschirm e BookTitle

g FAUST - Der Tragiddie

¢ Hobipocket Help

Tip:Um weitere Informationen
zu einem Dokumentzu erhalten,
klicken Sie auf daz dazugehé-
rige Sumbol.gh

Zum finfang - Schliefen

Der Bibliotheksbildschirm enthélt eine Liste von eBooks,
eNews und eDocs, die Sie zu lhrem eBookMan herunterge-
laden haben. Die Dokumente sind nach Typen geordnet. Sie
kdnnen auch eigene Kategorien anlegen und Dokumente
diesen Kategorien zuordnen.

* Wenn ein Dokument zuvor bereits getffnet wurde, zeigt

der Mobipocket Reader die zuletzt dargestellte
Bildschirmseite des Dokuments an.

Um die Bibliothek zu verlassen und zum zuletzt geéffneten
Dokument zuriickzukehren, tippen Sie auf Schliel3en.

2. Tippen Sie auf die gewlinschte Kategorie.
3. Tippen Sie auf ein Dokument, um dieses zu 6ffnen.

FAUST - Der Tra.. ™ fifil 6 &X' & 1+

FRUST: EINE TRAGGIDIE
Johann Wolf-

.. gang wvon Goe-
Gedffnetes the

Dokument —

Zueignung.

Ihr  naht euch wieder,
schwankende Gestalten,

Die frih sich einst dem
triben Blick gezeigt.
VYersuch ich  wohl,  euch
diesmal festzuhalten?

Fiuhl ich mein Herz noch

Wenn Sie ein Dokument erstmalig 6ffnen, erscheint die erste
Seite. Wenn Sie Dokumente spater erneut 6ffnen, erscheint
jeweils die zuletzt angezeigte Seite.
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4. Tippen Sie auf @ und dann auf Beenden, um den
Mobipocket Reader zu verlassen und zum Startbildschirm
zuriickzukehren.

Tippen Sie auf i , um die Bibliothek aufzurufen und ein
anderes Dokument zu wahlen.

Erlduterung der Bibliothek

Die Bibliothek im Mobipocket Reader ist der zentrale Bildschirm,
in dem Sie ein anderes Dokument 6ffnen oder Ihre Dokumente
verwalten. Die Bibliothek besteht aus einer Kopfzeile, einer Liste
von Dateitypen, einer Liste von Dokumenten, einem Hinweis
und einer Ful3zeile.

Sie rufen die Bibliothek in einem Dokument auf, indem Sie ent-
weder auf fiffl oder und dann auf Bibliothek tippen.

—— Kopfzeile
eBooks - eNews - glocs - 77Dateitypen
3 eBookis)
i BookTitle
Dokumentenliste { ga FAUST - Der Tragidie
erster Tei
¢, Hobipocket Help
Tlpp —Tip:Um weitere Informationen
zu einem Dokumentzu erhalten,
klicken Sie auf das dazugehd-
rige Sumbol.g
Zum Anfang - Schliefen — FulRzeile

Kopfzeile

Die Kopfzeile gibt an, dass Sie sich in der Bibliothek befinden.
Sie kdnnen auf diesen Bereich des Bildschirms tippen, um die
Bibliothek zu schlie3en und zum zuvor getffneten Dokument
zurickzukehren.

Dateitypen

In der Bibliothek befinden sich drei Standarddateitypen: eBooks,
eNews und eDocs.

¢« eBooks listet alle elektronischen Buchformate auf, wie
*.prc, Palm Pilot Doc-Dateien usw.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Mehr dazu:

Weitere
Informationen
Uber die
Schnellpublizier-
funktion des Web
Companion fin-
den Sie unter
.verwendung von
Schnell-
publikation®.
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Hinweis:

Ein Dokument
kann nur im
Dialogfeld
~Buchdetails”
einer Kategorie
zugeordnet wer-
den.
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eNews listet alle .enews Dokumente auf. Diese
Dokumente werden mit dem Mobipocket Web Companion
(Version 4 und hoher) formatiert und synchronisiert.

eDocs listet alle Dokumente (.txt- oder .html-Dateien) auf.
Hierzu gehdéren .html- und .txt-Dateien, die mit der

Schnellpublizierfunktion des Web Companion erstellt wur-
den oder direkt im Inhaltsordner des eBookMan® Desktop

Manager gespeichert wurden.

Tippen Sie auf eBooks, eNews oder eDocs, um die fir den
betreffenden Dateityp vorhandenen Dokumente anzuzeigen.

Eine Liste mit den vorhandenen Dokumenten dieser
Dateikategorie erscheint. Der aktive Dateityp erscheint in
Fettschrift und ist nicht unterstrichen.

Es ist auch eine Kategorie-Option vorhanden, mit der Sie lhre
Dokumente nach Kategorien speichern kénnen.

Kategorien

1. Tippen Sie auf Kateg.

Bibliothek,)

gBooks - eMews - elocs -

schliefien

Kateg...

3 kategorien
Meue Kategorie eratellen...

Kategorieliste i Geschichte
¥ Humor

¥ Kurzgeschichte

Tip:Um eine Kategorie =zu
laschen, klicken Sie auf das
dazugehdrige Sumpbol.gy

Zum Anfang - Schlieken

Falls vorhanden, erscheint eine Liste der zuvor angelegten
Kategorien.

2. Um eine Liste mit Dokumenten einer bestimmten Kategorie

anzuzeigen, tippen Sie auf die betreffende Kategorie.
Tippen Sie auf ein Dokument, um dieses zu 6ffnen.

Um die Bibliothek zu verlassen und zum zuletzt gedffneten
Dokument zurlickzukehren, tippen Sie auf Schliel3en.

Tippen Sie auf Zuruck oder Kateg, um zur Kategorieliste
zurtickzukehren.

3. Tippen Sie auf Neue Kategorie erstellen, um eine neue

Kategorie hinzuzufugen.
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Das Dialogfeld ,Kategorie erstellen* erscheint.

Kategorie erstellen...

Dlalogfeld Kategorienamen eingeben
. |

,Kategorie

erstellen” [ Erstellen | [Abbrechen |

4. Tippen Sie auf die Zeile, um die Dateneingabe zu aktivieren.
Der Positionsanzeiger fangt an zu blinken.

5. Schreiben Sie den Namen der Kategorie im
Handschriftbereich.

6. Tippen Sie auf Erstellen, um die neue Kategorie hinzuzufu-
gen.

Oder tippen Sie auf E um den Bildschirm ohne
Speicherung der Kategorie zu verlassen.

7. Durch Tippen auf @ kénnen Sie eine Kategorie I6schen.

Die Loschung muss bestatigt werden. Tippen Sie dazu auf
OK. Tippen Sie auf Abbrechen, wenn das Dialogfeld ohne
Ldschen der Kategorie geschlossen werden soll.

Dokumentenliste

Jeder Dateityp und Kategoriename enthélt eine Liste von
Dokumenten.

Die Dokumentenliste besteht aus drei Teilen: der
Anzahlanzeige, dem Dokumenttitel und einem Symbol.

Die Anzahlanzeige gibt die Anzahl der Dokumente im aktuellen
Ordner an. Der Dokumenttitel oder der Kategoriename ist unter-
strichen, wodurch angedeutet wird, dass es sich um einen
Hyperlink handelt. Tippen Sie auf den Titel, um das Dokument
zu 6ffnen. Tippen Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld
~Buchdetails* aufzurufen und die Dokumentgré3e anzuzeigen,
das Dokument einer Kategorie zuzuordnen oder das Dokument
zu loschen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Durch das
Ldschen einer
Kategorie wird
die Zuordnung
aller betreffenden
Dateien aufgeho-
ben.

Hinweis:

Wenn Sie das
zuletzt angezeigte
Dokument im
eBookMan
|6schen, 6ffnet
der Mobipocket
Reader beim
nachsten Mal
automatisch die
Bibliothek.
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Buchdetails

1. Klicken Sie auf das Symbol des Dokuments (# und st fir

eBooks und eDaocs; [ fir eNews).
Das Dialogfeld ,Buchdetails” erscheint.

eBook—Informationen

FAUST — Der Tragidie e.. .

BuchgroBe: 125 KB Dialogfeld

Kategorie: WNicht zugeordn Buchdetallsu
’

2. Tippen Sie auf ¥ neben ,Kategorie“, um die Dropdown-Liste
anzuzeigen.

eBook-Informationen
FAUST - Der Tragiddie e..
BuchgrdoBe: 125 KB
Kategor{gumor

Kurzgeschichte
Beschichte

Nicht ZlIEDI‘dI'IEt

Dropdown-Liste
.Kategorie*

In dieser Liste erscheinen zuvor angelegte Kategorien als
Optionen.

3. Tippen Sie auf die Kategorie, der Sie den Titel zuordnen
mochten.

4. Tippen Sie auf OK.

Tippen Sie auf Loschen, um das Dokument im eBookMan-
Gerat zu entfernen. Die Loéschung muss bestatigt werden.
Tippen Sie dazu auf OK.

Tippen Sie auf Abbrechen, wenn das Dialogfeld ohne
Ldschen des Dokuments geschlossen werden soll.

Tipps

Fir jeden Bibliotheksbildschirm wird am unteren Rand ein Tipp
angezeigt. Bei diesem Tipp handelt es sich um eine
Statusanzeige (,Keine Dokumente dieser Kategorie vorhan-
den.”) oder einen wertvollen Hinweis zum einem bestimmten
Dokument (,Fur weitere Informationen klicken Sie auf dieses
Symbol.").
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Fulzeile

Am unteren Rand jedes Bibliotheksbhildschirms befinden sich

weitere Hyperlinks.

Anfang

Zuriick
Schliel3en

Springt zum Anfang der aktuellen
Dokumentenliste. Rollen Sie die Anzeige,
wenn mehr Dokumente vorhanden sind, als
auf eine Bildschirmseite passen. Tippen Sie
dann auf Anfang, um an den Anfang zurlck-
zukehren.

Kehrt zur vorherigen Position zuriick.

Schlief3t die Bibliothek und kehrt ggf. zum
zuletzt gedffneten Dokument zurtick. Wenn
vorher kein Dokument gedffnet oder dieses
Dokument inzwischen im eBookMan-Gerat
entfernt wurde, erfolgt kein Sprung zu einer
anderen Stelle.

Angeigen eines Dokuments

Der Inhalt eines Dokuments wird in der Textansicht angezeigt.

Die Textansicht besteht aus einer Symbolleiste, einem
Textbereich und einem Fortschrittsbalken.

Symbolleiste —Fast -ter Tram~ @ X « L+

Fortschrittsbalken —

FRUST: EINE TRAGOOIE
Johann Wolf-
gang von Goe-
the

Zueignung. +— Textbereich

Ihr  naht euch wieder,
schwankende Gestalten,

Die froh sich einst dem
triben Blick gezeigt.
VYerzuch ich  wohl,  euch
diesmal festzuhalten?

Fuhl ich mein Herz noch

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Symbolleiste

Die Symbolleiste zeigt den Titel des Dokuments und die aktuelle
Seitenzahl mit zugehorigen Ments an.

Tippen Sie auf oder = neben dem Dokumenttitel, um das
Hauptmenu aufzurufen. Tippen Sie auf * neben der Seitenzahl,
um das Seitenmen( aufzurufen. Tippen Sie auf die gewlnschte
MenUoption.

Die Symbolleiste zeigt auch Symbole an, mit denen Sie sich in
einem Dokument bewegen und andere Stellen im Mobipocket
Reader aufrufen kénnen. Die folgenden Symbole stehen zur

Verfligung.

h Springt ggf. zum Inhaltsverzeichnis oder zur ersten
Seite.

i Kehrt zur vorherigen Position zurtick.

A Zeigt nacheinander die vorhandenen Schriftgrof3en an.

fity Ruft die Bibliothek auf.

Textbereich

Der Textbereich des Bildschirms enthélt den Text des
Dokuments. Dieser Anzeigebereich kann eine Titelseite,
Grafiken, das Inhaltsverzeichnis und Hyperlinks enthalten.

Die Textanzeige kann durch Anderung der Voreinstellungen
angepasst werden. Weitere Informationen finden Sie unter
Lvoreinstellungen andern®.

Eine andere Methode, um die Textanzeige zu andern, ist das
Umschalten zur Vollbildsicht Driicken Sie das Steuerradchen,
um zur Vollbildsicht zu wechseln, wodurch die Symbolleiste
oben im Bildschirm und der Fortschrittsbalken unten ausgeblen-
det werden. Driicken Sie erneut das Steuerréddchen, um
Symbolleiste und Fortschrittsbalken wieder einzublenden.
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Fortschrittsbalken

Der Fortschrittsbalken zeigt Ihre Position im Text eines
Dokuments an.

Gleichzeitig mit dem Voranschreiten in einem Dokument
erscheint ein heller Balken am unteren Bildschirmrand. Tippen
Sie auf eine beliebige Stelle des Fortschrittsbalkens, um zu
einer anderen Position in einem Dokument zu springen.

Wenn Lesezeichen gespeichert sind, wird deren Position im
Dokument durch eine kleine Kerbe im Fortschrittsbalken ange-
deutet. Wenn ein Dokument Lesezeichen enthalt, erscheinen

« und # links und rechts neben dem Balken. Tippen Sie auf
« oder #» um zum vorherigen bzw. néchsten Lesezeichen zu
springen.

Verwendung der Meniis

Im Mobipocket Reader befinden sich zwei Mendis: ein

Hauptmen( und ein Seitenmen. Tippen Sie auf oder ¥
neben dem Dokumenttitel, um das Hauptmeni aufzurufen.
Tippen Sie auf ¥ neben der Seitenzahl, um das Seitenmeni
aufzurufen. Um eine Menuoption zu wahlen, 6ffnen Sie das
gewtlinschte Meni und tippen dann auf die gewlinschte Option.

Hauptmenii

Verwenden Sie das Hauptmen(, um Einstellungen zu &ndern,
ein Dokument zu durchsuchen, die Lesezeichenliste anzuzei-
gen, die Bibliothek aufzurufen, Informationen Uber den
Mobipocket Reader anzuzeigen und das Programm zu been-
den.

i schlielien
eBooks - eNews - elocs -
Kateq...

3 eBookis)

i BookTitle
gr Tragidie

Help
Einstellungen

Suchen...

Hauptmendi

Informationen
ntzu erhalten,
Lesezeichen Haz dazugehd-
Bibliothek

Beenden F Schlisken

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Info Zeigt die Versionsnummer und

Urheberrechtsvermerke fir den Mobipocket
Reader an. Hier wird auch lhre personliche
ID oder PID angezeigt. Die PID dient zur ein-
deutigen Kennzeichnung des Mobipocket
Reader auf lnrem eBookMan. Beim Kauf von
eBooks missen Sie diese Nummer angeben,
um die Transaktion durchfiihren zu kénnen.

Hilfe Zur Anzeige der Online-Hilfe.

Einstellungen Zur Einstellung der Schriftgrof3e, Anzeige der
Rander, zum Offnen der Bibliothek beim
Starten des Mobipocket Reader und
Blocksatz fur Text.

Suchen Ruft das Dialogfeld ,Suchen* auf.

Lesezeichenliste Zeigt die vorhandenen Lesezeichen im vor-
liegenden Buch an.

Bibliothek Ruft die Bibliothek auf.
Beenden Beendet den Mobipocket Reader.
Seitenmenii

Verwenden Sie das Seitenmen(, um zur ersten oder zu einer beliebigen
Seite zu springen oder ein Lesezeichen hinzuzufiigen. Dieses Ment
kann auch mehrere zusétzliche Optionen enthalten, die durch das derzeit
geoffnete Buch definiert werden. Dazu kdnnen beispielsweise die
Biographie des Verfassers, das Vorwort, ein Inhaltsverzeichnis und
eBook-Infos gehdren. eBook-Infos enthalten spezifische Informationen
zum aktuellen Buch, wie z. B. Verfasser, Titel und Datum.

Z|Zur ersten Seite gehen... I Seitenmenu
1{Lesezeichen hinzufiigen...

F“U] Gehe zu Seite...

Gehe zu Seite Ruft das Dialogfeld ,Gehe zu Seite* auf.
Tippen Sie auf die Zeile, um die
Dateneingabe zu aktivieren. Geben Sie Uber
den Handschriftbereich eine Seitenzahl
innerhalb des aufgefiihrten Seitenbereichs
ein. Tippen Sie auf OK. Oder tippen Sie auf
Abbrechen, wenn keine Seite aufgerufen
werden soll.
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Erste Seite Zeigt die erste Seite des Dokuments an.

Lesezeichen Fugt der aktuellen Seite ein Lesezeichen mit
hinzufligen einer kurzen Beschreibung zu.

Voreinstellungen dndern

Uber das Dialogfeld ,Einstellungen” lassen sich die
Anzeigeoptionen fir den Mobipocket Reader andern. Sie kén-
nen die Schriftgro3e andern, Rander anzeigen, beim Aufruf des
Reader zur Bibliothek springen oder den Randausgleich des
Textes &ndern. Um die Einstellungen zu &ndern, tippen Sie auf
und dann auf Einstellungen. Das Dialogfeld ,Einstellungen”
erscheint.

Einstellungen x|
Schriftard@e: WHormal
[®] Touchscreen Seiten unblittern Dlalogfeld
[®] Rinder anzeigen ; “
JEinstellungen
[l Bibliothek-Autost art
[ Tustiert
Wirterbuchs
¥--- Auto -—-

Schriftgréile Zur Einstellung der Schriftgro3e fur alle im
Mobipocket Reader getffneten Dokumente.
Tippen Sie auf ¥ um die Dropdown-Liste
anzuzeigen. Tippen Sie auf die gewinschte
Grole: Klein, Normal oder Grof3. Sie kdnnen
die Schriftgro3e auch beim Lesen eines
Dokuments durch Antippen von &' &ndern.

Touchscreen Tippen Sie auf das Dialogfeld ,Einstellungen®

Umblatterfunk-  um die Funktion ,Touchscreen Seite umblat-

tionseinstellung tern“ zu aktivieren oder deaktivieren. Wenn
diese Funktion deaktiviert ist, hat das Tippen
auf dem Touchscreen keinen Effekt /

Auswirkung.
Réander Tippen Sie auf dieses Kontrollkastchen, um
einblenden links und rechts im Bildschirm einen schma-

len Rand anzuzeigen, sodass die
Textdarstellung aufgelockerter erscheint.
Andernfalls fiillt der Text den gesamten
Bildschirm aus.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:

Durch Antippen
eines leeren
Kontrollkastchens

(3) wird die
betreffende
Einstellung akti-

viert (&),
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Bibliothek Tippen Sie auf dieses Kontrollkastchen, um
jedes Mal die Bibliothek anzuzeigen, wenn
der Mobipocket Reader gestartet wird.
Andernfalls 6ffnet der Reader das zuletzt
angezeigte Dokument an der zuletzt ange-
zeigten Stelle.

Blocksatz Tippen Sie auf dieses Kontrollkastchen, um
Dokumente links- und rechtsbiindig anzuzei-
gen. Andernfalls werden Dokumente links-
biindig angezeigt.

Worterbuch: Wahlen Sie Ihr bevorzugtes Worterbuch zum
unmittelbare Nachschlagen.

Umherbewegen in einem Dokument

In einem gedffneten Dokument kdnnen Sie auf folgende Weise
vor- und zuriickblattern:

 Tippen Sie auf die rechte Seite des Bildschirms (nur mog-
lich wenn die Funktion ,Touchscreen Seite umblattern®
deaktiviert ist), den Abwaérts- oder Rechtspfeil im Steuerfeld
oder wippen Sie das Steuerradchen nach unten, um zur
nachsten Seite zu springen.

 Tippen Sie auf die linke Seite des Bildschirms (nur moglich
wenn die Funktion ,Touchscreen Seite umblattern“ deakti-
viert ist), den Aufwarts- oder Linkspfeil im Steuerfeld oder
wippen Sie das Steuerrddchen nach oben, um zur vorigen
Seite zu springen.

» Wenn Sie sich durch ein Dokument bewegen, zeigt der
Fortschrittsbalken unten im Bildschirm Ihre aktuelle
Position im Dokument an. Tippen Sie auf irgendeine Stelle
des Fortschrittsbalkens, um zu der entsprechenden

Position im Dokument zu springen. Tippen Sie auf %, um
wieder zur vorherigen Position zurtickzukehren.

* Durch unterstrichenen Text wird ein Hyperlink gekennzeich-
net. Durch Antippen des unterstrichenen Textes springen

Sie zu der damit verknipften Position. Tippen Sie auf *=,
um wieder zur vorherigen Position zuriickzukehren.

beim Start
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Finden einer Definition

Sie kénnen fiur ein Wort in einem Text die Definition finden,
indem Sie auf das hervorgehobene Wort tippen.

Zum Hervorheben (Markieren) eines Wortes ziehen Sie mit dem
Eingabestift Giber das Wort. Driicken Sie auf das hervorgehobe-
ne Wort. Das folgende Dialogfenster erscheint.

Uber

Anzeige der odipocist
Kesd'er  version und  den
Urheberrechtsschutz. Hier
wird auch die persdnliche
Kennung Per=sonal I0 (PIO)

Lesezeichen hinzufigen...
Definition
Kopieren

Lesezeichen Hinzuftigen eines Wortes / mehrer Woérter zu lhrer
Lesezeichenliste
Definitionen Ermoglicht Ihnen das Suchen von

Definitionen oder Ubersetzungen eines
Wortes / von Wértern in zugeordneten
Nachschlagewerk.

Kopieren Ermoglicht Ihnen das Kopieren des/r hervor-
gehobenen Wortes / Worter in der Ansicht. In
copyright geschitzten Blichern werden nur
die ersten drei Worter kopiert .

Durchsuchen eines Dokuments

Mit Hilfe des Dialogfelds ,Im Text suchen” kénnen Sie Hinweis:
gewlnschte Informationen aufsuchen. Das Dialogfeld ,In Text Die Such
suchen” gestattet Ihnen, eine Zeichenkette einzugeben und ble' Uf. N i
danach im gesamten Text des gegenwartigen Dokuments zu €ginnt JEwers an
der Stelle im Text,

suchen.

an der das
1. Tippen Sie auf (£ und dann auf Suchen. Dialogfeld ,Im
Text suchen* auf-

Das Dialogfeld ,Im Text suchen“ erscheint.
gerufen wurde.
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Hinweis:

Lesezeichen wer-
den bestimmten
Seiten zugeord-
net. Wenn daher
die Schriftgrof3e
geandert wird,
bleiben die
Lesezeichen zwar
auf denselben
Seiten, aber
womdoglich nicht
an denselben
Textstellen.
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Im Text suchen

Suchen nach:

Dialogfeld
—,Im Text

O 6rot—sKleinschreibung "
suchen

Osanzes Wort

| Suchen | |Tastatur|

. Tippen Sie auf die Zeile, um die Dateneingabe zu aktivieren.

Der Positionsanzeiger fangt an zu blinken.

. Geben Sie das zu suchende Wort oder den Satz Uber den

Handschriftbereich oder die Bildschirmtastatur ein.

Tippen Sie auf Tastatur, um die Bildschirmtastatur anzuzei-
gen.

. Tippen Sie auf eines der folgenden Kontrollkastchen, um die

Suche entsprechend zu préazisieren.

Grol3-/Kleinschreibung schrankt die Suche auf Warter ein,
die genau wie mit Grof3- und Kleinschreibung angegeben
sind. Wenn Grol3- und Kleinschreibung keine Rolle bei der
Suche spielen soll, lassen Sie diese Option unmarkiert.

Ganzes Wort schrankt die Suche auf Warter ein, die voll-
standig wie angegeben erscheinen. Wenn auch langere
Worter gefunden werden sollen, die diese Zeichenkette
intern enthalten, lassen Sie diese Option unmarkiert.

. Tippen Sie auf Suchen, um die Suche zu beginnen.

Tippen Sie auf [®], wenn keine Suche vorgenommen wer-
den soll.

Wenn eine Ubereinstimmung gefunden wird, erscheint diese
in der obersten Bildschirmzeile. Das Dialogfeld ,Im Text
suchen* blinkt auf dem Bildschirm. Wenn keine Ubereinstim-
mungen gefunden werden, blinkt das Dialogfeld ,Im Text
suchen® nicht und die Schaltflache ,Suchen* wird wieder akti-
viert.

. Tippen Sie wieder auf Suchen, um zur nachsten Uberein-

stimmung zu springen.
Um bei dieser Ubereinstimmung zu bleiben und die weitere

Suche abzubrechen, tippen Sie auf [,

Tippen Sie im Text auf %, um wieder zur vorherigen
Position zurtickzukehren.
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Verwendung von Lesezeichen

Lesezeichen kdnnen an jeder Stelle im Text eingegeben wer-
den.

So wird ein Lesezeichen hinzugefugt:

1. Tippen Sie an einer beliebigen Stelle im Text neben die
Seitenzahl und dann auf Lesezeichen hinzuflgen.

Lesezeichen hinzufiigen %]

| Hinzufiigen | | Tastatur |

Dialogfeld
DaseBradigfetdLesezeichen hinzufligen“ erscheint.

2. GBBEH e eine kurze Beschreibung des Lesezeichens tiber
den Handschriftbereich oder die Bildschirmtastatur ein.
Tippen Sie auf Tastatur, um die Bildschirmtastatur anzuzei-
gen.

3. Tippen Sie auf Hinzufligen, um das Lesezeichen hinzuzufi-
gen.

FAUST - Der Tro. = [l G X' 4 174 =

Ihr seht einen Mann wis®

andre mehr.

Habt Ihr Euch sonst =schon
umgetan? i ~
SCHOLER: | Lesezeichen
Ich bitt Euch, nehmt Euch Marker
meiner anl

Ich komme mit allem guten
Mut,

Leidlichem Geld und fri-
schem Blut:

Meine Mutter wollte mich
kaum entfernen;

Machte gern was FRechts

5 p

ReqhiscebgReauf der Seite, auf der das Lesezeichen hinzu-
gefipgsiiarde, erscheint W

Die Position eines Lesezeichens im Dokument wird durch
eine kleine Kerbe im Fortschrittsbalken gekennzeichnet.
Wenn ein Dokument Lesezeichen enthalt, erscheinen

und #* links und rechts neben dem Balken. Tippen Sie auf
“ oder # , um zum vorherigen bzw. nachsten Lesezeichen
zu springen.

4. Tippen Sie auf B, um den Text des Lesezeichens anzuzei-
gen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Zauberwerken
Lesezeichentext —

5. Tippen Sie auf OK.
Es kann eine Liste samtlicher Lesezeichen im aktuellen
Dokument angezeigt werden. Jedes Lesezeichen in der Liste
enthalt eine Seitenzahl und einen beschreibenden Text.

So zeigen Sie die Lesezeichenliste an oder &ndern sie:

1. Tippen Sie auf und dann auf Lesezeichenliste.

| C1]
Mschlieﬁen

2 Lesezeichen

fy Seite 163 Zauberwerken . .
fy Seite 173 Mutter | Lesezeichenliste

Tip:Um  eine Lesezeichen zu
laschen, klicken Sie auf das
dazugehérige Symbol.jy

Zum Anfang - Schliefen

Die Liste ist nach Seitenzahlen geordnet. Die Beschreibung
erscheint neben der Seitenzahl, in der das Lesezeichen hin-
zugeflgt wurde.

Sind mehr Lesezeichen vorhanden, als auf eine
Bildschirmseite passen, erscheinen drei Punkte links und
rechts am unteren Bildschirmrand.
Tippen Sie auf die rechte Seite des Bildschirms, den
Abwarts- oder Rechtspfeil im Steuerfeld oder wippen Sie das
Steuerrddchen nach unten, um zur néchsten Seite zu sprin-
gen.
Tippen Sie auf die linke Seite des Bildschirms, den Aufwérts-
oder Linkspfeil im Steuerfeld oder wippen Sie das
Steuerradchen nach oben, um zur vorigen Seite zu springen.
Tippen Sie auf Zum Anfang, um an den Anfang der Liste zu
springen.

2. Tippen Sie auf Seite, um direkt zu dieser Textstelle zu sprin-
gen.

Tippen Sie auf *=, um zur Lesezeichenliste zurtickzukehren.
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3. Tippen Sie auf " , um ein Lesezeichen zu léschen.

Die Loschung muss bestatigt werden. Tippen Sie dazu auf
OK. Tippen Sie auf Abbrechen, wenn das Dialogfeld ohne
Loschen des Lesezeichens geschlossen werden soll.

4. Tippen Sie auf Schliel3en, um wieder zur vorherigen
Position im Dokument zurtickzukehren.

Hilfe-Funktion

Mobipocket Reader besitzt eine Online-Hilfe-Funktion. Die
Online-Hilfe ist als eigenes eBook installiert.

So kdnnen Sie jederzeit die Hilfe aufrufen:

1. Tippen Sie auf i oder und dann auf Bibliothek, um
die Bibliothek aufzurufen.

2. Tippen Sie auf eBooks, falls Sie sich noch nicht in der Liste
der eBooks befinden.

schlielien

eBooks - eNews - glocs -
) ) Kateq...
eBooks-Liste in 3 eRook(z)
der Bibliothek g BookTitle

tir FAUST - Der Tragidie
erster Tei
¢, Hobipocket Help

Tip:Um weitere Informationen
zu einem Dokumentzu erhalten,
klicken Sie auf das dazugehd-
rige Sumbol.g

Zum Anfang - Schlieken

3. Tippen Sie auf Mobipocket Hilfe.

Mobipocket Help = il 6 & & 2+

Inhaltsverzeichnis

Los geht's!
Ihre persénliche  EKennung

Inhaltsverzeichnis (P

i i Werkzeugleiztensymbole
MOprOCket Hilfe Mobipocket-Hauptmeni
Seitennummernmend
Bibliothek
Lesezeichen
Einstellungen
Huperlinks  (Querverweizel
und Zurickpfeil
[ie Fortzchrittzanzeige

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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4. Tippen Sie auf den gewinschten Abschnitt.

5. Tippen Sie auf i) oder @ und dann auf Bibliothek, um zur
Bibliothek zurtickzukehren.

6. Tippen Sie auf den Titel des Dokuments, das vorher ange-
zeigt wurde.

Beenden des Mobipocket Reader

Sie kénnen den Mobipocket Reader beenden und zum
Startbildschirm zuriickkehren. Sie kénnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und den Mobipocket Reader
weiterhin im Hintergrund laufen lassen.

1. Um zum Startbildschirm zurtickzukehren, ohne den
Mobipocket Reader zu schliel3en, tippen Sie auf .

2. Um das Programm zu schlie3en, tippen Sie auf @ und
dann auf Beenden.

&
[P
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9. Horbuch-Player

eBookMan enthalt Hdrbuch-Player, ein Programm zum Lesen
von Hoérblchern, Lehrgangen, éffentlichen Radioprogrammen,
Zeitungsartikeln und dergleichen mehr. Mit dem eBookMan
kénnen Sie sich tberall und jederzeit Ihre bevorzugten
gesprochenen Werke anhéren. Dies bietet Ihnen eine ganz
neue Art der Unterhaltung und Informationsaufnahme, wéahrend
Sie unterwegs sind oder sich entspannen. Besuchen Sie
audible.com, um sich tGber das Angebot zu informieren. Dieses
Kapitel beschreibt den Hérbuch-Player und erlautert, wie Sie ein
Buch héren kdnnen.

Horbucher werden im Audible-Format gespeichert. Die fuhrende
Quelle im Internet fur hochwertige Horbucher zum
Herunterladen finden Sie unter www.audible.com. Dort besteht
eine Bibliothek von mehr als 14.000 Buchtiteln, darunter
aktuelle Bestseller wie A Walk in the Woods, Hannibal und The
Brethren, Spitzenkomddien von der exklusiven Site
RobinWilliams@audible.com und populéare Nachrichtenmedien
wie The Wall Street Journal, The New York Times, L.A. Times,
Forbes und The Economist. Bei audible.com kénnen Sie unter
zahlreichen Kategorien wéahlen, einschlief3lich Romanen,
Wissenschaft, Wirtschaft, Reden, Krimis, Geistigkeit und vieles
mehr. Sie kdnnen die Horwerke von www.audible.com zu
Ihrem eBookMan herunterladen.

Tippen Sie im Startbildschirm auf B8&d, um den Hérbuch-Player
aufzurufen.

¥Section 1
000:00:00

Die Funktionen des Programms werden durch Schaltflachen,
Menus und Listen bereitgestellt. Die verstrichene Zeit erscheint
in der Mitte der Anzeige.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Audiobooks sind
hauptsachlich auf
Englisch erhaltlich.

Hinweis:
N

Der eBookMan
bendtigt fur jede
Stunde
gespeicherter
Sprache im
Audible-Format 4
MB Speicherplatz.
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Erlduterung der Schaltflichen
Mit den folgenden Schaltflachen steuern Sie die Horfunktionen:

Q Startet die Wiedergabe des gewahlten Titels ab dem
vorgegebenen Abschnitt.

0 Unterbricht die Wiedergabe des Titels (Pausenfunktion)
Q Stoppt die Wiedergabe des Titels.
@  Spult den Titel weiter vorwarts.

0! Spult den Titel zurtick.

Verwendung der Meniis

Der Hérbuch-Player verwendet drei Menus: Datei, Bearbeiten

und Steuerung. Zur Anzeige der Mends tippen Sie auf .

Tippen Sie auf die gewlinschte Menuoption oder schreiben Sie
die betreffende Menukurzform.

Menii ,,Datei*

Das Menu ,Datei” benutzen Sie, um Informationen tber das
Programm anzuzeigen oder das Programm zu beenden.

h

Mendi ::Datei “ Programminformationen i

Beenden e

ﬁateil Bearh|[Steuerung|
Hilfe (h) Zeigt Hinweise zur Verwendung des
Hérbuch-Players an.
Info Zeigt die Urheberrechtshinweise fur das

Programm an.

Programm- Zeigt allgemeine Informationen
informationen (i) Uber den vorliegenden Titel an, wie Buchtitel,
Autor und GréRe der Datei.

Beenden (e) Beendet den Hérbuch-Player.

Kapitel 9. Horbuch-Player



Menii ,,Bearbeiten*

Das Menu ,Bearbeiten” verwenden Sie, um Einstellungen

vorzunehmen.
Menii

Einstell iten”
[Ensterimoen o NN searbeiten

Einstellungen (p) Zur Wahl von Bedienelementen fur
Linkshander.

Menii ,,Steuerung®

10 Sekunden weiter
1 Minute weiter

10 Minuten weiter
1 Stunde weiter

10 Sekunden zuriick
1 Hinute zuriick

10 Minuten zuriick
1 Stunde zuriick

Zum vorherigen Abschnitt
Zum ndchsten Abschnitt

—— Menu ,Steuerung”

Bearb

Mit dem Meni ,Steuerung” kdnnen Sie sich im gewéhlten Titel
vor und zurtick bewegen. Sie kénnen in Schritten von jeweils 10
Sekunden, 1 Minute, 10 Minuten oder 1 Stunde vorwarts oder
rickwarts springen. Sie kénnen auch direkt zum vorherigen
oder nachsten Abschnitt in einem Titel springen.

Auswdhlen eines Titels und Abschnitts

Der Hérbuch-Player verwendet zwei Dropdown-Listen zur
Anzeige der vorhandenen Titel und der im gewahlten Titel
wahlbaren Abschnitte. Tippen Sie auf den Abwartspfeil, um die
betreffende Dropdown-Liste zu 6ffnen.

Verwenden Sie diese Listen, um den gewtnschten Buchtitel und
den Abschnitt, den Sie héren mdchten, zu wahlen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Nicht alle
Horbucher
enthalten
Abschnitte.
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Anhoren von Biichern

1. Tippen Sie auf den oberen Abwartspfeil, um die Liste der
vorhandenen Titel anzuzeigen.

2. Tippen Sie zur Auswahl auf den gewiinschten Titel.

3. Tippen Sie auf den unteren Abwartspfeil, um ggf. die Liste
der im vorliegenden Buch vorhandenen Abschnitte
anzuzeigen.

Wenn keine Abschnitte in dem gewlinschten Titel vorliegen,
fahren Sie fort mit Schritt 5.

4. Tippen Sie auf den gewlinschten Abschnitt.

5. Tippen Sie auf Q

Sie kdnnen auch das Steuerradchen driicken, um das Buch
Zu starten oder zu stoppen.

Die Lautstarke stellen Sie durch Wippen des Radchens ein.

Verwenden Sie & bzw. @) fir Vorlauf oder Riickspulen.

6. Um das Anhoren eines Titels zu beenden, tippen Sie auf Q.

Speichern von Horbiichern auf

MultiMediaCards

Um Hoérbicher auf MultiMediaCards (MMCs) speichern zu kdn-
nen, missen die betreffenden MMCs zuerst ,formatiert* werden.
Gehen Sie dazu bhitte folgendermaf3en vor:

1. Setzen Sie das MMC wie unter ,Einsetzen von MMCs"
beschrieben in das Geréat ein.

2. SchlieRen Sie lhren eBookMan am PC an und schalten Sie
das Gerat ein.

3. Starten Sie den eBookMan® Desktop Manager.

Dieser muss geoffnet bleiben, damit der AudibleManager®
das Geréat erkennen kann.

4. Starten Sie den AudibleManager®.

5. Wahlen Sie links unten, unter Franklin eBookMan, die Option
~Speicherkarte".
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6. Klicken Sie auf Mein Gerat|Franklin eBookMan

formatieren.

Wenn Sie Uber den erweiterten AudibleManager® verfiigen,
klicken Sie auf Gerate|Franklin eBookMan Idschen.

Sie kdnnen nun Biicher zum MMC herunterladen.

Dieser Vorgang muss jedes Mal wiederholt werden, wenn
Sie eine andere MMC zum Speichern von Hérblichern
verwenden.

Wenn Sie eine MMC in AudibleManager® formatiert oder
geldscht haben, erkennt der Horbuch-Player in lhrem
eBookMan nur die Horbucher in der zuletzt formatierten
MMC.

Beenden des Horbuch-Players

Sie kdnnen den Hdérbuch-Player beenden und zum
Startbildschirm zurtickkehren. Sie kdnnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und den Hérbuch-Player weiterhin
im Hintergrund laufen lassen.

1.

Tippen Sie auf , um zum Startbildschirm zurtickzukehren
und den Hérbuch-Player im Hintergrund zu belassen. Das
Buch wird angehalten, jedoch bleibt der Hérbuch-Player
weiterhin geoffnet.

. Tippen Sie auf und dann auf Datei|Beenden oder

schreiben Sie die Menulikurzform e.

Sie kdnnen auch auf [l tippen, um das Programm zu
beenden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

@ Wichtig!

Es werden nur
Horblcher
geldscht. Andere
Inhalte sind
davon nicht
betroffen.
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10. Musik-Player

Der eBookMan enthalt Musik-Player, ein Programm, um Musik
wiederzugeben. Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen des
Programms und erlautert, wie Musiktitel ausgewahlt und
wiedergegeben werden, wie die Menis verwendet werden und
wie die Lautstarke eingestellt wird.

Der Musik-Player unterstitzt MP3-Dateien. Beim Herunterladen
einer MP3-Datei zu lhrem Gerat konvertiert der eBookMan®
Desktop Manager das MP3-Format in ein Format um, das von
Ihrem eBookMan-Gerat erkannt wird.

Tippen Sie im Startbildschirm auf , um den Musik-Player
aufzurufen.

Musik—Player
¥Keine Programme

Die Funktionen des Programms werden durch Schaltflachen,
Menus und Listen bereitgestellt. Die verstrichene Zeit erscheint
auf dem Display.

Erlduterung der Schaltflichen

Mit den folgenden Schaltflachen steuern Sie die
Musikfunktionen:

Q Stoppt die Musikwiedergabe.
Q Startet die Musikwiedergabe.

m Unterbricht die Musikwiedergabe (Pausenfunktion).

eBookMan®-Bedienungsanleitung

137



Hinweis:
N

Tippen Sie in der
gedffneten
Dropdown-Liste

auf @ bzw. @,

um durch die
Musiktitel zu
laufen.
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) Spult die Musiktitel weiter vor.

O Spult die Musiktitel zurtick.

Verwendung der Meniis

Der Musik-Player besitzt drei Menus: Datei, Bearbeiten und
Steuerung. Tippen Sie auf das Steuerfeld. Um eine Option zu
wahlen, tippen Sie entweder auf die gewlinschte Meniioption
oder schreiben die betreffende Menukurzform im
Handschriftbereich.

Menii ,,Datei*

h

Meni ,Datei* —
Programminformationen i
Beenden e

Bearb|[Steuerung

Benutzen Sie das Menii ,Datei“, um Informationen Uber das
Programm anzuzeigen oder das Programm zu beenden.

Hilfe (h) Zeigt Hinweise zur Verwendung des Musik-
Players an.
Info Zeigt die Urheberrechtshinweise fur das

Programm an.

Programm-Info (i) Zeigt allgemeine Informationen tber den
vorliegenden Titel an, wie Name, Autor und
GroRRe der Datei.

Beenden (e) Zum Beenden des Musik-Players.
Menii ,,Bearbeiten*

[Einsteniungen p | {[— Menti ,Bearbeiten*
Datei

Das Menu ,Bearbeiten“ verwenden Sie, um Einstellungen fur
das Programm vorzunehmen.

Einstellungen (p) Zeigt die Bedienelemente fir Linkshander an.
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Menii ,,Steuerung*

Das Menu ,Steuerung” verwenden Sie, um Einstellungen fur
das Programm vorzunehmen.

Einzeltitel wiedergeben
Alle wiedergeben

Einzeltitel wiederholen | Menu ,Steuerung”
Alle wiederholen
Datei|[Bearb|[Steuerung
Einzeltitel wiedergeben  Zur Wiedergabe des gewahlten Titels.
Alle wiedergeben Zur Wiedergabe aller Titel in der

aufgefuihrten Reihenfolge.

Einzeltitel wiederholen Zur Wiederholung des gewahlten
Titels.

Alle wiederholen Zur Wiedergabe aller Titel in der
aufgefiihrten Reihenfolge und
Wiederholung der gesamten Liste von
Titeln.

Auswahl eines Titels

Der Musik-Player zeigt die geladenen Musiktitel in einer
Dropdown-Liste an. Tippen Sie auf den Abwartspfeil, um die
Liste der vorhandenen Titel anzuzeigen.

Tippen Sie zur Auswahl auf den gewlnschten Titel.

Musikwiedergabe

1. Tippen Sie auf den Abwartspfeil links oben im Bildschirm.
Eine Dropdown-Liste der vorhandenen Titel erscheint.
2. Tippen Sie auf den gewlnschten Musiktitel.

3. Tippen Sie auf Q
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Sie kdnnen auch das Steuerradchen driicken, um die
Musikwiedergabe zu starten oder zu stoppen.

Die Lautstarke stellen Sie durch Wippen des Radchens ein.

Verwenden Sie @ bzw. @ fur Vorlauf oder Riickspulen.

4. Um das Anhdren eines Titels zu beenden, tippen Sie auf Q .

Beenden des Musik-Players

Sie kénnen den Musik-Player beenden und zum Startbildschirm
zurtickkehren. Sie kénnen aber auch zum Startbildschirm
zurlickkehren und den Musik-Player weiterhin im Hintergrund
laufen lassen.

1. Tippen Sie auf 2, um zum Startbildschirm zurtickzukehren
und den Musik-Player im Hintergrund zu belassen. Die
Musikwiedergabe hort auf, jedoch bleibt der Musik-Player
weiterhin gedffnet.

2. Tippen Sie auf & und dann auf Datei|Beenden, um zum
Startbildschirm zurtickzukehren. Alternativ kdnnen Sie auch
auf B tippen.

N
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11. Adressbuch

Der eBookMan enthalt Adressbuch, ein Standard-Organiser-
Programm, mit dem Sie Namen, Telefonnummern,
Postanschriften und Internetadressen speichern kénnen. Dieses
Kapitel beschreibt das Hinzufiigen, Anzeigen, Andern,
Aufsuchen und Ldschen von Eintragen sowie die Verwendung
der Menus.

Tippen Sie im Startbildschirm auf e"'ﬁ um das Adressbuch auf-
zurufen. Es erscheint eine Kontaktliste (sofern Eintrage vorhan-
den sind), eine Schaltflache Neu und ein Feld Suchen.

Adressbuch ] Adressbuch %]

Miller, Jirgen  089/42615680E

Suchen L. Suchen L.

Kontaktliste ohne Eintrdge Kontaktliste mit Eintrdgen

Sind mehr Informationen vorhanden, als auf eine Seite passen,
erscheint eine Bildlaufleiste. Tippen Sie auf den Auf- oder
Abwartspfeil in der Bildlaufleiste oder die Bildlauflinien im
Steuerfeld, um jeweils eine Zeile nach oben oder unten zu rol-
len. Tippen Sie in der Bildlaufleiste Uber oder unter den
Schieber oder tippen Sie auf die Pfeile im Steuerfeld, um jeweils
eine Bildschirmseite aufwéarts oder abwarts zu blattern. Es wird
nur der Teil eines Namens angezeigt, der in die Namensspalte
passt. Tippen Sie auf einen Kontakt, um den vollstandigen
Eintrag zu sehen.
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@ Siehe auch:

Einzelheiten zu
den verschiede-
nen Ansichten fin-
den Sie unter
JAnsicht
Personliches®,
LJAdressansicht”,
JAnsicht
Verschiedenes*
bzw.
,Notizansicht".,

Hinweis:
N

Die geanderte
Feldbezeichnung
gilt nur fur den
aktuellen
Adresseintrag.

Hinweis:
N

Sie kénnen die
Daten Uber den
Handschrift-
bereich oder die
Bildschirmtastatur
eingeben. Um die
Bildschirmtastatur
aufzurufen, zie-
hen Sie eine
Linie nach oben
aus dem
Buchstabenein-
gabebereich
(abc) heraus.
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Eingabe von Eintrdgen

So wird ein Adresseintrag hinzugeflgt:
1. Tippen Sie auf Neu.

Feldbeschriftungen ¥ Firmal

Adresse bearbeiten %]
Adresse|Yersch. |Notiz
Machname |..
Mittelname
Yorname
Firma ...

Titel ..
¥Privatl

— Dateneingabespalte

¥Fax ..

¥ Handy
E-Maill
E-Mailz
Webseite .

Details) [Laschen]|

Der Bildschirm ,Adresse bearbeiten” erscheint. Er enthalt vier
Schaltflachen zum Aufruf der mdglichen Ansichten: Person.,
Adresse, Versch. und Notiz. Jede Ansicht enthalt Felder fir
bestimmte Informationen.

Sie enthalt auch zwei Spalten (Feldbeschriftungen und
Dateneingabe) sowie drei Schaltflachen im unteren Teil des
Bildschirms: OK, Details und Léschen.

Im aktiven Feld erscheint ein blinkender Cursor.

. Tippen Sie in der Dateneingabespalte auf das gewiinschte Feld.

Wird das gewinschte Feld nicht angezeigt, tippen Sie auf die
Schaltflache fur die betreffende Ansicht und dann in der
Dateneingabespalte auf das gewiinschte Feld.

Wenn ¥ neben der Feldbeschriftung erscheint, kénnen Sie
eine andere Bezeichnung fur diese Beschriftung wahlen.
Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste anzuzeigen, und
dann auf die gewlinschte Bezeichnung. Die Bezeichnung
erscheint anstelle der vorherigen Beschriftung.

. Geben Sie lhre Informationen in allen gewiinschten

Ansichten und Feldern ein.

Jedes Feld kann nur eine begrenzte Anzahl Zeichen aufneh-
men. Einzelheiten zur maximalen Zeichenzahl in jedem Feld
finden Sie unter ,Feldgrof3en*.

Wenn Sie mehr Text eingeben, als auf eine Zeile passt, wird
der Text zur nchsten Zeile umgebrochen.
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4. Tippen Sie in der personlichen Ansicht auf Details, um die
Telefonnummer anzuzeigen, die in der Kontaktliste erscheinen soll.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Adressdetails".

5. Tippen Sie auf OK oder IE um die Anderungen zu spei-
chern und zur Kontaktliste zurtickzukehren.

Die eingegebene Adresse erscheint in alphabetischer
Reihenfolge in der Kontaktliste. Einzelheiten zur Angabe,
welche Informationen in der Kontaktliste erscheinen sollen,
finden Sie unter ,Einstellungen”. Die angegebene
Telefonnummer oder E-Mail-Adresse erscheint ebenfalls.

Um den Bildschirm ,Adresse bearbeiten* zu schlie3en, ohne
den Eintrag zu speichern, tippen Sie auf Léschen. Die
Ldschung muss bestatigt werden. Tippen Sie dazu auf OK.
Tippen Sie auf Abbruch, wenn das Dialogfeld ohne Léschung
geschlossen werden soll.

Erlduterung der Ansichten

Das Adressbuch verflugt Gber vier Ansichten, in denen fur jeden
Eintrag verschiedene Informationen eingegeben werden kdnnen.
Diese Ansichten sind: Personliches, Adresse, Info und Notiz.

Ansicht ,Personliches*

Diese Ansicht erscheint standardmaRig, wenn Sie den
Bildschirm ,Adresse bearbeiten* aufrufen. In dieser Ansicht kon-
nen Sie Namen, Telefonnummern, geschéftliche Informationen
und Internet-Adressen anzeigen und eingeben.

Adresse bearbeiten %]
Adresse |Yersch. |Notiz
Machname
Mittelname
Vorname
Firma

Titel

Firmali
Dropdown-Liste der E""_'“atzl
. riva
Te/efonqummern in Privat?
der Ansicht Fax
L “ Handy
LPersénliches Funkruf
@ Sonstiges Lischen|

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Wenn Sie keinen
Personen- oder
Firmennamen
eingeben, wird
der Eintrag in der
Kontaktliste

-Ohne Titel- erfol-
gen und die
betreffende
Telefonnummer
oder E-Mail-
Adresse anzei-
gen.
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@ Siehe auch:

Weitere
Informationen zur
Bezeichnung der
eigenen Felder
finden Sie unter
.Eigene Felder".
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Fur Telefonnummern stehen vier Felder zur Verfigung. Die
Beschriftung dieser Felder kann von Ihnen geandert werden.

Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste mit den
Auswahlmdglichkeiten anzuzeigen: Firmal, Firma2, Privatl,
Privat2, Fax, Handy, Funkruf und Sonstiges. Tippen Sie auf eine
Bezeichnung in der Liste, um diese auszuwahlen.

Adressansicht

In diesem Bildschirm kdnnen Sie eine Geschaftsadresse und
eine Privatadresse eingeben.

idresse bearbeit e £
Persiin. Yersch. |Notiz
Geschiftsadresse
Strafe |
Ort .
Bundesland |
FLZ
Land .
Privatadresse
Strafe |
Ort .
Bundesland |
FLZ
Land .

Details| [Laschen)

Adressansicht

Sowohl fuir die Geschéftsadresse als auch Privatadresse kdnnen
Sie Stral3e, Ort, Bundesland/Kanton, PLZ und Land eingeben.

Ansicht ,Verschiedenes*

In diesem Bildschirm kdnnen Sie weitere Informationen zu dem
Adresseintrag eingeben.

Adresse hearheite %

Persiin.|Adresse Motiz
GattesGattin ..
Kinder | _. Ansicht
. . . Geburtstag E— Vi hied “
Eigen1 bis Eigen4 Eigenl | »verschieaenes
sind Eigenz | .
) Eigen3 ..
Feldbezeichnun- Eigend |..
gen, die Sie
beliebig &ndern
koénnen.

Details| [Loschen]
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Die Feldbezeichnungen sind Gatte/Gattin, Kinder und
Geburtstag. Sie haben auch die Mdglichkeit, eigene
Bezeichnungen zu definieren. Die Standardbezeichnungen die-
ser Felder lauten Eigenl, Eigen2, Eigen3 und Eigen4.

Geburtstag eingeben

In der Ansicht ,Versch." Kénnen Sie ein Geburtsdatum einge-
ben. Fuhren Sie dazu folgende Schritte aus:

1. Tippen Sie auf ¥ neben ,Geburtstag".
Die Dropdown-Liste "Monat" erscheint.
2. Tippen Sie auf den gewilinschten Monat.
3. Tippen Sie auf die Tageszahl.
Die Tageszahl wird markiert dargestellt.
4. Geben Sie die Tageszahl an.

Geben Sie die Tageszahl Uber den Handschriftbereich oder
die Bildschirmtastatur ein.

5. Tippen Sie auf die ersten beiden Ziffern der Jahreszahl.
Die ersten beiden Ziffern der Jahreszahl sind jetzt markiert.
6. Entera 1l or 2.

Wenn eine , 1" eingegeben wird, erscheint automatisch ,19".
Wenn eine ,2" eingegeben wird, erscheint automatisch ,20".

7. Tippen Sie auf die letzten beiden Ziffern der Jahreszahl.
Die letzten beiden Ziffern der Jahreszahl sind jetzt markiert.
8. Geben Sie die letzten beiden Ziffern der Jahreszahl ein.

Notizansicht

In diesem Bildschirm kdnnen Sie Anmerkungen oder Hinweise
zu einem Adresseintrag eingeben.

Adresse bearbeite i
Persiin.|Adresse |Yersch.

Notizansicht

Details|[Laschen)

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

Durch Tippen auf
Duplizieren kon-
nen Sie einen
Eintrag exakt
kopieren. Durch
Tippen auf
Ldschen kdnnen
Sie einen Eintrag
l6schen.

146

Sie kdnnen beliebige Informationen eingeben. Wenn einem
Adresseintrag eine Notiz beigeflgt ist, wird dieser durch [F] in
der Kontaktliste gekennzeichnet.

Bearbeitung von Eintrdgen

Bestehende Adresseintrage kénnen im Bildschirm ,Adresse
bearbeiten” geadndert werden.

Adresse bearbeiten

Nachname [Mills
Mittelname Hans
Yorname Jhkg
Firma Lopy

Titel Dipll..

¥ Firmal 083/4261060

¥ Firmaz 089£908390 Bildschirm
¥ Handy 01724 La02 130 »Ad esse “
bearbeiten

—Mai :1h£.0.@.£r.anls.l.in...
E-Maill | ombh

Details| [Laschen)

So bearbeiten Sie einen Adresseintrag:

1. Rufen Sie in der Kontaktliste den Bildschirm ,Adresse bear-
beiten“ durch eine der folgenden Methoden auf:

» Tippen Sie auf den gewiinschten Eintrag.

Adressbuch

Miller, Jurgen 0

Wabhl eines
Eintrags in der
Kontaktliste

Suchen ..

» Halten Sie den Stift an den gewunschten Eintrag. Es
erscheint ein Popup-Menu. Tippen Sie auf Bearbeiten.
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Popup-Menii zum
| Bearbeiten,
Léschen und
Duplizieren von
Eintr&dgen.

/426156806

U Ldschen
Duplizieren

Suchen ...

2. Tippen Sie in der Dateneingabespalte auf das gewinschte
Feld.

Wird das gewinschte Feld nicht angezeigt, tippen Sie auf
die Schaltflache fur die betreffende Ansicht und dann in der
Dateneingabespalte auf das gewtinschte Feld.

3. Geben Sie Ihre Informationen oder Anderungen in allen
gewtnschten Ansichten und Feldern ein.

4. Tippen Sie auf OK oder IE um die Anderungen zu spei-
chern und zur Kontaktliste zuriickzukehren.

Tippen Sie auf L6schen, um den aktuellen Eintrag zu lI8schen.
Die Loschung muss bestatigt werden. Tippen Sie dazu auf OK.
Tippen Sie auf Abbruch, wenn das Dialogfeld ohne Léschung
geschlossen werden soll.

Adressdetails

Im Dialogfeld ,Details" kbnnen Sie die Telefonnummer oder E-
Mail-Adresse wahlen, die in der Kontaktliste erscheinen soll.

1. Tippen Sie im Bildschirm ,Adresse bearbeiten* auf Details.
Das Dialogfeld ,Details" erscheint.

Telef onnummer: .
¥Firmai | Dialogfeld
.Details*
Abbruch|

2. Tippen Sie auf ¥ neben ,Telefonnummer, um die
Dropdown-Liste anzuzeigen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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, Telefonnummer* E Handy
0K

Die Optionen in diesem MenU stellen nur die Felder des
Adressbuchs dar, die eine Telefonnummer oder eine E-Mail-
Adresse enthalten.

Dropdown-Liste w|Firmaz

Tippen Sie auf die Bezeichnung der Telefonnummer oder E-
Mail-Adresse, die angezeigt werden soll.

. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und

zum Bildschirm ,Adresse bearbeiten* zuriickzukehren.

Um die vorherige oder die Standardanzeigeoption zu ver-
wenden, tippen Sie auf Abbruch.

Diese Anzeigeoption bezieht sich nur auf diesen speziellen
Eintrag.

Eigene Felder

So definieren Sie in der Infoansicht ein eigenes Feld:

1.

2.
3.

4,

Tippen Sie in der Kontaktliste auf und dann auf
Datei|Eigene Felder.
Das Dialogfeld ,Eigene Felder" erscheint.

Eigene Felder

Dialogfeld ,,Eigene
Felder” mit geén-
derter
Feldbezeichnung

Tippen Sie auf das Feld der Bezeichnung, die Sie andern mochten.

Ziehen Sie den Stift Uber die derzeitige Bezeichnung, um
diese zu markieren.

Geben Sie die gewlinschte Bezeichnung ein.

Geben Sie die Feldbezeichnung tber den Handschriftbereich
oder die Bildschirmtastatur ein.
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5. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und
zur Kontaktliste zuriickzukehren. Oder tippen Sie auf Abbruch
oder |E um das Dialogfeld ,Eigene Felder* ohne Speicherung
der Anderungen zu verlassen.

Einstellungen

Sie kdnnen die Kontaktliste nach dem Nachnamen, Vornamen oder
Firmennamen sortieren lassen. So nehmen Sie |hre Einstellungen
vor:

1. Tippen Sie in der Kontaktliste auf @ tippen Sie dann ent-

weder auf Datei|Einstellungen oder schreiben Sie die
Menukurzform p.

2. Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste der
Sortieroptionen anzuzeigen.

Einstellungen

Dialogfeld

. “ Folge:
sEinstellungen ¥

. et Nachname, Yorname
mit der gedffneten __| lyorname Nachname
Dropdown-Liste Firma, Nachname

3. Tippen Sie auf die gewiunschte Option.

Adressbuch Adressbuch E1 |l Adressbuch [x]
Moller, Jirgen 089/4261568 Copu—-Shop, Mal. 089/4261568E| |JTuraen Muller 089+/4261568E

Suchen M. Suchen |......... Suchen |..........
Nachname, Vorname \Vorname Nachname Firma, Nachname

4. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu bestétigen.

5. Oder tippen Sie auf Abbruch, um das Dialogfeld
L,Einstellungen“ ohne Speicherung der Anderungen zu schlie-
Ren.
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Siehe auch:

Welchen Einfluss
die Feldgrof3en
auf die
Synchronisation
haben, erfahren
Sie in ,Kapitel 3.
Inhalt verwalten &
synchronisieren®.
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Aufsuchen eines Eintrags

In der Kontaktliste kbnnen Sie miihelos einen gewtinschten
Namen auffinden.

1. Tippen Sie in der Kontaktliste auf die Zeile neben Suchen.

2. Geben Sie die gewiinschten Buchstaben tber den
Handschriftbereich oder die Bildschirmtastatur ein.

Durchsuchen
Suchen [ﬂiidEf Kontaktliste

Der erste Eintrag, der mit den eingegebenen Buchstaben ber-
einstimmt, wird markiert. Sie kdbnnen weitere Buchstaben einge-
ben, wodurch die Markierung zum nachsten tbereinstimmenden
Eintrag springt. Wenn Sie einen Buchstaben eingeben, fir den
es keine Ubereinstimmung gibt, verschwindet die Markierung.

Loschen von Eintrdgen

Sie kénnen einen Eintrag in der Kontaktliste oder in einer der
Ansichten im Bildschirm ,Adresse bearbeiten* |dschen. So
|6schen Sie einen Eintrag:

* Halten Sie in der Kontaktliste den Stift an den Eintrag, der geldscht
werden soll. Tippen Sie im Popup-Menti auf Léschen. Ein Dialogfeld
zur Bestatigung der Léschung wird angezeigt. Tippen Sie auf OK, um
die Loschung vorzunehmen. Oder tippen Sie auf Abbruch, wenn die
Loschung doch nicht vorgenommen werden soll.

» Tippen Sie in der Kontaktliste auf den Eintrag, der geldscht werden
soll. Der Bildschirm ,,Adresse bearbeiten” erscheint. Tippen Sie auf
die Schaltflache Léschen am unteren Bildschirmrand. Ein Dialogfeld
zur Bestatigung der Loschung wird angezeigt. Tippen Sie auf OK, um
die Léschung vorzunehmen. Oder tippen Sie auf Abbruch, wenn die
Loschung doch nicht vorgenommen werden soll.
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Feldgrofen

Jedes Feld des Adressbuchs kann nur eine begrenzte Anzahl
Zeichen aufnehmen. Die folgende Tabelle fiihrt sdmtliche Felder
mit der jeweiligen maximalen Zeichenzahl auf.

Feldname Maximale Feldname Maximale
Zeichenzahl: Zeichenzahl:
Nachname 64 Strae (gesch ftlich) | 64
Vorname 64 Ort (gesch ftlich) 64
Firma 64 Bundesland/Kanton | 64
(gesch ftlich)
Mittelname 64 PLZ (gesch ftlich) 32
Titel 64 Land (gesch ftlich) | 64
Gesch ftlichl | 32 Strage (privat) 64
Gesch ftlich2 | Ort (privat) 64
Privatl | Privat2 | Bundesland/Kanton | 64
Fax | Handy | (privat)
Funkruf | Sonstiges PLZ (privat) 32
Gesch ftlichl | 32 Land (privat) 64
Gesch ftlich2 | Gatte/Gattin 64
Privatl | Privat2 | Kinder 64
Fax | Handy | Geburtstag 64
Funkruf | Sonstiges
Gesch ftlichl | 32 E-Maill 64
Gesch ftlich2 | E-Mail2 64
Privatl | Privat2 | Webseite 64
Fax | Handy | Eigenl 64
Funkruf | Sonstiges
Gesch ftlichl | 32 Eigen2 64
Gesch ftlich2 | Eigen3 64
Privatl | Privat2 | Eigen4 64
Fax | Handy | Notiz 1024
Funkruf | Sonstiges

Verwendung der Meniis

Das Adressbuch verfugt Uber zwei Menis: Datei und
Bearbeiten. Diese erscheinen nicht in jedem Bildschirm. Tippen

Sie auf ), um die MenUs anzuzeigen. Einige Menuoptionen
sind rechts durch einen Buchstaben gekennzeichnet. Diese
Buchstaben stellen Menikurzformen dar. Um eine Menlioption
zu wabhlen, tippen Sie auf ‘g: tippen Sie dann entweder auf die

gewiinschte Option oder schreiben Sie die betreffende
Menukurzform im Handschriftbereich.
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Hinweis:
N

Das Meni ,Datei”
steht nur in der
Kontaktliste zur
Verfligung.
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Menii ,,Datei*

Das Menu ,Datei” benutzen Sie, um eigene Felder zu definie-
ren, Einstellungen vorzunehmen, Informationen tber das
Adressbuch anzuzeigen oder das Programm zu beenden.

Info

Einstellungen p
Eigene Felder

Ment ,Datei”

[Datei|[Bearh]

Info Zeigt die Versionsnummer des Adressbuchs
an.

Einstellungen (p) Dient zur Angabe, wie die Kontaktliste sortiert
werden soll.

Dient zur Definition von eigenen Feldern.
Zur Anzeige der Online-Hilfe.
Zum Beenden des Adressbuchs.

Eigene Felder
Hilfe (h)
Beenden (e)

Menii ,,Bearbeiten*

Das Ment ,Bearbeiten” verwenden Sie zum Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen von Text, zum Aufruf der Bildschirmtastatur und zur
Anzeige der Handschriftanleitung. Ausschneiden und Kopieren stehen
nur zur Verfiigung, wenn Text ausgewahilt ist. Ziehen Sie den Stift Gber
den Text, der ausgeschnitten oder kopiert werden soll. Einflgen ist nur
aktiv, wenn vorher Text in der Zwischenablage gespeichert wurde.

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Tastatur
Handschriftanleitung

Eearhl

Ausschneiden (x)

11].
28)..

Menlii ,Bearbeiten“ T

/=00 - M- 4

Entfernt den gewahlten Text. Eine
Kopie befindet sich in der
Zwischenablage.

Kopiert den gewahlten Text in die
Zwischenablage.

Flgt den Inhalt der Zwischenablage
an der gewahlten Stelle ein.

Kopieren (c)

Einfugen (v)
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Tastatur (k) Zur Anzeige der Bildschirmtastatur.

Handschriftanleitung (g) Zeigt die Bibliotheken der
Eingabezeichen an.

Synchronisieren mit Microsoft® Outlook

Detaillierte Anweisungen hierzu erhalten Sie im Abschnitt
~Synchronisieren von Daten mit einer PC-Organiser-
Anwendung” im ,Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren”.

Beenden des Adressbuchs

Sie kdnnen das Adressbuch beenden und zum Startbildschirm
zurlickkehren. Sie kdnnen aber auch zum Startbildschirm zuriick-
kehren und das Adressbuch weiterhin im Hintergrund laufen lassen.

1. Um zum Startbildschirm zurtickzukehren, ohne das
Adressbuch zu schlie3en, tippen Sie auf @

2. Um das Programm zu beenden, tippen Sie auf und dann
auf Datei|Beenden.

Sie kénnen auch auf [¥] rechts oben in der Kontaktliste tippen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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12. Terminkalender

Der eBookMan enthalt Terminkalender, ein Standard-Organiser-
Programm zur Verwaltung Ihrer Termine. Nachdem Sie lhre
Termine eingegeben haben, kénnen Sie diese pro Tag, pro
Woche oder pro Monat anzeigen lassen. In diesem Kapitel wird
beschrieben, wie Termine eingegeben und geandert werden
koénnen. Es zeigt Thnen auch, wie die verschiedenen Ansichten
und Menis verwendet werden und wie man sich in dem
Programm umherbewegt.

Tippen Sie im Startbildschirm auf Ki; um den Terminkalender
aufzurufen. '

19.00.01 [ ERERDEEEE
£:00
7:00
8:00
9:00 =
10:00
11:00
12:00

Zeitspalte—— 13:00 Hittagessen mit Dateneingabespalte
aren

14:00
15:00

1|7|31| Neu|[Bearb][6ehe| ".ul |

Tagesansicht mit Termineintrdgen

Bei jedem Aufruf des Terminkalenders erhalten Sie die
Tagesansicht fiir den aktuellen Tag. Der aktuelle Tag wird in
Mein eBookMan® eingestellt.

Die Dateneingabefelder in der Tagesansicht sind in zwei Spalten
unterteilt: eine Zeitspalte auf der linken Seite und rechts davon
eine zugehorige Textspalte. Fur jede Stunde von 0 Uhr bis 23
Uhr sind Zeiteingabefelder vorhanden.

Sind mehr Termine vorhanden, als auf eine Seite passen,
erscheint rechts eine Bildlaufleiste. Tippen Sie auf den Aufwarts-
oder Abwartspfeil in der Bildlaufleiste, um die Ansicht jeweils
eine Zeile auf- oder abwarts zu rollen. Tippen Sie in der
Bildlaufleiste Giber oder unter dem Schieber, um jeweils eine
Seite auf- oder abwarts zu springen.
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@ Siehe auch:

Einzelheiten zu
den Ansichten im
Terminkalender
finden Sie unter
~Erlauterung der
Ansichten*.
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@ Siehe auch:

Siehe auch
.Eingabe des
Datums®,
+Wiederholungs-
termine*,
»Eingabe von
Alarmen“ und
~Hinzuflgen von
Notizen“, um
Einzelheiten tber
diese
Einstellmdglich-
keiten zu erfah-
ren.
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Hinzufiigen von Terminen

Beim Hinzufligen von Terminen kdnnen Sie die vorgegebenen
Standardzeiten verwenden oder eigene Zeiten definieren. So
wird ein Termin hinzugeflgt:

1. Vergewissern Sie sich, das Sie sich in der Tagesansicht
befinden.

Um Ihrem Terminkalender weitere Termine hinzuzufuigen,
mussen Sie sich in der Tagesansicht befinden. Die
Tagesansicht wird jeweils beim Aufruf des Terminkalenders
als erste angezeigt. Wenn Sie sich in einer anderen Sicht

befinden, tippen Sie auf , um die Tagesansicht aufzurufen.
2. Tippen Sie in der Dateneingabespalte auf die gewlinschte
Uhrzeit.

3. Geben Sie die Terminbezeichnung tber den
Handschriftbereich oder die Bildschirmtastatur ein.
Um die Bildschirmtastatur aufzurufen, ziehen Sie eine Linie
nach oben aus dem Buchstabeneingabebereich (abc) heraus.
Jedes Feld kann nur eine begrenzte Anzahl Zeichen aufneh-
men. Einzelheiten zur maximalen Zeichenzahl in jedem Feld
finden Sie unter ,Feldgrof3en”.

4. Tippen Sie auf die Zeitspalte fur lhren Termin, um eine
Anfangs- und Endzeit einzugeben.

Das Dialogfeld ,Zeit wahlen* erscheint.

Zeit wahlen
Beginn: '¥i3 :¥00
Dialogfeld Ende: ¥14 :¥00
LZeit wahlen* O Ganztigig
Abbruch

Sie kénnen auf die Abwartspfeile und dann auf die gewlinschten
Zeiten tippen. Um einen Termin fir den gesamten Tag einzuge-
ben, tippen Sie auf das Kontrollkéstchen Ganztagig im
Dialogfeld ,Bearbeiten®. Einzelheiten tber das Dialogfeld
.Bearbeiten” finden Sie unter ,Bearbeiten von Terminen*.

5. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Tippen Sie auf Abbruch oder IE wenn Sie den Bildschirm
ohne Speichern der Anderungen schlieRen méchten.
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6. Tippen Sie auf Gehe, um den Bildschirm ,Datum wéahlen*
aufzurufen.

In diesem Bildschirm kdnnen Sie zu einem anderen Datum
springen und dort weitere Termine eingeben.

7. Um ein Datum auszuwahlen, tippen Sie auf Auswahlen.
Tippen Sie auf Abbruch oder [¥], wenn Sie das Dialogfeld
ohne Auswahl eines Datums schliel3en mdchten.

So geben Sie einen Termin fiur eine Uhrzeit ein, die nicht vorge-
geben ist:

1. Tippen Sie auf Neu.

19.00.01 [ I AEDEDEEEE]

Leere Zeile
fir einen  ——
neuen Termin 5.00

8:00
9:00

1|7|31| Neu|[Bearb][6ehe]| ".u' |

Der Cursor befindet sich in einer leeren Zeile in der
Dateneingabespalte oben im Bildschirm.

2. Geben Sie lhre Daten ein.
3. Tippen Sie in die leere Zeitspalte.
Das Dialogfeld ,Zeit wahlen* erscheint.

Das Kontrollkastchen "Ganztagig" ist standardmaRig mar-
kiert.

4. Um kein ganztagiges Ereignis zu wahlen, tippen Sie erneut
auf das Kontrollk&stchen und geben eine Anfangs- und
Endzeit fir diesen Termin ein.

5. Tippen Sie auf die Abwartspfeile und dann auf die
gewlinschten Zeiten.

Um einen Termin fur den gesamten Tag einzugeben, tippen
Sie auf das Kontrollkdstchen Ganztagig im Dialogfeld
.Bearbeiten“. Einzelheiten tber das Dialogfeld ,Bearbeiten®
finden Sie unter ,Bearbeiten von Terminen®.
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Hinweis:
N

Um die Zahl fur
ein Intervall zu
andern, ziehen
Sie den Stift Uber
die Zahl, um
diese zu markie-
ren, und geben
Sie dann die
neue Zahl ein.
Benutzen Sie
dazu die
Bildschirmtastatur
oder den
Handschrift-
bereich.
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6. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Der Termin wird an der entsprechenden Stelle in der
Zeitspalte eingeordnet.

Tippen Sie auf Abbruch oder [X], wenn Sie das Dialogfeld

,Zeit wahlen“ ohne Speicherung der Anderungen schlieRen
mdchten.

Bearbeiten von Terminen

Den Text eines Termineintrags konnen Sie direkt in der
Dateneingabespalte andern. Tippen Sie in der Dateneingabespalte
auf die Zeile, in der Sie Text andern, hinzufiigen oder léschen mdoch-
ten.

Im Dialogfeld ,Termin bearbeiten* kdnnen Sie auch eine
Wiederholung des Termins, eine akustische Erinnerung und eine
Notiz eingeben. Sie kdnnen auch den Ort eines Termins einge-
ben. Tippen Sie dazu auf die Dateneingabespalte eines Termins,
um diesen auszuwdhlen, und dann auf Bearbeiten. Das
Dialogfeld ,Bearbeiten” erscheint.

Bearb x|

Datum:

Zeit: ¥i8 :¥OO
¥1i9 :¥O0
O 6anztagig

DO Erinnerung

Dialogfeld
,Bearbeiten“
ort

Wiederkehrend

Abbruch] [Notiz][Léschen]

Wiederholungstermine

So geben Sie eine Terminwiederholung ein:

1. Tippen Sie auf El

Das Dialogfeld ,Wiederkehrend” erscheint. Fur die verschie-
denen Wiederholungsintervalle gibt es unterschiedliche
Dialogfelder: Téaglich, Wochentlich, Monatlich oder Jéhrlich.
Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Erlauterung von
Terminwiederholungen®.
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2. Geben Sie ein Intervall ein, nach dem sich der Termin auto-

matisch wiederholen soll.

. Geben Sie ein Enddatum ein.

Zur Eingabe des Enddatums tippen Sie auf das
Kontrollkastchen Ende am und dann auf das Datumsfeld.

Der Bildschirm ,Datum wahlen“ erscheint. Tippen Sie auf
Tag/Monat/Jahr und dann auf Auswahlen.

Um Ihren Termin endlos zu wiederholen, tippen Sie auf das
Kontrollkastchen Kein Enddatum.

Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und
zum Dialogfeld ,Bearbeiten* zurtickzukehren.

Tippen Sie auf Abbruch oder |E wenn Sie das Dialogfeld

,Terminwiederholung“ ohne Speicherung der Anderungen
schlie3en mdchten.

Um eine zuvor eingegebene Terminwiederholung zu l8schen,
tippen Sie auf Loschen.

Die Wiederholung eines Termins wird in der Tagesansicht
durch ¥% gekennzeichnet.

Eingabe von akustischen Erinnerungen

So geben Sie eine akustische Erinnerung ein:

1.

Tippen Sie auf das Kontrollkdstchen Erinnerung, um einen
Signalton fur Ihren Termin zu aktivieren.

Tippen Sie auf , um die Uhrzeit einzugeben, zu der die
akustische Erinnerung ertdénen soll.
Hierdurch wird das Dialogfeld ,Erinnerung” angezeigt.

Erinnerung
Erinnerung .
8. ¥Hinutedn) Dialogfeld
var dem Ereignis. ~Erinnerung*
Abbruch

Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste fir die Zeit anzu-
zeigen, und dann auf die gewiinschte Zeitangabe.
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@ Siehe auch:

Weitere
Informationen zur
Auswahl eines
Datums finden
Sie unter
.Eingabe des
Datums*.
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Erinnerung

Eri .
l;1nner.:. Hinuteln)y
or | Stunde(m Dropdown-
Tag(e) Liste ,Zeit"
Abbruch Wochem)

Sie koénnen die Erinnerung in Minuten, Stunden, Tagen oder
Wochen vor dem Terminzeitpunkt einstellen.

4. Geben Sie die gewlnschte Erinnerungszeit ein.

5. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und
zum Dialogfeld ,Bearbeiten“ zuriickzukehren.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie zum Dialogfeld
.Bearbeiten“ zurlickkehren mochten, ohne die
Erinnerungszeit zu &ndern.

Die Erinnerungseinstellung wird in der Tagesansicht durch
I neben dem betreffenden Termin gekennzeichnet.

Einstellungen

So wahlen Sie den Klang fur die akustische Erinnerung:

1. Tippen Sie auf @ tippen Sie dann entweder auf
Datei|Einstellungen oder schreiben Sie die Menukurzform p.

Einstellungen

Standardansicht:
Dialogfeld

LEinstellungen* Stgnalklana:
¥Default

Abbruch]

2. Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste Signalklang anzuzei-
gen.

Eine Liste der moglichen Signalklange fir die akustische
Erinnerung erscheint.
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<Kein Klang:» !

Default

Arpeggio

Beep — 1 kHz

Beep — 5 kHz

Beep - 8 kHz

Beep — 2 kHz

; C chord

Dr.opdow.rj-L/ste ¢ chord run
»Signalkldnge*“ C minor run
C minor fall
chirp
Magnificat
Pachelbel Canon
Seven

3. Tippen Sie auf den gewiinschten Signalklang.
Der Klang ertont zur Probe.
4. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu bestétigen.

5. Oder tippen Sie auf Abbruch, um das Dialogfeld ,Einstellungen”
ohne Speicherung der Anderungen zu schlieRen.

Hinzufiigen von Notizen

So fugen Sie dem aktuellen Termin einen Kommentar oder
Informationen hinzu:
1. Tippen Sie im Dialogfeld ,Bearbeiten” auf Notiz.

Der Bildschirm ,Notizen* erscheint.

[Notizen ]
Bildschirm
,Notizen“

2. Geben Sie die Terminnotiz Uber den Handschriftbereich oder
die Bildschirmtastatur ein.

3. Tippen Sie auf OK, um die Terminnotiz zu speichern und
zum Dialogfeld ,Termin bearbeiten“ zurtickzukehren.

Tippen Sie auf Loschen, wenn Sie die Terminnotiz I6schen
maochten.

Die Terminnotiz wird in der Tagesansicht durch [E] neben
dem Termin gekennzeichnet.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Eingabe des Datums

1. Um das Datum fiir einen Termin einzugeben oder zu andern, tip-
pen Sie im Dialogfeld ,Bearbeiten” auf das Datumsfeld.

Datum wahlen [X]
020010

Jan Feb HMar Apr Mai Jun
Jul Aug T okt Mov Dez

Me 0i Mi Do Fr Sa So Bildschirm
12|\ ——— Datum

2 4 5 6 7 8 9 . "

1011 12 13 14 15 16 wéhlen

17 18 20 21 22 23
24 25 26 27 28 23 30

Huswa'hlenIHeutel Abbruch

2. Tippen Sie auf €} oder auf @, um ein anderes Jahr zu wahlen.
3. Tippen Sie auf den gewilinschten Monat.
4. Tippen Sie auf den gewiinschten Tag des Monats.
Tippen Sie auf ,Heute", um von einer anderen Stelle zum
heutigen Datum zurtickzukehren.
5. Um das Datum zu bestéatigen, tippen Sie auf Auswahlen.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie das Dialogfeld ohne
Auswahl eines Datums schlieRen mochten.

Erlauterung der Ansichten

Im Terminkalender kénnen Sie unter drei verschiedenen
Ansichten auswéhlen. Uber die Schaltflachen im unteren Teil
des Bildschirms kénnen Sie zwischen Tagesansicht,
Wochenansicht und Monatsansicht wahlen.

Um die gewtlinschte Standardansicht einzustellen, tippen Sie auf
und dann auf Datei|Einstellungen oder schreiben Sie die
Mentkurzform p. Tippen Sie auf die gewlinschte Ansicht und
dann auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Tagesansicht

Die Tagesansicht zeigt die Termine fir den gewéhlten Tag an.
Sie wird jeweils als erste beim Aufruf des Terminkalenders
angezeigt. Um von einem anderen Bildschirm zur Tagesansicht
zurlickzukehren, tippen Sie auf .
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26.09.01 HOENEEEE

13:00
14:00
15:00
16:00
1700
3 18:00
Tagesansicht— {a.nq =
20:00
z21:00
ze:00
Z23:00

[£[7[31) (New) Bearb) Gehe] %

Rechts im Bildschirm befindet sich stets eine Bildlaufleiste. Tippen
Sie auf den Auf- oder Abwartspfeil in der Bildlaufleiste oder die
Bildlaufzeilen im Steuerfeld, um jeweils eine Zeile nach oben oder
unten zu rollen. Tippen Sie in der Bildlaufleiste tiber oder unter den
Schieber oder tippen Sie auf die Pfeile im Steuerfeld, um jeweils
eine Bildschirmseite aufwarts oder abwarts zu blattern.

Rechts oben im Bildschirm erscheinen Schaltflachen fur die ein-
zelnen Wochentage, beginnend mit Montag.

1.

Tippen Sie auf den gewiinschten Tag.
Der gewahlte Tag wird schattiert dargestellt.

Tippen Sie auf |£]| oder , um zur vorherigen bzw. néachsten
Kalenderwoche zu springen.

Tippen Sie auf EI um von einer anderen Stelle zum aktuel-
len Datum zurtickzukehren.

Wochenansicht

1.

Tippen Sie auf , um die Wochenansicht aufzurufen.

Die Wochenansicht zeigt die Termine fir eine beliebige
Woche an. Liegen keine Termine fur die gewahlte Woche
vor, erscheint die Meldung ,Keine Termine diese Woche".

Monat und Jahr werden oben links im Bildschirm und die
Wochennummer der angezeigten Woche wird oben rechts im
Bildschirm angezeigt.

Tippen Sie auf || oder , um zur vorherigen bzw. nachsten
Kalenderwoche zu springen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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3. Tippen Sie auf El um zur aktuellen Woche zuriickzukehren.

In der Wochenansicht kbnnen die Termine als Liste oder als
Gitter angezeigt werden.

. Tippen Sie auf @ im unteren Teil des Bildschirms, um die

Termine der Woche als Liste anzuzeigen.

Woche 38

(Heuter 19.09.01
13:00 Mittages=en mit Maren
16:00 Zahharzt

Wochenansicht
in Listenform

[L][31) [6ehe] (| [E[E]

Jeder Tag ist von den anderen durch einen dunklen Balken mit
Angabe des Wochentags und des Datums abgegrenzt. Der
aktuelle Tag ist durch (Heute) vor dem Datum gekennzeichnet.

Sind im Terminkalender mehr Termine vorhanden, als auf eine
Seite passen, erscheint eine Bildlaufleiste. Tippen Sie auf den
Auf- oder Abwartspfeil in der Bildlaufleiste oder die Bildlaufzeilen
im Steuerfeld, um jeweils eine Zeile nach oben oder unten zu
rollen. Tippen Sie in der Bildlaufleiste Uber oder unter den
Schieber oder tippen Sie auf die Pfeile im Steuerfeld, um jeweils
eine Bildschirmseite aufwarts oder abwarts zu blattern.

. Tippen Sie auf im unteren Teil des Bildschirms, um die

Termine der Woche als Gitter anzuzeigen.
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Woche 38

Wochenansicht
in Gitterform [ALT] 0z0

D18 F21
13:00 Mittages
16:00 Zahnarz

522

|“E 523
Jeder Tag der Woche ist in einem eigenen Kasten darge-
stellt. Wochentag und Datum sind jeweils in der Ecke des
Kastens abgekurzt dargestellt. Wird gerade die Woche mit
dem aktuellen Datum angezeigt, so ist dieser Tag markiert
dargestellt. Tippen Sie auf das Tages- oder Datumsfeld, um
zur Tagesansicht fur diesen Tag zu springen.

Monatsansicht

1. Tippen Sie auf , um die Monatsansicht aufzurufen.

Monatsansicht —

10 [11 [iz (13 [14 [15 (16

v |18 z0 |2l mzz |23

24 |25 (26 [27 [2& [29 [30

Diese Ansicht zeigt die Termine fur einen bestimmten Monat
an. Wird gerade der Monat mit dem aktuellen Datum ange-
zeigt, so ist dieser Tag markiert dargestellt.

Tage, fur welche Termine vorliegen, werden durch einen Balken
gekennzeichnet. Fir Termine am Vormittag erscheint der Balken
oben rechts und fir Termine am Nachmittag unten rechts.

Monat und Jahr werden oben links im Bildschirm angezeigt.

2. Tippen Sie auf |*| oder , um zum vorherigen bzw. nach-
sten Kalendermonat zu springen.

3. Tippen Sie auf , um zum aktuellen Monat zurtickzukehren.
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Erlduterung von Terminwiederholungen

Das Dialogfeld ,Wiederkehrend" ist unterschiedlich, je nachdem,
ob Sie sich in der Tagesansicht, Wochenansicht, Monatsansicht
oder Jahresansicht befinden.

Tigliche Wiederholung

Die Einstellung ,Taglich* wiederholt den Termin jeweils nach
Ablauf einer bestimmten Zahl von Tagen. Wenn sich ein Termin
z.B. alle 5 Tage wiederholen soll, tippen Sie auf das
Kontrollk&stchen Taglich und schreiben 5 im Feld Alle ...
Tag(e) wiederkehrend.

. @ Taglich O Wachentlich
Dlalogfe/d DMonatlich @ Tahrlich
,,!(I/Iederkeﬁrend Alle 1. Tagle)
fir Tagesintervall wisderkehrend.

& Kein Enddatum
DEnde am: [19.09.01

Abbruch)[6schen)

Waochentliche Wiederholung

Die Einstellung ,Wdchentlich* wiederholt den Termin jeweils an
einem bestimmten Wochentag. Um einen Termin beispielsweise
alle zwei Wochen mittwochs zu wiederholen, tippen Sie auf das
Kontrollkastchen Wochentlich, schreiben 2 im Eeld Alle ...
Woche(n) wiederkehrend am und tippen auf @fUr Mittwoch.

D Taglich @ UWachentlich Dialogfeld
DMonatlich @ Tahrlich 7"Wiederkehrend"

Alle 1. Wochetn) ftir Wochenintervall
wiederkehrend am:

MNENEEE

® Kein Enddatum
DEnde am: [19.09.01

Abbruch|[Lischen]
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Monatliche Wiederholung

Die Einstellung ,Monatlich* wiederholt den Termin auf monat-
licher Basis. Um einen Termin beispielsweise alle drei Monate
zu wiederholen, tippen Sie auf das Kontrollkastchen Monatlich,
schreiben 3 im Feld Alle ... Monat(e) wiederkehrend am und
tippen auf den gewiinschten Wochen- oder Kalendertag. Die
Datumseinstellung wird vom aktuellen Tag abgeleitet.

Dialogfeld @ Taglich @ Wachentlich

SWiederkehrend” ——{-®tonatlich & Tahrlich
fiir Monatsintervall Alle 1. Monat(e)

wigderkehrend am:
® 19, Tag
P 3. Mi

® Kein Enddatum
D Ende am: [19.09.01

Abbruch|[Lischen]

Jahrliche Wiederholung

Die Einstellung ,Jahrlich* wiederholt den Termin auf jahrlicher
Basis. Ein Termin kann so eingestellt werden, dass er sich ent-
weder jahrlich am gleichen Datum oder am gleichen Wochentag
wiederholt. Wenn z.B. heute der 13. Dezember und der zweite
Mittwoch im Dezember ist, so kbnnen Sie den Termin entweder
so einstellen, dass er sich jedes Jahr am 13. Dezember oder
am zweiten Mittwoch im Dezember wiederholt. Fir jahrliche
Wiederholung eines Termins tippen Sie auf Jahrlich und dann
entweder auf das aktuelle Datum oder den Wochentag im Feld
Jedes Jahr wiederkehrend am. Die Datumseinstellung wird
vom aktuellen Tag abgeleitet.
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Einstellungen wie
19. Tag und 3. Mi
bestimmen ein-
deutig das Datum
im Kalenderjahr.
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Hinweis:

Die Termine kon-
nen sich bis zum
Kalenderjahr
2029 wiederho-
len.

@ Siehe auch:

Welchen Einfluss
die Feldgrof3en
auf die
Synchronisation
haben, erfahren
Sie in ,Kapitel 3.
Inhalt verwalten &
synchronisieren®.
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D Taglich D Wschentlich Dlalogfeld

DMonatlich  ® Jahrlich — , Wiederkehrend*
Jedes Jahr wiederkehrend fir Jahresintervall
am:

& 19, Sep

3. Miim Sep

& Kein Enddatum
DEnde am: [19.09.01

Abbruch|[LGschen)

In allen Ansichten kann jeweils ein Enddatum vorgegeben werden.
Tippen Sie auf Ende am und dann auf die Datumsschaltflache. Der
Bildschirm ,Datum wahlen“ erscheint. Wahlen Sie das Enddatum
wie unter ,Eingabe des Datums" beschrieben. Tippen Sie auf
Auswahlen, um zum Wiederholungsbildschirm zuriickzukehren.
Wenn kein Enddatum gesetzt werden soll, tippen Sie auf Kein
Enddatum.

Feldgrofen

Jedes Feld des Terminkalenders kann nur eine begrenzte
Anzahl Zeichen aufnehmen. Die folgende Tabelle fiihrt samtliche
Felder mit der jeweiligen maximalen Zeichenzahl auf.

Feldname Maximale
Zeichenzahl
Beschreibung 64
Notizen 1024
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Verwendung der Meniis

Der Terminkalender verfugt Gber zwei Menus: Datei und
Bearbeiten. Diese erscheinen nicht in jedem Bildschirm. Tippen
Sie auf @ um die Menils anzuzeigen. Einige Mentoptionen
sind rechts durch einen Buchstaben gekennzeichnet. Diese
Buchstaben stellen Menukurzformen dar. Um eine Menioption
zu wahlen, tippen Sie auf @ und tippen Sie dann entweder auf
die gewiinschte Option oder schreiben Sie die betreffende
Menukurzform im Handschriftbereich.

Menii ,,Datei*

Das Menu ,Datei* benutzen Sie, um Informationen Gber den
Terminkalender anzuzeigen, die Online-Hilfe aufzurufen oder
das Programm zu beenden.

Info
e i Einstellungen p
Menii ,,Datei“——] e h
Beenden e
Bearb)
Info Zeigt die Versionsnummer des

Terminkalenders an.
Einstellungen (p) Zur Wahl des Signalklangs.
Hilfe (h) Zur Anzeige der Online-Hilfe.
Beenden (e) Zum Beenden des Terminkalenders.

Menii ,,Bearbeiten*

Das Menii ,Bearbeiten” verwenden Sie zum Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen von Text, zum Aufruf der Bildschirmtastatur und zur
Anzeige der Handschriftanleitung. Ausschneiden und Kopieren stehen
nur zur Verfiigung, wenn Text ausgewahlt ist. Ziehen Sie den Stift
Uber den Text, der ausgeschnitten oder kopiert werden soll. Einfiigen
ist nur aktiv, wenn vorher Text in der Zwischenablage gespeichert
wurde.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Menii ,Bearbeiten*

Ausschneiden (x) Entfernt den gewahlten Text. Eine
Kopie befindet sich in der
Zwischenablage.

Kopieren (c) Kopiert den gewahlten Text in die
Zwischenablage.

Einfugen (v) Flgt den Inhalt der Zwischenablage
an der gewahlten Stelle ein.

Tastatur (k) Zur Anzeige der Bildschirmtastatur.

Handschriftanleitung (g) Zeigt die Bibliotheken der
Eingabezeichen an.

Synchronisieren mit Microsoft® Outlook

Detaillierte Anweisungen hierzu erhalten Sie im Abschnitt
~Synchronisieren von Daten mit einer PC-Organiser-
Anwendung” im ,Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren”.

Beenden des Terminkalenders

Sie kbnnen den Terminkalender beenden und zum
Startbildschirm zurtickkehren. Sie kénnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und den Terminkalender weiterhin
im Hintergrund laufen lassen.

1. Um zum Startbildschirm zurtickzukehren, ohne den
Terminkalender zu schlief3en, tippen Sie au @

2. Um das Programm zu beenden, tippen Sie auf ‘g: und tip-
pen Sie dann entweder auf Datei|Beenden oder schreiben
Sie die Mentikurzform e.

£
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13. Aufgabenbuch

Der eBookMan enthalt Aufgabenbuch, ein Standard-Organiser-
Programm zur Eingabe und Verwaltung von Aufgaben. In die-
sem Kapitel erfahren Sie, wie man Aufgaben eingeben, andern
und Iéschen kann und wie den Aufgaben Prioritatsstufen zuge-
wiesen werden kdnnen.

Tippen Sie im Startbildschirm auf @; um das Aufgabenbuch
aufzurufen. Wenn Sie das Programm das erste Mal aufrufen,
sehen Sie einen leeren Bildschirm mit drei Schaltflachen am
unteren Rand: Neu, Bearbeiten und Anzeigen. Wenn Eintrage
vorliegen, zeigt die Aufgabenliste sdmtliche Eintrage an.

LI O ! 26.06 Standesamt
0 + 29.06 Steuerberater
Aufgaben- Aufgaben-
liste ohne — — liste mit
Eintrdge Eintrdgen

2 Bt

Sind in der Aufgabenliste mehr Eintrdge vorhanden, als auf eine Seite
passen, erscheint eine Bildlaufleiste. Tippen Sie auf den entsprechen-
den Pfeil, um die Ansicht eine Zeile auf- oder abwarts zu rollen.
Tippen Sie in der Bildlaufleiste Uber oder unter den Schieber, tippen
Sie auf die Pfeile im Steuerfeld oder wippen Sie das Steuerrédchen,
um jeweils eine Bildschirmseite aufwérts oder abwarts zu blattern.

Eingabe von Eintrdgen

So wird eine neue Aufgabe hinzugefigt:
1. Tippen Sie auf Neu.

Geben Sie die Aufgabe tber den Handschriftbereich oder die
Bildschirmtastatur ein.

Jedes Feld kann nur eine begrenzte Anzahl Zeichen aufneh-
men. Einzelheiten zur maximalen Zeichenzahl in jedem Feld
finden Sie unter ,FeldgréRen”.

Geben Sie die gewiinschten Einstellungen ein.
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2. Tippen Sie auf das leere ,Erledigt‘-Kastchen [], um die
Aufgabe als erledigt [¥] zu kennzeichnen.
3. Durch Antippen des Prioritatssymbols erscheint das Popup-

Menu ,Prioritat”. Tippen Sie entweder auf Niedrig J, Normal
# oder Hoch 1, um die gewilinschte Prioritat einzustellen.

Popup-Menti O ! 26.06 Standesamt

,,Prl‘orl‘tét“ 0 ¥Niedrig|teusrherater
Hoch

Bearbeitung von Eintrdgen

Den Text einer Aufgabe konnen Sie direkt in der Aufgabenliste
andern.

Tippen Sie auf die gewlinschte Stelle, um den Positionsanzeiger
dort zu platzieren, und fligen Sie dann Text hinzu bzw. l6schen
Sie ihn.

Die Anderungen werden automatisch gespeichert.

Um Text zu Uberschreiben, ziehen Sie den Stift iiber den Text,
der ersetzt werden soll. Er ist nun markiert. Geben Sie beliebi-
gen Text Uber den Handschriftbereich oder die
Bildschirmtastatur ein. Der alte Text wird tberschrieben.

Sie koénnen in der Aufgabenliste eine Aufgabe zur Bearbeitung
auswahlen. Halten Sie den Stift an die Aufgabe, die bearbeitet
werden soll. Es erscheint ein Popup-Meni mit 3 Optionen:
Bearbeiten, Loschen und Duplizieren.

lgahet POpUp-M enl

O » 29,|LOsChen = .Bearbeiten/
Duplizieren ..
Loéschen/
Duplizieren*

pear
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e Tippen Sie auf Bearbeiten, um den Eintrag zu andern.

Sie gelangen fiir diese Aufgabe zum Dialogfeld ,Bearbeiten”.
Tippen Sie auf Notiz, um eine Notiz hinzuzufligen oder zu
andern. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu bestéti-
gen.

e Tippen Sie auf Loschen, um die Aufgabe zu l6schen.
Ein Dialogfeld zur Bestatigung der Loschung wird angezeigt.
Tippen Sie auf OK, um die Loschung vorzunehmen. Tippen
Sie auf Abbruch, wenn die Léschung doch nicht vorgenom-
men werden soll.

e Tippen Sie auf Duplizieren, um eine exakte Kopie der
Aufgabe anzufertigen.

Eingabe von Einstellungen

Um Einstellungen fur eine Aufgabe einzugeben oder zu andern,
tippen Sie in die Zeile der Aufgabe, um diese auszuwéhlen, und
dann auf Bearbeiten.

Bearb Ed|
Ak tiv:
Fallig am: Dialogfeld
Erledigt: O — ,Bearbeiten”

Prioritidt: ¥Hoch

Im Dialogfeld ,Bearbeiten* kdnnen Sie eine Prioritatsstufe, das
Aktivierungsdatum und das Falligkeitsdatum eingeben. Sie kdn-
nen die Aufgabe auch als erledigt markieren, l6schen oder eine
Notiz hinzuftigen.

1. Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste Prioritét anzuzeigen.

Die Optionen in diesem Menu sind Niedrig X, Normal #
und Hoch 1 . Tippen Sie auf die gewiinschte Prioritatsstufe.

2. Tippen Sie auf das Datumsfeld ,Aktiv’, um ein
Aktivierungsdatum zu wéhlen.

Tippen Sie im Bildschirm ,Datum wahlen“ auf die gewtinsch-
te Tag/Monat/Jahr-Einstellung.

3. Tippen Sie auf das Feld ,Féllig am”, um ein Falligkeitsdatum
einzustellen.

Tippen Sie im Bildschirm ,Datum wéhlen* auf die gewunsch-
te Tag/Monat/Jahr-Einstellung.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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4. Tippen Sie auf das leere ,Erledigt‘-Kastchen [], um die
Aufgabe als erledigt [¥] zu kennzeichnen.

5. Tippen Sie auf Notiz, um weitere Hinweise oder
Informationen zu dieser Aufgabe einzugeben.

Bildschirm

,Notizen*

Loschen

Tippen Sie auf OK, um die Notiz zu speichern. Neben der
Aufgabe erscheint [F in der Aufgabenliste.

Tippen Sie auf Loschen, um die Notiz zu I6schen. Ein Dialogfeld
zur Bestatigung der Léschung wird angezeigt. Tippen Sie auf
OK, um die Léschung vorzunehmen. Tippen Sie auf Abbruch,
wenn die Léschung doch nicht vorgenommen werden soll.

6. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie ohne Speichern der
Anderungen oder Einstellungen den Bildschirm ,Aufgabe
bearbeiten“ verlassen mdchten.

Tippen Sie auf Loschen, um die Aufgabe zu léschen. Ein
Dialogfeld zur Bestatigung der Loschung wird angezeigt. Tippen
Sie auf OK, um die Ldschung vorzunehmen. Tippen Sie auf
Abbrechen, wenn Sie das Dialogfeld ,,Bearbeiten” ohne
Speichern der Anderungen oder Einstellungen verlassen moch-
ten.

Auswahl eines Datums

Wenn Sie die Option Aktiv oder Falligkeit im Dialogfeld
~Bearbeiten” wahlen, erscheint der Bildschirm ,Gewahltes
Datum”.

174  Kapitel 13. Aufgabenbuch



Datum wdhlen

[ 4 JEIN ) ]
Jan Feb Mar Apr Mai Jun
Nl Aug Sep Dkt Mov Dez

Mo Di Mi Do Fr 33 So

Bildschirm L

2 3 4 5 6 7 8

,Datum 3 W 1 12 13 14 15

N P 16 17 18 19 20 21 22

wéhlen 23 24 25 26 27 28 29
a0 a1

HIISI.I.IEhIEI‘IIHEutEI Abbruch

1. Tippen Sie auf oder @, um das aktuelle Jahr zu wahlen.
2. Tippen Sie auf den aktuellen Monat und Tag.

3. Tippen Sie auf Auswahlen, um die Anderungen zu speichern.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie den Bildschirm ohne
Speicherung der Anderungen verlassen méchten.

Tippen Sie auf Heute, um von einer anderen Stelle zum heu-
tigen Datum zurtickzukehren.

Andern der Ansicht

1. Tippen Sie auf Anzeigen, um die Anzeige von Aufgaben zu &ndern.

O Faligkeit Aufgaben
dErledigte Aufgaben Dlalogfe/d

ONur aktive Aufgaben — Anzeigen “

Abbruch)

2. Tippen Sie auf das Kontrollkéastchen neben den Optionen,
die in der Aufgabenliste angezeigt werden sollen.

» Die Option ,Falligkeit Aufgaben” zeigt das
Falligkeitsdatum an.

 Die Option ,Erledigte Aufgaben” zeigt nur die erledigten
Aufgaben an.

 Die Option ,Nur aktive Aufgaben” zeigt nur Aufgaben
an, die aktiv und noch nicht erledigt sind.

3. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu bestatigen.

Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie das Dialogfeld
~Anzeigen“ ohne Speicherung der Anderungen schlieRen
mochten.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Welchen Einfluss
die Feldgrofi3en
auf die
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haben, erfahren
Sie in ,Kapitel 3.
Inhalt verwalten &
synchronisieren®.
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Feldgrofen

Jedes Feld des Aufgabenbuchs kann nur eine begrenzte Anzahl
Zeichen aufnehmen. Die folgende Tabelle fihrt samtliche Felder
mit der jeweiligen maximalen Zeichenzahl auf.

Feldname Maximale
Zeichenzahl

Beschreibung | 128

Notizen 1024

Verwendung der Meniis

Um im Aufgabenbuch ein Menl aufzurufen, tippen Sie auf @
Einige Menuoptionen sind rechts durch einen Buchstaben
gekennzeichnet. Diese Buchstaben stellen Meniikurzformen dar.
Um eine Menuoption zu wahlen, tippen Sie auf und tippen

Sie dann entweder auf die gewlinschte Option oder schreiben
Sie die betreffende Menukurzform im Handschriftbereich.

Menii ,,Datei*

Das Menu ,Datei* benutzen Sie, um erledigte Aufgaben zu
I6schen, Informationen Uber das Aufgabenbuch anzuzeigen, die
Online-Hilfe aufzurufen oder das Programm zu beenden.

Info

Lischen r
Hilfe h
Beenden e

[Datei|Bearb|

Info Zeigt die Versionsnummer des Aufgabenbuchs an.

Loschen (r)  Loscht alle erledigten Aufgaben in der Liste. Die
Léschung missen Sie durch Tippen auf OK
bestatigen. Tippen Sie auf Abbruch, wenn Sie
keine Loschung vornehmen mochten.

Zur Anzeige der Online-Hilfe.

Zum Beenden des Aufgabenbuchs.

Menti ,Datei“

Hilfe (h)
Beenden (e)
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Menii ,,Bearbeiten*

Das Meni ,Bearbeiten” verwenden Sie zum Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen von Text, zum Aufruf der Bildschirmtastatur und zur
Anzeige der Handschriftanleitung. Ausschneiden und Kopieren stehen
nur zur Verfiigung, wenn Text ausgewahlt ist. Ziehen Sie den Stift
Uber den Text, der ausgeschnitten oder kopiert werden soll. Einfiigen
ist nur aktiv, wenn vorher Text in der Zwischenablage gespeichert
wurde.

Ausschneiden
Kopieren

Einfugen

Tastatur

Handschrif tanleitung

Menli
,Bearbeiten“

['=D N =R -

Datei|

Ausschneiden (x) Entfernt den gewahlten Text. Eine
Kopie befindet sich in der
Zwischenablage.

Kopieren (c) Kopiert den gewahlten Text in die
Zwischenablage.

Einfigen (v) Flgt den Inhalt der
Zwischenablage an der gewahlten
Stelle ein.

Tastatur (k) Zur Anzeige der Bildschirmtastatur.

Handschriftanleitung (g) Zeigt die Bibliotheken der
Eingabezeichen an.

Synchronisieren mit Microsoft® Outlook
Detaillierte Anweisungen hierzu erhalten Sie im Abschnitt

~Synchronisieren von Daten mit einer PC-Organiser-
Anwendung” im ,Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren”.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Beenden des Aufgabenbuchs

Sie kdnnen das Aufgabenbuch beenden und zum
Startbildschirm zurtickkehren. Sie kdnnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und das Aufgabenbuch weiterhin
im Hintergrund laufen lassen.

1. Um zum Startbildschirm zurtickzukehren, ohne das

Aufgabenbuch zu schlieRen, tippen Sie auf @

2. Um das Programm zu schliel3en, tippen Sie auf @ und

dann auf Datei|Beenden oder auf [X] oben rechts im
Bildschirm.

£

4
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14. Notizbuch

Der eBookMan enthélt Notizbuch, ein Standard-Organiser-
Programm zur Speicherung von Notizen. In diesem Kapitel wird
beschrieben, wie Notizen eingegeben, angezeigt und geandert
werden konnen.

Tippen Sie im Startbildschirm auf ggN, um das Notizbuch auf-
zurufen. .

Eingabe von Notizen

1. Um eine Notiz einzugeben, tippen Sie auf Neu.
Der Bildschirm ,Bearbeiten“ erscheint.

Bildschirm

,Bearbeiten*“

Lischen]

2. Geben Sie die Notiz Uber den Handschriftbereich oder die
Bildschirmtastatur ein.
Jedes Feld kann nur eine begrenzte Anzahl Zeichen aufneh-
men. Einzelheiten zur maximalen Zeichenzahl in jedem Feld
finden Sie unter ,Feldgro3en*.

3. Tippen Sie auf OK, um die Notiz zu speichern.

Tippen Sie auf Loschen, wenn Sie den Bildschirm ohne
Speicherung der Notiz verlassen mdchten.

Angeige von Notizen

Nach dem Offnen des Notizbuchs erscheint die Notizliste, eine
nummerierte Liste aller Notizen in der Reihenfolge ihrer
Eingabe. Sie kdnnen die Liste auch alphabetisch anzeigen las-
sen.

eBookMan® Bedienungsanleitung
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Tippen Sie auf ¥, um die Dropdown-Liste Folge anzuzeigen.

Notizbuch ]

1  Besuchen Sis uns.auf
¢ Ehr.Fragen.sishen wir

Gemak Eingabe Dropdown-
FolgeWAIphabetisch | Liste ,Folge*
Tippen Sie auf Alphabetisch, um die Notizen in alphabe-
tischer Reihenfolge anzuzeigen.

Tippen Sie auf Gemal Eingabe, um zur Standardreihenfolge
zurtickzukehren.

Um die gesamte Notiz anzuzeigen, tippen Sie auf die
Nummer der gewlnschten Notiz.

Bearbeiten von Notizen

Zum Anzeigen oder Andern einer Notiz dient der Bildschirm
.Bearbeiten”. In der Notizliste befindet sich eine Nummernspalte
und eine Titelspalte.

Die erste Zeile lIhrer Notiz wird als Titel verwendet und erscheint
in der Notizliste. Die Nummerierung der Notizen erfolgt in der
Reihenfolge der Eingabe.

Notizbuch ]
Nummernspalte 1 Brauchen.Sie.uns.auf.... —— Titelspalte
¢ Eir.Eragen.stehen i
Notizliste ———

Folge¥6emi® Eingabe

Sie kdnnen den Text &ndern oder die Notiz ganz l6schen.
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1. Tippen Sie auf die Nummer der gewtinschten Notiz.
Der Bildschirm ,Bearbeiten* erscheint.

2. Tippen Sie auf die Zeile, in der Sie die Anderungen vorneh-
men mdochten.

3. Geben Sie lhre Anderungen durch Hinzufiigen oder Léschen
ein.

4. Tippen Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.
Das Gerat kehrt zur Notizliste zurlick.

Sie kdnnen auch auf Loschen tippen, um die Notiz zu ent-
fernen. Ein Dialogfeld zur Bestatigung der Léschung wird
angezeigt. Tippen Sie auf OK, um die Loschung vorzuneh-
men. Tippen Sie auf Abbruch, wenn die Loschung doch
nicht vorgenommen werden soll.

Feldgrofien

Jedes Feld des Notizbuchs kann nur eine begrenzte Anzahl
Zeichen aufnehmen. Die folgende Tabelle fiihrt samtliche Felder
mit der jeweiligen maximalen Zeichenzahl auf.

Feldname Maximale
Zeichenzahl
Text der Notiz | 4096

Verwendung der Meniis

Das Notizbuch verfugt Uber zwei MenUs. Tippen Sie auf ,
um die Menls anzuzeigen. Einige Mentoptionen sind rechts
durch einen Buchstaben gekennzeichnet. Diese Buchstaben
stellen Menukurzformen dar. Um eine MenUoption zu wéhlen,
tippen Sie auf @ und dann auf die gewiinschte Option oder
schreiben Sie die betreffende Menukurzform im
Handschriftbereich.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Menii ,,Datei*

Benutzen Sie das Menii ,Datei”, um Informationen Uber das
Notizbuch anzuzeigen oder das Programm zu beenden.

) Info
Menli ,,Datei”—Hilfe h
Beenden e

|Iiatei||BEarh|
Info Zeigt die Versionsnummer des Notizbuchs an.
Hilfe (h) Zur Anzeige der Online-Hilfe.

Beenden (e) Zum Beenden des Notizbuchs.

Menii ,,Bearbeiten*

Das Menu ,Bearbeiten” verwenden Sie zum Ausschneiden,
Kopieren und Einfligen von Text, zum Aufruf der
Bildschirmtastatur und zur Anzeige der Handschriftanleitung.
Ausschneiden und Kopieren stehen nur zur Verfiigung, wenn Text
ausgewahlt ist. Ziehen Sie den Stift Gber den Text, der ausge-
schnitten oder kopiert werden soll, oder verwenden Sie Alles aus-
wahlen, um den gesamten Text einer Notiz zu markieren.
Einfligen ist nur aktiv, wenn vorher Text in der Zwischenablage
gespeichert wurde.

Ausschneiden X
Kopieren [
Einfiigen ¥ — Menli ,Bearbeiten”
Alle wahlen a
Tastatur k
Handschriftanleitung g
Ausschneiden (x) Entfernt den gewahlten Text. Eine Kopie
befindet sich in der Zwischenablage.
Kopieren (c) Kopiert den gewahlten Text in die
Zwischenablage.
Einfugen (v) Fugt den Inhalt der Zwischenablage an
der gewahlten Stelle ein.
Alle wahlen (a) Wahlt den gesamten Text der Notiz.

Dieser kann nun kopiert und an einer
anderen Stelle eingefugt werden.

Tastatur (k) Zur Anzeige der Bildschirmtastatur.
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Handschriftanleitung (g) Zeigt die Bibliotheken der
Eingabezeichen an.

Synchronisieren mit Microsoft® Outlook

Detaillierte Anweisungen hierzu erhalten Sie im Abschnitt
~Synchronisieren von Daten mit einer PC-Organiser-
Anwendung” im ,Kapitel 3. Inhalt verwalten & synchronisieren”.

Beenden des Notizbuchs

Sie kénnen das Notizbuch beenden und zum Startbildschirm
zuriickkehren. Sie kdnnen aber auch zum Startbildschirm
zurlckkehren und das Notizbuch weiterhin im Hintergrund lau-
fen lassen.

1. Um zum Startbildschirm zurtickzukehren, ohne das Notizbuch

zu schlief3en, tippen Sie auf 3

2. Um das Programm zu beenden, tippen Sie auf @ und dann
auf Datei|Beenden.

Sie kénnen auch auf |E rechts oben im Bildschirm tippen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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15. Diktiergerdit

Der eBookMan enthalt Diktiergerét, ein Programm, um gespro-
chene Notizen aufzunehmen und wiederzugeben. Dieses
Kapitel beschreibt die Funktionen des Programms und erlautert,
wie Sprachnotizen ausgewahlt und wiedergegeben werden, wie
die MenUs verwendet werden und wie die Lautstéarke eingestellt
wird.

Tippen Sie im Startbildschirm auf , um das Diktiergerét auf-
zurufen.

Husik-Player
¥Keine Programme

Die Funktionen des Programms werden durch Schaltflachen,
Menus und Listen bereitgestellt. Bei Aufnahme und Wiedergabe
wird die verstrichene Zeit im Display angezeigt.

Erlduterung der Schaltflichen

Mit den folgenden Schaltflachen steuern Sie die
Notizfunktionen:

Q Zur Aufnahme einer Sprachnotiz. Die Schaltflache
wechselt bei der Aufnahme oder Wiedergabe zu
LHalt".
Stoppt die Aufnahme oder Wiedergabe der
Sprachnotiz.

Unterbricht die Wiedergabe der Sprachnotiz
(Pausenfunktion).

o
Q Zur Wiedergabe der Sprachnotiz.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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) Zum Vorspulen der Sprachnotiz.
O) Zum Rickspulen der Sprachnotiz.

Verwendung der Meniis

Diktiergerédt verwendet drei MenUs: Datei, Bearbeiten und

Steuerung. Tippen Sie auf im Steuerfeld. Um eine Option zu
wahlen, tippen Sie entweder auf die gewinschte Mentioption
oder schreiben Sie die betreffende Menukurzform im
Handschriftbereich.

Menii ,,Datei*

Benutzen Sie das Meni ,Datei”, um Informationen Uber das
Programm anzuzeigen oder das Programm zu beenden.

Hilfe h

.. ” Info
Menii ,Datei Pr‘ugr‘ammin{‘ ormationen i
Beenden e

Bearh|[Steuerung

Hilfe (h) Zeigt Hinweise zur Verwendung des
Diktiergeréts an.

Info Zeigt die Urheberrechtsvermerke fiir das
Programm an.

Notiz-Info (i) Zeigt allgemeine Information tber den vorlie-
genden Titel an, wie Name, Autor und GrolRe
der Datei.

Loschen (d) Loéscht die ausgewahlte Sprachnotiz.

Beenden (e) Beendet das Diktiergerét.

Menii ,,Bearbeiten*

Das Meni ,Bearbeiten“ verwenden Sie, um Einstellungen fir
das Programm vorzunehmen.

Einstellungen p
Datei|[Bearh|[Steverung|

Menii ,Bearbeiten*
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Einstellungen (p) Hiermit kdnnen Sie die linksseitigen
Bedienelemente anzeigen und den
Namenspréfix aller neuen Sprachnotizen
andern, die Sie aufnehmen.

Tippen Sie auf das Kontrollkdstchen, um die Orientierung der
Schaltflachen zu andern. Um den Namensprafix fiir neue
Sprachnotizen zu andern, tippen Sie auf das gleichnamige
Feld, tippen Sie dann entweder auf und geben Sie
einen neuen Namen ein, oder schreiben Sie ihn im
Handschriftbereich.

Hinweis: Standardmafig wird der Namensprafix ,Aufnahme”
verwendet. Der Name der Sprachnotiz wird der Reihe nach
mit ,Aufnahme 1%, ,Aufnahme 2“ usw. fortlaufend numme-
riert. Wenn Sie den Namensprafix &ndern, erhalten nur
zuklnftige Aufnahmen diesen neuen Namen.

Tippen Sie auf Speichern, um die Anderung zu bestétigen,
oder auf Abbruch, um das Programm ohne Speichern zu
verlassen.

Menii ,,Steuerung*

Das Menu ,Steuerung” verwenden Sie, um Einstellungen fir
das Programm vorzunehmen.

Einzeltitel wiedergeben

Alle wiedergeben — Menti ”Steuerung“
Einzeltitel wiederholen

Alle wiederholen

Datei|Bearb||Steuerung

Einzeltitel wiedergeben Zur Wiedergabe der gewahlten
Sprachnotiz.

Alle wiedergeben Zur Wiedergabe aller Sprachnotizen in
der aufgefuhrten Reihenfolge.

Einzeltitel wiederholen Zur Wiederholung der gewéhlten
Sprachnotiz.

Alle wiederholen Zur Wiedergabe aller Sprachnotizen in
der aufgefuhrten Reihenfolge und
Wiederholung der gesamten Liste von
Sprachnotizen.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Aufnahme von Sprachnotizen

1. Tippen Sie auf © oder driicken Sie das Steuerradchen.
Auf dem Bildschirm erscheint @ .

2. Sprechen Sie in das Mikrofon oben rechts im Gerat.
Die Abspielanzeige beginnt zu laufen.

3. Zum Beenden der Aufnahme tippen Sie auf @) oder drii-
cken Sie das Steuerradchen.

Die aufgenommene Sprachnotiz wird automatisch in der
Dropdown-Liste angezeigt.

Hinweis: Die Dauer und Anzahl der Sprachnotizen, die Sie
aufnehmen kdnnen, hangt vom verfligbaren
Speicher in lhrem Gerat ab. Wenn kein
Speicherplatz mehr vorhanden ist, stoppt die
Aufnahme.

Die Lautstarke stellen Sie durch Wippen des Radchens ein.

Wiedergabe von Sprachnotizen

1. Tippen Sie auf den Abwartspfeil links oben im Bildschirm.

Eine Dropdown-Liste der vorhandenen Sprachnotizen
erscheint.

2. Tippen Sie auf die gewlinschte Sprachnotiz.
3. Tippen Sie zur Wiedergabe auf Q

Auf dem Bildschirm erscheint @) .
Die Lautstarke stellen Sie durch Wippen des Radchens ein.

Verwenden Sie @ bzw. @ fur Vorlauf oder Riickspulen.

Halten Sie die Schaltflache und lassen Sie sie los, um mit
der Wiedergabe der Sprachnotiz fortzufahren.

4. Um das Anhdren einer Sprachnotiz zu beenden, tippen Sie

auf @ .
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Beenden des Diktiergerdts

Sie kénnen das Diktiergerédt beenden und zum Startbildschirm
zuriickkehren. Sie kdnnen aber auch zum Startbildschirm
zuriickkehren und das Diktiergerédt weiterhin im Hintergrund lau-
fen lassen.

1. Tippen Sie auf (3"3) um zum Startbildschirm zurtickzukehren
und das Diktiergerét im Hintergrund zu belassen. Die
Sprachnotiz wird angehalten, jedoch bleibt das Diktiergerét
weiterhin geoffnet.

2. Tippen Sie auf und dann auf Datei|Beenden, um zum
Startbildschirm zuriickzukehren. Alternativ kdnnen Sie auch

auf E tippen.
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16. Taschenrechner

Der eBookMan enthalt einen Standard-Taschenrechner mit
Speicherfunktionen. Die Anzeige kann bis zu 10 Stellen
aufnehmen. In diesem Kapitel werden die Rechentasten,
Menus, Rechenoperationen und die Verwendung des
Rechenspeichers beschrieben.

Tippen Sie im Startbildschirm auf , um das Programm
aufzurufen.

Taschenrechner

Erlauterung der Rechentasten

Mit den folgenden Tasten werden Rechenfunktionen ausgefihrt:

X Multiplizieren
+ Dividieren

- Subtrahieren
+ Addieren

, Dezimalstelle (wenn kein Dezimalstelle in der
Anzeige erscheint)

= Anzeige des Rechenergebnisses
+/- Vorzeichenanderung

CICE Beim ersten Antippen wird die angezeigte Zahl
geléscht. Durch nochmaliges Antippen wird die
gesamte Gleichung geldscht.

% Berechnung eines Prozentwerts
v Berechnung der Quadratwurzel einer Zahl
MC Ldschen des Rechenspeichers

MR Abruf der im Rechenspeicher befindlichen Zahl

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

Wenn Sie eine
Rechenfunktion mit
der angezeigten
Zahl ausfiihren
maochten, tippen Sie
einfach auf die
Funktion und dann
auf =, anstatt die
Zahl emeut
einzugeben. Wenn
Sie beispielsweise
4+4 berechnen
maochten, tippen Sie
auf4+=,um8 zu
erhalten.

Hinweis:
N

Die Berechnung
eines Prozentwerts
kann nicht durch
nochmaliges Tippen
auf = wiederholt
werden.
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M+ Addiert den aktuellen Wert zum Speicherinhalt
(ohne die Summe anzuzeigen)

M- Subtrahiert den aktuellen Wert vom
Speicherinhalt (ohne die Differenz anzuzeigen)

Verwendung des Meniis

Um das Menti aufzurufen, tippen Sie im Steuerfeld auf ‘g: Das
Programmmenu enthdlt die folgenden Optionen:

Hilfe Zur Anzeige der Online-Hilfe

Info Zur Anzeige von urheberrechtlichen
Informationen zum Taschenrechner

Beenden Beendet das Programm

Rechnen

So kdnnen Sie einfache Rechnungen ausfihren:

1.

Tippen Sie eine Zahl ein, z.B. 4.

Um eine negative Zahl einzugeben, tippen Sie erst die Zahl
ein und dann auf +/-.

Tippen Sie auf die Taste fur die gewtinschte Rechenfunktion,
z.B. +.

In der Anzeige erscheint das Symbol fur die Rechenfunktion.
Tippen Sie eine weitere Zahl ein, z.B. 9.
Tippen Sie auf =.

Auf dem Bildschirm erscheint die Summe, also 13. Tippen
Sie auf C/CE, um alle Zahlen im Taschenrechner zu léschen.

So subtrahieren Sie einen Prozentsatz von einem Wert:

1.
2.

Tippen Sie den Gesamtwert ein, z.B. 300.

Tippen Sie auf die Taste fur die gewilinschte Rechenfunktion,
z.B. -

Tippen Sie den Prozentsatz ein, z.B. 5.
Tippen Sie auf %.

Als Ergebnis erscheint der Wert, der einem 5%-igen Rabatt
von 300 entspricht, also 285.
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Verwendung des Rechenspeichers

Sie kénnen eine Zahl zum Speicherinhalt addieren oder vom
Speicherinhalt subtrahieren. Der Speicherinhalt kann abgerufen
und in anderen Berechnungen verwendet werden. Der
Speicherinhalt kann auch geloscht werden.

So verwenden Sie die Speicherfunktionen:
1. Tippen Sie eine Zahl ein.

2. Tippen Sie auf M+, um die angezeigte Zahl zum
Speicherinhalt zu addieren.

Wenn eine Zahl im Speicher abgelegt wird, erscheint ein M
links unten in der Anzeige des Taschenrechners.

3. Tippen Sie erneut auf M+, um Zahlen zu dem gespeicherten
Wert zu addieren.

Durch Tippen auf M- werden Zahlen vom gespeicherten Wert
subtrahiert.

4. Tippen Sie auf MR, um den tatsachlichen Wert im Speicher
anzuzeigen.

5. Tippen Sie auf MC, um den Rechenspeicher zu l6schen.

Beenden des Taschenrechners

Sie kbnnen den Taschenrechner beenden und zum
Startbildschirm zurtickkehren. Sie kbnnen aber auch zum
Startbildschirm zurtickkehren und den Taschenrechner weiterhin
im Hintergrund laufen lassen.

1. Tippen Sie auf , um zum Startbildschirm zurtickzukehren
und den Taschenrechner im Hintergrund zu belassen.

2. Um den Taschenrechner zu beenden, tippen Sie auf und
dann auf Datei|Beenden oder tippen Sie auf 1%l .

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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A. Updates

Franklin stellt regelmaRig aktualisierte Versionen der
eBookMan-Software zur Verfliigung. Informieren Sie sich haufig
Uber neue Funktionen und Erweiterungen von bestehenden
Funktionen in der jeweils neuesten Version. Diese Updates sind
kostenlos.

Updates abfragen

So wird Uberprift, ob Updates zum Desktop Manager, zum
eBookMan Betriebssystem oder zu Anwendungen vorliegen:

Starten Sie lhre Internet-Verbindung.
SchlieRRen Sie Ihren eBookMan am PC an.
Schalten Sie das Gerét ein.

Starten Sie den Desktop Manager.

5. Klicken Sie auf Internet|Meine Updates.

Hierdurch werden Sie zur Website von Franklin gefiihrt, die
Links zur neuesten Version des Desktop Manager, des
Betriebssystems und zu Anwendungen enthélt. Die
Versionsnummer lhres derzeit installierten Desktop Manager
und Betriebssystems des eBookMan wird mit den neuesten
Versionen auf der Franklin-Website verglichen. Wenn die
Versionen auf der Website neueren Datums sind, erscheint die
Anzeige ,NEU".

AP wbdpRE

Update des eBookMan® Desktop Manager

installieren

So installieren Sie die neueste Version des Desktop Manager
von der Franklin-Website:

1. Schliel3en Sie den derzeit installierten Desktop Manager,
falls er gedffnet ist.

2. Klicken Sie auf den Link auf Franklins Website, um den
eBookMan® Desktop Manager

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:
N

Um Dateien von
der Franklin-
Website
herunterladen zu
kénnen, missen
Cookies von
lhrem Browser
akzeptiert
werden.
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Hinweis:

Um fir eine
problemlose
Installation des
Desktop Manager
und des
Betriebssystems
fir eBookMan zu
sorgen, schlielRen
Sie alle anderen
Programme,
bevor Sie die
Internet-
Verbindung
aufbauen.
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Desktop Manager herunterzuladen.Die Seite ,eBookMan
Software-Download” erscheint in Ihrem Browser.

Hinweis: Es wird dringend empfohlen, die Seite ,eBookMan
Software-Download” zu drucken und durchzulesen,
bevor Sie fortfahren.

. Blattern Sie auf der Seite ,eBookMan Software-Download"

nach unten und klicken Sie in Schritt 1 auf die Schaltflache
neben dem gewlinschten Desktop Manager.

Sie kénnen entweder den eBookMan® Desktop Manager
allein oder den eBookMan® Desktop Manager mit
Intellisync™ herunterladen, mit dem Sie lhre Daten im
eBookMan mit Microsoft® Outlook® synchronisieren kdnnen.

. Klicken Sie auf Download.

Eine Download-Seite erscheint mit Links zum Desktop
Manager Programm von einem HTTP-Server und einem
FTP-Server.

. Klicken Sie auf den Link fur den Server, von dem Sie

herunterladen méchten.

Hinweis: Von beiden Servern kdnnen Sie die gleichen
Dateien herunterladen. Wenn Sie wegen eines
Konflikts in Ihren PC-Einstellungen auf
Schwierigkeiten beim Herunterladen von einem der
Server stol3en, versuchen Sie es erneut mit dem
anderen Server.

. Installieren Sie den eBookMan® Desktop Manager direkt vom

Server oder speichern Sie das Installationsprogramm auf
Ihrem PC.

Wenn Sie vom Server installieren, beginnt der
Installationsvorgang automatisch.

Wenn Sie das Installationsprogramm zuerst auf Ihrem PC
speichern, missen Sie diese Datei auf dem PC aufsuchen
und dann darauf doppelklicken, um den Installationsvorgang
zu starten.

. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den

Desktop Manager zu installieren.
Der derzeit installierte Desktop Manager wird Gberschrieben.
Hinweis: Nach der Installation kann es erforderlich sein,
dass Sie das Windows-System neu starten. In
diesem Fall werden Sie besonders dazu
aufgefordert.
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8. Starten Sie den Desktop Manager.

Einzelheiten finden Sie unter ,Starten Sie den Desktop
Manager*.

Update der eBookMan-Software

installieren

Sie kénnen entweder kontrollieren, wie in ,Updates abfragen”
beschrieben, ob Aktualisierungen vorhanden sind, oder Sie
kénnen dies vom Programm flir Sie vornehmen lassen. So
erhalten Sie die jeweils neueste Version des Betriebssystems
und der Anwendungen:

1. Schlie3en Sie lhren eBookMan am Computer an und
schalten Sie ihn ein.

2. Starten Sie lhre Internet-Verbindung.
3. Starten Sie den eBookMan® Desktop Manager.
4. Klicken Sie auf Internet|BS/Anwendungen herunterladen.

Das Programm vergleicht automatisch die Versionsnummer
Ihres derzeit installierten Betriebssystems (BS) mit der auf der
Franklin-Website vorhandenen neuesten Version. Ist die Version
auf der Franklin-Website neueren Datums, wird diese
heruntergeladen.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
neueste Version des Betriebssystems und der Anwendungen
herunterzuladen und zu synchronisieren.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:
N

Das USB/Seriell-
Konverterkabel
und die
betreffende
Halterung werden
Uber den
Tastaturanschluss
Ihres Computers
mit Strom
versorgt, um die
Batterie Ihres
eBookMan zu
schonen.

Bei Verwendung
eines Laptops
ohne Maus
lassen Sie die (B)
PS/2-Buchse
offen.

Bei Verwendung
eines Laptops mit
Maus verbinden
Sie die (B) PS/2-
Buchse mit dem
PS/2-Stecker der
Maus.
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B. Serieller Anschluss

Wenn Sie eine serielle Halterung oder ein serielles Kabel
gekauft haben, lesen Sie bitte die folgenden Abschnitte, um zu
erfahren, wie lhr Geréat an einen PC angeschlossen wird.

Verbindung tiber einen seriellen Anschluss
Verwendung der seriellen Halterung: Die USB/Seriell-
Konverterhalterung besitzt drei Steckverbinder:

e einen seriellen DB-9-Stecker

e eine PS/2-Buchse

» einen PS/2-Stecker

Anschluss fiir

Tastaturstecker  gerjefler Anschluss

Tastatur
Serieller DB-

9-Stecker

PS/2-Stecker am

Tastaturkabels Halterung

(A) PS/2-Stecker am
USB/Seriell-
Konverterkabel

(B) PS/2-Buchse am
USB/Seriell-Konverterkabel

So schlie3en Sie das Geréat mit Hilfe des USB/Seriell-
Konverterkabels an den seriellen Anschluss lhres Computers
an:

1. Setzen Sie lhren eBookMan in die USB/Seriell-Halterung ein.

2. Verbinden Sie den seriellen DB-9-Stecker mit einem freien
seriellen Anschluss (COM) an lhrem Desktop-Computer.

3. Trennen Sie die Tastatur von lhrem Computer.

4. Verbinden Sie den (A) PS/2-Stecker mit dem
Tastaturanschluss an lhrem Computer.
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5. Verbinden Sie den PS/2-Stecker des Tastaturkabels mit der
(B) PS/2-Buchse des Konverterkabels.

Verwendung des seriellen Kabels: Das USB/Seriell-
Konverterkabel besitzt vier Steckverbinder:

e einen USB-Stecker

e einen seriellen DB-9-Stecker
e eine PS/2-Buchse

e einen PS/2-Stecker

Anschluss fiir Serieller Anschluss

Tastaturstecker

Tastatur

Serieller DB-9 Gerat

Stecker

PS/2-Stecker am
Tastaturkabel

USB-Stecker

(B) PS/2-Buchse des (A) PS/2-Stecker am
Konverterkabels USB/Seriell USB/Seriell-

Konverterkabel

So schlie3en Sie das Gerat mit Hilfe des USB/Seriell-
Konverterkabels an den seriellen Anschluss lhres Computers
an:

1. Verbinden Sie den USB-Stecker des Kabels mit dem USB-
Anschluss an lhrem Gerét.

2. Verbinden Sie den seriellen DB-9-Stecker mit einem freien
seriellen Anschluss (COM) an Ihrem Desktop-Computer.

3. Trennen Sie die Tastatur von lhrem Computer.

4. Verbinden Sie den (A) PS/2-Stecker mit dem
Tastaturanschluss an lhrem Computer.

5. Verbinden Sie den PS/2-Stecker des Tastaturkabels mit der
(B) PS/2-Buchse des Konverterkabels.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Hinweis:

MMCs sind
separat unter
www.franklin.com
/ebookman/acces
sories.asp oder
bei lhrem
ortlichen Handler
erhaltlich.

Hinweis:

Bevor Sie
Horbucher auf
einer MMC
speichern
kénnen, missen
Sie die Karte
zuerst im
AudibleManager®
formatieren oder
|6schen. Der
Hoérbuch-Player in
Ihrem eBookMan
erkennt nur
Horbucher, die
auf der zuletzt
formatierten MMC
gespeichert sind.
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C. MultiMediaCards

Sie kénnen sowohl MultiMediaCards (MMCs) mit vorgegebenen
Speicherinhalten oder mit freiem Speicher kaufen, um den
Arbeitsspeicher in Ihrem Gerat zu erweitern oder
Sicherungskopien vom Betriebssystem und den Anwendungen
anzufertigen. Diese Karten sind mit unterschiedlichen
Speicherkapazitaten von 8 MB bis 64 MB erhaltlich. Bitte
beachten Sie, dass MMCs, die mit vorgegebenem Inhalt gekauft
wurden, nicht neu beschrieben werden kdénnen.

Sie kénnen Anwendungen und Dateien mit Hilfe des Desktop
Manager auf einer MMC speichern. Vergewissern Sie sich, dass
die MMC im Gerét eingesetzt ist, bevor Sie es mit dem PC
verbinden. Sie kénnen auch eine vollstandige Sicherung aller
Dateien in lhrem Gerat auf einer MMC vornehmen. Wahlen Sie
dazu lediglich Sicherungskopie auf MMC im Meni des
Startprogramms. Sie kénnen Musik (*.mp3), Text (*.txt),
Hypertext Markup Language (*.htm oder *.html), Palm DOC
Dateien (*.pdb) und Hérbucher auf der MMC speichern. eBooks,
Spiele sowie sonstige Programme und Inhalte werden zu einem
spateren Zeitpunkt auf MMCs verfiigbar sein.

MMCs einsetzen

MMC-Anschluss
MMC-Karte

Q @ RESET

1. Schieben Sie die Abdeckung des MMC-Anschlusses mit dem
Daumen vom Gerat ab.

2. Schieben Sie die MMC mit den Kontakten nach oben und
dem Etikett nach unten weisend in das Fach ein. Driicken
Sie die MMC sanft bis zum Einrasten ein.
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3. Stecken Sie die Abdeckung wieder auf.

Um eine eingesetzte MMC herauszunehmen, entfernen Sie die
Abdeckung des MMC-Anschlusses und driicken die MMC mit
dem Daumen sanft nach innen. Sie horen ein Klicken und die
Karte springt nach vorn. Ziehen Sie sie heraus.

Sicherungskopie auf MMC

So fertigen Sie eine Sicherungskopie des eBookMan
Betriebssystems, der Hauptanwendungs-programme und lhrer
eingegebenen Informationen auf einer MMC an:

1. Setzen Sie eine MMC, wie unter ,Einsetzen von MMCs"
beschrieben, in lhren eBookMan ein.

Die MMC muss beschreibbar sein. Schreibgeschitzte MMCs
kénnen nicht beschrieben werden.

2. Tippen Sie im Startprogramm auf @
3. Tippen Sie auf MMC-Sichern.
Das Dialogfenster ,MMC-Sichern“ erscheint.

Wenn die MMC leer ist, erscheint die Meldung ,Keine
Sicherungskopie in MMC enthalten®.

Enthalt die MMC bereits eine Sicherungskopie, erscheint die
Meldung ,MMC-Sicherungskopie erstellt am 00.00.00 um
00.00AM* mit Datum und Uhrzeit der letzten
Sicherungskopie.

4. Tippen Sie auf Sicherungskopie, um alle Dateien auf die
MMC zu speichern.

Wenn bereits eine Sicherungskopie vorhanden ist, wird diese
Uberschrieben. Die Meldung ,Die neue Sicherungskopie
ersetzt die vorhandene Sicherungskopie auf der MMC.*
erscheint. Tippen Sie auf OK, um die Sicherung
vorzunehmen, oder auf Abbrechen, um keine Sicherung
vorzunehmen.

Der Bildschirm ,Sichern® erscheint.

Tippen Sie auf Abbrechen, wenn Sie die Datensicherung
abbrechen mochten. In diesem Fall ist nur eine
unvollstandige Sicherungskopie vorhanden.

eBookMan®-Bedienungsanleitung

Hinweis:

Die
Datensicherung
erfordert
betrachtlichen
Batteriestrom.
Uberpriifen Sie
daher den
Energiestand der
Batterien. Die
restliche
Batterielebensda
uer sollte vor der
Datensicherung
mehr als 50%
betragen. Wenn
Sie versuchen,
mit einer
schwachen
Batterie eine
Datensicherung
auf MMC
vorzunehmen,
erscheint die
Fehlermeldung
~MMC-Fehler.
Laden Sie die
Batterien oder
l6schen Sie die
MMC*.
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@ Wichtig!

Falls die MMC
nicht tber
geniigend
Kapazitat zur
Datensicherung
verfugt, erscheint
die Meldung
.Nicht genigend
freie Kapazitat
auf der MMC fur
diesen Vorgang
vorhanden.”.
Loschen Sie
dann die MMC
oder verwenden
Sie eine andere
MMC.
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Wiederherstellung von MMC

Wenn Sie Dateien auf Ihrem eBookMan uberschrieben oder
geldscht haben, von denen eine Sicherungskopie auf MMC
vorhanden ist, kdnnen Sie diese Dateien mit Leichtigkeit
wiederherstellen. So speichern Sie Dateien von einer MMC
zuruck:

1. Setzen Sie die betreffende MMC, wie unter ,Einsetzen von
MMCs" beschrieben, in lThren eBookMan ein.

2. Tippen Sie im Startprogramm auf @
3. Tippen Sie auf MMC-Sicherungskopie.

4. Tippen Sie auf Wiederherstellen.

Die Meldung ,Wiederherstellung von MMC (berschreibt alle
Daten im RAM* erscheint.

Tippen Sie auf Abbrechen, wenn Sie keine Dateien von der
MMC wiederherstellen mdchten.

5. Tippen Sie auf OK, um Dateien von der MMC
wiederherzustellen.

Der Bildschirm ,Wiederherstellung“ erscheint.

Hinweis: Dieser Vorgang dauert mehrere Minuten. Die
genaue Zeitdauer hangt von der Anzahl der
wiederherzustellenden Dateien ab.

Nach Wiederherstellung der Dateien missen Sie den
Bildschirm Ihres eBookMan neu kalibrieren.

Anhang



Loschen einer MMC

So wird eine MMC geldscht:

1. Setzen Sie eine MMC, wie unter ,Einsetzen von MMCs"
beschrieben, in lhren eBookMan ein.

2. Tippen Sie im Startprogramm auf .
3. Tippen Sie auf MMC-Sicherungskopie.

4. Tippen Sie auf Loschen.

Die Meldung ,Alle Daten werden auf der MMC geldscht*
erscheint.

Tippen Sie auf Abbrechen, wenn Sie die MMC nicht I6schen
mochten.

5. Tippen Sie auf OK, um die MMC zu I6schen.
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D. Gesetzliche

Informationen

Technische Daten

Modell: EBM-900

Abmessungen: 13,15 x 8,6 x 1,7 cm
Gewicht: ca. 185 g

Batterien: 2 x AAA

Speicher: 8 MB

ISBN: 1-56712-607-3

Modell: EBM-901

Abmessungen: 13,15 x 8,6 x 1,7 cm
Gewicht: ca. 185 g

Batterien: 2 x AAA

Speicher: 8 MB

ISBN: 1-56712-608-1

Modell: EBM-911

Abmessungen: 13,15 x 8,6 x 1,7 cm
Gewicht: ca. 185 g

Batterien: 2 x AAA

Speicher: 16 MB

ISBN: 1-56712-609-X

Erflllt nachweislich die FCC-Normen.

Die Garantiebestimmungen fur die USA finden Sie bei

www.franklin.com.
FUR HEIM ODER BURO GEEIGNET

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Urheberrechte, Warengeichen, Patente

© 2002 FRANKLIN ELECTRONIC PUBLISHERS, INC., Burlington, N.J.
08016-4907, USA. Alle Rechte vorbehalten.

eBookMan ist ein eingetragenes Warenzeichen von Franklin Electronic
Publishers, Inc.

Microsoft, Windows, Internet Explorer und Outlook sind entweder
eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

---------------------- - simpliWrite ist Eigentum von ART, Advanced Recognition
Technologies. Copyright © (1999)

---------------------- - simpliWrite Software ist lizenzierte Software von ART,
Advanced Recognition Technologies, Copyright © (2000). ART LEHNT
SAMTLICHE GARANTIEN IN BEZUG AUF DEN GEBRAUCH DIESER
SOFTWARE AB, EINSCHLIESSLICH, OHNE EINSCHRANKUNG,
SAMTLICHE GARANTIEN DER HANDELSUBLICHEN QUALITAT
ODER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK.

AUDIBLE . . . . .
R E A DY AudibleReady ist ein Warenzeichen von Audible, Inc.

Copyright © 2000 Audible, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Diese Software ist Eigentum von Audible, Inc. Besitz und Verwendung
dieser Software unterliegen strengstens der Lizenzvereinbarung
zwischen Franklin und Audible, Inc. Ohne ausdrickliche schriftliche
Genehmigung durch Audible, Inc. berechtigt der Besitz nicht zur
Weitergabe, Vervielfaltigung oder Uberlassung der Software an Andere.

LY

Puma Technology, das Puma Technology Symbol,
Intellisync und das Intellisync Symbol sind Warenzeichen von Puma
Technology, Inc. d/b/a PUMATECH, Inc., die in einigen Landern
registriert sein kénnen. Copyright © 2000 Puma Technology, Inc. Alle
Rechte vorbehalten.

Wiambic. ist ein eingetragenes Warenzeichen von lambic
Partners.

PDR ist ein eingetragenes Warenzeichen von Medical Economics
Company, Inc.

Netscape Navigator ist ein eingetragenes Warenzeichen der Netscape
Communications Corp.

Mobipocket ist ein eingetragenes Warenzeichen der mobipocket.com
S.A.

Alle sonstigen Warenzeichen und Produktnamen sind Eigentum der
jeweiligen Besitzer.
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Beschrdankte Garantie (aufierhalb der
USA)

Franklin gewéhrt flr dieses Gerét (ausschlie3lich Batterien und
Bildschirmglas) eine Garantie von einem Jahr ab Kaufdatum.
Bei Defekten, die auf Verarbeitungs- oder Materialfehler
zurlckzufuihren sind, wird das Gerat kostenlos repariert oder mit
einem Aquivalent ersetzt (nach Ermessen von Franklin).

AuBerhalb der USA gekaufte Geréte, bei denen wahrend der
Garantiezeit ein Defekt auftritt, sind zusammen mit einem
Kaufbeleg und einer Beschreibung des Defektes zum Handler
zurtickzubringen, bei dem sie gekauft wurden. Wenn kein
gultiger Kaufbeleg vorgelegt wird, werden alle
Reparaturarbeiten in Rechnung gestellt.

Defekte, die auf unsachgemafle Benutzung, Beschadigung
durch einen Unfall, Batterieversagen und/oder Verschleif3
zuriickzufuihren sind, fallen nicht unter den Garantieschutz.
Diese Garantie hat keinerlei Einfluss auf die gesetzlichen
Rechte des Verbrauchers.

Beschrdankte Garantie (EU und Schweiz)

Franklin gewahrt fir dieses Produkt (mit Ausnahme der
Batterien und des Flissigkristall-Displays) eine Garantie von
zwei Jahren ab Kaufdatum. Im Falle eines Defekts durch
fehlerhafte Verarbeitung oder Materialien wird Franklin das
Produkt nach eigenem Ermessen entweder kostenlos reparieren
oder durch ein gleichwertiges Produkt ersetzen.

Produkte, die aul3erhalb der Europaischen Union und der
Schweiz gekauft wurden, missen an den urspriinglichen
Handler mit Kaufnachweis und Fehlerbeschreibung
zurlickgegeben werden, um Garantieleistungen in Anspruch zu
nehmen. Ohne giltigen Kaufnachweis sind alle Reparaturen
kostenpflichtig.

Diese Garantie schlie3t ausdricklich Defekte durch Missbrauch,
Beschadigung oder Verschleil3 aus. Die gesetzlichen
Verbraucherrechte werden durch diese Garantie nicht berthrt.

eBookMan®-Bedienungsanleitung
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Beschrdankte Garantie (aufierhalb der
USA, EU und Schweiz)

Franklin gewahrt fur dieses Produkt (mit Ausnahme der
Batterien und des Flussigkristall-Displays) eine Garantie von
einem Jahr ab Kaufdatum. Im Falle eines Defekts durch
fehlerhafte Verarbeitung oder Materialien wird Franklin das
Produkt nach eigenem Ermessen entweder kostenlos reparieren
oder durch ein gleichwertiges Produkt ersetzen.

Produkte, die aulRerhalb der Vereinigten Staaten, der
Européaischen Union und der Schweiz gekauft wurden, missen
an den urspriunglichen Handler mit Kaufnachweis und
Fehlerbeschreibung zuriickgegeben werden, um
Garantieleistungen in Anspruch zu nehmen. Ohne glltigen
Kaufnachweis sind alle Reparaturen kostenpflichtig.

Diese Garantie schlief3t ausdrticklich Defekte durch Missbrauch,
Beschadigung oder Verschleil3 aus. Die gesetzlichen
Verbraucherrechte werden durch diese Garantie nicht berihrt.
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