Vielen Dank fir den Kauf dieses KAWAI CP95 Digital Pianos.

Ihr neues CP95 ist ein qualitativ hochwertiges Instrument, dal3 modernste M usiktechnologie bietet.
Diese Anleitung beinhaltet verschiedene Informationen, die Ihnen helfen sollen IThr CP95 optimal zu
nutzen. Bitte lesen Sie die Anleitung sorgféltig durch und heben Sie diese flr spateres Nachschlagen
auf.
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Sicherheitshinweise

HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN

‘a CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

WARNING
TO REDUCE THE RISK OF
FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE
THIS PRODUCT TO RAIN
OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -nePasouvrir.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden miiten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

Zeigt an, daR ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende
Verletzungen hervorruft, wenn das Geréat
nicht korrekt gehandhabt wird.

A\

Beispiele von Bildsymbolen

Zeigt an, daB ein Potentialunterschied
auftreten kann, der daR Geréat beschadigt,
wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt
wird.

( Zeigt, daB vorsichtig gehandelt werden sollte.
Dieses Beispiel zeigt an, daf’ Teile nicht mit den Fingern berihrt werden durfen.

Verbietet eine unzuléssige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuléssigen Eingriff.

% Zeigt, daB eine Vorgang ausgefuhrt werden soll.
N

Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. )

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch bevor Sie das Instrument benutzen.
WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:

Zeigt an, daB ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WA R N U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat -

nicht korrekt gehandhabt wird.

4 Dieses Gerat mul3 an eine Steckdose

angeschlossen werden,
deren Spannungsangabe
dem Gerét entspricht.

120v

230V

240V

-

® Benutzen Sie den Netzadapter, der mit dem Geréat \
geliefert wurde, oder einen von Kawai empfohlenen
Netzadapter.

e \Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose stecken,
sollten Sie sicherstellen, daf? die Form der Anschliisse
geeignet ist und die Spannung tbereinstimmt.

e Zuwiderhandlungen kénnen Feuer verursachen. j

4 Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen
Handen ab und stecken Sie
ihn auch nicht mit nassen

\_ Handen in die Steckdose.

~

Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock
verursachen.

J

( Wenn Sie Kopfhdrer verwenden, sollten
Sie diese nicht Uiber eine
langere Zeit mit hoher

\_ Lautstérke betreiben.

Zuwiderhandlung kann Horschaden hervorrufen.

4 Offnen, reparieren oder modifizieren

Sie das Instrument nicht. ®
\

AN

Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen
Schlag oder Kurzschliisse verursachen.

4 Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen,
fassen Sie immer den
Stecker direkt an. Ziehen %

\_ Sie niemals nur am Kabel.

J

e Einfachen Ziehen am Kabel kann einen \
Defekt des Kabel verursachen. Dadurch kann
es zum elektrischen Schlag, Feuer oder

Kurzschlu3 kommen. j

4 Das Produkt ist nicht vollstandig von der Stromversorgung
getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist.
Wenn das Instrument fur eine langere Zeit nicht benutzt
\_ werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

e Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung )
hervorrufen.

J
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Lehnen Sie sich nicht an das
Instrument an.

Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instruments verursachen.

B /\ ACHTUNG

gehandhabt wird.

Zeigt an, da§ ein Potentialunterschied auftreten kann,
der das Ger t besch digt, wenn das Ger t nicht korrekt

4 Stellen Sie das Instrument nicht an folgenden Platzen auf.

e Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht

ausgesetzt ist.

Extrem heil3e Platze, wie unterhalb eines Heizlufters

Extrem kalte Platze, wie auBerhalb von Gebauden im Winter
Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen

Platze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung
Platze mit extremen Erschitterungen

N\

Das Aufstellen des Instruments an solchen
Pl tzen kann Besch digungen verursachen.

(" Wenn Sie die Tastenklappe schlief3en,
sollten Sie darauf achten, da i

sie langsam geschlossen
wird.

k ==

Durch zu schnelles Schlie§en k nnten lhre )
Finger verletzt werden.

J

Bevor Sie Kabel anschlie3en, stellen
Sie sicher, daB alle Geréate
ausgeschaltet sind.

>

N\

Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
anderen Ger ten hervorrufen.

J

Achten Sie darauf, dal3 keine
Fremdkorper in das
Instrument gelangen.

>

N

~

Wasser, Nadeln und Haarspangen k nnen
Kurzschl sse und Defekte verursachen. Das
Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen,
auf das Produkt. j

Achten Sie darauf, daR das Gerat immer
sorgféltig aufgestellt wird.

N

Bitte beachten Sie, da§ dieses Instrument
schwer ist und daher mit mindestens zwei
Personen getragen werden sollte.

J

Stellen Sie das Instrument nicht in die
Nahe eines anderen
elektrischen Gerates,
wie TV und Radios.

e Zuwiderhandlung kann Nebenger usche

e Falls diese Nebenger usche auftreten, verschieben

verursachen.

Sie das Instrument in eine andere Richtung oder
schlie§en Sie es an eine andere Steckdose an.

\
(Wenn Sie das Netzkabel anschlieRen,
achten Sie bitte darauf, daR die

Kabel nicht durcheinander A
liegen und Knoten bilden.

N\

Zuwiderhandlung kann die Kabel besch digen,
Feuer und elektrischen Schock verursachen
oder einen Kurzschlu§ erzeugen.

J

-

Reinigen Sie das Instrument nicht mit
Benzin oder Verdlinner.

N\

e Zuwiderhandlung kann eine Farb nderung oder )

e Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches

Deformation des Ger tes zur Folge haben.

Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut ausdr cken
und dann erst zur Reinigung verwenden.

NS

Stellen Sie sich nicht auf das Instrument
und Uben Sie keine Gewalt
aus.

N\

e Andernfalls kann das Instrument verformt

werden oder umfallen.




Dieses Produkt sollte nur mit dem vom Hersteller angebotenen Stander betrieben werden.

Sollte eine UnregelméaRigkeit im Gerat auftauchen, schalten Sie das Gerat sofort aus,
trennen Sie die Netzverbindung und fragen Sie einen qualifizierten Techniker.

YR YS

Das Gerat sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:

o das Netzkabel oder die Netzbuchse beschadigt sind.

e Gegenstande in das Geréat gefallen sind.

o das Gerat Regen ausgesetzt war.

e das Gerat nicht mehr normal funktioniert.

e das Gerat gefallen ist und das Gehé&use beschadigt ist.

N\

N\

N

[ Dieses Geréat sollte so aufgestellt werden, dal3 es immer eine gute Beluftung erféhrt.

Reparaturhinweis

Sollte etwas Ungewohnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und rufen den Service lhres
Handlers an.

« Dieses Digitalpiano ist nur flr den Betrieb im Haushalt und nicht fir kommerziellen
Gebrauch konzipiert.

€



STANDER

- Vergewissern Siesich, dal3 alle Teile, die zum Bau des Standers bendtigt werden, vorhanden sind.
- Fur den Abbau verwenden Sie die folgende Anleitung in umgekehrter Folge.

Enthaltene Teile

Seitenteil (A) 2 Stiick
Rickseitenteil (B) 1 Stiick
Pedalteil (C) 1 Stiick
Schraube (D) 2 Stick
Schraube (E) 4 Stick
Schraube (F) 8 Stiick
Einsteller (G) 1 Stick
Klammer (H) 1 Stiick (D) (E) (F) (H)
By Ansicht von unten

B (F v O 1. Schrauben Sie den Einsteller (G) in das

(A) g% s~ Pedalteil (C). Schrauben Sie nun die Teile

(A) und (C) mit vier langen Schrauben (F) fest.

©
Y

£

2. Verbinden Sie das Seitenteil (A) und das
Rickseitenteil (B) mit den zwel Schrauben
(D). Befestigen Sie nun das Ruckseitenteil
(B) und das Pedalteil (C) mit den vier
Schrauben (E).




3. Legen Sie nun das Piano auf die

vordere Halfte des Standers, so dal3die

L hinteren Metall 6cher von oben sichtbar

sind. Schieben Sie nun das Piano in

T /9) dierichtige hintere Position. Achten Sie

i darauf sich nicht die Finger oder Hand

I

|

|

Gl . f} Quetschgefahr fir - 7, quetschen. Verschrauben Sie nun
Hand oder Finger

das Piano mit dem Stander mit Hilfe
der vier Schrauben (F).

Achtung:

Stellen Sie sicher, dal3 das Piano mit
dem Stander verschraubt ist, daes sonst
herunter fallen und beschéadigt werden
konnte.

4. Stecken Sie den Pedalkabel stecker, der
vom Pedalteil (C) kommt, in die
Pedal anschlufRbuchse des Pianos und
befestigen Sie das Kabel mit den
Klammern.

5. Stellen Sie den Einsteller (an der
Unterseite des Pedalteils) so ein, dal er
soeben den Boden berihrt und das
Pedalteil stiitzt.




Uberblick der Bedienelemente

Lautstarkeregler (A)
Durch Schieben dieses Reglers nach rechts wird die Lautstérke des Instrumentes erhéht, durch
Schieben nach links wird sie verringert.

STYLE Tasten (B)
Mit diesen Tasten wahlen Sie die verschiedenen Styles fir die Begleitautomatik aus.

METRONOME Taste (C)
Diese Taste startet oder stoppt das Metronom.

REGISTRATION Taste (D)
Diese Taste ruft bis zu sechs Ihrer Lieblingseinstellungen auf oder speichert diese.

1-2 PLAY Taste (E)
Diese Funktion stellt automatisch passende Einstellungen und Klange fir den gewahlten.

ACC Taste (F)
Diese Taste schaltet die Begleitautomatik an oder aus.

SYNC Taste (G)
Wenn diese Funktion aktiv ist, beginnt die Begleitung sobald Sie eine Taste oder einen Akkord auf
der Tastatur spielen.

FILL IN Taste (H)
Benutzen Siediese Taste, um ein kurzes Fill-1n abzuspielen, das dann auf die néchsteVariation zu schaltet.

START/STOP Taste (1)
Starten oder stoppen Sie hiermit den Style.

INTRO/ENDING Taste (J)

Durch Driicken dieser Taste wird eine Einleitung (Intro) abgespielt, welches dann auf den Stylefihrt. Wenn
Sie diese Taste wéhrend des Spiels driicken, wird ein Abschluss (Ending) gespielt wonach der Style stoppt.
VALUE Tasten (K)

Mit diesen Tasten geben Sie Werte wie Tempo oder andereim LED Display ein.

FRONTSEITE

o

O BigaAND/ 508 POP BALLAD  WALTZ LATIN beat —O — O —
START/  INTRO/
MASTER VOLUME © &B oouM'rHv 110NAL MEI'HONOME HEGISTHK[ION12PLAY ACC SYNC  FLIN STOP ENDING A @
- OJ
STYLE

||||||||||||

|||||
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REVERB Taste (L)
Diese Taste schaltet den Halleffekt an oder aus.

EFFECT Taste (M)
Diese Taste schaltet den Effekt an oder aus.

Dual/Split/Rhythm Balance Regler (N)
Dieser regler stellt das Lautstérkenverhaltnisim Dual- oder Splitmodus ein.
Ebenso wird die Lautstérke der Begleitung hiermit geregelt.

Klangfarben-Wahltasten (0)
Benutzen Sie diese Tasten zur Auswahl der Klangkategorien. Mit den VALUE Tasten kénnen Sie
dann innerhalb einer Kategorie wahlen.

SPLIT Taste (P)
DieseTaste aktiviert die Split Funktion. Die SPLIT-Funktion unterteilt die Tastatur in zwei Abschnitte,
einen oberen und einen unteren, denen jeweils eine eigene Klangfarbe zugeordnet werden kann.

RECORDER Tasten (Q)

Sie kénnen bis zu drei Lieder aufzeichnen und wiedergeben.

- Play/Stop Taste: wird benutzt, um ein Lied wiederzugeben oder zu stoppen.
- Record Taste: wird benutzt, um die Aufnahme eines Liedes zu starten.

FUNCTION Tasten (R)
Diese Tasten werden zur Einstellung von Anschlagsdynamik, Transponierung und zur Kontrolle
anderer Moglichkeiten (inklusive der MIDI Funktionen) verwendet.

DEMO/CONCERT MAGIC Taste (S)

Um alle Demo-Lieder zu horen, driicken Sie einfach diese Taste und die Wiedergabe beginnt. Drei
Musikstiicke werden nacheinander abgespielt bis Sie dieTaste DEMO/CONCERT MAGI C erneut driicken.
Um ein bestimmtes Demo-Lied zu hdren, benutzen Sie die VALUE Tasten wahrend ein Demo |8uft.
Um die Concert Magic Songs zu héren, driicken Sie die Tastaturtaste des gewtinschten Songs,
wéhrend Sie die DEMO/CONCERT MAGIC Taste halten. Daraufhin erscheint die Nummer des
gewahlten Songsim Display. Driicken Sie nun die PLAY/STOP Taste. Zum stoppen driicken Sie
die PLAY/STOP Taste erneut. Sie kdnnen auch den Song selber spielen. Dazu schlagen Sie eine
beliebige Taste an der Tastatur in einem stetigen Rhythmus, um das gewtinschte Wiedergabetempo
vorzugeben.

PANO POA ORGMNA DRASS  aUmR ST sPECATY
O MALLET  ACCORDION RECORDER

i VOGAL& DEMO/
REVERB  EFFECT Dual / Split/ Rhythm Balance E leo mesm smmes wmo ISTOP REC TO cu mms 0SE ooucsmmalc

[ C S I L R I I right song1 — 2 e 3 FUNC‘TION

SOUND

.
)

z_
= —
@)
o
O
Py
wm

|
L



Netzschalter (a)
Zum Ein- und Ausschalten des Digital Pianos driicken. Vergessen Sie nicht nach dem Spielen das
Gerét wieder auszuschalten.

POWER

a

Pianopedal (b)
Beim Drticken dieses Pedals werden die Klange sanfter und die Lautstarke wird gesenkt.

Sostenutopedal (c)
Treten dieses Pedals nach dem Anschlagen einer Taste aber vor dem Loslassen der Taste bewirkt
ein Halten eben nur dieser Noten.

Dampferpedal (d)
Beim Dricken dieses Pedals wird auch nach Loslassen der Tasten der Ton weiterhin gehalten.

S
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LINE OUT Buchsen (e)
An die Line Out Buchsen des CP kann ein externer Verstarker mit Lautsprechern oder ein
Kassettenrekorder zwecks Aufnahme angeschlossen werden.

LINE IN Buchsen (f)
Schlief3en Sie hier Ausgange anderer Audiogeréte oder anderer Musikinstrumente an.
Diese werden dann tber die Lautsprecher des CP wiedergegeben.

MIDI Buchsen (g)
Verbinden Sie mit diesen Buchsen das CP mit externen MIDI Geréten oder einem Computer.

Pedalanschluf3 (h)
Schlief3en Sie hier das Pedalkabel des Pedalteils an.

Kopfhdreranschlisse (i)
Schlief3en Sie hier bis zu zwei Kopfhdrer an.

ANSICHT VON UNTEN

© 6 0V ) G = © O

R L/MONO R L PEDAL = PHONES —
LINE OUT LINE IN MIDI O
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Spielen

1. Grundlegende Bedienung

coo
coo
coo

MASTER VOLUME

1T —

min

rtrrrrrrrr max

Dual / Split / Rhythm Balance

|

[T T |

left

L1 1ALl 11 right

(1) Schalten Sie das Geréat ein.

Der Netzschalter befindet sich ganz rechts an der Frontplatte. Zum
Einschalten der Stromzufuhr driicken Sie diesen Schalter. Durch erneutes
Driicken des Netzschalters wird das Instrument wieder ausgeschaltet.

(2) Einstellen des Lautstarke

Spielen Sie hierzu eine Note auf der Tastatur. Eine Bewegung des Reglers
nach rechts erhoht die Lautstérke, eine Bewegung nach links verringert
die Lautstérke.

(3) Wahlen Sie eine Klangfarbe.

Dricken einer SOUND Taste wahlt eine Klangkategorie ausund die LED
dieser Kategorie leuchtet. Erneutes Driicken der SOUND Taste wechselt
auf die jeweilig andere Kategorie dieser Taste.

Jede Kategorie beinhaltet acht Klange. Wahrend Sie die SOUND Taste
gedruckt halten, kénnen Sie mit den VAL UE Tasten zwischen den Klangen
innerhalb einer Kategorie umschalten. Die LED Anzeige zeigt |hnen kurz
die Nummer des aktuellen Klangs an, wenn Siedie SOUND Taste driicken.
Falls Sie einfach nur wissen wollen, welcher Klang der Kategorie gerade
aktivist, halten Siedie SOUND Taste der Kategorie etwas|anger gedriickt.

(4) Spielen Sie nun.
Experimentieren Sie mit den verschiedenen Klangfarben.

(5) Dual

Diese Einrichtung Ihres Digital-Pianos ermdglicht es IThnen, mit zwei
Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren
Gesamtklang zu erzielen. Zum Beispiel: Piano kombiniert mit Streichern,
E.Piano mit Bass und so weiter.

Um zwel Klangezu kombinieren, stellen Sezuer st dieeinzelnen Klange
der entsprechenden Kategorien mit Hilfe der SOUND und VALUE
Tasten ein. Nun dricken Sie die beiden SOUND Tasten der
gewunschten Kategorien gleichzeitig. Die LED’s der beiden SOUND
Tasten gehen an und zeigen somit, dass beide Klange aktiv sind.

Der relative Lautstérkeanteil der beiden Klangfarben kann wunschgemal3
eingestellt werden. Dazu verwenden Sieden Regler Dual/Split/Rhythm
Balance. Um beispielsweise den relativen Lautstarkeantell des Preset-
Sounds der rechtsliegenden Taste des Klangfarben-Paares zu erhéhen und
den der linken Klangfarbe zu verringern, schieben Sie den Regler nach
rechts. Durch Schieben des Reglers nach links wird die umgekehrte
Wirkung erzielt.

- 12 —



SPLIT

REVERB

— LT

\

(6) Split

Beim CP-Piano besteht eine weitere Mdglichkeit, mit einer Kombination
aus zwei Klangfarben zu spielen. Die SPLIT-Funktion unterteilt die
Tastatur in zwei Abschnitte, die als , obere Tastatur” und ,untere
Tastatur® bezeichnet werden. Danach konnen Sie in jedem Abschnitt mit
jewells einem anderen Klang spielen.

Wahlen Sie zuerst den Klang aus, der in der rechten Tastatur hélfte
gespielt warden soll. Nun dricken Sie die SPLIT Tase, um diese
Funktion zu aktivieren. Anschlie3end halten Sie die SPLIT-Taste
gedr tickt und wahlen den Klang fur die untere Tastatur hélfte.

In der SPLIT-Funktion kdnnen die relativen Lautstérkeanteile der beiden
Klangfarben wunschgemall eingestellt werden. Dazu ver schieben Sieden
Regler Dual/Split/Rhythm Balance. Um den relativen L autstarkeantell
des oberen Preset-Sounds zu erhdhen und den des unteren Preset-
Sounds zu verringern, schieben Sie den Regler nach rechts. Durch
Schieben des Reglers nach links wird die umgekehrte Wirkung erzielt.

Der sog. Splitpunkt legt den Ton fest, an dem die Tastatur in zwei Abschnitte
aufgeteilt wird. Der Standard-Splitpunkt ist mit einem Pfeil an der
Frontplatte gekennzeichnet, doch kénnen Sie den Splitpunkt beliebig
verschieben. Inder werkseitigen Voreinstellung wird die Tastatur zwischen
den Tasten F2 und F#2 in zwei Abschnitt unterteilt. Sie kdnnen diesen
Splitpunkt beliebig verschieben. Dazu halten Siedie SPLIT-Taste gedrickt,
wahrend Sie die Taste an der Tastatur anschlagen, die als neuer Splitpunkt
dienen soll. Die angeschlagene Taste entspricht jeweils der tiefsten Note
des oberen Tastaturabschnitts.

Anzahl gleichzeitig erzeugbarer Téne

Das CPO5 ist in der Lage, bis zu 64 Tone gleichzeitig zu erzeugen. Dies
bedeutet, dal3 sich die maximaeAnzahl von Tonen beim Spielenim DUAL-
Modus oder mit einem Stereo-Klavierklang halbiert, da fur jede an der
Tastatur angeschlagene Taste zwei T6ne produziert werden missen.

(7) Der REVERB-Effekt

-REVERB bereichert den Klang mit einem Raumhalleffekt eines kleinen
Raumes oder einer grof3en konzerthalle.

In aufsteigender Reihenfolge des Ausmalies des Nachhalls sind die sechs
Effekte in dieser Gruppe: Small Room, Medium Room, Large Room,
Medium Hall, Large Hall und Plate.

Aktivieren Siediesen Effekt durch Dricken der REVERB Taste. Die
LED dieser Taste leuchtet nun, um zu zeigen, dass der Effekt
eingeschaltet ist.

Die LED Anzeige zeigt den Typ des gewahlten Halls an.

— 13 —



\ )

VALUE

"

EFFECTS

al

2. STYLES

Um auf einen anderen Nachhalltyp umzuschalten, halten Sie die
REVERB-Taste gedriickt und betatigen die VALUE-Tasten.
ErneutesDriicken der Taste REVERB schaltet den Effekt wieder aus.
Wenn das instrument eingeschaltet wird, ist der REVERB Effekt immer
automatisch eingeschaltet.

C_ _r_ _ o
A7 aper =5

Small Room Medium RoomLarge Room Medium Hall Large Hall Plate

—

N

|

J || [l
Foro L riy

—

(8) Die EFFECT Taste

-Durch Hinzufiigen eines Effekts kbnnen Sie den Gesamteindruck einer
Klangfarbe steigern und diese noch realistischer gestalten.

Esgibt zwolf verschiedene Effekte beim CP95. Diessind Chorus1, Chorus
2, Chorus 3, Chorus 4, FB Chorus, Tremolo, Rotary 1, Rotary 2, Flanger,
Delay 1, Delay 2 und Delay 3.

Aktivieren Sieeinen Effekt durch Dricken der EFFECT Taste. DieLED
dieser Tasteleuchtet nun, um zu zeigen, dassder Effekt eingeschaltet ist.
Um zwischen den ver schiedenen K langeffekten umzuschalten, halten
Siedie EFFECT-Taste gedr tickt und betatigen die VALUE-Tasten.

ErneutesDricken der Taste EFFECT schaltet den Effekt wieder aus.

JNNY SR} iy I VAN I R S | gy B I [
Ly ooy ey e

Chorus4 FB Chorus  Tremolo Rotary 2 Flanger Delay 3

I —

(1) Auswahl eines Styles.

Driucken Sie eine der STYLE Tasten. Die LED der entsprechenden
STYLE Tasteleuchtet nun, um zu zeigen welche Kategorie gerade aktiviert
ist. Erneutes Dricken der gleichen STYLE Taste schaltet zur zweiten
Kategorie um.

Die LED Anzeige zeigt kurz die Nummer des gewahlten Styles innerhalb
der Kategorie an, wenn Siedie STY LE Taste driicken. Jede Kategorie hat
sechsverschiedene Styles. Benutzen SedieVALUE Tasten zum Wechseln,
waéhrend die LED Anzeige die Style-Nummer anzeigt.

O BIGBAND/  50'S POP BALLAD  WALTZ LATIN
o SWN TRADI-
JAZZ 60'S ROCK R&B COUNTRY  TIONAL
—_— e
N — N — N — N — N — N —
1 2 3 4 5 6
STYLE
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START/
STOP

R

N

INTRO /
ENDING

A T\

\

FILL IN

ACC

1-2 PLAY

(2) Starten eines Styles.
EinfachesDriicken der START/STOPTaste startet den Style/die Begleitung.
Zum Stoppen driicken Sie die Taste erneut.

Durch Driicken der INTRO/ENDING Taste wird eine Einleitung (Intro)
abgespielt, welches dann auf den Stylefiihrt. Wenn Sie diese Taste wahrend des
Spiels driicken, wird ein Abschluss (Ending) gespielt wonach der Style stoppt.

Benutzen Sie die FILL IN Taste, um ein kurzes Fill-In abzuspielen, das
dann auf die n&chste Variation zu schaltet.

Wenn die SY NC Funktion aktiv ist, beginnt die Begleitung erst sobald Sie
eine Taste oder einen Akkord auf der Tastatur spielen.

(3) Einstellen des Tempo.

Siekénnen das Tempo mit Hilfeder VALUE Tasten einstellen. Dasaktuelle
Tempo wird in der LED Anzeige angezeigt, wahrend die Begleitung l&uft.
Fallsdas Tempo nicht angezeigt wird, aktiviert das Driicken einer der beiden
VALUE Tasten die Anzeige.

(4) Einschalten der Begleitung.

Wenn die ACC Taste aktiviert ist, spielt das CP Piano eine komplett
instrumentierte Begleitung, andernfalls ist nur das Schlagzeug zu horen.
Zusétzlichwird die Tastatur in zwel Hélften unterteilt. In der oberen Halfte
spielen Sie lhre Melodie und in der unteren Héfte werden die Akkorde
gegriffen, diezur Steuerung der Begleitung bendtigt werden. Die Begleitung
andert sich gemal3 den Akkorden, die Sie greifen. Die Begleitautomatik
kann sowohl Einfinger- als auch komplexe Akkorden erkennen. Wenn Sie
dieLautstérke der Begleitung &ndern wollen, benutzen Sieden Dual/Split/
Rhythm Balance Regler wahrend Sie dieACC Taste gedr tickt halten.
Die LED Anzeige zeigt Ihnen die Lautstérke von 0 bis 127 an. Fals Sie
den Splitpunkt fur die Tastatur andern méchten, halten SiedieTasteACC
gedrickt und drlcken SieeineTasteauf der Tastatur. Dieangeschlagene
Taste entspricht jeweils der tiefsten Note des oberen Tastaturabschnitts.

(5) 1-2 Play Modus

Wenn 1-2 PLAY aktiviert ist, stellt diese Funktion automatisch passende
Einstellungen, Tempo und Klange fir den gewahlten Style ein.
SieKonnen die L autstérke der Begleitung immer noch mit dem Dual/Split/
Rhythm Balance regler einstellen.

3. TRANSPONIEREN

TRANSPOSE

AT\

N—

Mit Hilfe der Transponierfunktion kénnen Sie die TonhGhe des I nstruments
in Halbtonschritten erhdhen und erniedrigen. Diese Einrichtung ist
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besonders praktisch, wenn Sie ein bestimmtes Stiick in einer anderen Tonart
spielen mochten, z.B. um es der Stimmlage eines Sangers anzupassen.
Dazu brauchen Sie nur die Tonhhe zu transponieren, ohne auf anderen
als den gewohnten Tasten spielen zu missen.

Zum transponieren der Tastatur, dricken und halten Sie die
TRANSPOSE Taste. DasLED Display zeigt den aktuellen Wert an. Der

Wert: 0
“ Wert ist immer ,,0", wenn das Instrument eingeschaltet wird.
Wahrend Sie die Taste TRANSPOSE halten, kénnen Sie die VALUE
Wert: -5 Tasten oder die Tastaturtasten von C2 bis C4 benutzen, um den

Transponierbereich einzugeben. Das LED Display zeigt Thnen eine
Nummer, die angibt, um wie viele Halbtonschritte Sie transponiert haben.
-5, zum Beispidl, steht fir eine Transponierung um 5 Halbtoschritte nach
unten. ,,0" stellt den normalen Wert dar.

Der Transponierbereich betrégt 12 Halbtonschritte aufwarts und 12
Halbtonschritte abwaérts.

Erneutes Driicken der TRANSPOSE-Taste schaltet die Transpose-
Funktion aus. Die Transpose-Funktion behdlt ihre letzte Einstellung
solange wie das Instrument eingeschaltet ist.

4.ANSCHLAGSDYNAMIK

Wenn Sie ein akustisches Piano spielen, verandert sich die Klangfarbe mit
der Starke Ihres Tastenanschlages. Das CP95 bietet das realistische
Spielgefuhl eines akustischen Klaviers.

DieAnschlagsdynamikfunktion simuliert das normale Anschlagsverhalten
eines akustischen Pianos, wenn die Leuchtdiode aus ist. Wenn die
L euchtdiode leuchtet, kénnen Sie andere Anschlagstypen einstellen.

Light 1/2 (Lt): Bereitsbei leichter Anschlagstérke wird eine héhere
Lautstérke erzielt. Diese Einstellung eignet sich am
besten flr Spieler, die noch nicht Uber eine grol3e
Fingerkraft verfigen. LIGHT2ist leichter alsLIGHT1.

Heavy 1/2 (HE): Perfekt fur Spieler mit hoher Fingerkraft oder zur
Ubung. HEAVY 2 ist schwerer alsHEAVY 1.

HEAVY 2
Off (oFF): Fir Klange wie Orgel oder Cembalo ist eine konstante

- Lautstérke authentisch, die unabhéngig von der
Anschlagsstarke ist.

[ 1]

OFF
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Zumo Wechseln desAnschlagsdynamik Typs, driicken und halten Sie
die TOUCH-Taste. Das Display zeigt die aktuelle Einstellung der
Anschlagempfindlichkeit. Betatigen Sie die VALUE-Tasten, wahrend
SiedieTOUCH-Tastegedr tickt halten, um diegewilinschte Einstellung
der Anschlagempfindlichkeit zu wahlen.

Dricken Sie die TOUCH-Taste erneut, um auf die normale
Anschlagempfindlichkeit zur iickzukehren.

Beim Ausschalten der Stromzufuhr wird die normale Einstellung der
Anschlagempfindlichkeit automatisch wiederhergestellt.

5. DEMONSTRATIONSLIEDER

DEMO /
CONCERT MAGIC

— T

\

6. METRONOM

METRONOME

=

N—

Das CP Piano verfigt Gber 3 eingebaute Demonstrationslieder.

Dricken Sie die Taste DEMO/CONCERT MAGIC und das erste
Demonstrationslied beginnt. Die LED Anzeige die entsprechende
Liednummer an. Wenn das erste Lied fertig ist, wird das CP Piano dle
anderen Demonstrationslieder nacheinander abspielen.

Wenn einen bestimmten DEMO Song héren wollen, benutzen Si die
VAL UE Tasten zur Auswahl. Zum Stoppen desDEM Osdriicken Sie
die Taste DEMO/CONCERT MAGIC erneut.

Ein sicheres Gefuhl fir den Rhythmus zu entwickeln, ist eine der
wichtigsten Aufgaben beim Erlernen eines Instruments. Daher sollten Sie
beim Uben stets darauf achten, das Stiick im richtigen Tempo zu spielen.
Dabel kann Ihnen das eingebaute Metronom des CP Piano hervorragende
Dienste leisten, da es einen konstanten Rhythmus vorgibt, an dem Siesich
bequem orientieren kénnen.

Einschalten des Metronoms

Dricken Sie die METRONOME Taste. Daraufhin leuchtet die LED
oberhalb der Taste auf, und Sie h6ren den Metronomton in stetigem Tempo.
Die LED Anzeige zeigt das Tempo in Schldgen pro Minute (BPM: beats per
minute).

Betatigen SedieVALUE-Tasten, um dasTempoinnerhalb desBereichs
von 30 und 250 (60-500 BPM mit Achtelnoten-Rhythmen) Schlidgen je
Minute wunschgemald zu ver andern.

Um das Metronom auszuschalten, dricken Sie die TEMPO-Taste
erneut.
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Wahl der Taktart

Wahrscheinlich ist IThnen bereits aufgefallen, dal3 das Metronom zwei
verschiedene Klickgerdusche erzeugt, wobel das lautere alle vier Schldge
gehdrt wird. Der lautere Ton kennzeichnet jeweils den ersten Schlag eines
Taktes. Die Ausgangseinstellung ist der 4/4-Takt, d.h., das Metronom
erzeugt vier Schlage (Viertelnoten) je Takt.

Beim CP-Piano stehen sechs verschiedene Taktarten zur Auswahl: 1/4-, 2/
4-, 3/4-, 4/4-, 5/4-, 6/8- Takt.

Zum Wechseln der Taktart halten Siedie Taste METRONOM E gedriickt.
Die LED Anzeige zeigt die aktuelle Taktart an. Wahrend Sie nun die
Taste METRONOME gedr tickt halten, betatigen die VALUE-Tasten,
um die gewlinschte Taktart einzustellen

Einstellen der Metronom-Lautstérke
Die Lautstérke des M etronomtons kann wunschgemal3 el ngestel It werden,
und zwar unabhéangig von der Gesamtlautstarke des Instruments.

Halten SedieTasteM ETRONOM E gedr tickt und benutzen Sieden Regler
Dual/Split/Rhythm Balance zum Einstellen der M etronomlautstarke. Die
LED Anzeige zeigt die Lautstérkevon 0 bis 127 an. DieWerkseinstellungist 80.

/. REGISTRATION

“—
I
s}

Registration 6

Eine Registration kann die meisten der moglichen Bedienfel deinstellungen
speichern, wie Klangwahl, Effektwahl, Dual oder Split Modus und
Lautstarkebalance. Dadurch ist eine schnelle Wiederherstellung der
gewinschten Kombinationen mit nur einem Tastendruck moglich. Sechs
Registrationen kénnen gespeichert werden.

(1) Zum Speichern der aktuellen Bedienfeldeinstellungen, halten Sie die
TasteREGISTRATION gedrckt und driicken eineder STYLE Tasten,
diemit 1 bis 6 beschriftet sind und I hrem gewlinschten Speicherplatz
entspricht. Wenn Sie nun beide Tasten weiterhin gedriickt halten, erscheint
R und die gewéhlte Nummer (1-6) in der LED Anzeige. Nunist dieihre
Einstellung auf dem gewtinschten Speicherplatz gespeichert.

(2) Zum Abrufen einer Registration, driicken Sie zuerst die Taste

REGISTRATION deren LED nun leuchtet. Driicken Sie dann eine der
mit 1 bis 6 beschrifteten STY LE Tasten zur Auswahl einer Registration.
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Funktionen des Digital Rekorders

1. EINFACHE AUENAHMEN

REC Dricken Siedie REC-Taste. Das CP95 ist bereit fir die Aufnahme. Um
R die Aufnahme abzubrechen, driicken Siedie REC-Taste erneut.

\ ——/

PLAY / STOP Sobald Sie eine Taste der Tastatur spielen wird die Aufnahme
= ) automatisch gestartet. Siekonnen die Aufnahme auch durch Driicken der
— PLAY/STOP-Taste starten.

Dricken SiediePLAY/STOP-Taste, wenn Sielhre Aufnahme beenden wollen.

HINWEIS:
Das Starten einer neuen Aufnahme |6scht die vorherige Aufnahme.

2. WIEDERGABE EINES LIEDES

Dricken Siedie PLAY/STOP-Taste. Das Lied wird wiedergegeben und
verwendet den gleichen Klang wie bei der Aufnahme.

Dricken Siedie PLAY/STOP-Tasteerneut und dieWieder gabe stoppt.
Dricken Sie die PLAY/STOP-Taste nicht, wird die Wiedergabe an Ende
des Liedes automatisch gestoppt.

Sie kdnnen das Wieder gabetempo mit den VALUE Tasten einstellen.

3. ANDERE AUFNAHME/WIEDERGABE FUNKTIONEN

AUFNAHME EINES ZWEITEN LIEDES
Das CP95 kann bis zu drel Lieder aufzeichnen und wiedergeben. Bitte
fuhren Sie fur weitere Lieder die folgenden Schritte aus:

Wahrend Sie die REC-Taste gedr lickt halten, driicken Siedie Taste (Song 2).

O PIANO HARPSI&  ORGAN&
MALLET ACCORDION

O
E PIANO  DRAWBAR STRINGS
// , \\

song1 — 2 — 3

Die LED (Leuchtdiode) zeigt die aktuelle Spurnummer und Liednummer
(wéhrend die REC-Taste gedrickt ist). Um die Aufnahme abzubrechen,
dricken Sie die REC-Taste erneut.

Spielen SiedasPiano. Sobald Sie eine Taste der Tastatur spielen, wird die
Aufnahme automatisch gestartet. Sie kdnnen die Aufnahme auch durch
Driicken der PLAY/STOP-Taste starten.
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SYNTH SPECIALTY

VOGAL &
PAD SFX

track1 — 2

Dricken SiediePLAY/STOP-Tastenachdem Siemit Ihrem Spiel fertigsind.
Halten Siedie PLAY/STOP-Tastegedrlickt und driicken Siedie Song 2 Taste.

Nach dem Loslassen wird das zweite Lied abgespielt. Die Wiedergabe
endet automatisch, wenn das Lied am Ende angelangt ist. Siekénnen das
Wieder gabetempo mit den VAL UE Tasten einstellen.

SEPARATE AUFNAHME/WIEDERGABE VON LINKER UND RECHTER HAND
Das CP95 kann die rechte oder linke Hand separat aufzeichnen und
wiedergeben. Diese Funktion kann in verschiedenen Weisen genutzt
werden. Zum Beispiel, Sie kdnnen den Teil der linken Hand aufzeichnen
und anschlief3end als Begleitung Ihrer rechten Hand wiedergeben. Oder
Siezeichnen die Begleitakkorde eines Liedes auf und spielen anschlief3end
die Melodielinie hinzu.

Wahrend Sie die REC-Taste gedr tickt halten, driicken SiedieLied 3
Taste. Diese wahlt das dritte Lied und die erste Spur des dritten Liedes.
Das CP95 ist sofort aufnahmebereit. Um die Aufnahme abzubrechen
dricken Siedie REC-Taste erneut.

Spielen Siemit der linken Hand. DieAufnahme startet in dem Moment,
wo Sie die erste Note spielen. Sie konnen auch die Aufnahme durch
Driicken der PLAY/STOP-Taste starten.

Dricken SiediePLAY/STOP-Tasteer neut, um dieAufnahmezu beenden.

Nun driicken Siedie PLAY/STOP-Tasteer neut, um dieAufnahmeder
linken Hand wieder zugeben. Spielen Sie nun den Teil fur die rechte
Hand zusammen mit der vorher aufgezei chneten linken Hand.

Sie kdnnen das Wieder gabetempo mit den VAL UE Tasten einstellen.

Lassen Sieunsnun den Teil der rechten Hand aufnehmen, wéhrend Siedie
linke Hand horen. Wahrend Sie die REC-Taste gedrickt halten,
dricken SiedieTrack 2 Taste. DieLED der Track 1 (linke Hand) leuchtet
unddie LED der Track 2 (rechte Hand) beginnt zu blinken, um anzuzeigen,
da’ das CP95 bereit fur die Aufnahme ist. Um die Aufnahme
abzubrechen, dricken Sie die REC-Taste er neut.

Spielen Sienun den Teil der rechten Hand. Indem Moment, wo Siedie
erste Taste driicken, wird die linke Hand wiedergegeben und die rechte
Hand aufgenommen. Sie kdnnen die Aufnahme auch durch Driicken der
PLAY/STOP-Taste beginnen, wenn der Teil der rechten Hand nicht direkt
am Anfang beginnt.

Driicken SediePLAY/STOP-Taste, nachdem Siedas Stiick beendet haben.
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HINWEIS:
Wenn Sie mit der Begleitautomatik spielen, wird diese ebenfalls
aufgenommen, aber nur auf Track 1.

SEPARATE WIEDERGABE VON LINKER UND RECHTER HAND

Nachdem Sie die rechte und linke Hand aufgezei chnet haben, ist es mdglich
beide Teile unabhéngig oder zusammen wiederzugeben. Dasfolgende Beispiel
zeigt lhnen wie Sie nur die zweite Track (rechte Hand) wiedergeben konnen.

Wahlen und driicken Sie eine der Lieder Tasten (Lied 1, Lied 2, Lied 3),
wahrend Sie die PLAY/STOP-Taste gedriickt halten.

Halten Sie nun die PLAY/STOP-Taste gedriickt und driicken Sie die Track
1 Taste.

Die LED der Taste Track 1 wird ausgeschaltet. Falls Siedie Spur 1 wieder
einschalten wollen, dricken Siedie Taste Track 1 erneut.

Das L oslassen der beiden Tasten startet die Wiedergabe der zweiten Track

(rechteHand). Siekdnnen dasWieder gabetempo mit den VALUE Tasten
einstellen.

4. LOSCHEN EINES LIEDES / EINER SPUR

Diese Funktion erlaubt Ihnen Lieder zu |6schen, dievielleicht nicht korrekt
eingespielt wurden oder die Sie nicht mehr héren wollen.

Driicken Siedie Tasten PLAY/STOP und REC.

Die LEDs zeigen lhnen welche Lieder sich bereitsim Speicher befinden.
Wahrend Sie die Tasten PLAY/STOP und REC gedriickt halten,
dricken Siedie Liedtaste, die Sie l6schen wollen.

Wahrend Siediebeiden Tasten PLAY/STOP und REC gedr tickt halten,
dricken Siedie Track Tasteder Spur, die Sieldschen wollen. DieLED
dieser Track Taste erlischt.

Um mehr alseinen Song zu |6schen, wieder holen Siedie oben genannte
Prozedur.

HINWEIS:

— Die Kapazitéat des Rekorders betragt 7000 Noten. Die Aufnahme stoppt
automatisch, wenn diese Kapazitét wahrend der Aufnahme Uberschritten
wird. Die bis dahin aufgezeichneten Noten werden beibehalten.

—Um alleLieder auf einmal zu l6schen, halten Siedie Tasten PLAY/STOP
und REC gedriickt und schalten das CPO5 ein.
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CONCERT MAGIC

VVon Johann Sebastian Bach stammt die Bemerkung, Klavierspielen sei einfach:
man brauche nur die richtigen Tasten zum richtigen Zeitpunkt anzuschlagen.
Die meisten Sterblichen wéaren froh, wenn estatsachlich so einfach wére. Die
gute Nachricht ist, dal3 lhnen das CP95 eine Einrichtung bietet, die das
Klavierspielen kinderleicht macht. So leicht, daf’3 Sie bei Gebrauch der
CONCERT MAGIC-Funktion keine einzige Taste anzuschlagen brauchen.

Die CONCERT MAGIC-Funktion erlaubt Ihnen professionell klingende
Darbietungen, auch wenn Sieim L eben noch nie eine Klavierstunde genommen
haben. Dazu wahlen Sie einfach einen der 40 werkseitig vorbereiteten Songs
und schlagen wahrend der Wiedergabe eine beliebige Taste der Tastatur in
einem stetigen Rhythmus an, um das gewinschte Tempo vorzugeben. Die
CONCERT MAGIC-Funktion erzeugt daraufhin die Melodie und Begleitung
des Songsin dem von Ihnen vorgegebenen Tempo. Dank CONCERT MAGIC
kann jedermann, jung oder alt, am Digital-Piano Platz nehmen und auf Anhieb
hervorragend klingende Musik produzieren. Diese praktische Funktion wird
in den folgenden Abschnitten ausfuhrlich erl&utert.

1.WAHL EINES SONGS

DEMO /
CONCERT MAGIC

A T N

—

Den 40 Tasten der Tastatur sind 40 verschiedene Preset-Songs zugeordnet,
die in acht verschiedene Gruppen aufgeteilt sind, z.B. Kinderlieder,
amerikanische Klassiker, Weihnachtslieder usw.

Alle Lieder sind auf Seite 32 aufgelistet.

Zur Wahl eines CONCERT MAGIC-Songs schlagen Sie die mit dem

gewlnschten Song belegte Taste an der Tastatur an, wahrend Sie die
CONCERT MAGIC-Taste gedr tickt halten.

112|314|516]7|8

2.WIEDERGABE DES GEWAHLTEN SONGS

Wenn Sieeinen Song ausgewahlt haben, der Ihnen bereitsbekannt ist, mochten
Sie vidlleicht gleich selbst mitspielen. Bei anderen Songs dagegen wollen
Sie wahrscheinlich erst einmal in Ruhe zuhdren.

Um nur zuzuhdren, driicken Sie einfach die PLAY/STOP-Taste, wonach
die Wiedergabe des gewéhlten Songs beginnt. Wenn das Demo fertig ist,
driicken Sie die Taste START/STOP erneut zum Stoppen. Andernfalls wird
das CP Piano alle anderen Concert Magic Songs nacheinander abspielen.
Falls Sie einen anderen Songs héren mochten, wiederholen Sie die gleiche
Prozedur zum Auswéahlen.
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3.DARBIETUNG EINES PRESET-SONGS

Jetzt sind Sie wahrscheinlich zum Mitspielen mit der CONCERT MAGIC-
Funktion bereit.

Dazu schlagen Sie eine beliebige Taste an der Tastatur in einem stetigen
Rhythmus, um dasgewtiinschte Wieder gabetempo vor zugeben. Bei stdrkerem
Anschlagen erhoht sich die Lautstérke, bei schwécherem Anschlagen verringert
sie sich. Genau wie bel einem Klavier kann das Tempo durch Anschlagen der
Taste in kiirzeren Absténden beschleunigt werden und umgekehrt.

Gar nicht Gbel, nicht wahr? Ein einziger Finger reicht aus, um Siewie ein
Keyboard-Profi klingen zu lassen.

Bei CONCERT MAGIC handelt es sich um eineideale Methode, Kleinkindern
dasMusizieren beizubringen, vor alem, was die Entwicklung einesrhythmischen
Gefiihls betrifft. Altere Mitbiirger, die vielleicht bisher angenommen haben, es
sel fir sie zu spét, mit einem Tasteninstrument anzufangen, werden Uberrascht
sein, wie leicht CONCERT MAGIC ihnen den Einstieg machen kann. Diese
Funktion [&3 alle Familienmitglieder Freude am Musizieren gewinnen, selbst
digjenigen, die noch nie ein Instrument gespielt haben.

4.ARRANGEMENT-ARTEN DER CONCERT MAGIC-SONGS

Nach langerem Gebrauch der CONCERT MAGI C-Funktion Ihres Digital-
Pianos kommen Sie vielleicht zu der Uberzeugung, daR diese Einrichtung
so einfach ist, daf3 Sie nicht mehr viel davon profitieren kénnen.

Esstimmt zwar, dal3 sich einige der Preset-Songs sel bst von Anfangern sehr
leicht spielen lassen, doch andere sind anspruchsvoll genug, dal? sie gelibt
werden mussen, bevor eine wirklich gelungene Darbeitung erzielt werden
kann. Je nach Schwierigkeitsgrad sind die insgesamt 40 CONCERT
MAGIC-Songsdes CPO5 in drel verschiedene Gruppen untertellt, diejeweils
auf eine andere Art arrangiert sind.

Easy Beat

Dies sind die am einfachsten zu spielenden Songs. Um sie abzuspielen,
schlagen Sie einfach eine beliebige Taste der Tastatur in einem stetigen
Rhythmus an.

Im nachstehend gezeigten Beispiel, dem Stiick “Fur Elise”, schlagen Sie
die Sechzehntelnoten in einem konstanten Tempo an.

Keyon XX XX XX XX XXX X XX X X X X XX
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Melody Play

Auch diese Songs sind einfach zu spielen, besonders wenn Sie das
betreffende Stick bereits kennen. Zur Darbietung klopfen Sie das
gewunschte Tempo der Melodie auf einer beliebigen Taste der Tastatur im
stetigen Rhythmus. Durch Mitsingen 183 sich die Vorgabe des Tempos
betrachtlich erleichtern.

Spielen Sie z.B. den oben gezeigten Song “ Twinkle, Twinkle, Little Star”,
wobel Sieder Melodiewiedurch dieKreuze Uber den Noten gekennzel chnet
folgen.

, g .

Bei Darbietungen von CONCERT MAGIC-Songs in einem schnellen
Tempo ist es zweckmaldig, zwei Tasten an der Tastatur abwechselnd mit
zwel verschiedenen Fingern anzuschlagen. Nicht nur sind damit schneller,
Sie vermeiden auch eine vorzeitige Ermiidung des Fingers.

Skillful

Der Schwierigkeitsgrad dieser Songs reicht von mittelschwer bis zu sehr
schwierig. Um einen solchen Song darzubieten, klopfen Sie den Rhythmus
sowohl der Melodiestimme als auch der Begleitung auf zwei beliebigen
Tasten der Tastatur, bei spiel swei se beim nachstehend gezeigten “ Waltz of
Flowers'.

Key on X X X X X X X X X X X X X
n 4 ; —
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Hochstwahrscheinlich werden Sie kréftig tiben miissen, bevor Siemit Threr
Darbietung voll zufrieden sind. Die Stlickein dieser Gruppe sollten zuerst
angehort werden; sobald Sie mit dem Song vertraut sind, kénnen Sie
versuchen, den gehdrten Rhythmus auf der Tastatur anzuschlagen.

Die Arrangemen-Abkirzungen auf der Song-Liste auf Seite 32 haben
folgende Bedeutungen: “EB” = Easy Beat, “MP” = Melody Play, “SK” =
Skillful.
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FUNKTIONSMODUS

1. STIMMUNG

stimmung: | NN
2400 H; SN

—

Der Funktionsmodus gibt Ihnen die Méglichkeit viele weitere Funktionen
des CP95 zu nutzen. Um diesen Modus zu aktivieren, dricken Sie die
Tasten Touch und Transpose gleichzeitig. Zur Kontrolle beginnen die
L euchtdioden beider Tasten zu blinken. Wahlen Sie nun die entsprechende
Klangwahltaste, um die gewinschte Funktion auszuwahlen. Um den
Funktionsmoduswieder zu verlassen, dr icken Sieeinfach eineder beiden
Tasten Touch oder Transpose.

Die folgenden Funktionen kénnen im Funktionsmodus ausgewahlt werden:

Stimmung (E.PIANO-Taste)

Temperatur (DRAWBAR-Taste)
MIDI-Ubertragungskanal/Empfangskanal (STRINGS-Taste)
Loca Control-Modus Ein/Aus (WOOD-WIND-Taste)
Oktavierung der linken Hand (BASS-Taste)

Pedal An/Ausfir Linke Hand (VOCAL/PAD-Taste)

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, die Stimmung des CP-Piano der
Stimmung anderer Instrumente anzupassen, um Ensembl e-Darbietungen mit
reinem Ton zu gewdhrleisten.

Nach der Wahl der “Tuning” Funktion durch Drucken der Taste E.
PIANO benutzen Sie die VAL UE-Tasten zur Anderung des Wertes. Ein
Stimmton wird erzeugt. Dieser kann auch fur Mitmusiker niitzlich sein. Bel
dem angezeigten Wert handelt es sich um die Frequenz des eingestrichenen
A inHertz (Hz). Zum Beispiel, 40.0 steht fir 440.0 Hz. Der Einstellbereich
betrégt 427,0 Hz bis453,0 Hz. Diewerkseitige Voreinstellung der Stimmung
ist der heute allgemein gebrauchliche sog. Kammerton, bei dem das
eingestrichene A die Frequenz 440,0 Hz besitzt.

2. TEMPERATUR (TEMPERAMENT)

Temperament | IS I
(Equal) [N

)
[

DasDigital-Piano CP-Piano verfiigt nicht nur tber die sog. gleichschwebende
Temperatur, die heute allgemein gebréuchlichist, sondern auch tber mehrere
dltere Temperaturen, die wahrend der Renaissance und im Barockzeitalter
verwendet wurden. Probieren Sie die verschiedenen Temperaturen aus, um
interessante Effekte zu erzielen oder Kompositionen aus jener Zeit
originalgetreu zu spielen.

Nach der Wahl der “ Temperament” Funktion durch Dricken der Taste
DRAWBAR benutzen Siedie VAL UE Tasten zur Anderung des Wertes.
Das Display zeigt die gewéhlte Temperatur.

Nachdem Sie die Stimmung festgel egt haben, miissen Sie noch den Grundton

bestimmen. Wie lhnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschrankte
Modulation zwischen allen Tonarten erst nach Einflhrung der
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gleichschwebenden Temperatur mdglich. Wenn Sie eine andere reine
Stimmung verwenden wollen, missen Sie den Grundton angeben.

Um eine Tonarteinstellung zu wahlen, schlagen Sie einfach eine
beliebige der 88 Tasten der Tastatur an. Danach erscheint die
Bezeichnung der betreffenden Taste im Display.

Fallsdas zu spielende Stiick z.B. in D-Dur notiert ist, schlagen Sie eine D-
Taste an, um ,,D* a's Tonarteinstellung zu wahlen.

Besondere Merkmale der verschiedenen Temperaturen
GLEICHSCHWEBENDE TEMPERIERTE TEMPERATUR (nur
PIANO-K Iange)

Diesist die Standardeinstellung. Wenn ein Piano-Klang gewahlt ist, wird
automatisch diese Stimmung gewahit (EQUAL TEMPERAMENT). Wenn
ein anderer Klang gewahlt ist, wird automatisch die ,, Reine temperierte
Stimmung“ (EQUAL (FLAT)) gewéahlt. Eine Beschreibung dieser
Stimmungen entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt.

HINWEIS:
Wenn ein Piano-Klang mit einem anderen Klang im DUAL-Modus benutzt
wird, verwenden beide Klénge die gleichschwebende temperierte Stimmung.

REINE MERSENNE-TEMPERATUR (DUR)

REINE MERSENNE-TEMPERATUR (MOLL)

Diese Temperatur, bei der stérende Dissonanzen bel Terzen und Quinten
beseitigt werden, ist auch heute noch in der Chormusik gebrauchlich.
Wenn Sie diese Temperatur wahlen, missen Sieder Tonart, inder Siespielen
wollen, besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu
Dissonanzen fihren. Daher sollten Sie stetszusétzlich die Tonarteinstellung
wahlen, die dem jewelligen Stlick angepal3t ist.

PYTHAGORAISCHE TEMPERATUR

Bei dieser Temperatur werden mathematische Verhéltnisse eingesetzt, um
die Dissonanzen bei Quinten zu beseitigen. Dies fuhrt bei Akkorden zu
Problemen, doch lassen sich sehr attraktive Melodielinien mit dieser
Temperatur erzielen.

MITTELTONIGE TEMPERATUR

Bei dieser Temperatur wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und
einem Halbton verwendet, um Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie
wurde entwickelt, um das Fehlen von K onsonanzen bel bestimmten Quinten
der reinen Mersenne-Temperatur zu kompensieren. Dabei werden Akkorde
erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Temperatur.

WERCKMEISTER-III- UND KIRNBERGER-III-TEMPERATUR

Diese beiden Temperaturen liegen zwischen der mitteltonigen und der
pythagoraischen Temperaturen. Bei Tonarten mit wenigen Vorzeichen
liefern diese Temperaturen die wohlklingenden Akkorde der mitteltonigen
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Temperatur, doch nehmen die Dissonanzen bel steigender Anzahl von
Vorzeichen zu, so dal3 dann die attraktiven Mel odielinien der pythagoréi schen
Temperatur méglich werden. Diese beiden Temperaturen sind aufgrund ihrer
besonderen Eigenschaften am besten fir Barockmusik geeignet.

REINE TEMPERIERTE STIMMUNG (EQUAL FLAT)

Diesist die ,nicht korrigierte® Version der temperierten Stimmung, welche
die Skalain 12 Halbtonschritte mit dem exakt gleichen Abstand einteilt. Dies
fuhrt zu stets gleichen chordalen Intervallen bei alen 12 Halbtonen. Die
Ausdrucksstérke dieser Stimmung ist allerdings nur begrenzt und kein Akkord
klingt rein. Diese Stimmung ist auf einer rein mathematischen Basis aufgebat,
die aber mit dem subjektiven Horen des Menschen wenig zu tun hat.

GLEICHSCHWEBENDE TEMPERIERTE STIMMUNG (EQUAL)
Dies ist die heutzutage populérste Pianostimmung und ist die normale
Einstellung des Instrumentes. Diese Stimmung basiert auf der reinen,
temperierten Stimmung; ist aber den Hérgewohnheiten des Menschen angepalt.

3. MIDI-UBERTRAGUNGSKANAL/EMPFANGSKANAL (MIDI CHANNEL)

Kanal 15

——
I
MU

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, auf welchem MIDI-Kanal das
Digital-Piano MIDI-Daten mit einem externen MIDI-Gerat oder
Personal computer austauscht.

Nach der Wahl der “M DI Channel” Funktion durch 2 x Driicken der
Taste STRINGS benutzen Sie die VALUE Tasten zur Anderung des
MIDI Kanals. Das Display zeigt die aktuelle Kanalnummer.

Um MIDI Informationen mit anderen MIDI Instrumenten auszutauschen,
mussen zunachst beide MIDI Gerate auf den gleichen MIDI Kanal
eingestellt werden.

Wenn Siedas CP95 einschalten, wird immer “onl” ausgewahit, d.h. Senden

auf Kanal 1 und empfangen auf allen Kandlen. Wenn Siediese Einstellung
andern auf 1 bis 16 wird der Omni Modus automatisch ausgeschaltet.
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4. LOCAL CONTROL-MODUS EIN/AUS

Von dieser Einstellung hangt ab, ob die Klangerzeugung am CP95 Uber
die eingebaute Tastatur (EIN) oder Uber ein externes MIDI-Instrument
(AUS) gesteuert wird.

Auch bei ausgeschaltetem LOCAL CONTROL-Modus werden
Informationen Uber die an der Tastatur des CP95 angeschlagenenen Taste
an ein externes M1 DI-Instrument oder einen Personal computer Gbertragen.

Local Control 1

A [ Nach der Wahl der “ L ocal Control” Funktion durch 2 x Dricken der
Taste WOOD-WIND benutzen Sie die VALUE-Tasten zur An- oder
Ausschalten der Local Funktion. Das Display zeigt an, ob der Local
Mg Control-Modus ein- (, ON*) oder ausgeschaltet (, OFF") ist.

Local Control
Aus

1
Ll

5. OKTAVIERUNG DER LINKEN HAND (Lower Octave Shift)

Dies Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des Klangsin der linken Hand
zu andern, wenn die Taste ACC oder SPLIT aktiviert ist.

Nach der Wahl der “Lower Octave Shift ” Funktion durch Dricken
1 ‘gfg‘z‘;’i der Taste BASS, benutzen Siedie VAL UE Tasten, um die gewiinschte

Oktavver schiebung einzustellen. Die LED Anzeige zeigt an um wie
viele Oktaven nach oben verschoben wurde. Lower Octave Shift kann
zwischen 0 und 3 Oktaven eingestellt werden.

6. PEDAL AN/AUS FUR LINKE HAMD (Lower Pedal On/Off)

Von dieser Einstellung hangt ab, ob im Split Modus der Klang der linken
Tastaturhd fte vom Haltepedal beeinflufdt wird oder nicht. Der Wert ,, Off*
entspricht der Standardeinstellung, d.h. der linke Klang wird nicht gehalten.

Nach der Wahl der “Lower Pedal” Funktion durch 2 x Dricken der

Haltepedal (I Taste VOCAL/PAD, verwenden Siedie VALUE-Tasten zum An- oder

Aus IO Ausschalten. Das Display zeigt an, ob die ,Lower Pedal” Funktion an-
oder ausgeschaltet ist.
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MIDI

MIDI Beispiele

MIDI Kabel

Die Abkirzung MIDI steht for “Musical Instruments Digital Interface’
(digitale Schnittstelle fir Musikinstrumente), einen internationa en Standard
zur Verbindung von Synthesizern, Sequenzern (digitale
Aufzeichnungsgeréte), Keyboards und anderen elektronischen
Instrumenten mit dem Ziel einen Datenaustausch zwischen diesen Gerédten
zu ermdglichen.

Das CP95 ist mit zwei MIDI Anschluf3buchsen ausgestattet: MIDI IN und
MIDI OUT. Zur Verbindung werden spezielle MIDI-Kabel benttigt.

MIDI IN: Empféngt Noten, Klangwechsel befehle und andere Informationen
MIDI OUT: Sendet Noten, Klangwechsel befehle und andere Informationen

(1) AnschluB an andere MDI-fahige Keyboards oder Klangerzeuger
Wenn Sie die Verbindungen wie gezeigt herstellen, werden Daten (wie
z.B. “Welche Note wurde gespielt und wie stark”) vom Digital Piano
unverandert an das angeschlossene Gerédt gesendet. Zusétzlich kdnnen
Sie den Klang des Digital Pianos mit einem Klang des angeschl ossenen
Gerétes Uberlagern und mischen.

Ak _ o= == goEs o
E L 3 oo oo Soooooosssess
el ooo oo o el o S oooooooooo

=

I

Digital Synthesizer

N\
\/

. CP95 Pianoklang
\/

Streicherklang des Synthesizers
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(2) AnschluB an einen externen Sequenzer

Wenn Sie die Verbindungen wie gezeigt herstellen, kénnen Sie einen Song,
den Sieauf dem CP95 spielen, auf einem Sequenzer aufzeichnen. Benutzen
Sie die CP95 Multi Timbre Funktion, um mehrere Klange nacheinander
aufzunehmen und dann parallel abzuspielen.

CP95

S8

ouT IN a \
MIDI MIDI OUT

e
Q MIDI IN |

e B s | e [ e s | i |
ey ey e [y e G | G |

OO CIEE
e

MIDI Kabel -
MIDI Sequencer
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LISTE DER KLANGE

PIANO E. PIANO GUITAR BASS

1. Concert Grand 1. Modern EP -1. Nylon Acoustic 1. Acoustic Bass
2. Studio Grand 2. Modern EP 2 2. NylonAcoustic2 2. Finger Bass
3. Mélow Grand 3. Modern EP 3 3. Steel Guitar 3. Finger Slap Bass
4. Modern Piano 4. Classic EP 4. 12 Strings 4. Pick Bass

5. Rock Grand 5.ClassicEP 2 5. Jazz Guitar 5. Fretless Bass
6. Honky Tonk 6. ClassicEP 3 6. Electric Guitar 6. Slap Bass

7. Electric Grand 7. 60'sEP 7. Rhythm Guitar 7. Slap Bass 2
8. Electric Grand 2 8. EP Legend 8. Distortion 8. Synth Bass
HARPSI & MALLET DRAWBAR SYNTH VOCAL/PAD
1. Harpsichord 1. Percussive Organ  |1. Classic Synth 1. Choir Aahs
2. Harpsichord Octave 2. Percussive Organ 2 |2. Classic Synth 2 2. Voice Oohs
3. Vibraphone 3. Percussive Organ 3 |3. Classic Synth 3 3. Synth Vocal
4. Marimba 4. Drawbar 4. Lead 4. [topia

5. Clavi 5. Drawbar 2 5. Polysynth 5. New Age

6. Glockenspiel 6. Drawbar 3 6. Sequenced Analog 6. Atmosphere
7. Music Box 7. 60's Organ 7. Square 7. Sweep

8. Steel Drums 8. Rock Organ 8. Sine 8. Brightness
ORGAN & ACCORDION STRINGS SPECIALTY SFX

1. Church Organ 1. String Ensemble 1. Harmonica 1. Seashore

2. Church Organ 2 2. String Ensemble 2 |2. Fiddle 2. Rain

3. Church Organ 3 3. Synth Strings 3. Banjo 3. Thunder

4. Reed Organ 4. Synth Strings 2 4. Bag Pipe 4. Wind

5. Puff Organ 5. 60's Strings 5. Sitar 5. Stream

6. Accordion 6. Violin 6. Koto 6. Wind Chime
7. French Accordion 7. Cdlo 7. Shakuhachi 7. Laughing

8. Tango Accordion 8. Harp 8. Orchestra Hit 8. Applause
BRASS WOODWIND

1. Solo Trumpet 1. Flute

2. Muted Trumpet 2. Clarinet

3. Trombone 3. Oboe

4. Brass Section 4. Pan Flute

5. Brass Section 2 5. Recorder

6. Synth Brass 6. Soprano Sax

7. Analog Brass 7. Alto Sax

8. Jump Brass 8. Tenor Sax
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LISTE DER STYLES

(FOR USand AUSTRALIA) (FOR OTHERS)

BIG BAND / SWING BALLAD BIG BAND / SWING BALLAD

1. Fast Big Band 1. Modern Ballad 1. Fast Big Band 1. Cont R& B Ballad
2. Medium Big Band 2. Modern Ballad 2 2. Slow Big Band 2. Modern Ballad
3. Slow Big Band 3. Pop Ballad 3. Medium Swing 1 3. Pop Ballad

4. Medium Swing 4. 50's Orch Ballad 4. Medium Swing 2 4. Mod Country Ballad
5. Medium Swing 2 5.60'sBalad 5. Slow Swing 5. 6/8 Ballad

6. Slow Swing 6. Folk/Rock Ballad 6. Night Club 6. 50's Ballad
JAZZ R&B JAZZ R&B

1. Jazz Pop 1. KC Blues 1. Smooth Jazz 1 1. KC Blues

2. Jazz Pop 2 2. Slow R&B 2. Smooth Jazz 2 2. Slow R&B

3. Latin Jazz 3. Fast R&B 3. Jazz | Pop 3. Blues/ Rock

4. Latin Jazz 2 4. Blues Rock 4. Jazz R&B 4. Slow Blues

5. Jazz R&B 5. Slow Blues 5. LatinJazz 1 5. Gospel Shuffle
6. Jazz R&B 2 6. Gospel Shuffle 6. Latin Jazz 2 6. Slow Gospel
50'S WALTZ 50'S WALTZ

1. 50's Rock 1. Classic Waltz 1. 50'sRock 1 1. Classic Waltz
2.50'sRock 2 2. Traditional Waltz 2.50's Rock 2 2. French Waltz
3. 50's Rockabilly 3. French Waltz 3.50'sRock 3 3. European Waltz
4. Rock Rhumba 4. Modern Waltz 4. 50's Rockahilly 4. Modern Waltz
5. 50'sBallad 5. Country Waltz 5. 50's Folk 5. Jazz Waltz

6. 50's Ballad 2 6. Country Waltz 2 6. Rock Rhumba 6. ViennaWaltz
60'S COUNTRY 60'S COUNTRY

1. 60's Pop 1. Country Shuffle 1. 60's Beach 1. Country Stomp
2.60'sPop 2 2. Bluegrass 2. 60's Pop 2. Train Beat

3. Surf Rock 3. Train Besat 3. 60's Rock 3. Redneck Rock
4. 60’s Rock 4. Redneck Rock 4. Motown 1 4. Modern Train Beat
5. 60's Folk Rock 5. Texas Swing 5. Motown 2 5. Bluegrass

6. 60's Motown 6. Mod Country Ballad 6. 60's R&B 6. Country Rock
POP LATIN POP LATIN

1. Pop 1. Bossa Nova 1. Philly Soul 1. BossaNoval
2. Pop 2 2. Beguine 2. Cont Pop 2. BossaNova?2
3. 70's Pop Ballad 3. Cha-Cha 3. 70's Pop 3. Sdsa

4. 70sR&B 4. Samba 4. Disco 1 4. Samba

5. Disco 5. Sdlsa 5. Disco 2 5. Calypso

6. Disco 2 6. Tango 6. Disco 3 6. Mambo
ROCK TRADITIONAL ROCK TRADITIONAL
1. Pop/Rock 1. Medium Show Beat 1. Latin Rock 1. Soft Shoe

2. Country Rock 2. Foxtrot 2. Folk Rock 2. Polka

3. Slow Rock 3. Polka 3. Slow Rock 3. ChaCha

4. Pop Shuffle 4. Hawaiian 4, Classic Rock 4. Tango

5. 80's Rock 5. Dixie 5. 70's Country Rock 5. Jive

6. Pop Reggae 6. March 6. Rock Shuffle 6. Rhumba
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CONCERT MAGIC SONG LIST

Kategorie

Kinderlieder

Weihnachtdlieder

Amerikanische

Klassiker

Klassische Musik

Spezielle Anlésse

Internationale Lieder

#

NRNNRNNNNNNNRPRRERRRRRBRPR R
588U REBRE BN REUNRE R R RREBcovousrwn P

Titel

Twinkle, Twinkle, Little Star
I’m A Little Teapot

Mary Had A Little Lamb
London Bridge

Row, Row, Row Your Boat
Frere Jaques

Old MacDonald Had A Farm
Hark The Herald Angels Sing
Jingle Bells

Deck The Halls

O ComeAll Ye Faithful

Joy To The World

Silent Night

We Wish You A Merry Christmas
Battle Hymn Of The Republic
Yankee Doodle

Danny Boy

Clementine

Auld Lang Syne

Oh Susanna

Camptown Races

When The Saints Go Marching In
The Entertainer

William Tell Overture
Andante (Haydn)

Fir Elise

Clair DeLune

Skater's Waltz

Blue Danube Waltz

Gavotte (Gossec)

Waltz Of The Flowers

Bridal Chorus

Wedding March

Pomp And Circumstance
When Irish Eyes Are Smiling
Hava Nagilah

Ich Bin Ein Musikant

Funicli Funicla
LaMarseillaise

LaBamba
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MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
MP
EB
MP
MP
MP
MP
EB
SK
SK
MP
EB
SK
SK
SK
SK
SK
MP
SK
SK
EB
EB
SK
SK
MP
SK



SPEZIFIKATIONEN

Tastatur
Anschlagsdynamiktypen
Max. Polyphonie
Klange

Effekte

Styles

Digital Rekorder
Andere Funktionen

Pedale
Buchsen

Ausgangsleistung
L autsprecher

Abmessungen (B x T x H)

Gewicht

DEMOSONGS

88 gewichtete Tasten, Advanced Hammer Action |11 Mechanik

6 Typen (Normal, Light 1/2, Heavy 1/2, Off)

64 Noten

112 (im Direktzugriff), gesamt 256 Sounds (GM2)

Chorus (1-4), FB Chorus, Flanger, Delay (1-3), Tremolo, Rotary (1-2)
Reverb (Small Room, Medium Room, Large Room, Medium Hall,
Large Hall, Plate)

72 Styles mit Variationen, Start/Stop, Intro/Ending, Sync, Fill In
ACC, 1-2 Play mode

3 Lieder, 2 Spuren, 7000 Noten

Metronom, Transponierung, Stimmung, MIDI Funktionen,

3 Demonstrationslieder, 40 Concert Magic Songs

Dampferpedal, Sostenutopedal, Pianopedal

Kopfhdrerbuchse x 2, Pedale, MIDI (IN, OUT), LINEIN (L, R),
LINE OUT (L/MONO, R)

15Wx 2

16cmx 2

139 x 46 x 84 (cm)

40.0 kg

1. Rhapsodie No.2 / Brahms

2. Original
3. Origina



MIDI IMPLEMENTATION CHART

KAWAI DIGITAL PIANO

Date: March 2003

(Reset All Controllers)
(All Notes OFF)
(Active Sense)

MODEL: CP95 Version: 1.0
FUNCTION TRANSMITTED RECEIVED REMARKS
Basic Channel (Default) 1 1-16
(Changed) 1-16 X
Mode (Default) 3 3
(Message) X 3,4
(Altered) (I
Note Number 21-108 0-127
(True Voice) MM 0-127
Velocity
(Note ON) O: 9nH v=1-127 0]
(Note OFF) X: 8nH v=0 X
After Touch
Key’'s X X
Channdl’s X 0]
Pitch Bend X @)
Control Change 0,32 0] 0] Bank Select
1 X O Modulation
5 X O Portament Time
6, 38 X @] Data Entry
7 0] 0] Volume
10 @] 0] Panpot
11 X 0] Expression
64 O (Right pedal) @] Damper pedal
65 X @] Portament
66 O (Center pedal) @] Sosutenuto pedal
67 O (Léft pedal) 0] Soft peda
69 X @] Hold 2
71 X O Resonance
72 X O Release
73 X O Attack
74 X O Cutoff
75 X @] Decay
76 X 0] Vibrato Speed
77 X 0] Vibrato Depth
78 X @] Vibrato Delay
84 X O Portament Control
91 O O Reverb Send Level
93 @] @] Chorus Send Level
98, 99 X 0 NRPN LSB/MSB
100, 101 X 0 RPN LSB/MSB
Program Change (@] (@]
True M 0-127 Program No. 1-128
System Exclusive @) @)
Common  (Song Position) X X
(Song Select) X X
(Tune) X X
System: Real Time (Clock) @] @]
(Commands) (@) (@)
Others  (All Sounds OFF) X @]
X @]
0] 0]
0] 0]
X X

(Reset)

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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