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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded / stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page.

Please observe all cautions indicated on this page and
those indicated in the safety instruction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See the name plate for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to
alert the user to the present of
important operating and
maintenance (servicing)
instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol within the equilateral
triangle is intended to alert the user
to the presence of uninsulated
‘dangerous voltage" within the
product's enclosure that may be of
sufficient magnitude to constitute a
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are
tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so unless
specifically authorized by Yamaha.

Product performance and/or safety standards may be
diminished. Claims filed under the expressed warranty may
be denied if the unit is/has been modified. Implied
warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time of
printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation to
update existing units.

92-469-[1

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally friendly.
We sincerely believe that our products and the production
methods used to produce them, meet these goals. In keeping
with both the letter and the spirit of the law, we want you to be
aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small
nonrechargeable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from
children. Dispose of used batteries promptly and as regulated
by applicable laws. Note: In some areas, the servicer is
required by law to return the defective parts. However, you do
have the option of having the servicer dispose of these parts
for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is considered
to be at an end, please observe all local, state, and federal
regulations that relate to the disposal of products that contain
lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge
relating to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the manufacture's
warranty, and are therefore the owner's responsibility.

Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial number,
power requirements, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date of
purchase in the spaces provided below and retain this manual
as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK, AND FIRE HAZARD
POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Special
Message Section items, and any Assembly Instructions found in
this manual BEFORE making any connections, including
connections to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact your
dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the name
plate. For name plate location, please refer to the graphic found
in the Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other ). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. DO NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or
adapters. DO NOT connect this type of product to any power
supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting
cords of any kind. The use of an extension cord is not
recommended! IF you must use an extension cord, the minimum
wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller
the AWG number,the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult a local electrician.

6 « Ventilation: Electronic products, unless specifically designed
for enclosed installations, should be placed in locations that do
not interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided,it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet /damp locations are; near a swimming pool,
spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart rack, or stand that is recommended by the
manufacturer . If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when there is a high probability of lightening and/or electrical
storm activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that may
exist.

12 = Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other
servicing should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for a long period of time at a high volume
level or at a level that is uncomfortable. If you experience any
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Yamaha products may have benches andj/or
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part of
the product or as optional accessories. Some of these items are
designed to be dealer assembled or installed. Please make sure
that benches are stable and any optional fixtures (where
applicable) are well secured BEFORE using. Benches supplied
by Yamaha are designed for seating only. No other uses are
recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC,
to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to
accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to
comply with the requirements listed in FCC
Regulations, Part 15 for Class "B" digital devices.
Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this
product in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices. This
equipment generates/uses radio frequencies and, if
not installed and used according to the instructions
found in the users manual, may cause interference

harmful to the operation of other electronic devices.
Compliance with FCC regulations does not guarantee that
interference will not occur in all installations. If this product
is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit "OFF" and "ON", please try
to eliminate the problem by using one of the following
measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to
distribute this type of product. If you can not locate the
appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation
of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE
DE LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE
LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU FOND.

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
« Ceci ne s'applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE NEUTRAL

BROWN LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this
apparatus may not correspond with the coloured makings
identifying the terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to
the terminal which is marked with the letter L or coloured
RED.
Making sure that neither core is connected to the earth
terminal of the three pin plug.

are for instructional purposes, and may appear

your instrument.

Die in dieser Bedienungsanleitung gezeigten
Meldungen auf dem LCD (Display) dienen lediglich
der Information und kénnen sich von denen
unterscheiden, die tatsachlich auf dem Display lhres
Instruments erscheinen.

 This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

The LCD displays as illustrated in this owner's manual

somewhat different from the displays which appear on



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmalRnahmen sorgféaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kdnnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder
sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBinahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzéhlung darstellen:

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verandern. Das Instrument enthdlt keine Teile, die
vom Benutzer gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu
funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von
einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie
es nicht in der Ndhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnte.

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschddigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten

A VORSICHT

Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose
und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

e Verwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Fhe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der
Netzsteckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder
ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstdnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei
Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstinde zu vermeiden. Zu diesen
VorsichtsmaBinahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tibermdBig und beschadigen
Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf
und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern
oder etwas dariiber rollen kénnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose abziehen, ziehen Sie stets am
Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses
beschadigt werden.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose iberhitzen.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument Iangere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend eines Gewitters.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die Stromversorgung
fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstdrkepegel
auf die kleinste Lautstérke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals iberméBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Néhe einer
Heizung oder Lagerung tagsiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, daB sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im
Innern beschédigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte,
etwa von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu
Storeinstrahlungen kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen
Gerdte beeintrdchtigen kdnnen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kénnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdtinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inprdgnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine Vinyl- oder
Kunststoffgegensténde auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder
die Tastatur verférben konnten.

(1)B_EL/CL

e Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Achten Sie darauf, das Sie sich Ihre Finger nicht an der Tastaturabdeckung
klemmen, und schieben Sie Ihre Finger oder Ihre Hand nicht in den Spalt der
Tastaturabdeckung.

e Schieben Sie niemals Papier oder Metallgegenstdnde oder andere Objekte
zwischen die Schlitze der Tastaturabdeckung und die Tastatur oder lassen Sie
solche Gegenstande hineinfallen. Wenn dies einmal geschehen sollte, schalten Sie
sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der
Netzsteckdose. Lassen Sie dann Ihr Instrument durch einen qualifizierten Yamaha-
Kundendienst priifen.

e Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen Abstand von
mindestens 3 cm von der Wand ein), da es andernfalls aufgrund unzureichender
Luftzirkulation zu einer Uberhitzung des Instruments kommen kann.

e Spielen Sie das Instrument nicht ldnge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstarke, da es hierdurch zu permanentem Gehérverlust kommen kann. Falls Sie
Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
Ihrem Arzt beraten.

= VERWENDUNG DER SITZBANK

e Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie sich darauf.
Wenn Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen oder sonstige Zwecke
verwenden, kann es zu einem Unfall und zu Verletzungen kommen.

e Es sollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen, damit es nicht zu
Unféllen oder Verletzungen kommt.

e \Wenn die Schrauben der Sitzbank nach langerem Gebrauch locker werden sollten,
ziehen Sie sie in regelmédBigen Abstdnden mit dem beigelegten Werkzeug fest.

= SPEICHERN VON USER-DATEN

e Speichern Sie hdufig Ihre Daten auf Diskette, um zu verhindern, daB Sie aufgrund
eines Defekts oder eines Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schdden verantwortlich, die durch falsche
Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument
hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.



Her=zlichen Gliickwunsch und vielen
Dank, dafi Sie sich zum Kauf der Yamaha
AR-380 Electone entschlossen haben!

Die AR-80 vereint in sich die ausgereifteste und am naturlichsten klingende AWM-
Tonerzeugungstechnologie mit hochmoderner digitaler Elektronik und intelligenten
Ausstattungsmerkmalen, die eine erstaunliche Klangqualitat liefern und Ihrer musikalischen
Schopfungskraft keine Grenzen setzen. Ein grof3formatiges Display erhdht den
Bedienungskomfort der AR-80 auf3erordentlich und erleichtert die Bedienung.

Damit Sie stets Freude an lhrer Electone haben und deren umfangreiches Potential voll
ausschopfen konnen, empfehlen wir IThnen, dieses Handbuch sorgfaltig durchzulesen, wahrend
Sie die verschiedenen darin beschriebenen Funktionen ausprobieren. Heben Sie diese
Bedienungsanleitung zum spéteren Nachschlagen sorgféltig auf.
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H fionen

Ihre Yamaha AR-80 Electone ist mit vielen hochentwickelten Funktionen
vollgepackt, aber dennoch tberraschend einfach zu verwenden. Nachfolgend
sind die Hauptfunktionen (zusammen mit den Bezugseiten) kurz beschrieben,
damit Sie rasch die Einsatzmoglichkeiten der Electone verstehen lernen.

Erstaunlich lebhafte Sounds
Die neue AWM (Advanced Wave Memory) Tonerzeugungstechnologie liefert Ihnen 148
realistische und auf3erordentlich nattrlich klingende Voices. Die AR-80 verfiigt dartiber hinaus
Uber spezielle Voice-Satze fur Song-Daten im XG-, GM- (General MIDI) und DOC- (Disk
Orchestra) Format. Um ganz sicherzugehen, daf3 Sie niemals einen Mangel an verfiigbaren
Noten erleben, hat die AR-80 eine auf3erordentlich umfangreiche Polyphonie von 128 Noten.
Doch das ist noch nicht alles, denn die Keyboards verfugen tber Anschlagsempfindlichkeit, die
Ihnen vollstandige Kontrolle Gber den Ausdruck der Voices geben. (Siehe Seite 15.)

Verschiedene Orgel-Sounds
Die Flute/Tibia- und Extra Voice-Sektionen (Seite 26) geben Ihnen Zugriff auf zahlreiche
herkdmmliche und traditionelle Orgel Sounds—von der Jazz-, Gber die Pop-, zur Kirchen- und
Theaterorgel.

Registrierungswechsel mit einem Schalterdruck
Die umfangreiche Registration Menu-Sektion der AR-80 gibt Ihnen unmittelbaren Zugriff auf
288 verschiedene Registrierungen der verschiedenartigsten Musikrichtungen. Jede der
Registrierungen verfigt tber komplette Voice- und Style-Einstellungen (Rhythmus/Begleitung),
die perfekt zum Stil der Musik passen. (Siehe Seite 9.) 12 Registration Memory-Schalter auf dem
Bedienfeld ermoglichen es Ihnen dartiber hinaus, Ihre eigenen, selbst kreierten Registrierungen
zu speichern und sie wahrend des Spiels mit einem Druck abzurufen. (Siehe Seite 73.)

Kreation von Original Voices
Die Voice Edit-Funktion gibt Ihnen einfache, leicht zu verwendende Voice-Editierwerkzeuge an die
Hand, mit denen Sie Ihre eigenen Original Electone Voices kreieren konnen. (Siehe Seite 114.)

Dynamische, realistische Begleitautomatik
Die Style-Sektion der AR-80 verftigt Uber 160 spezielle, vorprogrammierte Rhythmus- und
Begleitungspattern—aus vielfaltigen Gebieten der Musik. (Siehe Seite 45.) A.B.C. (Auto Bass
Chord) liefert Innen vollstandige, mitrei3ende Instrumentalbegleitungen—genau wie eine
richtige Begleitband—die automatisch Bass und Akkorde entsprechend den von lhnen
gespielten Akkorden (und Pedal-Noten) wechselt. (Siehe Seite 55.) Doch damit nicht genug, mit
Keyboard Percussion konnen Sie dem Keyboard realistische Drum- und Percussion-Sounds
zuordnen und spielen. (Siehe Seite 61.)

L.M. Split
Diese spezielle Funktion gestattet es Ihnen, der linken und rechten Seite des unteren Keyboards
verschiedene Voices zuzuordnen, so daf3 Ihnen sozusagen ein "drittes"” Keyboard zur Verfiigung
steht. (Siehe Seite 71.)



Accompaniment Program und Sequence Program
Die leistungsfahige Accompaniment Program-Funktion ermdglicht es Ihnen, Ihre eigenen User
Styles (Begleitungs-Pattern) zu kreieren—einschlief3lich Drum/Percussion-, Bass- Akkord-, Pad-
und Phrasen-Parts. Jeder Style, den Sie kreieren, kann ein unterschiedliches Intro, Main A und B,
Fill In und Ending Pattern haben. (Siehe Seite 122.)

Die Sequence Program-Funktion ermdglicht es, daf3 Sie Ihre eigenen User Styles mit den Preset
Styles verbinden und so bis zu vier vollstandige Rhythmus/Begleitungsspuren erzeugen kdnnen,
die Sie dann wéhrend des Spiels automatisch wiedergeben kénnen. Natdrlich kénnen Sie die
A.B.C.-Begleitautomatik ebenfalls mit diesem Style-Sequenzen verwenden. (Siehe Seite 145.)

Umfangreiche Digital Effekte
Die Voices der AR-80 kdnnen ebenfalls mit umfangreichen, qualitativ hochwertigen Effekten
versehen werden, einschlie3lich Tremolo (zur Simulation der beliebten rotierenden
Lautsprecher), Symphonic/Celeste, Flanger, Delay, Reverb und Sustain. (Siehe Seite 32.)

Aufnehmen lhres Spiels mit dem Music Disk Recorder
Die AR-80 verfugt ferner Uber einen Music Disk Recorder (M.D.R.), mit dem Sie Ihre
Registrierungen und gespielten Stlicke aufnehmen kdnnen. Die Aufnahme ist vollstandig digital,
und die Speicherung erfolgt auf einer Diskette, so daf? Sie sie jederzeit nach Bedarf editieren
konnen. Und egal wie haufig Sie das Stiick auch spielen, es wird immer genauso klingen, wie Sie
es ursprunglich einmal gespielt haben. (Siehe Seite 83.)

Sie kbnnen mit dem M.D.R. auf die umfangreiche, im Handel erhéltliche Bibliothek von Song-
Disketten zurtckgreifen, einschlielich XG und DOC (Disc Orchestra). (Siehe Seite 102, 104.)

Grol3es Spezial-Display
Das grolRe LCD-Display (zusammen mit den Schaltern, die damit angeordnet sind) gibt Ihnen
eine umfassende und leicht verstandliche Kontrolle tber praktisch alle Funktionen der AR-80.

(Siehe Seite 11.)



Finfiihrung

Egal, ob Sie nun ein versierter Electone-Spieler sind oder noch nie in Ihrem Leben ein
elektronisches Keyboard angefal3t haben, bitte nehmen Sie sich unbedingt ein wenig Zeit, und lesen
Sie sich diesen einfihrenden Abschnitt in Ruhe durch. Er zeigt Ihnen auf einfachste Weise wie Sie
am schnellsten auf Ihrer AR-80 spielen kdnnen. Er weist Sie auch in einige grundlegende
Bedienungsvorgénge ein, die Ihnen auch spater zugute kommen, wenn Sie die komplizierteren
Funktionen der AR-80 verwenden.

Fangen wir doch einfach einmal an

1 . Stecken Sie den Netzstecker in eine passende -
Netzsteckdose. {t VORSICHT |

Yamaha-Produkte werden
speziell fur die
Netzstromversorgung des
Gebietes produziert, wo sie
verwendet werden sollen. Wenn
Sie einmal umziehen sollten
oder Zweifel Uber die richtige
Netzspannung haben, setzen
Sie sich bitte mit einem
qualifizierten Service-Fachmann
in Verbindung.

2 . Schalten Sie Ihre Electone mit einem Druck auf den
POWER-Schalter an.

POWER
a A

\ _

=ON/mOFF

Nach einer kurzen Begriifungsanzeige erscheint automatisch das Voice Display.

@ | WOICE DISPLAY _EI P! Ein "Recall Panel"-Menu
wl - (Wiederaufruf) erscheint nach
dem Einschalten der AR-80 kurz
PR auf der linken Seite des
Displays. Wenn Sie diese
Position wahlen, stellen Sie die
Voreinstellungen wieder her,
die vor dem Abschalten der
Electone eingestellt waren.

(Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 80.)

Das Voice Display gibt Ihnen Auskunft tber viele wichtige Einstellungen des Instruments,
einschlieB3lich aller Voice-Sektionen, den Einstellungen fur Style und Transpose dem gegenwartig
gespielten Akkord auf dem unteren Keyboard. Von hier haben Sie auch direkten Zugriff auf die
Lautstérke- und Pan-Einstellungen. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 23.)
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3. Stellen Sie den Hauptlautstarkeregler MASTER VOLUME ein.
Der MASTER VOLUME-Regler ist ein die gesamte Lautstarke des Instruments beeinflussendes
Bedienelement.

MASTERVOLUME

©

[-]
MIN MAX

4. Dricken Sie das Schwellerpedal mit dem Ful3 nieder.
Nachdem Sie die Lautstarke mit dem MASTER VOLUME-Regler auf eine angenehme
Horlautstérke eingestellt haben, kdnnen Sie das Schwellerpedal dazu einsetzen, die Lautstarke
wahrend des Spiels mit dem Ful3 zu verdndern.

Maximale Lautstake Minimale Lautstarke
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Spielen der Demo Songs

Ehe Sie auf Ihrer neuen AR-80 zu spielen beginnen, méchten Sie moglicherweise erst einmal horen,
was wirklich alles in diesem Instrument steckt. Zu diesem Zweck ist die AR-80 mit zahlreichen
speziellen Demo Songs ausgestattet, die die dynamischen Voices und Styles des Instruments
eindrucksvoll vorstellen. Es stehen insgesamt 18 Demo Songs zur Verfiigung, von denen jeder einer
anderen Musikrichtung angehdrt, die die 18 musikalischen Stilrichtungen des Registration Menu
reprasentieren.

Obwonhl diese Demo Songs insbesondere fiir Einsteiger eine wunderbare Einfihrung in die
Mdglichkeiten des Instruments darstellen, méchten wir Ihnen ans Herz legen, sich diese Demo Songs
von Zeit zu Zeit einmal anzuhoren. Unabhangig von Ihrem Kénnen und lhrer Erfanrung mit der
Electone werden Sie in ihnen zahllose Anregungen dafur finden, wie Sie Ihre neue AR-80 optimal
einsetzen und auf ihr spielen.

Und so wahlen und spielen Sie einen Demo Song oder Songs:

1 . Dricken Sie den DEMO-Schalter, der sich oben rechts auf dem vorderen
Bedienfeld befindet.

DEMO

e

Nach einigen Sekunden beginnt die AR-80 automatisch damit, alle Demo Songs der Reihe nach
zu spielen. Die gesamte Demonstration wird endlos wiederholt.

............................... REGISTRATION MENU ee+scecescccccccccccccccccccccce

ORGAN PRESET

Die Demo-Funktion kann nicht
verwendet werden, wahrend die
folgenden Funktionen aktiviert

THEATRE THEATRE THEATER JAZZ POP CLASSIC
FULL SOFT US.A. ORGAN ORGAN ORGAN

sind:
ORCHESTRAL PRESET = Accompaniment Program
sy s [P | sam | o] | s - Sequence Program
= \oice Edit
« Hilfe
VOSIC BAND aao || [ oRorEs. | | PorkA bieco Weiterhin kann Demo nicht

benutzt werden, wenn sich eine
Diskette im Diskettenschlitz des
Sie kdnnen die Data Control-Schalter (unter den jeweiligen M.D.R. befindet oder der
Funktionen im Display) dazu verwenden, Repeat an- XG/GM- bzw. DOC-Modus
/auszuschalten oder den Domo Song-Modus zu andern — ALL gewahlt st

(alle Songs der Reihe nach), RANDOM (alle Songs in zufélliger

Reihenfolge) oder SINGLE (ein einzelner ausgewahlter Song).

2 . Um die Demonstrations-Wiedergabe zu stoppen und die Demo-Funktion
zu beenden, dricken Sie den DEMO-Schalter erneut.
Alternativ kbnnen Sie gleichzeitig sowohl die Wiedergabe beenden, als auch die Demo-
Funktion ausschalten, indem Sie den gegenwartig aufleuchtenden REGISTRATION MENU-
Schalter (wahrend der Wiedergabe) driicken.
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Registration Menu

Der néchste Ort Ihrer Entdeckungsreise mit der AR-80 ist das Registration Menu. Diese Sektion
verflgt Gber insgesamt 288 voreingestellte Komplettregistrierungen, die so gestaltet sind, dal3 sie zu
einer Vielzahl musikalischer Stilrichtungen passen. Sie haben bereits einige dieser Registrierungen
erlebt, als Sie die speziellen Demo Songs gehdrt haben. Da jede der Registrierungen alle passenden
Voreinstellungen fur den gewahlten Musiktyp aufweist — einschlief3lich geeigneter Voices und Styles
— konnen Sie mit einem Druck auf einen einzigen Schalter die komplette Registrierung des
Bedienfeldes verandern. Die Registrierungen sind in zwei Typen unterteilt: Organ Presets und

Orchestral

Presets.

Und so verwenden Sie die Registration Menu-Voreinstellungen:

1 . Drucken Sie den Schalter in der REGISTRATION MENU-Sektion, der dem
gewunschten Style entspricht.

ORGAN PRESET

REGISTRATION MENU seeeseececcccces

THEATRE || [| THEATRE|| || THEATER IAZZ POP CLASSIC
FULL SOFT USA. oRGAN || || orGan || [| ORGAN
ORCHESTRAL PRESET
sympHony|| [[saLLroom | (|BALLroom|| || LaTin
ORCHES. TRAD. LATIN TRAD. || [COUNTRY]| || BALLAD
WORLD BIG JAZZ POPS MARCH/ POPS/
MUSIC BAND BaND || [|orcHEs. | | POLKA DISCO

I RIQQmEh_H Regist. Menu |

Wood
Tibig

WoodTibia

Tibig
g8’

T 2 ¥ AR AT & AR

Tihig | Theat.
You | Saw's

TRE SOFT

Tremolo
Reeds

Horh

Tubd | Theat. | Oboe

Clari. | Horn

Oige'n | Eid | Lidht
Mix | Ballad | Perc.

Chrdsa-| Final

dlott | Chime

(a) (&) (&) &) &) &) (&) 2]
KA EANEAREAREA R EANEA

1. Einfiihrung

Weitere Informationen zu dem
links im Display gezeigten
Menu (“'Initial Reg. All"*, wenn
ein ORGAN PRESET-Schalter
gedruckt wird; "Initial Regist (1-
12)", wenn ein ORCHESTRA
PRESET-Schalter gedriickt wird)
finden Sie auf den Seiten 81
und 82.




2 . Wahlen Sie mit dem entsprechenden Data Control-Schalter die gewtinschte
Registrierung aus dem Display.
Jede Wahl eines REGISTRATION MENU-Schalters ruft ein Menu von bis zu 16 Registrierungen
auf. Drtcken Sie den Data Control-Schalter, der der Registrierung entspricht, die Sie spielen
maochten.

(5% ) [__Resist. Menu_|

SOFT
[TIll| Tinia [Piccolo| Tibia | Tibia | Theat. |Tremolo] Theat.
Ul 84" | Tibia [ Chorus | Vox' | Sav's | Reeds |Strints

Tubd | Theat. | Oboe | Didn | Bid | Light |Chrusa-| Final
Horn | Clari. | Horn | Mix | Eallad | Perc. | dlott | Chime

nnnnnnnnnn

(2] (2] (2] (&) (2] (2] (2] (&) Dricken Sie den Data Control-Schalter,
v] (v) (v]) (¥] [¥] (@] (¥] (@] der der gewlinschten Musikrichtung entspricht.

(Die gewahlte Registrierung wird hervorgehoben.)

3. Versuchen Sie doch einmal einige Songs zu spielen, die zu der gewéahlten
Registrierung passen. Ferner sollten Sie auch einmal den gewéhlten
Rhythmus-Style probieren.

Vielleicht méchten Sie auch zusammen mit dem eingebauten Rhythmus-Style spielen, da jede
der Registrierungen geeignete Style-Einstellungen enthélt. Um den betreffenden Style zu spielen,
drticken Sie einfach den START-Schalter in der ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion.

ACCOMPANIMENT CONTROL

[€on) [€on)
INTROA ||| INTRO B/
FILLTOA|[fFILLTOB

[€oD) [€oD)

MAINA |l MAINB

[€oD) [€oD) [€op)
ENDING ISYNCHROJ|| START
START

Waéhrend Sie Akkorde auf dem unteren Keyboard spielen, héren Sie maglicherweise auch die
automatische Begleitung des Styles. Weitere Informationen zur Verwendung der
Begleitautomatik finden Sie auf Seite 45.

Um den Style zu stoppen, drticken Sie den START-Schalter erneut.

4. Wahlen und probieren Sie auch die anderen Registrierungen im
Registration Menu auf dieselbe Weise.
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Verwendung des Displays und dessen
Bedienelemente

Wie Sie in den Abschnitten oben gesehen haben, verfigt die AR-80 Uiber ein besonders grof3es und
leichtverstandliches Display. Es bietet auf einen Blick umfassende Informationen Uber alle gegenwértigen
Einstellungen und gibt Ihnen eine bequeme und intuitive Kontrolle Gber die Funktionen der AR-80.

In diesem Kapitel wollen wir uns einige Display-Beispiele betrachten und lernen, wie die hiermit in
Zusammenhang stehenden Schalter auf dem Bedienfeld damit verwendet werden.

1 . Rufen Sie die Hilfe-Funktion mit einem Druck auf den HELP-Schalter auf.
Um dieses Display zu verlassen, dricken Sie den HELP-Schalter erneut.

DISPLAY ST
BROUT | I
] HELP 3 O
DEMD | [::Abogt Helwe WOICE FQRT REGST
— o [The BE-88 fedtures —
[eBRvenignt ans I3
C] | REBIET. | |comergreEnsive Hele D MO.C/_VOICE
[MeEEEdNg. desiined [1BIF LMSPLIT EDIT
———— [to Suige uou e CI0
| O Gl |(ER)  |o
grRErationg ang ACCOMP. SEQUENCE
;HEEI:EFEH da {-' -'“} PROGRAM PROGRAM
(| into :nlrg‘: gif- [.....] CJ ;l
S 10 R Tigns:
— E!g :-:'-%ring= e A Disk MBI
1 rqnt Arour o
PR * _
peuTecH  fC2ll uF the Help HELP  HOLD
Fddes Pr'i-isln!l i
DISPLAY SELECT

(2] (2] (2] (2] (&) (2] (2] (2] )

@ VENU-Schalter
Diese werden zur Wahl der betreffenden Menu-Seiten verwendet (wenn auf der linken und
rechten Seite des Display Menu-Seiten gezeigt werden).

@ PAGE-Schalter
Diese Schalter werden verwendet, wenn das Buch-Icon im Display erscheint. Ein Druck auf
einen der PAGE-Schalter wahlt die néchste oder vorhergehende verfligbare Seite oder Gruppe
der Menu-Seiten.

@ Data Control-Schalter
Hierbei handelt es sich um acht Satze von Auf/Abwarts-Schaltern, die dazu verwendet
werden, Wahl- oder Einstellvorgange (jeweils entsprechend auf- oder abwaérts) fur die direkt
dartiber gezeigten Funktionen durchzuftihren. Verwenden Sie z.B. die vier Data Control-
Schalter direkt unterhalb von “UP/DOWN” im Display, um durch die gegenwaértige Hilfe-
Meldung auf- oder abwarts zu rollen. (Wenn Sie auf einen der oberen beiden Schalter
dricken, rollen Sie aufwaérts und bei einem Druck auf die unteren beiden abwarts.)

@ DISPLAY SELECT-Schalter
Diese werden verwendet, um die verschiedenen Hauptfunktionen und deren Seiten zu
wahlen. (Jeder Schalter leuchet auf, wenn die dazugehdrige Funktion gewahlt ist.) Wenn Sie
den Schalter einer anderen Funktion drticken, schalten Sie zu der gewahlten Funktion um.
Jedoch wird die Funktion "eingefroren”, wenn die Schalter VOICE EDIT, ACCOMP.
PROGRAM, SEQUENCE PROGRAM, HELP und HOLD gedruckt werden. Um diese
Funktion wieder zu verlassen, driicken Sie denselben Schalter erneut.

1. Einfiihrung 11
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2 . Nun wollen wir uns noch einige andere Moglichkeiten zur Verwendung der
Data Control-Schalter ansehen. Drlcken Sie den STRINGS-Schalter in der
UPPER KEYBOARD VOICE 1-Sektion zweimal (oder wiederholt, bis das
unten gezeigte Display erscheint).

@ @ |
STRINGS||| BRASS CLARI- SAXO-
NET PHONE
©@
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- COsMIC TUTTI
PHONE

Verwenden Sie die Data Control-Schalter unterhalb der jeweiligen Sektion im Display, um die
betreffenden Einstellungen zu verandern.

| uerer vorce 1 | BT
Class.Strs.

UPPER KEYBOARD VOICE 1

@ | ©@ @ | ©@
CHORUS||| HARMO-
NICA

DUUUUUUg

MIN

VUIGE Meny

:'_j__l'.
TDUCH TONE || FEET JEFFECT] __PaN__[ERILL. | VOLUKE
i 24

IHITIFIL FIFTER
4
- 2
1B

(A1 (2] @] (2] 2] ) (2] (2]
[¥] WJI&E &) (v (¥

RN =

l «=
-

NN}

@ TOUCH TONE
Drucken Sie den oberen Schalter um den Wert fir TOUCH TONE INITIAL zu erhdhen, und
den unteren Schalter, um den Wert zu vermindern. Wenn Sie einen der Schalter gedriickt
halten, verandert sich der Wert kontinuierlich.

© FEET
Wenn Sie einen dieser Schalter driicken, verandert sich die FEET-Einstellung. Die gewahlte
Einstellung wird durch den dunklen Pfeil angezeigt.

® PAN
In dieser aus vier Schaltern bestehenden Gruppe bewegen die beiden linken Schalter den
Zeiger nach links und die beiden rechten Schalter nach rechts.
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H il,_fe-M eldungen

Ehe Sie nun weitere Funktionen der AR-80 erkunden, sollten Sie sich mit den Hilfe-Meldungen
vertraut machen. Diese praktische Funktion bietet Ihnen einen komprimierten “On-line”-Fuhrer, der
alle Bedienungsvorgange und Funktionen der AR-80 abdeckt. Wenn Sie feststellen, daf3 Sie mit einer
Funktion nicht vertraut sind, oder wenn Sie rasch Hilfe bendtigen, ist die entsprechende Hilfe nur ein
paar Schalterdrticke entfernt.

Die Hilfefunktion ist in viele verschiedene Sektionen unterteilt, von denen jede eine andere Gruppe
von Funktionen der AR-80 erlautert.

Und so verwenden Sie die Hilfe-Funktion:

1 . Rufen Sie die Hilfe-Seiten mit einem Druck auf den HELP-Schalter in der
DISPLAY SELECT-Sektion auf.

Daraufhin leuchtet die Kontrollampe des Schalters auf.

12

EROUT | | i
T HELP i T
-Rboyt HElF o FSaE
O I T T - O ‘
leanvesient and CJC]
O EEGIST. | comerghensive Hele ) MO.C./_VOICE
nln!i‘u desidned Hlifls LMSPLIT EDIT
Bp 2uice uou
=l et S =
liong ano ACCOMP. SEQUENCE
I':ri ol PROGRAM PROGRAM
= dde. EX| B
;lklr% dif-
dnenieiient D
] cewering 8 £ ALOWN DisK oy
] rqnt Srouk of . 3
| LAETIERE. _
| g 1 uF the HI[F + HELP HOLD
| By Fressing

DATA CONTROL

ENEFN [PNIPNEPNEPN] FNEFS
&0 &M ™ME &

o 0

@ \erwenden Sie diese Data Control-Schalter, um die gewtiinschte Sprache zu wahlen. (Die
oberen Schalter wahlen ENGLISCH, die unteren DEUTSCH.)

@ \erwenden Sie die Menu-Schalter, um das gewtiinschte Gebiet auszuwéhlen (Help Menu).

©® Verwenden Sie die Seiten-Schalter, um durch den gesamten Satz mit Hilfe-Menus zu rollen.

@ \/erwenden Sie diese Data Control-Schalter, um aufwérts oder abwarts durch die einzelnen
“Screens” des gewahlten Hilfe-Menus zu rollen. (Die oberen Schalter rollen auf- und die
unteren abwaérts.)

2 . Wahlen Sie die gewlinschte Sprache (Englisch oder Deutsch).
Drucken Sie einen Data Control-Schalter entsprechend zu “ENGLISH” oder “DEUTSCH.”

1. Einfiihrung 13
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3.

4,

.

Wahlen Sie die gewtinschte Sektion des Hilfe-Menus.

Drucken Sie den MENU-Schalter, der dem gewiinschten Thema entspricht. Jede Sektion des
Menus befal3t sich mit einem anderen Thema (oder einer Gruppe von Funktionen) der AR-80,
und jedes Thema besteht aus mehreren “Screens.”

Sie kbnnen auch mit den PAGE-Schaltern durch den gesamten Satz von Hilfe-Menus rollen.

Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter, um aufwarts
oder abwarts durch die einzelnen “Screens” des gewahlten Menus zu
schalten.

Wenn Sie einen der beiden unteren Data Control-Schalter auf der rechten Seite driicken, gehen
Sie um eine “Screen” der gewahlten Hilfe-Meldung nach unten. Wenn Sie hingegen einen der
beiden oberen Data Control-Schalter auf der rechten Seite drticken, gehen Sie um eine “Screen”
nach oben.

Um die Hilfe-Seiten wieder zu verlassen, driicken Sie den HELP-Schalter
erneut.

Andere Bedienelemente

DATA CONTROL COARSE

ENAPN PN PN RN R N R NN N R
NSNS AR A N KA KA N KA

e COARSE-Schalter
Hiermit kdnnen Sie schnelle “Spriinge” bei der Einstellung von Werten durchfiihren. Halten
Sie den COARSE-Schalter gedrtckt, und driicken Sie gleichzeitig den entsprechenden Data
Control-Schalter. In dem oben als Beispiel gezeigten Display halten Sie den COARSE-
Schalter und drticken dann den unteren rechten Schalter unterhalb von VOLUME, um den
Wert rasch zu vermindern.

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

FOOT REGIST.
] SW.  SHIFT
:] MO.C._VOICE
LMSPLIT EDIT
] ACCOMP, SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
< PAGE > PITCH/
DISK  MIDI
CONTRAST HELP  HOLD

e HOLD-Schalter
Hiermit kbnnen sie die gegenwartig gewahlte Funktion auf dem Display beibehalten. Nor-
malerweise wechselt das Display automatisch, wenn Sie einen anderen Funktionsschalter
drticken. Der HOLD-Schalter desaktiviert diesen Wechsel. Wenn Sie den Schalter erneut
dricken, wird die Haltefunktion wieder ausgeschaltet.

* CONTRAST-Einstellrad
Verwenden Sie diese Einstellrad, um den Kontrast des Displays optimal einzustellen.

1. Einfiihrung



Joice-Sektionen

Die AR-80 verfligt Uber insgesamt 148 realistische AWM Voices in Spitzenqualitat. FUr das obere
Keyboard stehen funf, fir das untere Keyboard vier und ftr das Pedal weitere vier Voice-Sektionen
zur Verfugung. Jede der Voice-Sektionen hat ihre eigene Voice Condition-Seite (-n) (siehe die
Beschreibung auf Seite 33), die es Ihnen ermoglicht bzw. ermdglichen, fur jede einzelne der
Sektionen Voice, Lautstarke und andere Einstellungen zu verandern.

Wahlen von Voices

Da die Wahl der Voices bei den verschiedenen Voice-Sektionen nach demselben Verfahren ablauft,
geben wir Ihnen hier nur Hinweise fur die Upper Keyboard Voice 1. Hierbei erlautern wir Ihnen auch,
wie man die Lautstarke fur die Voice-Sektionen einstellt.

Und so wahlen Sie Voices:

1 » Zunachst schalten Sie mit den ENSEMBLE-Schaltern die gewiinschte Voice-

Sektion ein.
Druicken Sie den Schalter UPPER VOICE 1, um die Upper Keyboard Voice 1 einzuschalten. (Die
Kontrollampe des Schalters leuchtet auf.) HINWEIS
Die Kontrollampe leuchtet auf, um anzuzeigen, Die Voice-Sektionen ORGAN
daf? die Voice-Sektion gewahlt ist. verfiigen nicht tiber vor-ein-ge-
ENSEMBLE stell-te Voices und werden
© | @ | @ || ® | @ | @ | > || DD D daher nicht auf dieselbe Weise
LOWER LOWER LOWER UPPER UPPER UPPER LEAD PEDAL PEDAL PEDAL
voice ||| voice @ VoIcE ||| voice @ @ voice [[| voice @ gewahlt. (Weitere Einzelheiten
1 2 1 2 1 2
finden Sie auf Seite 26, 29.)
.............. COWER it  UDPER i LEAD i PEDAL e

2 . Wahlen Sie die gewiunschte Voice mit einem Druck auf die Voice-Schalter in

der Voice-Sektion.
Wenn Sie z.B. die ORGAN-Voice gewahlt haben, erscheint das folgende Display (Voice-Menu):

| weeer voice 1 | SN

UPPER KEYBOARD VOICE 1

MAX
o | | @ @ | © | @ | @ )
STRINGS||| BRASS CLARI- SAXO- |||[CHORUS||f HARMO-
ClElEEL S
@ | © [@ep) [<ep) o || @ [ @ %
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- ||| COSMIC TUTTI
[ Cath= ior. | Cinewd | Thedt. | Thedt.
MIN BorEl Flate | [rsen | rsn | Mo
flick | Elec, [Briwet ] Bace | Jiz | Por | Ordan | Posi
Uridn | Grddn | Comal, | Befde | Creén | Orfén | Horn | Hom

Bitte beachten Sie, da? mehrere verschiedene Voice-Bezeichnungen
an der Unterseite dieses Displays gezeigt werden. Hierbei handelt
es sich um Variationen der Organ Voice-Grundkategorie.

Zusatzlich zu den 148 Voices
des Bedienfeldes stehen Ihnen
fir die AR-80 zahlreiche Voices
zur Wiedergabe auf im Handel
erhaltlichen XG- und DOC-
Disketten mit Song-Daten zur
Verfugung.
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3 . Driucken Sie den Data Control-Schalter entsprechend der Voice, die Sie
wahlen méchten.

reen | Biv |
ok | Jaez ran | Post
¥ ] Hor Horni

swll Lirema | Thaat, T'lul;.J

DATA CONTROL COARSE

PPN PN AP PN PN RPN
222NN AR S AN KA NEA

Die Bezeichnung der gewahlten Voice erscheint an der Oberseite des Displays. In diesem Fall
wird Pop Organ gezeigt.

Einige Voices (z.B. Organ und Guitar) verftigen tGber zwei Seiten mit Voices. Um die gewlinschte
Seite zu wéhlen, dricken Sie den Menu-Schalter daneben.

| UPPER VOICE1 |[ orean ] 3
PoPOrgan Kl =
]
i ]
...... . ]
<] PAGE >
Rccar= Edndo- |Musetis
dion neon

4. Falls gewiinscht wéahlen Sie die Voices flur die anderen Upper Voice-
Sektionen auf dieselbe Weise (Schritte Nr. 1 bis Nr. 3 oben).

5 . Stellen Sie die Lautstarke fur die jeweilige aktivierte Voice-Sektion ein.

Es stehen zwei Lautstarkeregler zur Verftigung: Coarse (Grobeinstellung) und Fine
(Feineinstellung).

2. Voice-Sektionen



Coarse:
Verwenden Sie die Touch-Regler rechts neben der jeweiligen Voice-Sektion auf dem Bedienfeld,
um die gewuinschte Lautstarke fur die jeweilige Voice einzustellen. Die Regler verfligen Uber
sieben Lautstarke-Einstellungen von minimaler Klangwiedergabe mit dem Wert 0 (MIN) bis zu
einem Maximum von 24 (MAX). (Die Kontrollampen der Regler leuchten auf, um die
Lautstarke anzuzeigen.)

UPPER KEYBOARD VOICE 1

[ao>) [<o)) © © © | © @{%
EECEE
o | o | @ | @ |@%
ORGAN |[[ PIANO W@y@@ %

Fine:

Die Feineinstellungen der Lautstérke erfolgen von der Voice Condition-Seite. Sie haben drei
verschiedene Moglichkeiten, diese Seite zu wéhlen:

» Dricken Sie denselben Voice-Schalter auf dem Bedienfeld erneut.

e Driicken Sie denselben Data Control-Schalter
entsprechend der gewahlten Voice.

e Dricken Sie den Menu-Schalter entsprechend dem
Zustand (“Condition™) im Display.

IMITIAL
4

| uePer voicE 1 | [IEES

PoPOrgan

ERILL. [|VOLUME|

TOUCH TONE FEET EF TERILL. YOLUM
PRES

@

24

DATA CONTROL

COARSE

MM EaM@E O
S22 RSN EAREAREAREA

Verwenden Sie die Data Control-Schalter direkt unterhalb von
VOLUME auf dem Display, um die Lautstérke der gewahlten Voice
zu verandern. Die Lautstarke wird sowohl durch einen Zahlenwert
(0—24) als auch eine graphische Balkendarstellung angezeigt.

2. Voice-Sektionen

= Wenn Sie einen Voice-Schalter
einmal drticken, rufen Sie damit
das Voice Menu-Display der
betreffenden Voice auf. Wenn
Sie den Schalter erneut driicken
(oder den Menu-Schalter neben
“Condition”) rufen Sie die
Voice Condition-Seite auf. Mit
jedem weiteren Druck auf einen
der Schalter schalten Sie
zwischen den Seiten Voice
Condition und Voice Menu hin
und her.

< Sie kbnnen die Fein-ein-stel-
lung der Lautstéarke auch von
der Voice Display-Seite aus
durchfiihren. (Siehe Seite 23.)
Weitere Informationen zu den
Voice Condition-Reglern und
den anderen Einstellungen im
Zusammenhang mit Voices
finden Sie im Kapitel “Voice-
Regler und -Effekte” (Seite 32).
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6 . Nun wéhlen Sie auf dieselbe Weise die Voices fur das

untere Keyboard und das Pedal wie Sie es fur das

obere Keyboard durchgeftihrt haben. Stellen Sie auch

die Lautstarkepegel der Voices ein.

7 . Stellen Sie die Lautstarke-Balance zwischen den
Upper und Lower Voices mit dem Touch-Regler
MANUAL BALANCE ein. Stellen Sie die
Gesamtlautstarke der Pedal Voices mit dem Touch-
Regler PEDAL BALANCE ein.

BAMGE MADANAE

TN
1

MIN LOWER

Hinweise zu TO LOWER — Spielen von
Lead und Pedal Voices auf dem unteren
Keyboard:
Die AR-80 verfugt Uber eine spezielle “To Lower”-Funktion, die es Ihnen
ermdglicht, Lead oder Pedal Voices dem unteren Keyboard zuzuordnen.
Dricken Sie einfach den TO LOWER-Schalter in der entsprechenden
\oice-Sektion, und die Voice der betreffenden Sektion 1a3t sich auf dem
unteren Keyboard spielen.
(€o))

[€oD)
vioL
(€0) (€0) @
OBOE ||| TRUM- TO
PET ||| LOWER
v

LEAD VOICE MAX

I

MIN

Ein- und Ausschalten der Voice Sektionen
Die Woices und verschiedenen Voice-Sektionen der einzelnen Tastaturen
erklingen gemeinsam, und das Verhaltnis der Voices wird durch die oben
beschriebenen Regler bestimmt. Sie kdnnen leicht eine bestimmte Voice-
Sektion stummschalten (oder wieder erklingen lassen), indem Sie den
entsprechenden Schalter in der ENSEMBLE-Sektion driicken. (Die
Kontrollampe des betreffenden Schalters leuchtet auf, wenn die Sektion

eingeschaltet ist.)
(€eD) @ (€eD)
LEAD PEDAL PEDAL
VOICE VOICE ORGAN
1

ENSEMBLE

[€ B}
UPPER
ORGAN

[€ B}
UPPER
VOICE

2

PEDAL
VOICE
2

LOWER
VOICE

LOWER
VOICE
2

[€ B} [€oD)
LOWER UPPER
ORGAN VOICE

1

2. Voice-Sektionen

Bei den Lead und Pedal Voices
erklingt jeweils nur eine Note
gleichzeitig. Wenn Sie zwei
oder mehrere Tasten
gleichzeitig anschlagen,
erklingt nur die héchste Note.

HINWEIS

Sie kbénnen auch die Manual-
Balance (in fein abgestuft) auf
der Voice Display-Seite
einstellen. (Siehe Seite 24.)

Wenn der TO LOWER-
Schalter eingeschaltet ist,
koénnen die Lead Voices und
Pedal Voices nicht auf dem
oberem Keyboard und dem
Pedal gespielt werden.




Wiihlen von Voices von den mit
Punktmarkierung versehenen Schaltern

Die AR-80 verfugt Uber eine grof3e Vielfalt von Voices, aus denen Sie Ihre Wahl treffen kdnnen —
weitaus mehr, als es die Anzahl der Bedienelemente auf dem Bedienfeld vermuten l&R3t. Sie haben im
vorhergehenden Kapitel bereits gelernt, wie man die verschiedenen Voices wahlt, die auf dem Voice-
Menu Display der jeweiligen Bedienfeld-Voice zur Verfigung stehen. Die AR-80 verfiigt dartiber
hinaus in jeder Voice-Sektion Gber mit Punktmarkierung versehene Schalter, die Ihnen Zugriff auf
weitere Voices geben — einschlie3lich der Voices, die Sie mit Hilfe der Voice Edit-Funktion selbst
kreiert haben (User Voices). (Siehe Seite 114.)

Jede der Voice-Sektionen verfugt tber mit Punktmarkierung versehene Schalter, die sich an der rechten
Seite der jeweiligen Voice-Sektion befinden. Diese mit Punktmarkierungen versehenen Schalter haben
die Funktion eines “Joker” unter den Voice Menu-Wahlschaltern; jede beliebige interne oder User
Voice kann mit diesen Schaltern gewahlt werden.

Die mit Punktmarkierung versehenen Schalter haben drei Grundfunktionen:

= Spielen einer beliebigen Voice des Voice Menus von einer beliebigen Tastatur oder
dem Pedal.
Sie kdnnen z.B. eine beliebige Voice aus den verschiedenen Voice Menu-Seiten
(einschlief3lich User) spielen, und sind nicht lediglich auf die 12 Voice Menus beschréankt,
die Ihnen mit den Schaltern auf dem Bedienfeld fiir das obere Keyboard zur Verfigung
stehen.

« Weiterhin konnen Ihnen drei verschiedene Voices derselben Voice Menu-Seite
gleichzeitig zur Verfigung stehen.
Sie kdnnen z.B. eine der Guitar Voices einem der mit Punktmarkierung versehenen Schalter
in der Sektion Upper Keyboard Voice 1 zuordnen, eine andere Guitar Voice zu einem

anderen mit Punktmarkierung versehenen Schalter und die dritte Guitar Voice mit dem
GUITAR-Schalter wahlen.

« Spielen der selbst zusammengestellten User Voices. (Siehe Seite 114.)
Und so wéhlen Sie Voices von den mit Punktmarkierung versehenen Schaltern:

1 . Dricken Sie einen der mit Punktmarkierung versehenen Schalter in der
gewlnschten Voice Sektion.

UPPER KEYBOARD VOICE 1

[€ep] @ [€ep] [€op] (€oD) [€ep] @ [%]
ClE =S
@ @ [€e] @ @ @ @ %
EEEETEE

MIN

2 . Verwenden Sie die PAGE-Schalter, und rollen Sie durch die verschiedenen
Kategorien.

2. Voice-Sektionen 19



3. Wahlen Sie ein bestimmtes Voice Menu (z.B. GUITAR), indem Sie den
entsprechenden Menu-Schalter dricken.

Wahlen Sie bestimmte Seiten mit den Menu-Schaltern.

[ pno || upPEr voicE1 | [E
Class.Strs. BANJD | )
YIERA- <% |[ELECTRIC HINWEIS
FHONE > BASS ] ] . .
Die Voice-Bezeichnung an der
[ Oberseite des Displays ist die
EE e der gegenwértig zugeordneten
< PAGE > Voice und hat keinen

Folk | Nelon | Acou. |Seanish| 125tr. Tazz i '
auitar | Guitar | Guitar | Guitar | Guitar Buitar Zusammenhang mit dem Voice
505 | Elec. Clean | Mted HawalL. Menu an der Unterseite.
Guitar | Guitar Guitar | Guitar Buitar

Verwenden Sie die Page-Schalter,
um durch die verschie-de-nen
Voice-Kategorien zu rollen.

Jede der Seiten reprasentiert eine allgemeine Voice-Kategorie, und der Kategorie-Titel erscheint in
heller Schrift auf dem dunklen Balken an der Oberseite des Menus, wenn die Seite gewahlt
worden ist.

4. Wahlen Sie mit den Data Control-Schaltern eine bestimmte Voice aus dem
Display (z.B. Muted Guitar).
Die Bezeichnung der gewahlten Voice erscheint an der Oberseite des Displays.

(mann || ueper voice 1 | |EGES

MutedGuitar

GUITAR
Fole | Waban | Renw | 5eamisk] 1286r. T
Bugtar | Gntar | Gobar | Sater | i Easlar
s | gl Hair Hawesi,
Rty | hnter aLer Rty

DATA CONTROL COARSE

A O
@@@@[Er]@@@

Verwenden Sie die Data Control-Schalter, um eine Voice zu wahlen.
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Und so wahlen Sie User Voices:
Waéhlen Sie das USER Voice Menu (mit demselben Verfahren wie oben beschrieben) wenn Sie
Voices spielen mochten, die Sie mit Voice Edit selbst zusammengestellt haben (siehe Seite 114.)

[ urrar ]| UPPER vOICE 1 | [ cosmic ]

Class.Strs.

Sie kénnen die Voice Menu-

]
O Seiten auch direkt sehen und
: ]

wahlen, indem Sie einen der
mit Punktmarkierung

Doodn

f EE ] versehenen Schalter gedriickt
qrace > halten und gleichzeitig die
WSER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER gewiinschten Voice-Schalter der
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER Reihe nach driicken.
s |8 || ||| B |

DATA CONTROL

AEEEEBEmEE
OO E@

Voice-Menus / Voice-Liste
Die folgende Liste zeigt die Voice-Kategorien und die zur Verfligung stehenden Voices.

1. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 6. LEAD VOICE
STRINGS TRUMPET
Class. |Popular | Bowed |Chamber| Orch. | Full Organ Class. | Dixie | Cornet| Jazz | Bright | Muted
Strs. | Strs. | Strs. | Strs. | Strs. | Strs. String Trp. Trp. Trp. Trp. Trp.
Pizz. | Trem. Synth. Smooth| Band | Muted Flugel Eupho-
Strs. Strs. Strs. Trb. Trh. Trh. Horn nium
2. LEAD VOICE 7. PEDAL VOICE
VIOLIN TUBA
Orch. | Jazz Cello Tuba Timpani| Timp.
Violin | Violin Roll
Fiddle
3. PEDAL VOICE 8. LEAD VOICE
CONTRA BASS FLUTE
Contra | Contra Pizz. Upright | Acou. Orch. | Jazz Piccolo
Bassl | Bass2 Bass Bass | Bass Flute | Flute
Recor- Pan | Shaku- | Whistle | Blown
der Flute | hachi Bottle
4. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 9. LEAD VOICE
BRASS OBOE
Fanfare [Bigband| Pop | Orch. | Brass | Brass | Brass Orch. | Solo Solo
Brass | Brass | Brass | Brass |Section|Ensem.| Band Oboe | Oboe Bassoon
Synth. | Synth. Bagpipe
Brassl | Brass2
5. LOWER KEYBOARD VOICE 10. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE
HORN CLARINET
French | Horn Orch. | Dixie
Horn | Ensem. Cla. Cla.
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11. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE

18. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE

SAXOPHONE PIANO
Alto | Jazz | Tenor |Breathy| Jazz Soprano| Bari. Grand | Mellow | Octave | Honky | Harpsi-
Sax. Alto Sax. | Tenor | Tenor Sax. Sax. Piano | Piano | Piano | Tonk | chord
Sax. | Sax. Stage | Bright | Elec. Clavi.
Section | Ensem. E.Piano | E.Piano| Piano
12. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 19. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE
TUTTI VIBRAPHONE
Strs.& | Octave | Band | Wind. | Wind. | Brass Vibra- | Soft | Gloc- | Chry- | Celesta
Brass | Brass | Tutti |Ensem.| Quintet | Quintet phone | Vibes | ken. | soglott
Str.& Rep. |Marimba| Xylo- Chime | Synth. | Steel
Choir Marimba| phone Chime | Drum
13. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 20. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE
CHORUS GUITAR
Choir | Choir | Choir Folk | Nylon | Acou. |Spanish| 12Str. Jazz
Ooh Aah Guitar | Guitar | Guitar | Guitar | Guitar Guitar
Vocal 50's | Elec. Clean | Muted Hawaii.
Doo Guitar | Guitar Guitar | Guitar Guitar
14. UPPER KEYBOARD VOICE 21. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE
HARMONICA BANJO
Harmo- | Blues Banjo | Mando- Sitar
nica | Harm. lin
Harp Koto
15. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 22. PEDAL VOICE
ORGAN ELECTRIC BASS
Pipe | Cath- Stop. |Cinema| Theat. | Theat. Fingerd| Slap | Picked | Fret- | Flange Muted
Organ | edral Flute | Organ | Organ | Mix. Bass | Bass | Bass | less | Bass Bass
Click | Elec. | Bright | Rock | Jazz Pop | Organ | Post Synth. | Synth.
Organ | Organ | Combi. | Organ | Organ | Organ | Horn | Horn Bassl | Bass2
16. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE 23. UPPER/LOWER KEYBOARD VOICE
ACCORDION COSMIC
Accor- Bando- | Musette NewAge Poly- Bright-
dion neon Pad synth ness
17. PEDAL VOICE 24. USER
ORGAN BASS USER VOICE
8ft. 16ft. | 8+16ft.| Pipe USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
Bass 1 2 3 4 5 6 7 8
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
9 10 11 12 13 14 15 16
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Voice Display

Das Voice Display ist das “Home”-, oder durch die werkseitige Voreinstellung automatisch aufgerufene
Display der AR-80 und liefert auf einen Blick Informationen tber einige der wesentlichen
Einstellungen des Instruments. Hierzu gehoren:

» Gegenwartige gewahlt Voices in den einzelnen Voice-Sektionen. (Die aktivierten Voice-
Sektionen sind hervorgehoben dargestellt.) In den Flute/Tibia (Orgel)-Sektionen sind die
aktiven Sektionen hervorgehoben dargestellt.

» Organ Variation-Einstellung.

» Gegenwartige Style-Wahl.

 Transponierungs-Einstellung.

e Grundton des Akkordes und Akkord-Typ (des gegenwaértig auf dem unteren Keyboard
gespielten Akkords).

Das Voice Display wird automatisch aufgerufen, wenn Sie die AR-80 einschalten. Sie kbnnen das
Display ebenfalls aufrufen, indem Sie den VOICE DISPLAY-Schalter in der DISPLAY SELECT-

Sektion dricken.

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

Y¥OICE AL
O S ]| vorcE DisPLAY | WLUMEJ ]
- CHORD | Rﬁm'bEa || TRHNEPDSE | pEum_ | - FOOT REGIST
] [(SLOWER I< || >UPPER 1< || LEAD< SPEDAL 1< ) MO.C/_ VOICE
Class.5trs. |ChamberStrs. Drch.Flute B+EFL. | LMSPLIT EDIT
] [SLOWER 2< || >UFFER 2< | SPEDAL 2< (I ACCOMP. SEQUENCE
C] GrandPiano | GrandPiamo | lPrightEass C] PROGRAM - PROGRAM
>ORGANC >ORGANS || ORGAN YARL || >ORGANC JPAGED N
LOWER UPPER Electronic FEDAL DISK MBI
HELP HOLD

Das Voice Display verfugt ebenfalls Gber Menu-Seiten fur die Einstellung von Manual Volume,
Pedal Volume und den Voice Pan-Einstellungen. Verwenden Sie den entsprechenden Menu-
Schalter, um die gewiinschte Seite zu wahlen. Zum Zurtickschalten auf das (oben gezeigte)
Haupt-Voice Display driicken Sie denselben Menu-Schalter erneut.
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MANUAL VOLUME-Seite

VOICE MANUAL
|| vorce pisPLAY | [T O
EHDRD STHLE | TRENGFOSE | [ PEDAL
| Rhunba | WLUMEJ ()
[ SLOWERS ]| SUPPERS ]| >LEnn< [ SPesRLE_]
Class.Strs. Chamberstrs. Orch.Flute G+Bft. ]
GrandPiano  GrandPiano [ OReAN VARl | UPrishiBass
LOWER ORGAN ]| UPPER 0RaAN AT el PE0RL ORGEN ()
MANUAL VOLUME CJC ]
LDWER -!EE- LEAD | ml#‘nclt < PAGE D>

DATA CONTROL COARSE

o
Ao EEaa:@m O
OOEOEODE@N-™E

@ LOWER 1 und 2
9 UPPER 1 und 2
® LEAD

O MANUAL BALANCE
Dieser Parameter bestimmt die Gesamt-Balance zwischen den Lautstarkepegeln des oberen
und unteren Keyboards. MANUAL BALANCE wird als Schieberegler-Graphik dargestellt.
Hohere Einstellungen des Schiebereglers lassen die Voices des oberen Keyboards relativ
lauter erklingen, wéhrend tiefere Einstellungen die Voices des unteren Keyboards lauter
werden lassen. Diese Einstellung kann auch mit dem Touch-Regler MANUAL BALANCE
vorgenommen werden.

PEDAL VOLUME-Seite

YOI 1| VOICE DISPLAY | [ HENIAL | ]
CHURD l_STYLE |l TEHNSPUSE W FEDAL

| —unes | | I Cl

[ >LowER< ][ >UPPERC || >LEHD< |[__>PEBALS | C]

]

]

Class.Strs. ChamberStrs. Orch.Flute a+left.

GrandPisng  GrandPiano [ OREAN YARL | UerishiBass
LOWER ORGAN | UPPER ORGAN EECTsdyslsH-0 PEDAL ORGAN

PEDAL VOLUME (]
<A PAGE >

RHYTHH | E/C 1 2 EALANCE

1]

(1) 2] (3]

DATA CONTROL COARSE

AEAMAEE A E O]
OO E@EDXE@
@ STYLE-Regler

e RHYTHM
Dieser Parameter bestimmt die Lautstérke der Rhythmus-Parts (Drum und Percussion) des
Styles und der Keyboard Percussion Sounds. Er kann auch mit den Touch-Reglern RHYTHM
auf dem Bedienfeld geregelt werden.

» B/C (Bass/Chord)
Dieser Parameter bestimmt den Lautstarkepegel der Bass- und Akkordbegleitung des Styles.
Er kann auch mit den Touch-Reglern BASS/CHORD auf dem Bedienfeld geregelt werden.
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@ PEDAL-Regler
1,2
Diese Parameter bestimmen den Lautstarkepegel der einzelnen Pedal Voice-Sektionen. Diese
konnen Sie auch mit den Touch-Reglern BASS/CHORD auf dem Bedienfeld geregelt werden.
® PEDAL BALANCE
Dieser Parameter bestimmt den Lautstarkepegel der oberen und unteren Voice-Sektionen
und den Lautstérkepegel der Pedal Voice-Sektionen. PEDAL BALANCE Schieberegler-
Graphik dargestellt. Hohere Einstellungen des Schiebereglers machen die Pedal-Voices

relativ lauter. Die Einstellung kann auch mit dem Touch-Regler PEDAL BALANCE eingestellt
werden.

VOICE PAN-Seite

VOICE MANUAL
) PAN J‘ VOICE DISPLAY I WLUMEJ
[ CHORD__J__STVRLE | TRENGFOSE I T PEDAL
] | Rhumba | | WLUMEJ
[ SLOWERS ]| SUPPERS ]| >LEnn< [ SPesRLE_]
) Class.Strs. Chamberstrs. Orch.Flute G+Bft.
GrandPiano  GrandPiano | ORGAN VARl | UFrightBass
() LOWER ORGAN ]| UPPER 0RaAN AT el PE0RL ORGEN
LOHER | UPPER 1 LEHD PEDRL |
[ | | B [ | | B [ | | B [
At | TS T
_LovERz_|_TFPER ) PEDHL 2
[ | | B [ | I N |
‘A | | —l‘f

DATA CONTROL COARSE

AEOEEEEE A
OO MOE ™

@ LOWER 1und 2
@® UPPER 1 und 2
©®© LEAD

@ PEDAL 1 und 2
Diese Parameter bestimmen die Pan-Einstellung (Position im Stereo-Klangbild) jeder
einzelnen Sektion. Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. Wenn Sie
diese Pfeilanzeige nach links verstellen, verschiebt sich der Klang der gewahlten Voice zum
linken Lautsprecher/Kanal. Einstellungen nach rechts verschieben den Sound nach recht. Es
stehen insgesamt sieben Pan-Positionen zur Verfigung.

Diese Einstellungen fur jede Voice-Sektion sind auch in der Voice Condition-Seite verfugbar.
Wenn ein Effekt fr eine Voice-Sektion eingeschaltet ist (siehe Seite 34), wird die
entsprechende Sektion in dieser Seite desaktiviert.

Speichern und Abrufen von
Einstellungen auf dem Bedienfeld

Wenn Sie die AR-80 ausschalten oder andere Registrierungen wéhlen (siehe Seite 9) 16schen Sie alle
Einstellungen, die Sie vorgenommen haben. Wenn Sie jedoch Einstellungen erhalten mdchten,
speichern Sie sie im Registration Memory (Registrierungsspeicher; siehe Seite 73), ehe Sie die AR-80
ausschalten. Sie kdnnen jedoch die Einstellungen auf dem Bedienfeld wieder abrufen, die vor dem
letzten Ausschalten der AR-80 vorhanden waren. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 80.
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Flute/Tibia und Extra Voice

Die Flute/Tibia- und Extra Voice-Sektionen bieten Ihnen eine Vielzahl popularer und traditioneller
Orgel-Klangfarben. Bei gleichzeitiger oder getrennter Verwendung erhalten Sie die Klangfarben und
die praktische, intuitive Kontrolle, die Sie von herkdmmlichen Orgeln gewohnt sind.

Flute/Tibia (Theatre)

Die Flute/Tibia-Sektion ermdglicht es Ihnen, Ihre eigenen Orgel-Voices zu kreieren. Mit dieser
Funktion kdnnen Sie populére Orgel-Klangfarben neu zusammenstellen, indem Sie die
Lautstarkepegel der einzelnen Pfeifen-Ful3lagen direkt mit den praktischen Touch-Bedienelementen
auf dem Bedienfeld einstellen.

Upper Flute/Tibia verfugt tber acht FuR3lagen-Einstellungen mit drei zusatzlichen Ful3lagen-
Einstellungen fur Attack/Chiff. Die Sektion fUr das untere Keyboard (Lower) verfugt Gber sechs
Ful3lagen-Einstellungen und die Pedal-Sektion hat zwei. Fur alle Sektionen stehen Click-Einstellungen
zur Verflgung.

Kreieren von Flute/Tibia Voices

Einstellen der Fufilagen

1 . Schalten Sie alle Voice-Sektionen des betreffenden Keyboards aus (in der
ENSEMBLE-Sektion), mit Ausnahme der Organ-Sektion.
Drticken Sie z.B. die Schalter UPPER und LEAD in der ENSEMBLE-Sektion, bis nur noch die
Kontrollampe des Schalters UPPER ORGAN aufleuchtet.

ENSEMBLE

[€oD) [€oD) [€oD) @ [€oD) [€oD) [€oD)
LOWER |[f LOWER |[ff LOWER UPPER [[f UPPER (|| UPPER ||| LEAD PEDAL ||| PEDAL ||| PEDAL
VOICE ||| VOICE ||| ORGAN VOICE ||| VOICE ||| ORGAN (|| VOICE VOICE ||| VOICE ||| ORGAN
1 2 1 2 1 2
.............. LOWER +++evssesssees sseesssesssens UPPER v+eesssesses LEAD  ++eesssesssens PEDAL verreersrennre
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2. Wahlen Sie einen der Orgel Variationen: Theatre, Jazz, Electronic oder
Classical.
Drucken Sie den ORGAN VARIATION-Schalter. Hiermit rufen Sie die FLUTE- und EXTRA
VOICE-Seiten auf (unten gezeigt). Jeder nachfolgende Druck auf den Schalter wéhlt eine
unterschiedliche Orgel Variation. Sie kdnnen auch Orgel Variationen wéhlen, indem Sie die
entsprechenden Menu-Schalter drticken.

TRANSPOSE

COARSE <
TREMOLO
O THEATRE (TREMULANT)
@ @ @ QJiazz @
PEDAL ||| PEDAL ||| PEDAL O ELECTRONIC FAST
voice |f| voice ||| orcan O cLAsSsICAL
1 2
] o,
.............. PEDAL ~+vvreesneeeee —
FLUTE WGICE THERTRE C]
[ EXTRA YOICES J IEEH
=TI ™ -:|I.-.||# BLr it | | L C]
| maa | A & ey
.hE-” id-:-é- '.|.:‘:.n 'hl-‘l_lul LH.J C]
|-$.1..1-|l| Tubis o =
il Il L<l>d .
EFFECT]  FLUTE WOLLME CLIDK WL v < PAGE D>
LOWER | LPPER | PEDAL |LOWER | UPPER | PEDEL
or | JH | @A E]. 3.4 ].3
ma| . o e

3 . Verwenden Sie die Touch-Bedienelemente in der entsprechenden
FLUTE/TIBIA-Sektion, um die Lautstarke der jeweiligen Ful3lage zu
verandern.

FLUTE/TIBIA (THEATRE)
4 J[223 ]

ATTACK/CHIFF
J (223 J (2

C16 J(C 8 J(Csws ]| 2 J(1s JC 1 ) cuek (4

( l

RESPONSE
FAST

] (LENGTH]

J |
J |
J|(
J|(
J|(
J |

J
J
J
J
J
J
J

(
(
(
(
(
(
(

J|(

UPPER KEYBOARD

Spielen Sie auf dem Keyboard und héren Sie sich an, wie sich der Klang verandert, wahrend Sie
die Lautstarken der Ful3lagen einstellen. (Mdglicherweise mussen Sie den Gesamtlautstarkepegel
fur Flute/Tibia einstellen, um die Voices richtig horen zu kdnnen. Weitere Einzelheiten finden
Sie im nachsten Schritt.)
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4. Schalten Sie den Tremolo-Effekt flr die Flute Voices an oder aus, falls
gewulnscht. Ferner kdnnen Sie nach Bedarf die Flute- und Click-Lautstarke

einstellen.

EFFECT

Hiermit schalten Sie Tremolo fiir die Flute/Tibia Voices an oder
aus. (Wie bei den anderen Voice-Sektionen aktiviert dies Tremolo.
Um Tremolo dann schlief3lich tatsachlich einzuschalten,
verwenden Sie den TREMOLO-Schalter auf dem Bedienfeld.
Weitere Einzelheiten zu den Veranderungen der Tremolo-

Die Effekte Symphonic/Celeste,
Delay und Flanger kdnnen den
Flute/Tibia Voice-Sektionen
nicht zugeordnet werden.

Einstellungen finden Sie auf Seite 40.)

FLUTE VOLUME (LOWER, UPPER, PEDAL)
Dieser Parameter bestimmt den Gesamtlautstéarkepegel von Flute/Tibia fur das untere und obere

Keyboard und das Pedal. Einstellbereich: 0 - 24

CLICK VOLUME (LOWER, UPPER, PEDAL)

Hiermit bestimmen Sie den Click-Lautstéarkepegel jeweils fiir das untere und obere Keyboard
sowie das Pedal. Click erzeugt einen scharfen, klickenden Tastenanschlag-Sound. Click muf3 auf
dem Bedienfeld eingeschaltet werden (siehe den Abschnitt "Einstellen von Click und Response™
unten.) Einstellbereich: O - 6

Einstellen von Click und Response

Zur Einstellung von Click und Response verwenden Sie die Bedienelemente rechts neben der
entsprechenden Flute/Tibia-Sektion.

FLUTE/TIBIA (THEATRE)
JCsw J(C 4 JC2a3 J(C 2

ATTACK/CHIFF
(223 2

(16 J[ 8 J(113 J( 1 ) cuck [ 4

( J

RESPONSE|
FAST

] (LENGTH)

J|( J|(
J|( J|(
J|( J|(
J|( J|(
J|( J|(
J|( J|(

J|( J|[

................................................................... UPPER KEYBOARD **"**"*+essessessesseccccescnscceccoscnsccnscncccscnscnccnsancnes

CLICK
Schaltet den klickenden Tastenanschlag-Sound an bzw. aus. (Die Kontrollampe leuchtet auf,
wenn Click eingeschaltet ist.)

RESPONSE (FAST, MID., SLOW)

Bestimmt die Gesamtansprechgeschwindigkeit des Sounds. Die Einstellung FAST ergibt ein
schnelleres Ansprechverhalten des Keyboards, wahrend SLOW das Ansprechverhalten langsamer
macht.
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Einstellen von Attack/Chiff (nur oberes Keyboard)

Bei Attack/Chiff handelt es sich um eine spezielle Einstellung der Ful3lagen fur das obere
Keyboard, die einen perkussiven Sound erzeugt, wie Sie ihn von herkdmmlichen Orgeln
kennen. Die Lange des perkussiven Sounds ist ebenfalls einstellbar.

Zur Einstellung von Attack/Chiff verwenden Sie die Touch-Regler ATTACK/CHIFF. Der
tatsachlich entstehende Sound hangt von der gewéhlten Orgel Variation ab. Bei Jazz und
Electronic beeinfluf3t diese Funktion das Attack und erzeugt den perkussiven Attack-Klang der
populdren herkbmmlichen Orgeln. Bei Theatre und Classical hat sie die Funktion von Chiff und
empfindet den naselnden Klang des Luftstroms bei einer Pfeifenorgel nach.

FLUTE/TIBIA (THEATRE) ATTACK/CHIFF
(16 JC 8 JUsw3 )[4 J(223 ) 2 J[113 J 1 J cuck [ 4 J( 223 J[ 2 ][LENGTH)

( )

RESPONSE|
FAST

J J|(
J J|(
J J|(
J J|(
J J|(
J J|(

(
(
(
(
(
(
(

J J|[

................................................................... UPPER KEYBOARD **+*+esesessesessesencntoncasencetencasescstossasascnsoscascscnsans

Die mit Zahlen versehenen Touch-Regler stellen die Ful3léange fur den Attack/Chiff-Sound ein.
Der Touch-Regler LENGTH bestimmt die Dauer des Attack-Sounds.

Extra Voice

Die Extra Voice-Sektionen enthalten eine Vielzahl zusatzlicher Voices fur die vier Orgel Variationen —
Theatre, Jazz, Electronic und Classical. Obwonhl diese selbstandig verwendet werden kénnen, sind sie
in erster Linie dazu gedacht, die Flute/Tibia-Sektionen zu ergdnzen. Es stehen fur das obere und
untere Keyboard jeweil vier und fur das Pedal zwei Extra Voices zur Verfligung.

Und so verwenden Sie die Extra Voice-Sektionen:

1 . Schalten Sie alle Voice-Sektionen flr die betreffenden Keyboards (in der
ENSEMBLE-Sektion) mit Ausnahme der Organ-Sektionen aus.
ENSEMBLE @ e

@ [€)) [« ») (€D} @ (€D}
LOWER UPPER UPPER LEAD PEDAL PEDAL O ELECTRONIC
ORGAN VOICE ORGAN || voIcE VOICE ORGAN O CLASSICAL
1 1 O

Wenn Sie die Extra Voices fur sich benutzen mdchten, Gberzeugen Sie sich davon, dal3 die
Touch-Regler fur Flute/Tibia alle auf das Minimum eingestellt sind.

ORGAN VARIATION
@ THEATRE

[€o)D)
UPPER
VOICE

2

LOWER
VOICE

LOWER
VOICE
2

PEDAL
VOICE
2

2 . Wahlen Sie die Organ Variation-Kategorie (Theatre, Jazz, Electronic oder
Classical), indem Sie den entsprechenden Menu-Schalter drticken, oder
indem Sie den ORGAN VARIATION-Schalter verwenden. (Wie Sie dies auf
Seite 27 getan haben.)
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3 . Drucken Sie einen der Schalter der EXTRA VOICE-Sektionen.
Hierdurch schalten Sie die gewéhlte Voice ein (die Kontrollampe des Schalters leuchtet auf), und

rufen automatisch FLUTE VOICE und EXTRA VOICE auf.

Extra Voice-Sektion des oberen Keyboards.
Gewahlte Voice wird hervorgehoben.

Extra Voice-Sektion des unteren Keyboards.
Extra Voice-Sektion des Pedals.

Jijde E

.................. LOWER KEYBOARD EXTRA VOICE = e JPPER KEYBOARD EXTRAVOICE e
KINURA8 VOXHUM.8 STRING8  STRING4 O THEATRE @ KINURA8 VOXHUM.8 STRING8  STRING4
OBOE8 CLARL8 STRING8  STRING4 O JAZZ/ELECTRONIC O OBOE8 CLARL8 STRING8 STRING4
DIAP. 8 OCT.4 SU.OCT2 MIXIV O CLASSICAL O DIAR.16 OCT.8 GAMBA8 MIX IV

@ [€e)) o | @

L wah

EXTRAVOICE -
THEATRE O STRINGS TUBA16 Im Gegensatz zu anderen Voice-

JAZZIELECTRONIC O STRING8 TUBA16 i
CLASSCAL O MY TROMP.S Sektionen gestattet Ihnen Extra
Voice, gleichzeitig zwei oder

@ @
mehrere Voices zu verwenden.

4. Flgen Sie weitere Voices hinzu, indem Sie andere Schalter in den
entsprechenden EXTRA VOICE-Sektionen drtcken.
Die gewahlten Voices werden im Display hervorgehoben, und die Kontrollampen der Schalter
leuchten auf.

IS

PEDALS
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5 . Nehmen Sie auf der EXTRA VOICE-Seite zusatzliche Einstellungen fur die
Extra Voices vor.
Die EXTRA VOICE-Seite erscheint automatisch, wenn Sie einen der EXTRA VOICE-Schalter
drlicken, aufer wenn die FLUTE VOICE-Seite aktiviert ist - in diesem Fall kbnnen Sie die PAGE-
Schalter verwenden, um die EXTRA VOICE-Seite zu wahlen.

| ExTRA voIicE | BB

JazZz

e

EXTRA YDICES

(ULER| tonHu- | Strind | String
o 4

manad’

Elbura | WorHu- | Streind | Strind
@ manad’ @ 47 SICAL

Sigins | Tuba

EFFECT] EXTRA WOICE WOLUME | 'M'DICE YOLUME _EXTRA FEET | FEET

LUWER UPPER | PEDAL LUWER UPPER
— 24 24 24
TREM. FE ET FE ET
SYMPH.

@ EFFECT
Hiermit bestimmen Sie den Effekt-Typ (Tremolo oder Symphonic) fur die Extra Voice-
Sektionen.
= OFF: Schaltet den Effekt aus.

e TREM. (Tremolo): Aktiviert Tremolo fur die Extra Voice-
Sektionen. (Um dann Tremolo tatsachlich einzuschalten,
verwenden Sie den TREMOLO-Schalter auf dem Bedienfeld.
Beztiglich der Veranderungen der Tremolo-Einstellungen
siehe Seite 40.)

e SYMPH. (Symphonic): Wahlt den Symphonic/Celeste-Effekt.
(Siehe Seite 37).

@ EXTRA VOICE VOLUME (LOWER, UPPER, PEDAL)

Hiermit bestimmen Sie den Gesamtlautstarkepegel der Extra Voice fiir das obere und untere

Keyboard und das Pedal. Einstellbereich: O - 24

® EXTRA FEET (LOWER, UPPER)
Hiermit bestimmen Sie die Oktave (oder Fulilage) fur die Extra Voice-Sektionen des oberen
und unteren Keyboards. Wenn die Einstellung auf "PRESET" erfolgt, ist die Oktaven
Einstellung normal. "UP" (nur unteres Keyboard) hebt die Tonhéhe um eine Oktave an und
"DOWN" (nur oberes Keyboard) senkt sie um eine Oktave.

Die Delay- und Flanger-Effekte
kénnen in den Extra Voice-
Sektionen nicht angewendet
werden.

6. Falls Sie dies winschen, kdnnen Sie Einstellungen fur die Flute/Tibia Voice-
Sektion(-en) vornehmen und diese mit der (den) Extra Voice Sektion (-en)
mischen.
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Voice-Regler und LEffekte

Die AR-80 verftigt Uber zwei allgemeine Funktionsarten, die zur Steuerung und zur Veranderung des
Klangs von Voices eingesetzt werden kdnnen:
Voice-Regler und Effekte.

Die Voice-Regler dienen dazu, die verschiedenen Grundeinstellungen der Voices zu verandern, etwa
Lautstarke, Oktave (Ful3lage), Pan, Vibrato, Anschlagempfindlichkeit (Touch Tone) und Brillianz.
Die Voice-Regler sowie die Wahl bestimmter Effekte finden Sie in den Voice Condition-Seiten (wie
nachfolgend beschrieben).

Bei den Effekten handelt es sich um auf3erordentlich vielseitige Werkzeuge mit denen Sie den Klang
der Voices dramatisch verdndern und verbessern kdnnen. Hierzu gehoren: Reverb, Sustain,
Tremolo, Symphonic, Delay und Flanger. Die meisten Effekt-Einstellungen werden in den Effect Set-
Seiten geregelt. (Die Regler fur Reverb, Sustain und Tremolo On/Off befinden sich auf dem
Bedienfeld.)

Die nachfolgende Tabelle zeigt die verschiedenen Voice-Regler und Effekte fur die einzelnen
Voice-Sektionen. Die zur Verfugung stehenden Funktionen sind durch Kreise gekennzeichnet.

'[I_ouch Sym-
(In(i)tg?/ Feet | Pan |Briliance| Vibrato g‘ﬁgg %ﬁﬁg phonic/ | Delay | Flanger | Reverb | Sustain | Tremolo
After) Celeste
Upper Keyboard
Va1 0 0 0 0 0 0 o o 0 0
- \l}glpéeerzKeyboard o 0 o 0] 0] 'e) @) @)
S O
@ -
= |Flute / Tibia - - o o
Extra Voice O o O o
Lower Keyhoard B B
Voice 1 / © © © © © 0 0] ©
- I\_/%\i/geerzKeyboard 0 o 0] 0] 0] (@]
(=} @)
5 »
= |Flute / Tibia - - O o~
Extra Voice (@) o~ O o~
2 | Lead Voice o | o o o) o) o) o) o o) o) o) - o)
Pedal Voice 1 - O O O O
O @)
— |Pedal Voice 2 - O O O
g - S B A ©
= |Flute / Tibia O
Extra Voice O
\F{gigcg Condition o) 0 e 0] _ — — e} @) @) @)
Vibrato Page O O O -
& |Flute Voice Page - o
£y
& |Extra Voice * *
;; Page - O - - © - - ©
? Reverb Pages - - - O
Sustain Page - O
Effect Set -
Pages © © © _ °

* This sets the type of effect applied to each voice section. Further effect settings should be done from the page of the corresponding effect.
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Und so verandern Sie die Einstellung des gewtinschten Voice-Reglers oder
Effekts und wéahlen die passende Seite:
« Fur Touch Tone, Feet, Effect On/Off/Type (Tremolo, Symponic, Delay und Flanger), Pan,
Brillance, Volume und Vibrato —Wahlen Sie die Voice Condition-Seiten (siehe unten).
e Fur die Parameter-Einstellungen von Tremolo, Symphonic, Delay und Flanger — wahlen Sie
die Effect Set-Seite, indem Sie den EFFECT SET-Schalter drticken.
« Fir die Parameter-Einstellung von Reverb, Sustain und Tremolo —drticken Sie den
entsprechenden Schalter auf dem Bedienfeld, und wahlen dann das entsprechende Menu auf
dem Display.

JVoice Condition-Seiten

Sie kdnnen die Voice Condition-Seite auf drei verschiedene Arten aufrufen:
« Drticken Sie denselben Voice-Schalter auf dem Bedienfeld zweimal.
« Drticken Sie denselben Data-Control-Schalter, der der eben gewahlten Voice entspricht.
< Drticken Sie, ausgehend von der Voice Menu-Seite, den Menu-Schalter, der “Condition”
entspricht.

Die Voice Condition-Seiten der verschiedenen Voice-Sektionen weisen geringfiigige
Unterschiede in ihren Funktionen auf. Jeder einzelne Voice-Regler auf diesen Seiten wird den
einzelnen Voice-Sektionen unabhangig zugeordnet.

| vpper voIcE 1 | [EETE
Class.Strs.

TDUCH TDNE FEET EFFECT | PAN  [[BRILL. [[¥OLUME
PES
T PUFF ‘LEFT RIGHT B 2
e
: PLiMG l I
(1] e 0 e O

@ TOUCH TONE
Die Touch Tone-Funktion gibt Ihnen aulRerordentlich vielseitige Ausdrucksmaglichkeiten
durch Kontrolle Gber Lautstéarke und Timbre einer Voice. Zwei Arten von Keyboard-
Anschlagsempfindlichkeit haben Einflul? auf diese Funktion: Initial Touch und After Touch.
Alle Voices verfuigen tiber diese die Ausdrucksmaoglichkeiten fordernden Funktionen und
ermdglichen es, die subtilen dynamischen und tonalen Veranderungen eines
Naturinstruments perfekt zu reproduzieren. So klingen Piano-Voices wesentlich heller, wenn
Sie die Tasten stérker anschlagen, insbesondere im Attack-Teil des Sounds — als ob Sie auf
einem akustischen Klavier spielten.

4. Voice-Regler und Effekte
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« INITIAL Touch

Dieser Parameter steuert die Lautstarke und das Timbre entsprechend der Anschlagstarke mit
der Sie die Tasten betatigen. Je starker Sie die Tasten anschlagen, desto grof3er ist die

Lautstarke und desto heller wird das Timbre.
Einstellbereich: 1 (kein Inital Touch-Effekt) — 7 (maximaler Effekt)

e AFTER Touch

Dieser Parameter steuert die Lautstarke und das Timbre
entsprechend dem Druck, den Sie auf die Tasten austiben,
nachdem Sie sie angeschlagen haben. Je starker Sie die Tasten
niederdrtcken, desto grof3er wird die Lautstarke und desto
heller das Timbre. Einstellbereich: 1 (kein After Touch-Effekt) —

7 (maximaler Effekt)
©® FEET

Bestimmt die Oktaven-Einstellung, bzw. die Ful3lage der Voice.

HINWEIS

Im allgemeinen hat After Touch
keine Auswirkungen auf
perkussive Voices (etwa Piano,
Cembalo oder Vibraphon)
sowie Percussion Sounds.

PRESET ist die Original-Einstellung (werksseitige Einstellung), 4‘ ist die hochste und 16’ die

tiefste Einstellung.
® EFFECT

Bestimmt den Effekt Typ, der der Voice-Sektion zugeordnet

wird. Hierbei handelt es sich im Prinzip um einen

Ein/Ausschalter fur die Effekte. Die Einstellungen und
Veranderungen der Effekte erfolgen auf anderen Seiten.

(Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 33.)
« PRESET: Wahlt den Original-Effekt (werkseitige

Voreinstellung).

e OFF: Loscht den Effekt.
e TREM. (Tremolo): Wahlt den Tremolo-Effekt. (Siehe Seite 39.)
e SYMPH. (Symphonic): Wahlt den Symphonic/Celeste-Effekt.

(Siehe Seite 37.)

e DELAY: Wahlt den Delay-Effekt. (Siehe Seite 38.)

* FLANG. (Flanger): Wahlt den Flanger-Effekt. (Siehe Seite 38.)

O PAN

Bestimmt die Position der Voice im Stereo-Klangbild. Es stehen

sieben Pan-Positionen zur Verfigung.

@ BRILL. (Brilliance)

Bestimmt das Timbre oder die Klangfarbe der Voice. Hohere

Einstellungen machen die Voice heller.

Einstellbereich: -3— +3

@ VOLUME

Feineinstellung der Voice-Lautstarke. (Weitere Informationen

zur Voice-Lautstarke finden Sie auf Seite 16.)

Einstellbereich: 0-24

4. Voice-Regler und Effekte

Der tatséchliche Sound des hier
gewahlten Effekts ist
maglicherweise dann nicht
erkennbar, wenn die
entsprechenden Einstellungen
auf der Effect Set-Seite (siehe
Seite 37) nicht einwandfrei sind.

Der Pan-Effekt wird nur
angezeigt und ist nur dann
aktiv, wenn andere Effekte auf
OFF (im oben beschriebenen
EFFECT-Parameter) eingestellt
sind.

Diese Effekte haben
unterschiedliche Auswirkungen,
ganz abhangig vom Typ der
Voice, die Sie gewahlt haben.




VIBRATO-Seite
Waéhlen Sie die Vibrato-Seite, indem Sie den entsprechenden Menu-Schalter drticken.

Die Vibrato-Seite fur die Lead Voice-Sektion verfugt Uber zusétzliche Slide- und Tune-
Einstellungen (anders als die fur die Upper- und Lower-Sektionen). Die Pedal Voice-Sektionen
verflgen nicht Gber eine Vibrato-Seite.

O | LEAD vocE | [ oM | =
] Orch.Violin D
[ O
—J OO
P>
=i (@)
o (2] © (4]
© VIBRATO
INHINWEIS
PRESET/USER (Weitere Einzelheiten zu USER ' -
VIBRATO finden Sie auf der nachsten Seite.) Die Einstellungen fur Delay,

Depth und Speed werden nicht
angezeigt und kénnen nicht
eingestellt werden, sofern Sie
nicht USER in dieser Einstellung
gewahlt haben.

Hiermit kdnnen Sie Preset wahlen, wodurch die Original-
Einstellungen (werkseitigen Einstellungen) fur das Vibrato der
Voice aufgerufen wird, oder User, womit Sie die Vibrato-
Einstellungen selbst vornehmen kdnnen.

@® TOUCH (Touch Vibrato)
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob Touch Vibrato ein-
oder ausgeschaltet ist. Touch Vibrato ermdglicht es Ihnen, Wenn DEPTH (unten) auf 0
einzelnen Noten wéhrend des Spiels Vibrato hinzuzuftigen. eingestellt ist, wird Touch
Wéhrend Sie eine Taste angeschlagen halten, driicken Sie diese  Vibrato desaktiviert.
etwas starker nieder, um der Note Vibrato beizuftigen. Je starker
Sie die Taste niederdrticken, desto starker ist auch der Vibrato-Effekt.

© SLIDE (nur Lead Voices)
Slide fugt solchen Noten, die Legato gespielt werden, einen Portamento-Effekt bei. Wenn Sie
z.B. eine Note angeschlagen haben und dann eine weitere Note anschlagen, ehe Sie die erste
Note wieder losgelassen haben, “gleitet” die TonhGhe der ersten Note aufwarts oder abwaérts
zur zweiten Note. Die Slide-Funktion ist innerhalb einer Oktave wirksam.

» ON/KNEE/OFF
An/Ausschalter und Kniehebel-Wahlschalter fur die Slide-Funktion.

- TIME
Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des Slide- oder Portamento-Effekts. Je
hoher der Wert eingestellt ist, desto langsamer ist die Geschwindigkeit.
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O TUNE (nur Lead Voices)
Dieser Parameter bestimmt die Tonhdhe der Lead Voice. Der Regler ermdglicht es Ihnen, die
Lead Voice relativ zu den anderen Voices der AR-80 zu verstimmen und dadurch einen
volleren Sound zu erzeugen. Je héher der Wert ist, desto hoher die Tonhohe.

Wenn Vibrato auf USER eingestellt ist:

| LEAD voICE | [ CoNar- |
Orch. Violin

YIERATO SLIE || TUNE
OELAY | OEFTH | SPEED | TOUCH TIME
8 8 8 JuS] EHEE
DATA CONTROL COARSE

) a) O
S22 EANEAREAREA N EANEA

@ DELAY
Dieser Parameter bestimmt die Zeit, die zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem
Einsetzen des Vibrato-Effekts verstreicht (siehe Diagramm). Hohere Einstellungen verlangern
die Verzdgerung des Vibrato-Einsetzpunkts. Einstellbereich: 0 —7

® DEPTH
Dieser Parameter bestimmt die Starke des Vibrato-Effekts (siehe Diagramm). HOhere
Einstellungen erzeugen ein akzentuierteres Vibrato. Einstellbereich: 0 —7

® SPEED

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (siehe Diagramm).
Einstellbereich: 0 — 7

‘Speed o -
Delay e

Taste an
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Effect Set-Seiten

Einschalten der Effekte

Ehe Sie mit diesen Effekten in den Effect-Seiten arbeiten konnen, mussen Sie zunachst den
gewunschten Effekt in der Voice Condition-Seite einschalten.

1 . Drucken Sie den gewuschten Voice-Schalter auf dem Bedienfeld zweimal
(oder verwenden Sie eines der anderen Verfahren; siehe Seite 33), um die
Voice Condition-Seite aufzurufen.

2 . Schalten Sie den gewtinschten Effekt tGber die Voice ein, indem Sie die
Data-Control-Schalter unter EFFECT auf dem Display drtcken.
Tremolo / Symphonic, Delay und Flanger kdnnen unabhangig fur jede einzelne Voice-Sektion
gewahlt werden.

Und so rufen Sie die Effect Set-Seiten auf

Driicken Sie den EFFECT SET-Schalter in der DISPLAY SELECT-Sektion und
verwenden Sie die Menu-Schalter, um die verschiedenen Seiten zu wahlen.

TREMOLO & SYMPHONIC-Seite

VOICE EFFECT

TREMOLD DISPLAY SET
| EFFECT SET | ] C 0]
TREMOLO & DELAY & FOOT REGIST.
SYMPHONIC FLANGER ] ST
[ DLOWER I ||| SUPPER 1€ ||| SLEADS ||| SPEDAL €|
OFF OFF OFF OFF ) QS Vo
[ >LOWER 2<_|j[_>UPPER 2¢ || | M
OFF OFF I OFF ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
PAGE D> sk PlIeH
ELECTREONIC SPEED | CHORUS MODE MIDI
JAZZ ORGAN | _ 36
ROCK ORGAH = SMPNIC
;EES;:;EEM:; E. SO RN CONTRAST HELP  HOLD
CLASS.TREM. | =
o (2]
Gibt die Effekt-Einstellung fur die jeweilige
Voice-Sektion an. Diese Einstellung kann
hier nicht verandert werden.
@ TREMOLO
(Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Tremolo auf Seite 39.)
® SYMPHONIC

Dieser Parameter bestimmt den Typ des Symphonic-Effekts: Symphonic oder Celeste.
Symphonic ist ein subtiler Effekt, der eine Voice wie ein Ensemble klingen l1aRt. Wenn z.B.
die Voice einer Solo-Violine mit Symphonic gespielt wird, klingt sie wie mehrere Violinen,
die gleichzeitig gespielt werden. Die SYMPHONIC-Einstellung simuliert ein grof3es
Ensemble, wahrend CELESTE den Effekt eines allmé&hlich volltdnender werdenden Sounds
kreiert.
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DELAY & FLANGER-Seite

VOICE EFFECT

TREMDLD DISPLAY SET
| EFFECT SET | [IEmp )
DELAY & DELAY & FOOT REGIST.
FLANGER FLANGER ) SW - SHIFT
[ SLoWER 1K ]| SUPPER IX | SLEADS || SPECAL KK
A e — | ] RS okE
SLOWER 2< | SUPPER 2< | SPEDAL 2< | —
DFF DFF DFF ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
DELAY FLANGER IPAGED bisk
n S:PE%D :FéBB. BFI:LFIQCE S:FE%D i: A |:] E
ﬁ I E E E El CONTRAST HELP HOLD

@ DELAY
Delay ist ein akzentuierter Echo-Effekt, der den urspriinglichen Sound deutlich abgesetzt
mehrfach wiederholt.

* Notenwert
Dieser Parameter bestimmt die Delay-Zeit als Notenwert und stellt damit sicher, dal? die
Dalay-Wiederholungen synchron mit dem Style-Tempo verlaufen. (Die Achtelnoten-
Einstellung entspricht einem Speed-Wert von 23, wahrend die Sechzehntelnote einem Wert
von 61 entspricht.) Einstellungen: Achtelnoten (JJ), Sechzehntelnoten (7).

e SPEED
Bestimmt den zeitlichen Abstand zwischen den verzégerten Wiederholungen. Héhere Werte
rufen eine Karzere Verzogerungszeit hervor. Einstellbereich: O - 100

 F.B. (Feedback)
Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der verzégerten Wiederholungen.
Einstellbereich: O - 100

* BALANCE
Dieser Parameter bestimmt die Lautstérke des Delay-Effekts im Verhaltnis zum originalen
Sound. Hohere Einstellungen erzeugen einen lauteren, verzogerten Klang.
Einstellbereich: O - 100

@ FLANGER
Flanger versieht den Sound mit einem schwirrenden, lebendigen Modulations-Effekt.

e SPEED
Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation. Einstellbereich: 0 - 100

 F.B. (Feedback)
Steuert wie hell und metallisch der Effekt klingt. Einstellbereich: O - 100

« DEPTH
Dieser Parameter bestimmt die Intensitét des Effekts. Einstellbereich: O - 100
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Auf dem Bedienfeld einstellbare Effekte
— Tremolo, Sustain und Reverb

Die Seiten Reverb, Sustain und Tremolo werden durch einen Druck auf die entsprechenden Schalter
auf dem Bedienfeld aufgerufen. AnschlieRend kénnen Sie das Menu mit dem Menu-Schalter unten
links wahlen.

Wenn Sie z.B. den TREMOLO-Schalter driicken (so dai3 die Kontrollampe des Schalters aufleuchtet),
erscheint “Tremolo Menu” links im Display:

Verwenden Sie, ausgehend von diesem Display, den linken unteren Menu-Schalter, um die Tremolo-
Seite aufzurufen.

TREMOLO
(TREMULANT)

@
FAST

~

)\ 4

YOICE MANUAL TREMOLD
) PAN J‘ VOICE DISPLAY I 'mLUMEJ ‘ EFFECT SET I &SVMPH.
[ chORD | STYLE | TRHNSPDSE | [ PEDAL TREMOLO & DELAY &
() | Rhuimba | [ voLUME SYMPHONIC FLANGER
[ SLOWERC ][ SUPPERC | >LEnn< | [ SPEDALS | [SLOWER 1€ ||| SUPPER 1< ||| SLERDY ||| SPEDAL 1|
] Class.Strs.  Class.5trs.  Orch.¥iolin Bft. OFF OFF OFF OFF |
GrandPigno _GrandPiano [ ORGAM VARL. | ContraBassi » [ SLOWER 2< ||| SUPPER 2X | SPEDAL 2¢
() LOWER ORGAN | UPPER ORGEN Jazz PEDAL ORGEN OFF o°F | OFF
-
Menu VOICE PAN
LDWER 1 UPPER 1 LEHD PEDHL TREMOLO SYMPHONIC
' N1 I | | I N | | | B [ | | | B [ | ELECTROMNIC SFEED | CHORUS MODE
T 1‘ JAZZ oRGAN | 38 |
anEnz UFFER L 2 e | £ [
[ | | | I 1 | [ I N | THEAT.TREM.Z E.
1T | CLASS.TREM. | =
Tremolo

Tremolo erzeugt den vollen, schwirrenden Klang der populéren rotierenden Lautsprecher.
Genau wie bei einem herkémmlichen rotierenden Lautsprecher kénnen Sie zwischen langsamer
und schneller Geschwindigkeit umschalten. Und wie ein von einem Motor angetriebener
Lautsprecher verandert sich die Geschwindigkeit des chrarakteristischen Tremolo-Effekts
allmahlich, wenn Sie ihn umschalten. (Nur fir ELECTRONIC, JAZZ ORGAN und ROCK
ORGAN.) Sie kdnnen ferner zwischen verschiedenen Tremolo-Typen wahlen und die
Maximalgeschwindigkeit des Effekts zur Anpassung an Ihren Spielsstil bestimmen. Der
Tremolo-Effekt kann entweder mit dem TREMOLO-Schalter an der Frontwand oder dem linken
Ful3schalter (wenn dieser auf die richtige Ful3schalter-Funktion eingestellt ist) wahrend des
Spielens in Echtzeit umgeschaltet werden.

Aktivieren des Tremolo Effekts
Ehe Tremolo verwendet werden kann, mul3 der Effekt fiir die entsprechende Voice-Sektion in der
Voice Condition-Seite aktiviert (eingeschaltet) werden. (Siehe Seite 34.) Fur die Flute/Tibia- und
Extra Voice-Sektionen muf3 Tremolo jeweils auf den FLUTE VOICE- und EXTRA VOICE-Seiten
aktiviert werden. (Siehe Seite 28, 31.)
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Einstellen des Tremolo-Effekts
Die Einstellungen des Tremolo-Effekts erfolgen auf der Seite TREMOLO & SYMPH.

(Symphonic).
TREMOLD
| EFFECT SET | G O
TREMOLO & DELAY &
SYMPHONIC FLANGER )
[ SLOWER 1€ ||| SUPPER 1< || DLEADC || OPEDRLIK ||
OFF OFF OFF OFF___| ]
[ SLOWER 2¢ | ||7>UPPER 7<) SPEDAL 2¢
OFF oeF_ | OFF ]
CJC]
TREMOLO S¥YMPHONIC </ PAGE >
ELECTROMNIC SPEED | CHORLS MODE
JAZZ ORGAN | _3E
riens T | E ] o
THEAT . TREM. 2 E. o CONTRAST
CLASS.TEEM. H
(1) o 0
0 TREMOLO-Typ

Dieser Parameter bestimmt den Typ des Tremolo-Effekts. Diese Typen sind so programmiert,
daf3 sie zu den entsprechenden Typen von Orgel-Sounds passen: Jazz, Rock, Theatre
(THEAT.) und Classical (CLASS.).

@® TREMOLO SPEED

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des Tremolo-Effekts (die “Drehzahl” der
Rotation). Einstellbereich: 0 — 100

® TREMOLO CHORUS
Dieser Parameter bestimmt den Effekt, der angewendet wird, wenn Tremolo ausgeschaltet
ist: ein langsamer Chorus-Effekt (SLOW) oder STOP. Verwenden Sie die Einstellung SLOW,
wenn Sie stdndig den Sound eines rotierenden Lautsprechers haben mochten.

Und so verwenden Sie den Tremolo Effekt
Wenn der Tremolo-Effekt eingeschaltet (Siehe "Aktivieren des Tremolo Effekts” oben) und
eingestellt ist, kdnnen Sie den Effekt wahrend des Spiels in Echtzeit auf dem Bedienfeld oder mit
dem linken Ful3schalter steuern.

e Auf dem Bedienfeld
Drucken Sie einfach den TREMOLO-Schalter, um den Tremolo-Effekt an- und
auszuschalten, wahrend Sie spielen.
Dieser Schalter hat dieselben Funktionen wie der Schnell/Langsam-Schalter eines Kabinetts
mit rotierenden Lautsprechern. Wenn Tremolo eingeschaltet ist, erklingt der Rotations-Effekt
schnell; wenn er ausgeschaltet ist (Chorus), klingt er langsam. Der Geschwindigkeitswechsel
erfolgt allméhlich und simuliert damit wirksam die Verzogerungen und Beschleunigungen
eines sich tatsachlich drehenden Lautsprechers.

e Mit dem Fuf3schalter
Sie kdnnen auch einen der Ful3schalter verwenden, um den Tremolo-Effekt auf dieselbe
Weise zu steuern, wenn Sie den Ful3schalter richtig zugeordnet haben. (Weitere Einzelheiten
finden Sie im Kapitel zur Ful3schalter-Zuordnung auf Seite 156.)
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Reverb
Reverb fugt dem Sound einen echodhnlichen Effekt hinzu und erzeugt den Eindruck einer
Darbietung in einem grof3en Raum oder einem Konzertsaal. Dieser Effekt kann gleichmaél3ig
und gleichzeitig allen Voices beigefugt werden, oder individuell fur jede Sektion der AR-80, sogar
unabhéngig fur Rhythmus, Begleitung und Effekte.

Und so rufen Sie die Reverb-Seiten auf:

Drucken Sie den Touch-Regler REVERB, und wahlen Sie dann mit dem
unteren linken Menu-Schalter die Position "Reverb Menu" im Display.
Wahlen Sie mit den entsprechenden Menu-Schaltern die verschiedenen
Reverb-Seiten.

REVERB — GLOBAL-Seite

|  Revers | O

REVERB Hall )
= ¥} Serick O3
C_
3 L
O [ MooE_| il FE IPAGED
CJ - |-

MIN CHUREH - - CONTRAST

8 | \ | \ O
O © o
DATA CONTROL COARSE

A E@EZEEAIE] O
MO EONEODE@N-E ™ ™

© VIODE
Dieser Parameter bestimmt den Typ des Reverb-Effekts: Room, Hall oder Church. Jeder Typ
simuliert eine andere akustische Umgebung, Room simuliert den kleinsten und Church den
groften Raum.

Q LENGTH
Dieser Parameter bestimmt das akustische Verhalten des simulierten Raums innerhalb des
Effekts. HOhere Einstellungen lassen den Raum halligerer erscheinen. Einstellbereich: 0 —6

® DEPTH
. . IN HINWEIS
Zur Feineinstellung der Tiefe des Halls oder der Lautstérke des B

reflektierten Klangs. (Die Grobeinstellung der Halltiefe erfolgt ~ Wenn der Depth-Parameter
mit den Touch-Reglern REVERB auf dem Bedienfeld.) Die (oder der REVERB-Regler auf
Einstellung O schaltet den Reverb-Effekt praktisch aus. dem Bedienteld) minimal

Einstellbereich: 0 — 24 eingestellt sind, haben die
' Einstellungen auf den

folgenden Seiten keine
Auswirkung.
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REVERB — VOICE GROUP-Seite

| REVERB | [ oLoeaL ] ]
Hall 3o =
Kifkgel J
)
| LEAD || PEDAL [ORGAN | A PAGE D>
T IR IT NN
= = = = = = = = CONTRAST
EI EI EI EI EI e | iem EI @

Voice-Sektion (LOWER 1,2; UPPER 1,2; LEAD; PEDAL 1,2; ORGAN)
Dieser Parameter bestimmt den Betrag des Reverbs, der den einzelnen Voice-Sektionen
zugeordnet wird: Lower 1 und 2, Upper 1 und 2, Lead, Pedal 1 und 2 und Organ (Flute/Tibia).
Einstellbereich: 0 - 24

REVERB — K.B.P. & EFFECT-Seite

| REVERB | [ soeaL |

Hall

IK.E.P.&
EFFECT

IRERNRERN

EFFECT GE >

_____EFFECT ______|

TREMOLO| S¥MPH. | DELAY |FLANGER

N R T R

= = = = CONTRAST

i IE 1E NE | O
2]

© K.B.P. (Keyboard Percussion)
Dieser Parameter bestimmt den Betrag des Hall-Effekts, der den Keyboard Percussion Sounds
zugeordnet wird. (Er hat jedoch keine Auswirkungen auf die Drum und Percussion Sounds
der Styles.) Einstellbereich: 0 — 24

© EFFECT [TREMOLO, SYMPH. (Symphonic), DELAY, FLANGER]
Dieser Parameter bestimmt den Betrag des Reverb-Effekts, der dem Sound des
entsprechenden Effekts beigefuigt wird. Einstellbereich: 0 —24

A
2

IANERRR] .x
Qm = [
0
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Sustain
Der Sustain-Effekt, der fur die Upper, Lower und Pedal Voices gewéhlt werden kann, bewirkt,
daid der Sound nach dem Loslassen der Tasten allméhlich ausklingt. Die Einstellungen fr
Sustain An/Aus und Lange kbnnen unabhéangig fur jedes Keyboard eingestellt werden und
bieten Ihnen umfangreiche Ausdrucksmaoglichkeiten. Sustain kann wahrend des Spiels in
Echtzeit an- und ausgeschaltet werden. Dies geschieht entweder mit den SUSTAIN-Schaltern auf
dem Bedienfeld oder dem Kniehebel (wenn die Kniehebel-Funktion richtig eingestellt ist; nur
oberes und unteres Keyboard).

SUST;

AIN
LOWER UPPER PEDAL
LONG LONG LONG

USEE’R ( J{( J{( ]
. . (KNEE) ( J{( J{( ]
Die Kontrollampe der einzelnen ( I I ]
Schalter leuchtet auf, um anzuzeigen, N = ( )1 [ )1 [ ]
daf Sustain eingeschaltet ist. Tower MPepar | J [ ][ ]
Wenn Sie Sustain ausschalten, (KNEE) L/ ( J|( J|( J
driicken Sie den Schalter erneut. [ J| J| ]
Und so rufen Sie die Sustain-Seite auf:

Dricken Sie einen der Schalter oder Touch-Regler in
der SUSTAIN-Sektion, und wahlen Sie dann mit dem
unteren linken Menu-Schalter “SUSTAIN MENU” im
Display.

Lead Voices kdnnen nicht mit
Sustain versehen werden.

SUSTAIN-Seite

| SUSTANN

LENGTH
LOWER | UPPER | PEDAL
Ca .8 |8
2 WEH E |

DATA CONTROL

A EEE )R] ]
MY EENE@E@E™™ -
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LENGTH (LOWER, UPPER, PEDAL)

Dieser Parameter bestimmit die Lange des Sustains, das dem jeweiligen Keyboard zugeordnet wird. Das
Display zeigt die gegenwartigen Einstellwerte flr die Sustain-L&nge jedes einzelnen Keyboards. (Diese
Einstellungen sind mit den Einstellungen der Touch- Regler SUSTAIN auf dem Bedienfeld identisch.)

Einstellbereich; 0 — 12

» Die Werte mussen hier hoch
genug eingestellt werden, damit
der Sustain-Effekt Gberhaupt
feststellbar ist.

< Bitte denken Sie daran, daf3
die SUSTAIN-Schalter An/Aus-
Schalter sind. Wenn Sie sie
lediglich dazu verwenden, die
Langenwerte von Sustain zu
prufen, kann es passieren, dafd
Sie versehentlich den An/Aus-
Zustand des Effekts verandern.
Ehe Sie zu spielen beginnen
sollten Sie daher unbedingt
prufen, ob die Kontrollampen
des SUSTAIN-Schalters
aufleuchtet oder nicht.

Glide

Mit dem Glide-Effekt kdnnen Sie die Tonhdhe der verschiedenen Voice-Sektionen "beugen”, indem
Sie den linken Ful3schalter betétigen. Wenn Glide aktiviert ist, bewirkt ein Druck auf den linken
Ful3schalter, daR3 die Tonh6he niedriger wird, und wenn Sie den Schalter wieder loslassen kehrt er mit

einstellbarer Geschwindigkeit wieder zum Normalzustand zurtick.

Glide kann in der FOOTSWITCH-Seite aktiviert und eingestellt werden. (Siehe Seite 155.)
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Styles (Rhythmus und
Begleitung)

Die Style-Sektion enthalt realistische Rhythmus-Pattern — mit echten Drum und Percussion
Sounds — und eine Begleitautomatik zur Untersttitzung Ihres Spiels. Dartberhinaus ist die AR-80
auch noch mit einer Keyboard Percussion-Funktion ausgestattet, die es Ihnen ermdoglicht, Drum
und Percussion Sounds auf dem unteren Keyboard und dem Pedal zu spielen.

Wiihlen und Spielen von Styles

Sie kdnnen sofort zehn verschiedene Style-Kategorien auf dem Bedienfeld wahlen. Die Electone
verfugt jedoch tber weitaus mehr “verborgene” Styles. Es sind insgesamt 160 Styles verfligbar und
konnen mit Hilfe des Displays gewahlt werden.

Und so wahlen und spielen Sie einen Style:

1 . Drucken Sie einen der zehn STYLE-Schalter (Schalter mit Bezeichnungen,
nicht mit Nummern).

@ [ @ | @© | @ |
SEQ. BALLAD LATIN BALL-
2 ROOM
o | | o | @ | @ |

| SWING

@

(€oD)
ENTER-
TAIN
USER 2

(€oD)
POP
ROCK
USER1

(€oD)

@
SEQ.
1

(€o3)

FOLK
USER7

POPS
USER 8

I
I

@ @
pop ||[ TRaDK ||[country|[[ LaTNn
3 2 ReB ||| TIONAL
USERS ||| usER®

2 . Wahlen Sie mit den Data Control-Schaltern den gewtinschten Style aus
dem Style Menu auf dem Display.
Genau wie bei den Voice Section-Schaltern reprasentiert jeder der Style-Schalter eine Kategorie
von Styles, und innerhalb jeder Kategorie stehen dann wiederum 16 Variationen des Styles zur
Verfiigung. Diese werden im Style Menu gezeigt und kénnen mit den Data Control-Schaltern
gewahlt werden.

MIN MIN

| STYLE |
Slow Mambo

LATIN
RIGTN| Fast |Eeduine| Rhumba | Cha | Ordan | Bolers | Guara-
Mambo |WuEll Cha Cha|Cha Cha| Lento | cha

Bossa | Bossa | Or9an | Sambad | Carn. | Tando | Tando | Haba-
Stand. | Mova | Bossa Samba | Ardent.| Conti. | nerd

DATA CONTROL

PPN PN RPN RPN RPN
OO EEE@
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3. Uberzeugen Sie sich davon, daRR Lantstarke und Tempo auf einen
geeigneten Wert eingestellt sind, ehe Sie den Style starten.

Lautstarkeeinstellung
Verwenden Sie den RHYTHMUS-Touchregler, um die Lautstarke von Drum/Percussion
einzustellen und den BASS/CHORD-Touchregler zur Einstellung der Lautstarke der Bass- und
Akkordbegleitung. Die Regler verfiigen Uber sieben Lautstérkeeinstellungen von minimaler
Lautstarke 0O, oder keine Klangwiedergabe, bis zur vollen Lautstérke. (Beide Einstellungen
konnen auch von der Style Condition-Seite aus vorgenommen werden; siehe Seite 51.)

STYLE

RHYTHM
MAX

BASS/
CHORD
MAX

SEQ. SEQ. PoP || ENTER- |[| BALLAD |f[ LaTIN BALL-
1 2 ROCK TAN ROOM |
USER1 [{ USER2 ||| USER3 ||| USER4 :] :]
pop | TRADI- [lcountryY][ LaTIN [ swinG C I
3 4 rReB || ToNAL |f| FoLK POPS IAZZ C i
USER5 USER 6 USER 7 USER 8 :] :]

MIN

MIN

Tempo-Einstellungen
Verwenden Sie die TEMPO-Regler, um das Tempo (die Geschwindigkeit) des Styles einzustellen.

o
BAR/BEAT

¢ 07
L2

TEMPO [¥]/[a]-Regler
Hiermit stellen Sie die Geschwindigkeit des Styles ein. Drticken Sie den TEMPO [4]-Schalter,
um die Geschwindigkeit zu erhohen, und den TEMPO [J-Schalter, um sie zu vermindern. Zur
Ruckstellung des Tempos auf den voreingestellten (werkseitigen) Wert driicken Sie beide
Schalter gleichzeitig.

TEMPO- und BAR/BEAT-Anzeige
Diese geben Auskunft Uber das gegenwaértig gewahlte Tempo. (Die angezeigten Werte werden in
Taktschlagen pro Minute dargestellt, genau wie bei einem herkdmmlichen Metronom.) Der
einstellbare Tempo-Bereich betragt 40 bis 240 Takte pro Minute.

Waéhrend der Style spielt, wechselt die TEMPO-Anzeige von der Funktions- zu einer
Takt/Tatktschlaganzeige.

o
BAR/BEAT

U."]

[

TEMPO

Die Zahl auf der Ii_nker_1 Seite gibt den gegenwartigt_en Takt und die

auf der rechten Seite die Nummer des Taktschlags in dem

jeweiligen Takt. Wenn Sie das Tempo einstellen,
wahrend der Style spielt,

Wahrend Sie einen Style spielen, blinkt die Taktanzeigelampe Uber
dem Display ebenfalls beim ersten Taktschlag jedes Taktes. Wenn
ein Style auf Bereitschaft geschaltet ist (z.B. nachdem SYNCHRO

wechselt das Display kurzfristig,
um das gegenwartige Tempo
anzuzeigen.

START gedrtckt oder nachdem der Style mit dem linken
FuRschalter auf Pause gestellt wurde), blinkt die Lampe bei jedem
Taktschlag, um Sie visuell auf das Tempo einzustimmen.
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4. Starten Sie die Begleitung.
Sie kbnnen die Begleitung auf mehrere Arten mit den ACCOMPANIMENT CONTROL-Schaltern

starten:

ACCOMPANIMENT CONTROL

@ (€oD)
INTROA/ ||| INTRO B/
FILLTOA||[FILLTOB

(€oD] (€oD)

m @

(€oB) @O | D

_ Tﬁ@
START
_/
Einfacher Start:

Wahlen Sie die gewlinschte Style-Sektion, Main A oder Main B (indem Sie den entsprechenden
Schalter, MAIN A oder MAIN B driicken), und drticken Sie dann den START-Schalter. Der Main
A (oder B) beginnt sofort ohne Bass- und Akkordbegleitung zu spielen. Um die Begleitung
wieder zu stoppen, driicken Sie START erneut.

Beginnen Sie mit einer Einleitung, gefolgt von einem der MAIN-Pattern:
Jeder Style verfuigt Uber zwei Intro-Variationen, sowie das Main-Pattern. Drucken Sie den INTRO
A (oder INTRO B) -Schalter und dann START. Die Einleitung Intro A (oder B) des Styles beginnt
zu spielen, gefolgt von dem entsprechenden Haupt-Pattern (Main). Um die Begleitung zu
stoppen, driicken Sie START erneut.

Wenn Sie den ENDING-Schalter drticken, wahrend das Pattern wiedergegeben wird, 1a/3t dies
automatisch eine Ending-Phrase ablaufen, ehe die Begleitung stoppt.

Synchro Start:

Jedes der oben beschriebenen Startverfahren kann mit dem ersten Anschlagen einer Taste auf
dem unteren Keyboard oder dem Pedal synchronisiert werden.
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Und so verwenden Sie Synchro Start:
« Drticken Sie zunachst den SYNCHRO START-Schalter. Hierdurch wird der Style auf
Bereitschaft geschaltet. (Die BAR/BEAT-Anzeige tUiber der TEMPO-Anzeige blinkt mit dem
gegenwartig gewahlten Tempo.)

Qs

@
BAR/BEAT

=Y,
(L
TEMPO

(¥)

< Als nachstes spielen Sie eine Note oder einen Akkord auf dem unteren Keyboard (oder eine
Note auf dem Pedal). Hierdurch starten Sie den Rhytmus und die Bass-/Akkordbegleitung.
Wenn Sie die Begleitung wieder stoppen wollen, drticken Sie SYNCHRO START erneut.

W T1P

Hinweise zur Begleitautomatik und Hirwels zur Steuerang mit dem

zum Spielen von Akkorden FuRschalter-
Einer der Hauptvorteile der Styles ist es, daf sie dazu eingesetzt Der linke FuRschalter kann ebenfalls
werden kénnen, automatisch unterstiitzende Parts (Begleitungen) dazu verwendet werden, die Begleitung
fr 1hr Spiel zu erzeugen. Diese Begleitung verandert sich und mitten in einem Stlick an- und
paldt sich den den Akkorden an, die Sie auf dem unteren Keyboard auszuschalten. Der Schalter hat daher
spielen. Wahrend Sie einen Akkord spielen, werden der Grundton sozusagen die Funktion eines
und der Typ des Akkords automatisch im Display gezeigt (wenn start/stop-schalters fur den Style. (Das

Verfahren zur Belegung des
Fufschalters mit der Style-Kontrolle
finden Sie auf Seite 154.)

\oice Display gewahlt ist). Weitere Informationen zur
Begleitautomatik und Akkorderkennung finden Sie auf Seite 55.

Abhangig vom A.B.C.-Modus und der
Memory-Einstellung kann der Style
maoglicherweise stoppen, wenn Sie
Tasten auf dem unteren Keyboard oder
dem Pedal loslassen. (Weitere
Einzelheiten zu Auto Bass Chord und
Memory finden Sie auf Seite 60.)
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D.

Falls gewinscht wéahlen Sie eine Sektion.

Sie kdnnen zwischen den beiden Style-Sektionen, Main A und Main B, umschalten, wéhrend
die Begleitung gespielt wird, indem Sie den entsprechenden Schalter, MAIN A oder MAIN B
drtcken.

ACCOMPANIMENT CONTROL

(o) (o)
INTROA ||| INTRO B/
FILLTOA|[fFILLTOB
(o)) [€eD)
MAINA (I MAINB
(€ep) (o) (€ep)
ENDING ISYNCHRQ||| START
START

Wahlen Sie Fill In Patterns, falls gewlinscht.

Fill In Patterns haben die Aufgabe, kurzzeitig und regelmaf3ig rhythmische Unterbrechungen zu
liefern, die den gleichmaf3ig ablaufenden Rhythmus abwechslungsreicher machen. Wie alle
anderen Pattern auch sind die Fill In Pattern so gestaltet, daf3 sie zu den Bass- und
Akkordbegleitungen des gewahlten Styles passen und perfekt in die entsprechende Sektion
Uberleiten.

Sie kdnnen diese Pattern wahlen, wahrend der Style gespielt wird, indem Sie den
entsprechenden Schalter INTRO A/FILL TO A oder INTRO B/FILL TO B driicken. Um das beste
Ergebnis zu erzielen, driicken Sie den Schalter genau am Anfang (oder auf den ersten
Taktschlag) des betreffenden Taktes.

ACCOMPANIMENT CONTROL
@ | @

INTROA/ ||| INTRO B/
FILLTOA|||FILLTOB
HINWEIS

@ | @ Teilweises Spielen eines Fill In

MAINA MAIN B Pattern:
Sie kénnen ein Fill In Pattern

auch innerhalb eines Taktes
[€o5) @ | @ .
ENDING Svnerral SRt spielen, um nur den letzten
iﬂ L/ oder die letzten beiden Takte

N des Fill In Pattern zu spielen
und zusétzlich rhythmische
Spannung zu erzeugen. Da
jedoch die Fill In-Funktion sehr
empfindlich auf Takt- und
Taktschlaggrenzen reagiert,
sollten Sie beim “Spielen” des
FILL IN-Schalters darauf achten,
daf Sie ihn genau auf (oder
ganz kurz vor) dem Taktschlag
spielen, an dem das Fill In
Pattern beginnen soll.
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Hinweise zu den Style-Sektionen
Jeder Style verflgt tber zehn Sektionen, wie nachfolgend dargestellt.

[ INTROA ][ INTROB |

| MAINA || MAINB |

[FILL IN AAJ|[FILL IN ABJ|FILL IN BA]|FILL IN BB

|[ENDING A J|[ENDING B |

Der FILL TO A-Schalter spielt eintaktiges Fill In und geht dann in das Main A Pattern tber. Der FILL
TO B-Schalter spielt eintaktiges Fill In und geht dann in das Main B Pattern ber. Sie konnen jedoch das
zu spielende Pattern @ndern, indem Sie den entsprechenden Schalter (MAIN A oder MAIN B) driicken,
wahrend das Fill In gespielt wird.

Daher stehen praktisch vier verschiedene Fill In Pattern zur Verfligung, von denen jedes einen Takt lang
ist: AA, AB, BA, und BB. Diese entsprechen den Pattern (Main A und B), die dem Fill In vorangehen
oder ihm folgen.

FILL IN AAI

Den FILL TO A-Schalter driicken

Den FILL TO B-Schalter driicken | MAIN A .I
FILL IN AB FILL IN BA

| MAIN B Ih # Den FILL TO A-Schalter driicken

Den FILL TO B-Schalter driicken

FILL IN BBI

7 . Stoppen der Begleitung.
Drucken Sie den ENDING-Schalter, wahrend eine Begleitung gespielt wird. Dies aktiviert
automatisch eine kurze Ending-Phrase, ehe die Begleitung stoppt. Es stehen zwei Ending Pattern
zur Verfugung, Ending A und B, die den Main A und B Pattern entsprechen.

ACCOMPANIMENT CONTROL

[€on) [€on)
INTROA ||| INTRO B/
FILLTOA|[fFILLTOB

[€on) [€on)

MAINA I MAINB

(€oB) @ (DD

ENDING ISYNCHR( START
START

Sie kdnnen die Begleitung auch stoppen, ohne ein Ending Pattern zu spielen, indem Sie
denselben Schalter noch einmal driicken, den Sie zum starten die Begleitung verwendet hatten
(START oder SYNCHRO START).
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Style Condition-Seite

Die Style Condition-Seite ermdglicht eine Feineinstellung der Rhythmus- und Bass-/Akkord-
Lautstarke..., und aul3erdem, jeden Begleitungspart an- oder auszuschalten.

Zum Aufrufen dieser Seite driicken Sie den gewéhlten Style-Schalter (oder den entsprechenden
Data Control-Schalter) erneut, oder wahlen mit dem entsprechenden Menu-Schalter
CONDITION auf dem Display (von der Style Menu-Seite). Nehmen Sie die erforderlichen
Einstellungen mit den entsprechenden Data Control-Schaltern vor.

| STYLE |

Slow Mambo

) P “RCTOMP. PART
N

12 12 1

. . g o Phrase

DATA CONTROL

A EEEE -
OO EOOEOD-E

@ RHYTHMUS
Feineinstellung der Drum/Percussion-Lautstarke. Einstellbereich: 0 — 24
@ BASS/CHORD

Feineinstellung der Bass- und Akkord-Begleitungslautstérke.
Einstellbereich: 0 — 24

@® ACCOMP. (Accompaniment) PART

Zum An/Ausschalten bestimmter Parts der Begleitung: Rhythm 1 & 2, Bass, Chord 1 & 2,
Pad, Phrase 1 & 2.
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Wiihlen von Styles von den mit
Punktmarkierung versehenen Schaltern

Die Style-Sektion verfugt genau wie die Voice-Sektionen ebenfalls Giber mit Punktmarkierung
versehene Schalter, mit denen zusatzliche Styles gewéahlt werden kénnen. Diese mit Punktmarkierung
versehenen Schalters haben die Funktion eines “Joker”-Wahlschalters fur den Style, oder anders
ausgedruckt kann jeder beliebige, mit den Bedienfeldschaltern, auf den Style Menus oder User Styles
(mit der Accompaniment Program-Funktion erzeugte) verflgbare Style von diesen Schaltern
aufgerufen werden.

Ebenso wie bei den mit
Punktmarkierung versehenen
Schaltern der Voice-Sektionen
kénnen Sie zwei oder drei Styles
von derselben Seite wéhlen, die
mit unterschiedlichen Schaltern
gewahlt werden kénnen (einer
mit dem urspriinglichen Style-
Schalter und der andere mit den
beiden mit Punktmarkierung
versehenen Schaltern).

Und so wahlen Sie Styles mit den mit Punktmarkierung versehenen Schaltern:

1 . Drucken Sie einen der mit Punktmarkierung versehene Schalter in der
Style-Sektion.

STYLE

@ @ @ @
SEQ. SEQ. PoP || ENTER- |[| BALLAD |[[ LaTIN BALL- % %
1 2 ROCK TAIN ROOM
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 [: [:
pop [ TRADI- [[fcounTrY||| LaTN || swinG C_J|C
3 4 R&B TIONAL [[| FoLk POPS IAZZ :] :]
USER5 ||| user® || usER7 ||| usERS CIC )

2 . Rollen Sie mit den PAGE-Schaltern durch die verschiedenen kategorien.
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3. Dricken Sie einen der Menu-Schalter, um das gewunschte Style Menu
aufzurufen.

STYLE

_ﬁ?j |

|m

UoO0DD

17 5 ol = e
EMTEETRIM

Halki=
|

Hherr

HiTY
Theme

Tecred | Moile
Ber o |Romaee

T
Four

Show

Earg

]
#tz

show-

i

Erogg- | Clemnic
B | EuR

Lare

oooDoob

A
b

Jede Seite reprasentiert eine allgemeine Style-Kategorie und der Kategorietitel erscheint als
schwarzer Balken an der Oberseite des Menus, wenn das Menu gewahlt ist.

Die Style-Bezeichnung an der
Oberseite des Displays ist die
des gegenwaértig zugeordneten
Styles und hat keine Beziehung
zum Style Menu im unteren
Bereich des Displays.

4. Wahlen Sie mit den Data Control-Schaltern den gewuinschten Style auf

dem Display aus.
Die Bezeichnung des gewéhlten Styles erscheint an der Oberseite des Displays.

W stie | [
- Hnllennd ER

Holly-
Wood

Show
Eand

Sci-Fi
ghect.

Wild | Rdven-
West ture

USR TY
Theme

Secret
Service

Movie
Romance

Show
Four

Kmas
Time

Kmas

Swiny

Show-
time

Eroad-

way

Classic
Eusby

Qver-
ture

DATA CONTROL

(2] (&) (&) (&)
MIEANS 222N RN EA N EA

ENAFN PN RN

Verwenden Sie die Data Control-Schalter, um einen Style zu wéhlen.
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Sie kdnnen die Style Menu-
Seiten betrachten und lhre
Wahl daraus treffen, indem Sie
einen der mit Punktmarkierung
versehenen Schalter gedriickt
halten und gleichzeitig den
gewunschten Style-Schalter
mehrfach nacheinander
drticken.
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Und so wahlen Sie User Styles:
Rufen Sie USER Style Menu auf (nach demselben Verfahren wie oben beschrieben), wenn Sie
Styles spielen méchten, die Sie mit der Accompaniment Program-Funktion kreiert haben (siehe

Seite 122).
BALL LATIN
£tk STYLE | 2 ] ]
POP SWING
REE o No name 22 J ]
TRADI- | %% s
TIONAL user | (|
COUNTRY
FOLK )
2 <>] ).
USER STYLE IPAGE >
X9 ISER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
1 2 3 4 § § 7 8
DATA CONTROL
L]
Style Menus / Style Liste
Page 1 Page 6
Pop / Rock Pop / R&B
Pop Light | Rock | Heavy | Boogie | Twist | Rocka- | Slow R &B | Gospel | Gospel | 6/8 Funk | Soul | 16Beat | 16Beat
Rock | Rock | Ballad | Rock billy Rock Waltz | Blues Pop | Shuffle
Rock | Rock | Euro- | Disco | Disco | 70's | Disco | Folk New Age| Organ | Guitar | Rock | Light | 8Beat | 8Beat | Pop
&Roll1{&Roll2| beat | Tropic. Disco | Pop | Rock Rock | Pop Pop Pop Light | Fast | Shuffle
Page 2 Page 7
Entertainment Traditional
Holly- | Sci-Fi | Wild | Adven- |USATV| Secret | Movie | Show 4/4 Milit. 6/8 Blues | Symph. | Strauss| Trad. | Trad.
wood | Spect. | West | ture | Theme |Service Romance Four March | March | March | March | March | March | Waltz 1 | Waltz 2
Show | Xmas | Xmas | Xmas | Show- | Broad- | Classic | Over- Swing | Vienna | Slow | Polka | Polka | Polka |German| Bolero
Band | Time | Swing | Waltz | time way | Bushy | ture Waltz | Waltz | Waltz 1 2 Pop | March
Page 3 Page 8
Ballad Country / Folk
8 Beat | 8 Beat | 16Beat | 16Beat | Slow | Epic | Piano | 6/8 Blue Two | Cowboy| Country | Country| Horse | Country| Country
Slow 1 2 Ballad | Ballad | Ballad |Ballad 1 Grass | Step |Bounce| Shuffle | Ballad | Walkin' | Waltz 1 | Waltz 2
6/8 Folk | Fusion | 16Beat | 16Beat | 8Beat | 8Beat | 4Beat Country | Country| Andes |Cowboy|Chanson| Espa- | Scot. | Taran-
Ballad 2 | Ballad | Ballad |Balladl | Ballad2 | Balladl | Ballad2 | Ballad Rock 1 | Rock 2 gnole | Dance | tella
Page 4 Page 9
Latin Latin Pops
Slow | Fast |Beguine |[Rhumba| Cha | Organ | Bolero | Guara- Latin Pop | Bossa | Pop Pop Latin | Party | Party
Mambo | Mambo Cha Cha|Cha Cha| Lento | cha Rock | Bossa | Rock | Samba [Rhumba| Pop | Popl | Pop2
Bossa | Bossa | Organ | Samba | Carn. | Tango | Tango | Haba- Reggae | Reggae| Pop | Bamba | Salsa | Meren- [Calypso| Son
Stand. | Nova | Bossa Samba | Argent. | Conti. | nera 12 16 |Reggae| Party gue
Page 5 Page 10
Ballroom Swing / Jazz
Jive | Conti. | Slow | Orchst. |BigBand|Modern |St.Bern. |BigBand City | Swing |BigBand|BigBand|Ragtime| Dixie- |Charles-| Double
Foxtrot | Foxtrot | Foxtrot | Foxtrot | Waltz | Waltz | Waltz Swing | Seren. | Fast |Medium land ton Swing
Gentle | Organ |Theatre [BigBand| 6/8 Barn | Paso. | Paso. Afro Hot Jazz | Jazz | Organ | Jazz | Jazz 5/4
Waltz | Q.step | Q.step | Q.step | 2 Step | Dance | 4/4 3/4 Cuban | Jazz |Ballad 1|Ballad2| Swing | Rock | Waltz
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Begleitautomatik — Auto Bass Chord

Die Auto Bass Chord (A.B.C.)-Funktion laRt sich mit der Style-Sektion der AR-80 verwenden und
erzeugt automatisch eine Akkord- und Bass-Begleitung, wahrend Sie spielen. Sie gibt Ihnen praktisch
eine komplette Begleitband an die Hand und erweitert damit Ihre spielerischen Méglichkeiten enorm.
Abhangig von der gewahltenn Funktion bzw. des Modus konnen Sie alles auf dem unteren Keyboard
spielen, von einem einzelnen Ton bis hin zu vollstandig gegriffenen Akkorden, und erhalten dann
eine vollstandige, rhythmische Bass- und Akkord-Begleitung.

FEinstellen des A.B.C.-Modus
Es gibt drei Auto Bass Chord-Modi: Single Finger, Fingered Chord, und Custom A.B.C.

Und so stellen Sie A.B.C. ein und verwenden sie:
Dricken Sie den entsprechenden Modus-Schalter in der AUTO BASS
CHORD-Sektion: SINGLE FINGER, FINGERED CHORD oder CUSTOM
A.B.C.

Der gewahlte Schalter leuchtet auf und die “A.B.C. Menu”-Wahl erscheint auf dem Display. (Die
Wahl des “A.B.C. Menu” ist optional; wenn Sie den Schalter auf dem Bedienfeld driicken, andert

sich der Modus.)

OFF SINGLE FINGERED CUSTUM MEMORY D.
FINGER CHORD AB.C.

() (J ] ]

Der gewahlte Schalter leuchtet auf.

[ YIEE ]| VOICE DISPLAY |\%J
[ CHORD ||| STYLE ||ml ?%E?.I%El

Nao nime

[ OLOWER 1< ||| JUPPER 1€ [ >LEADS || 2PEDAL 1€ |
Class.Strs. |Chamberstrs. | Orch.Flute gft.

[SLOWER 2< [ SUPPER 2< || SPEDAL 2¢ | B HINWEIS
Contragassl

GrandPizno |
Men Das Voice Display ist oben
P >ORGANS || ORGAN ¥ARL. || >OREANS Lo
|| Electronic || gezeigt; die “A.B.C. Menu”-
Wahl erscheint jedoch in jedem
Display, das gerade gewéhlt ist.

oooon
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Die Wahl des “A.B.C. Menu” ruft das folgende Display auf, in dem Sie lhre
Einstellungen fur A.B.C. vornehmen kénnen:

|AUTO BASS CHORD|
SingleFinger

| MODE | HEHORY
OFF LOWER

Finer Eust.n[n | PEDAL

Chord | REL

Modi

Off

Im Off-Modus erzeugt das Instrument automatisch eine Akkord-Begleitung fir die Akkorde, die
Sie auf dem unteren Keyboard spielen. (Es werden jedoch keine Bass-Linien erzeugt; Sie kdnnen
die Bass-Begleitung selbst mit dem Ful? auf dem Pedal spielen.) Dieser Modus dhnelt dem
Custom A.B.C.-Modus insofern, als Sie alle Noten eines Akkordes selbst spielen, wéhrend die
Auto Bass Chord-Funktion automatisch das passende Akkord-Pattern wéhlt. (Siehe auch die
Akkordtabelle fur den Fingered Chord Modus, Seite 58.)

Single Finger Modus

Der Single Finger Modus bietet Ihnen die schnellste und einfachste Mdglichkeit, viele
verschiedene Akkord/Bass-Kombinationen zu erzeugen, indem Sie einfach eine oder héchstens
zwei oder drei Finger einsetzen, um die Akkorde zu spielen. (Siehe auch die Akkordtabelle fiir
den Single Finger Modus, Seite 57.) Wenn dieser Modus gewahlt ist, konnen keine Pedal Voices
auf dem Pedal gespielt werden (unabhangig von der Lautstarkeeinstellung).

Fingered Chord Modus

Der Fingered Chord Modus (gegriffene Akkordbegleitung) erzeugt automatisch Bass- und
Akkord-Begleitungen fur Akkorde, die Sie auf dem unteren Keyboard greifen. Diese Funktion
gibt Ihnen zahlreichere Moglichkeiten an die Hand als IThnen im Single Finger Modus zur
Verfligung stehen. Im Fingered Chord Modus greifen Sie alle Noten eines Akkordes, wéahrend
die Auto Bass Chord-Funktion automatisch die passenden Bass- und Akkord-Patterns dazu
erzeugt. (Siehe die Akkordtabelle fir den Fingered Chord Modus, Seite 58.) Wenn dieser Modus
gewahlt ist, kbnnen keine Pedal Voices auf dem Pedal gespielt werden (unabhéngig von der
Lautstarkeeinstellung).

Custom A.B.C.

Diese Funktion ist dem oben beschriebenen Fingered Chord-Mouds &hnlich (und verwendet
dieselben Akkord-Abkurzungen). Es besteht jedoch der Unterschied, dai Sie selbst die Bass-
Noten der A.B.C.-Begleitung bestimmen kdnnen, indem Sie eine Note auf dem Pedal
zusammen mit den Akkorden auf dem unteren Keyboard spielen. Die Custom A.B.C.-Funktion
erzeugt automatisch eine Bass-Linie auf Grundlage der von Ihnen auf dem Pedal
angeschlagenen Noten.
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Akkorde im Single Finger Modus

C C7
Dur-Akkorde: Septakkorde:

Driicken Sie den Grundton des Akkords. Driicken Sie den Grundton
zusammen mit einer beliebigen
weilRen Taste links daneben.

Cm Cm7

Moll-Akkorde: Moll-Septakkorde:

Driicken Sie den Grundton Driicken Sie den Grundton
zusammen mit einer beliebigen zusammen mit einer weifl3en und
schwarzen Taste links daneben. schwarzen Taste links daneben

(insgesamt drei Tasten).

Chord Cancel
Chord Cancel erméglicht es Ihnen, die Akkord- und Bass-Begleitung auszuschalten und
lediglich das Rhythmus-Pattern weiterlaufen zu lassen. Hiermit knnen Sie dynamische
Rhythmus-“Breaks” in Ihrem Spiel erzeugen. Chord Cancel kann nicht im Single Finger-Modus
verwendet werden.

Und so verwenden Sie Chord Cancel:

Wahrend die A.B.C.-Begleitung spielt, drticken Sie gleichzeitig drei nebeneinanderliegende
Tasten auf dem unteren Keyboard.

LW

Daraufhin erscheint “Chord Cancel” im Display, und der Rhythmus des Style spielt ohne
Akkord- oder Bass-Begleitung weiter. Um die Bass/Akkord-Begleitung wieder aufzunehmen,
spielen Sie Akkorde wie gewohnt.
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Akkorde im Finger Modus

« Noten in Klammern () kénnen ausgelassen werden.
« Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kdénnen in jeder Umkehrung gespielt werden (d.h.
der Grundton muf3 nicht die tiefste angeschlagene Note sein).
« Wenn Sie drei nebeneinanderliegende Tasten (weil3e und schwarze Tasten) anschlagen, wird die
Akkordbegleitung unterdriickt, so daf3 lediglich der Rhythmus zu héren ist.
« Uberlegen Sie sich bitte vor dem Spielen eines Stiicks, welche Akkorde gebraucht werden. Bei
Akkorden, die mit einem “ « " gekennzeichnet sind, ist unter Umstanden eine Verlagerung des
Splitpunkts vorteilhaft, um das Greifen dieser Akkorde zu erleichtern.
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Memo
Memory gestattet es Ihnen, die Bass- und/oder Akkord-Begleitung weiterlaufen zu lassen, selbst
wenn Sie die Finger von den Tasten des unteren Keyboards und/oder Pedals nehmen.
Weitere Informationen zu den Memory-Einstellungen und wie Sie in den verschiedenen A.B.C.-
Modi funktionieren, finden Sie in der Tabelle auf Seite 60.

Dricken Sie den MEMORY-Schalter in der AUTO BASS CHORD-Sektion,
um die Memory-Funktion einzuschalten (sowohl fur das untere Keyboard
als auch fur das Pedal).

Wenn der Schalter aufleuchtet ist Memory sowohl ftir das untere Keyboard als auch das Pedal
wirksam. Anders ausgedrtickt werden sowohl die Bass- als auch die Akkord-Begleitung
fortgesetzt, selbst wenn Sie Ihre Hande vom unteren Keyboard und/oder Pedal entfernen.

OFF SINGLE FINGERED CUSTUM MEMORY D.
FINGER CHORD ABC.

|AUTO BASS CHORD|
SingleFinger

| MODE | HEHORY

Sindle
OFF (Fs

Finger | Custon
chord | REL. | PEDAL

DATA CONTROL

()& &) ) ) @A) (2] (2]
MMM E ™ ™

Falls Sie es wiinschen, kénnen Sie Lower Memory ftir das untere Keyboard und Pedal Memory
unabhangig vom Display einstellen. Hierzu wahlen Sie LOWER oder PEDAL mit den
entsprechenden Data Control-Schaltern. (Wenn die Funktion eingeschaltet ist, wird der
entsprechende Kasten hervorgehoben.)

© LOWER
Wenn Sie diesen Parameter wahlen, spielt die Akkordbegleitung selbst dann weiter, wenn Sie

Ihre Finger von den Tasten des unteren Keyboard entfernen.

©® PEDAL
Abhangig von dem gewéhlten A.B.C.-Modus spielt der Bass oder die Bass-Begleitung selbst
dann weiter, wenn Sie lhre Finger vom unteren Keyboard (oder Ihren Ful3 vom Pedal)
entfernen. (Weitere Einzelheiten finden Sie in der Tabelle auf Seite 60.)
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Hinweise zu den A.B.C.-Modi und den Memory-Einstellungen
Die Funktionen der Begleitautomatik unterscheiden sich abhangig vom gewéhlten A.B.C.-
Modus und der Memory-Einstellung. Die nachfolgende Tabelle erlautert Einzelheiten, welche
Funktionen die Begleitautomatik bei den verschiedenen Einstellungskombinationen ausfiihrt,
wenn Synchro Start eingeschaltet ist. Wenn der START-Schalter verwendet wird, sind die
Funktionen mit der Ausnahme identisch, daf3 der Rhythmus ausschlief3lich mit dem START-
Schalter oder dem linken Fuf3schalter (wenn dieser aktiviert ist; siehe Seite 154) gestartet und

gestoppt wird.
A.B.C.- n Memory-Einstellung
Modus Begleitung Lower | Pedal Kommentar
Off Nur Akkord-Begleitung; OFF OFF Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt die
keine Bass-Begleitung Akkord-Begleitung, aber der Rhythmus wird fortgesetzt.
(verwenden Sie das Pedal, Wenn die Tasten des unteren Keyb i
! > yboards losgelassen werden, spielen
gg?ecljé?])Bass-Tone zu ON OFF | Akkord-Begleitung und Rhythmus weiter.
' Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt die
OFF ON | Akkord-Begleitung, aber der Rhythmus wird fortgesetzt; angeschlagene
Pedalnoten werden gehalten.
Wenn die Tasten des unteren Keyhoards losgelassen werden, spielen
ON ON | Akkord-Begleitung und Rhythmus weiter; angeschlagene Pedalnoten
werden gehalten.

Fingered | Vollstandige Akkord- und Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppen

Chord Bass-Begleitung durch OFF OFF | Begleitung und Rhythmus. (Wenn die START LED aufleuchtet, spielt nur
Spielen auf dem unteren der Rhythmus weiter.)

Keyboard; spielen auf dem ON OFF Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt nur
Pedal hat keine Wirkung. die Bass-Begleitung.
OFF ON Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt nur
die Akkord-Begleitung.
ON ON Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, spielen und
Begleitung und Rhythmus weiter.

Single Volle Akkord- und Bass- Wenn die Tasten des unteren Keyboard losgelassen werden, stoppen

Finger Begleitung durch Spielen OFF OFF | Begleitung und Rhythmus. (Wenn die START LED aufleuchtet, spielt nur
von Single Finger-Akkorden der Rhythmus weiter.)
auf dem unteren Keyboard ON OFF Wenn die Tasten des unteren Keyhoards losgelassen werden, stoppt nur
(siehe Seite 57); spielen auf die Bass-Begleitung.
dem Pedal hat keine Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt nur
Wirkung. OFF ON die Akkord-Begleitung.

ON ON Wenn die Tasten des unteren Keyhoards losgelassen werden, spielen und
Begleitung und Rhythmus weiter.

Custom | Akkord-Begleitung durch Wenn sowohl die Tasten auf dem unteren Keyboard als auch die Pedale
Spielen auf dem unteren OFF OFF |losgelassen werden, stoppen Begleitung und Rhythmus. (Wenn die
Keyboard; Bass-Begleitung START LED aufleuchtet, spielt nur der Rhythmus wesiter.)
durch Spielen auf dem ON OFE Wenn die Pedale losgelassen werden, stoppt nur die Bass-Begleitung.
Pedal.

OEE ON Wenn die Tasten des unteren Keyboards losgelassen werden, stoppt nur
die Akkord-Begleitung.

ON ON Bass- und Akkord-Begleitung werden fortgesetzt, wenn die Tasten des
unteren Keyboard und/oder Pedals losgelassen werden.
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Desaktivierung der Begleitungswechsel (Disable)

Diese Funktion gestattet es Ihnen, denselben Style und sein Tempo beizubehalten, selbst wenn
Sie die Registrierungen andern. Hierzu dricken Sie den D. (Disable)-Schalter in der AUTO BASS

CHORD-Sektion (oder den D.-Schalter in der Registration Memory-Sektion). (Beide Schalter
leuchten auf.)

OFF SINGLE FINGERED CUSTUM MEMORY
FINGER CHORD AB

D.

Keyboard Percussion

Die Keyboard Percussion-Funktion bietet Ihnen insgesamt 72 verschiedene Drum- und Percussion
Sounds, die Sie auf den Keyboards und dem Pedal spielen kénnen.

Keyboard Percussion verfugt Uber zwei verschiedene Modi, Preset und User. Die Preset Keyboard
Percussion gestattet es Ihnen, 49 verschiedene Sounds auf dem unteren Keyboard und dem Pedal zu
spielen, wahrend es Ihnen die User Keyboard Percussion ermdoglicht, die 72 verfigbaren Sounds jeder
beliebigen gewiinschten Taste oder einem Pedal zuzuordnen.

Die beiden Keyboard Percussion-Schalter auf dem Bedienfeld haben die Funktion eines
An/Ausschalters ftir beide Keyboard Percussion-Modi.

Und so verwenden Sie die voreingestellten Preset Keyboard Percussions:

1 . Schalten Sie die Keyboard Percussion-Funktion mit einem Druck auf die
LOWER und/oder PEDAL-Schalter in der KEYBOARD PERCUSSION-
Sektion links auf dem Bedienfeld ein.
Wenn Sie den LOWER-Schalter driicken (die Lampe leuchtet auf), ruft dies das folgende Display

auf.

KEYBOARD
PERCUSSION

(€ 3)
LOWER
N
(€o))
PEDAL
N

Falls Sie es wiinschen kdnnen Sie denselben Bedienungsvorgang

N

| kePi1 |

HINWEIS

Wenn Sie einen der
KEYBOARD PERCUSSION-
Schalter driicken, ruft dies das
links gezeigte Modus Display
auf. Wenn gegenwartig der
User Modus aktiviert ist, wahlen

fur die Pedal Keyboard Percussion durchfiihren.

5. Styles (Rhythmus und Begleitung)
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2 . Stellen Sie die Lautstarke ein.
Die Lautstéarke der Percussion Sounds wird zusammen mit der Rhythmus-Lautstarke mit Hilfe
der RHYTHM-Touchregler eingestellt.

STYLE

BASS/

RHYTHM
CHORD
MAX MAX
=@ | © (|

SEQ. SEQ. pop |[f ENTER- || BALLAD |[f LaATIN BALL-
2 B2 oo || ov || B ICD|ICD
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] [:]
POP TRADI- |[fcountrY|ff Lamin |[f swing [:] [:]
3 ) R&B TIONAL ||| FoLk POPS IAZZ :] :]
USER5 USER 6 USER 7 USER 8 E E

MIN

MIN

3 . Schalten Sie die Voices fur das untere Keyboard und/oder das Pedal aus,
iIndem Sie jede einzelne Voice-Sektion in der ENSEMBLE-Sektion
ausschalten.

4. Spielen Sie einige Noten auf dem unteren Keyboard und/oder dem Pedal.
Die 49 Percussion Sounds sind den Keyboards wie in der Tabelle angegeben zugeordnet.
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Zuordnung von Preset Percussion zum un
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Zuordnung von preset Percussion zum Pedal
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User Keyboard Percussion

Insgesamt kdnnen 72 verschiedene Percussion Sounds jeder beliebigen Taste oder jedem Pedal
zugeordnet werden, und Sie konnen Ihre eigenen Originaleinstellungen in zwei Speichern
ablegen: User 1 und User 2. (In diesem Besipiel verwenden Sie Userl.)

Und so kreieren Sie lhre eigenen Keyboard Percussion-Zuordnungen:

1 . Schalten Sie die Keyboard Percussion-Funktion mit einem Druck auf den
LOWER/1-Schalter in der KEYBOARD PERCUSSION-Sektion an.
Die Zahlen “1” und “2” auf den LOWER und PEDAL-Schaltern beziehen sich jeweils auf User 1
und User 2.

Keyboard Percussion-Modusseite

| kepPi1 |

DATA CONTROL

A EE )]
MO E@NE ™™ ™

Im oben gezeigten Display ist gegenwaértig LK Preset fur das untere Keyboard gewahlt. Der
Modus kann zwischen LK (Lower-Keyboard) PRESET und USER 1 umgeschaltet werden.

Wenn der PEDAL/2-Schalter zum Aufrufen des Modus-Displays verwendet wird:

| kBPI21 |

DATA CONTROL

M EE ]
MO E@NE ™M™ ™

Hier kann der Modus zwischen PK (Pedal) PRESET und USER 2 umgeschaltet werden.
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2.

3.

Wahlen Sie den User-Modus mit dem entsprechenden Data Control-
Schalter.

KBPil |

oooodn

Wahlen Sie die ASSIGN-Seite mit einem Druck auf den entsprechenden
Menu-Schalter.

ASSIGN-Seite

4.
d.

Instrumenten-Kategorien

CYMBAL CONGA
] J | K.B.PI1] || EBnEs J ]
SNARE TIMBALES
) DRUM COWBELL, (N
- % -
= =
CYMBAL-H < PAGE D
Crash | Crash | Ride | Ride | Ride |
tumt | Cume cm | come | comcue
SPlash, | chinese W M| M| e
um | i | | Ope | Close | Pedal

Loscht alle Zuordnungen (Siehe unten.)
Individuelle Instrumenten-Sounds

Wahlen Sie die gewlinschte Instrumenten-Kategorie (Cymbal/Hi-Hat, Snare
Drum, etc.) mit einem Druck auf den entsprechenden Menu-Schalter.

Ordnen Sie ein Instrument einer bestimmten Taste oder einem Pedal zu,
indem Sie gleichzeitig den Data Control-Schalter gedrtckt halten, der dem
gewlnschten Instrument entspricht, und die Taste auf dem unteren/oberen
Keyboard (oder das Pedal) anschlagen, der (dem) Sie das Instrument
zuordnen mochten.

Ordnen Sie anderen Tasten weitere Sounds zu, falls dies erforderlich sein sollte.
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Clear

Die Clear-Funktion gestattet es Ihnen, eine oder alle Instrumenten-/Tastenzuordnungen zu
I6schen.

Und so lI6schen Sie eine einzelne Instrumenten-Zuordnung:

Halten Sie den Data Control-Schalter gedrtckt, der CLEAR entspricht und
drtcken Sie gleichzeitig die Taste oder das Pedal, die bzw. das dem zu
I6schenden Instrument entspricht.

Ein kurzer Klickton zeigt an, daf3 das Instrument geldscht worden ist.

Und so lI6schen Sie alle Instrumenten-Zuordnungen:

1 . Dricken Sie den Data Control-Schalter der CLEAR im Display entspricht
(siehe Schritt Nr. 3 oben).

EERE [ «xerm | [E)

SNARE TIMBALES
DRUM COWBELL
Tow

YMBAL~HI-HAT

; Ride
Assign all clear
Are You sure ? CamCup

inese ) [Tacer || oM, | cuee

DATA CONTROL

() (&) @& & &3 @3 (2] 2]
MO EEONE@ODE@NE ™ ™

2 . Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie “OK” (mit dem
entsprechenden Data Control-Schalter), um alle Zuordnungen zu l6schen,
oder “Cancel”, um den Bedienungsschritt abzubrechen.
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Kategorien fiir User Keyboard Percussion

CYMBAL / HI-HAT
Crash | Crash Ride Ride Ride
Cyml | Cym2 Cyml | Cym2 |CymCup N HINWEIS)]
Splash. [Chinese HH HH HH CLEAR -
Cym Cym Open | Close | Pedal Obwohl es mdglich ist, zwei
Einstellungsgruppen von User
SNARE DRUM Keyboard Percussion zu
Snare | Snare | Snare Brush | Brush | Brush | Brush kreiferen,_kijnnen diese nicht im
DrumL |Drum M | Drum H Tap | SwirlL | Slap | SwirlH Registration Memory
SD | ORim . Side gespeichert werden. Nur
tick . LEAR
Roll | Shot Steks | siick ¢ An/Aus-Daten und der
Keyboard Percussion-Modus
TOM kénnen im Registration
Floor | Floor | Low | Mid Mid [ High Memory gespeichert werden.
TomL | TomH | Tom | TomL | TomH | Tom Jedoch kénnen die User-
CLEAR K(?mblnatlon(a_n auf einer
Diskette gespeichert und von
dieser wieder geladen werden.
BASS DRUM (Anweisungen hierzu finden Sie
Bass | Bass | Bass auf Seite 95.)
Drum L |Drum M | Drum H
CLEAR
CONGA / BONGO
Conga | Conga | Conga Bongo | Bongo
H Mute |H Open L H L
Cuica | Cuica Surdo | Surdo
Mute | Open Mute | Open CLEAR
TIMBALES / COWBELL
Timbale | Timbale Cowbell
H L
CLEAR
PERCUSSION1
Mara- Casta- | Vibra- | Guiro | Guiro
Cabasa | Shaker cas Claves net slap | Short | Long
Wood | Wood | Seq Seq Click | Metro | Metro CLEAR
High Low | ClickH | Click L | Noise | Click Bell
PERCUSSION2
Agogo | Agogo | Trian- | Trian- |Tambou | Jingle Bell Hi Q
H L geM | gleO | -rine Bell Tree
Hand | Finger | Whip | Scratch | Scratch | Samba | Samba CLEAR
Claps | -snap | Slap | Push Pull | WhisH | Whis L
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Andere User Keyboard Percussion-Funktionen

Zusatzliche Bedienungsvorgénge im User-Modus sind das Kopieren der Lower/Pedal Preset
Keyboard Percussion zu User 1 oder 2, und das Kopieren von einer User-Position zur anderen.

Die hier erlauterten Kopierfunktionen eignen sich hervorragend dazu, bereits eine Grundlage zu
schaffen, auf der Sie Ihre eigenen originalen Keyboard Percussion-Zusammenstellungen kreieren
kénnen, ohne von Anfang an neu beginnen zu massen.

Und so kopieren Sie die Lower Preset Keyboard Percussion zu User 1.:

1. Rufen Sie die K.B.P. 1 Modus-Seite auf und wahlen Sie USER 1.
Drucken Sie den LOWER/1-Schalter in der KEYBOARD PERCUSSION-Sektion, und verwenden
Sie dann die entsprechenden Data Control-Schalter, um USER 1 zu wéhlen.

| kBpi1 |

[ MODE | COPY

LK LK
PRESET pRESET | USER

DATA CONTROL

A E )]
K22l S2 RS2 N2 N EA N A

2 . Wenn USER 1 hervorgehoben ist, driicken Sie einen der Data Control-
Schalter unter “LK PRESET” im COPY-Fenster.

| kepPi1 |

LK PRESET CDP'? LK
Are You sure ° PRESET USER2

oK || Cancel ||
B HINWELS

Die Lower Preset Keyboard

DATA CONTROL Percussion kann nur zu User 1
E] E] E] E] E] E] E] E] und Pedal Preset nur zu User 2
W@ & & E @) ] kopiert werden.
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3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie “OK”, um die Daten zu
kopieren, oder “Cancel”, um den Bedienungsschritt abzubrechen.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist,
erscheint kurz die Meldung “Completed” auf dem Display.

Die Pedal Preset Keyboard Percussion (PK PRESET) kann auf dieselbe Weise kopiert werden,
wenn zuvor USER 2 als Modus gewahlt wurde.

| kBPI21 |

COPY

PIK PRESET cory
Are You sure ?

oK || Cancel ||

DATA CONTROL

() (&) @& & &3 @3 (2] 2]
MO EEONE@ODE@NE ™ ™

Kopieren von User-Positionen

Sie kbnnen auch die Zuordnungen von User 1 zu User 2 (oder umgekehrt) kopieren. Wenn Sie
z.B. USER 2 zu USER 1 kopieren wollen, wahlen Sie in Schritt Nr. 2 oben USER 2.
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Melody On Chord

Die Funktion Melody On Chord (M.O.C.) fugt automatisch den Melodien, die Sie auf dem oberen
Keyboard spielen, Harmonien hinzu. Die Harmonie wird von dem Akkord abgeleitet, den Sie auf
dem unteren Keyboard spielen — oder von dem Akkord, den Sie bestimmen, wenn Sie Auto Bass

Chord verwenden (siehe Seite 55).

Und so rufen Sie die MELODY ON CHORD-Seite auf:
Dricken Sie den M.O.C./L.M. SPLIT-Schalter.

VOICE EFFECT
IMELODY ON CHORD| O ™ 05
FOOT REGIST.
L
C] ACCOMP.  SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
CJ0
PAGE > PITCH/
DISK  MIDI
CONTRAST HELP  HOLD
O
@ MODUS
- OFF
Hebt die Melody On Chord-Funktion auf.
= Modus 1

Dieser Modus erzeugt Harmonien von bis zu zwei Noten in einem Bereich, der dicht an der

gespielten Melodie liegt.
e Modus 2

Dieser Modus erzeugt Harmonien von bis zu drei Noten in einem Bereich, der dicht an der

gespielten Melodie liegt.
e Modus 3

Dieser Modus erzeugt Harmonien von bis zu vier Noten in einem Bereich, der relativ

entfernt von der gespielten Melodie liegt.

O KNEE
Dies ist ein An/Aus-Schalter fur die Steuerung der Melody On
Chord-Funktionen mit dem Kniehebel. Wenn Sie die Melody
On Chord-Funktion mit dem Kniehebel steuern mdchten,
schalten Sie zunédchst die Knee-Einstellung auf ON, und
wahlen Sie dann einen der drei Modi (wie oben beschrieben).
Wenn die Steuerung eingeschaltet ist, kdnnen Sie automatisch
Harmonien “spielen”, indem Sie den Kniehebel nach rechts
drtcken.
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L.M. Split

Diese Funktion ermoglicht es Ihnen, der linken und rechten Seite des unteren Keyboards verschiedene
Voices zuzuordnen, wobei der Teilungspunkt an einer vom Benutzer bestimmbaren Taste liegt. Im
Endeffekt gib Ihnen diese Funktion ein “drittes” Keyboard an die Hand und ermdglicht es Ihnen, auf
der linken und rechten Seite des Keyboards unterschiedliche Voices zu spielen.

Und so stellen Sie die L.M. Split-Funktion ein:

1 . Dricken Sie den M.O.C./L.M. SPLIT-Schalter, und wahlen Sie die L.M.
SPLIT-Seite mit dem entsprechenden Menu-Schalter.

| LMmseuT | moc ]

]

LOWER KEYEDARD F M C]
' O
)

)

LA

LEFT SPLIT KEY [ RIGHT < PAGE D>

LDWER LOWER LOWER | LOWER
oreen (IRIEZZEH 3 I

T 0CTavE KEY | LOWER
! EIEIE

DATA CONTROL

ENIFN PN PN PN PN PN RPN
MWW EZENE@E ™™ -

2 . Schalten Sie die Split-Funktion ein.
Druicken Sie den entsprechenden Data Control-Schalter. Wenn dieser aufleuchtet, ist L.M. Split
eingeschaltet.

| LMsPuT | | J
LOWER KEYBOARD
Zeigt graphisch den Splitpunkt an. \'
Benennt den Splitpunkt.
L] | LT | SPLITKEY T RIGHT | (in diesem Fall gehoren
LEE“EN 4 3/063p LnbluER Iﬁgléugﬁ die Tasten bis C3
OWER (G KEY |LOWER zr linken Seite und
! | il 5ET [ 2 die Tasten Db3 und
darliber zur rechten Seite.)
Driicken Sie diesen Schalter, um DATA CONTRO Driicken Sie diesen Schalter,
die Split-Taste eine Note \E] E‘r um die Split-Taste eine Note
nach unten zu bewegen. ¥ [¥ ¥ ¥ nach oben zu bewegen.
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3. Verandern Sie nach Erfordernis die Einstellung der Taste fur den
Teilungspunkt.
Hierzu halten Sie gleichzeitig die antsprechenden Data Control-Schalter gedrtickt und driicken
die neue gewiinschte Taste auf dem unteren Keyboard.
Sie kdnnen auch die Data Control-Schalter verwenden, die SPLIT KEY im Display entsprechen,
um die Split-Einstellung zu verandern:

4. Stellen Sie die gewiinschten Voice-Sektionen sowohl fur die linke als auch
die rechte Seite des unteren Keyboards ein.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. Die Voice-Sektionen, die
hervorgehoben werden, kdnnen nun auf der entsprechenden Seite des unteren Keyboards
gespielt werden (wie in Schritt 3 oben erlautert).

[ Lmspur | [Moc ]
LOWER: KEYEORRD F M.SPLIT « Sie kdnnen nicht dieselbe

v Voice-Sektion sowohl fir die

linke als auch rechte Seite
e Wenn L.M. Split eingeschaltet

ist, wird die To Lower-Funktion

LDWEDWER SPLITKEY DWEEIGHTDWE (siehe Seite 18) nur auf der
|DRGHN| 4C 3063 ) !! rechten Seite des unteren
DWE DCTr-WE KEY LDWER Keyboards wirksam.
SPLIT [t

* Wenn L.M. Split eingeschaltet

ist, werden Akkorde auf der
rechten Seite des unteren

DATA CONTROL

(2] @A) 2] (2] (&) 3] 2] (2] Keyboard nicht erkannt.
&M & M~ & @

5 . Verdndern Sie die Octave Up-Einstellung, falls gewiinscht.
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (hervorgehoben), werden die gewahlten linken Voices um
eine Oktave nach oben transponiert. Dies ermdglicht es Ihnen, die Sounds sowohl der linken als
auch der rechten Seite mit derselben Oktave zu spielen. Wenn Sie jedoch beabsichtigen, auf der
linken Seite die Bass Sounds zu spielen, sollte diese Funktion ausgeschaltet sein.

5. Styles (Rhythmus und Begleitung)



Registration Memory

Registration Memory ermdglicht es Ihnen, praktisch alle Einstellungen zu speichern, die Sie auf
dem Bedienfeld und dem LC-Display vornehmen. Dies gibt Ihnen eine praktische Mdglichkeit an
die Hand, mit einem Handgriff alle Voice-Einstellungen und Styles wahrend des Spiels mit einem
einfachen Druck auf einen Schalter des Registration Memory-Bedienfeldes zu andern. Diese

Schalter sind bequem zwischen dem oberen und unteren Keyboard angeordnet, damit Sie sie
wahrend des Spiels leicht erreichen kénnen.

Funktionen und Einstellungen, die nicht mit dem Registration Memory
gespeichert werden kénnen sind:

 Reverb-Typ  User Styles in der Begleitautomatik (mit
« Registration Shift-Einstellungen Ausnahme von User Styles, die
* Pitch- und Transpose-Einstellungen gegenwartig den mit Punktmarkierung
< \oice Edit-Einstellungen (mit Ausnahme versehenen Schaltern zugeordnet sind)
der User Voices, die gegenwartig den mit « Sequence Program-Sequenzen
Punktmarkierung versehenen Schaltern e MIDI-Einstellungen
zugeordnet sind) = Keyboard Percussion User Assign-

Einstellungen

Speichern von Registrierungen

Neu von Ihnen kreierte Registrierungen kénnen in den Registration Memory-Schaltern auf dem
Bedienfeld gespeichert werden. Alle Registrierungen im Registration Memory kdnnen dartiberhinaus
auch auf Diskette gespeichert und spater wieder abgerufen werden.

Und so speichern Sie Registrierungen im Registration Memory:

1 . Nachdem Sie lhre Original-Registrierungen kreiert haben, missen Sie sich
entscheiden, welche der numerierten Schalter Sie zum Speichern
verwenden mochten.

2 . Wahrend Sie den M.-Schalter (Memory) in der Registration Memory-
Sektion gedruickt halten, driicken Sie den numerierten Schalter, in dem Sie
Ihre Registrierung speichern méchten.

BB

Wahrend Sie den M.-schalter gedrickt halten...  ...driicken Sie den gewiinschten numerierten Schalter.

Wenn die Registrierung einwandfrei gespeichert ist, blinkt der numerierte Schalter kurzfristig auf.

6. Registration Memory
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Wahlen von Registrierungen

Drucken Sie einfach den entsprechenden numerierten Registration Memory-Schalter.

Verwendung des D.-Schalters (Disable):
Die Styles verandern sich auch, wenn Sie andere Registration Memory-Schalter wahlen. \Wenn
Sie jedoch den D.-Schalter (Disable = Desaktivierung) drticken, kénnen Sie denselben Style
und dessen Tempo bei allen Registrierungswechseln beibehalten oder Ihre eigene Style-Wahl
treffen, falls Sie dies wiinschen.

Speichern von Registrierungsdaten auf
Diskette

Sie kbnnen bis zu 40 Satze lhrer eigenen Registrierungen (jeweils mit 12 Registrierungen) auf einer
Diskette speichern.

1 . Schieben Sie eine formatierte Diskette in den Diskettenschlitz.
Uberzeugen Sie sich davon, daf? die Diskette entweder leer ist oder die darauf befindlichen
Daten geloscht werden kénnen. Wenn die Diskette neu und noch nicht formatiert ist, mtssen
Sie sie formatieren. (Siehe die Anweisungen zum Formatieren einer Diskette auf Seite 85.)

Weitere Einzelheiten zum
Speichern/Abrufen zum/vom
M.D.R. siehe Seite 95, 96.
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2 . Wahlen Sie eine Song-Nummer mit den SONG SELECT-Schaltern in der
Music Disk Recorder-Sektion (M.D.R.).
Sie kbnnen auch die SONG SELECT-Bedienelemente im Display verwenden, indem Sie die
entsprechenden Data Control-Schalter driicken.

[ Electone Disk | [EFEE

1:

;
5

S'Il':?P PL[ﬁY SONG SELECT RICE)C s
(Norn.Teneo)| |G 1eew BB:68
OO =& @m O TEWFQ]_____ PLAY PART
+ | BLL |LOWER | UPPER | PEDAL |.E.P. KONTROL|
PLAY |[PLAY ]|[FLAY ]| PLAY ]| FLAY JJ[PLAY ||
. STOF_ PLAY  S0OMG SELECT RECORD CUSTOM
. =) el

DATA CONTROL

Es stehen 40 Songs oder Speicherplétze auf einer einzigen Diskette zur Verfligung.

3. Wahrend Sie den REC-Schalter des M.D.R. gedruckt halten, dricken Sie
den M.-Schalter (Memory).

STOP PLAY SONG SELECT REC
u] >

OO o= & + 0 M

Dieser Bedienungsschritt speichert alle 12 Registrierungen im Registration Memory unter einer
Song-Bezeichnung. Die anderen 39 verfluigbaren Songs auf einer Diskette konnen dazu
verwendet werden, zusatzliche Satze von jeweils 12 Registrierungen zu speichern.

Abrufen aufgenommener
Registrierungen (und Bulk Daten)

Die Registrierungen (und Bulk Daten) die mit den oben beschriebenen Bedienungsvorgangen in
Song-Nummern abgelegt worden sind, kénnen leicht wieder in die AR-80 geladen werden. Weitere
Hinweise zu diesen Bedienungsvorgéngen finden Sie auf Seite 96.
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Registration Shift

Die Registration Shift-Funktion ermoglicht es Ihnen, alle Registrierungen
— die Einstellungen, die Sie auf dem Bedienfeld und dem LC-Display
vorgenommen haben — zu wechseln, ohne Ihre Hande von den Tasten
zu nehmen. Mit Hilfe des rechten Fuf3schalters am Schwellerpedal
koénnen Sie zu einer bestimmten Registrierung “springen” oder
schrittweise durch die einzelnen Sequenzen hindurchschalten, entweder
in numerischer Reihenfolge oder in jeder beliebigen Reihenfolge, die Sie
festlegen. Registration Shift verftigt Gber drei Modi: Shift, Jump und User.

Und so stellen Sie den Registration Shift-Modus ein:

Drucken Sie den REGIST. SHIFT-Schalter und
verwenden Sie die Data Control-Schalter, um den
Modus zu wéhlen. Folgen Sie dann den
nachfolgenden Anweisungen fur den jeweiligen

Um das Ergebnis

sicherzustellen, Gberzeugen Sie
sich davon, daf3 Sie alle Tasten
und Pedale loslassen, wenn Sie
die Registrierungen verédndern.

HINWEIS

Nur die Registrierungen, die mit
Registration Memory
gespeichert wurden, kénnen fur
Registration Shift verwendet
werden. (Die Registration
Menu-Einstellungen kdnnen
nicht direkt Registration Shift
zugeordnet werden. Sie kénnen
jedoch zunéchst eine
Registration Memory-
Registrierung aufrufen, diese in
einem der Registration
Memory-Schalter speichern und
dann mit Registration Shift
verwenden.)

GRAM

Modus.
DISPLAY ST
| REGIST SHIFT | O
] S
-
— PROCAM  BROGRAN
LI
< PAGE D> PITCH/
DISK MIDI
SHIFT | JUMP | LSER
HELP HOLD
(]
OO 6 6 0O
DATA CONTROL
(2] [& & & & (2] 2] (2]
MO O T
© OFF
Schaltet die Registration Shift-Funktion aus.
@ SHIFT

Im Shift-Modus bewirkt jeder Druck des rechten Ful3schalters, daf3 eine Umschaltung auf die
nachste Registrierung in normaler numerischer Reihenfolge erfolgt. Nachdem die letzte
Voreinstellung erreicht ist, erfolgt eine “Rucksprung” der Funktion, und die erste
Voreinstellung wird wieder aufgerufen. Die numerierten Schalter leuchten auf, wenn sie

gewahlt sind.
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® JuvpP
Im Jump-Modus bewirkt ein Druck des rechten Ful3schalters, daf3 eine bestimmte

Registrierung gewahlt wird.

| REGIST SHIFT |

JUMP

REGIST= 1

DATA CONTROL COARSE

M EMBM@EE
MW@ E &

Nachdem Sie JUMP im Display gewahlt haben, verwenden Sie die Data Control-Schalter,
um die gewunschte Registrierungsnummer zu wéhlen.

O USER
Im User-Modus bewirkt jeder Druck auf den rechten Fuf3schalter die Wahl der nachsten
Registrierung entsprechend der Reihenfolge, die Sie vorher gewahlt haben. Bis zu 80 Schritte
konnen dabei gespeichert werden.

Und so stellen Sie den User-Modus ein:

1 . Wahlen Sie USER in der REGIST SHIFT-Seite.

| ReaisT sHrT | (IR

EDIT
[

SHIFT | JUMP

User-Einstellung kénnen auf
einer Diskette gespeichert und
DATA CONTROL COARSE R

von dieser geladen werden.

(Al a)ta)ta) L] (Anleitungen hierzu finden Sie
M@ E auf Seite 95, 96.)
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2 . Wéahlen Sie die EDIT-Seite mit den Menu-Schalter.

| REGIST SHFT || moee ]

EDIT

]
TI:FJ.LII E‘ g 4 I_E-L‘LI_L . ? I_'Zl 'I_I I_.E I_i I:‘ 1_5 C]
)
L

1 3 e ER R
= CHRTEIE BT FiE T ek R e —J HINWEIS
L PO Sials
e || 235 :  Der Cursor kann nicht bewegt
ke | 3 | .
werden, wenn keine
Registrierungsnummern
< — eingegeben worden sind.
o « Obwohl 45 Registration Shift-
Schritte gleichzeitig auf dem
@ POSITION Display angezeigt werden,
K< Bewegt den Cursor zur ersten Position. kGnnen bis zu 80 Schritte

gespeichert werden. Verwenden
Sie die Cursor-Bedienelemente,
um die nicht angezeigten
Schritte aufzurufen.

< Bewegt den Cursor einen Schritt nach links.
~ Bewegt den Cursor eine Reihe nach oben.
~ Bewegt den Cursor eine Reihe nach unten.

> Bewegt den Cursor zur letzten Position.
> Bewegt den Cursor einen Schritt nach rechts.

3. Verwenden Sie die POSITION-Bedienelemente, um den Cursor entlang den
Registrierungsreihen im Display zu dem Schritt zu fuhren, den Sie
editieren mochten. (Die Schritte werden als numerierte Kastchen
angezeigt.)

4. Verwenden Sie die DATA-Bedienelemente (SET, INS. DEL und CLEAR), um
die gewdahlten Registrierungsschritte zu editieren.

@ DATA

e SET
Gibt anfangs eine Registrierungsnummer bei dem gewéhlten Schritt ein (oder ersetzt sie).
Drucken Sie den gewtinschten numerierten Registration Memory-Schalter (die
Kontrolleuchte des gewahlten Schalters leuchtet auf), und driicken Sie dann den
entsprechenden Data Control-Schalter, um die gewahlte Nummer einzugeben.

 INS. (Insert)
Fugt eine Registrierungsnummer unmittelbar vor der Stelle des gewéhlten Schritts ein und
bewegt alle nachfolgenden Nummern nach rechts. Driicken Sie den gewlnschten
numerierten Registration Memory-Schalter (die Kontrolleuchte des gewéhlten Schalters
leuchtet auf), und drticken Sie dann den entsprechenden Data Control-Schalter, um die
gewahlte Nummer einzuftigen.

e DEL. (Delete)
Loscht die Registrierungsnummer des gewéahlten Schritts.

e CLEAR
Loscht alle gegenwaértigen Registration Shift-Einstellungen. Nach Wahl von CLEAR erscheint
das folgende Display:
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| REGIST SHFT | [ mooe ]

EOIT User-Einstellungen die mit einer
M. s 3 4 B E T £ 8 180 13 13 WA AR-100 erzeugt und auf einer
TPl liyedadel s - - - - - - - Diskette gespeichert wurden,

+
=

kdnnen die Registrierungen 13
bis 16 enthalten, die auf der AR-
80 nicht zur Verflgung stehen.
Die Musikdaten, die diese
Registrierungen verwenden,
spielen einwandfrei. Allerdings
erscheinen diese Registrierungen
"geisterhaft” im Registration
Shift-Display. (Siehe Seite 84.)

DATA CONTROL

MM EEEE )]
W& E® ™ -

Wéhlen Sie “OK”, um alle Daten zu l6schen (daraufhin erscheint kurz die Meldung
“Completed!” auf dem Display, gefolgt von dem vorhergehenden Display), oder wahlen Sie
“Cancel” um den Vorgang abzubrechen.

Es kbnnen nicht mehr Registrierungsnummern eingegeben werden, als die Hochstkapazitat der
Registration Shift-Funktion von 80 Nummern. Wenn alle 80 zur Verfigung stehenden
Speicherplatze gefullt sind, erscheint kurz die Meldung “Data full...!?”” auf dem Display. Wenn
dies der Fall sein sollte, I6schen Sie zunachst nicht mehr erforderliche Registrierungen, und
fuhren Sie dann den Bedienungsschritt erneut durch.

Riickstellung der Electone auf ' die ifigen

Alle gegenwartigen Einstellungen, einschlie3lich Registration Memory-Registrierungen, User Voices
und User Styles kdnnen auf einmal geldscht werden, wenn Sie die Power On Reset-Funktion
verwenden. Bei diesem Prozel3 werden die werkseitigen Voreinstellungen des Registration Memory
wiederhergestellt. Sie kdnnen die Voreinstellungen auch mit Hilfe der Initialize Registration-Funktion
wiederherstellen. (Siehe Seite 81.)

Und so stellen Sie alle Einstellungen auf die werkseitigen Einstellungen zurtck:
1 . Schalten Sie die Stromversorgung aus.

2 . Wahrend Sie den Data Control-Schalter ganz links oben gedrickt halten,
schalten Sie die Stromversorgung wieder ein.
Verwenden Sie diese Funktion aufRerordentlich vorsichtig, da alle Ihre vorhandenen Daten
geldscht werden. Speichern Sie wichtige Daten unbedingt vorher mit dem M.D.R. auf Diskette
(siehe Seite 95).

BEEEEGEEE 4 ()
salcalcalsalsalsalsalsa

7
-
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Recall Panel-Funktion

Wenn Sie die Electone ausschalten, léschen Sie dadurch alle auf dem Bedienfeld
vorgenommenen Einstellungen. Wenn Sie Einstellungen auf dem Bedienfeld vorgenommen

haben, die Sie erhalten mdchten, speichern Sie sie vor dem Ausschalten Ihrer Electone im

Registration Memory. Sie kdnnen jedoch die auf dem Bedienfeld vorgenommenen

Einstellungen, die vor dem letzten Ausschalten der Electone durchgefiihrt wurden, wieder

abrufen. Hierflr muissen Sie zundchst sorgfaltig darauf achten KEINE anderen Schalter auf
dem Bedienfeld zu betatigen, nachdem Sie die Electone wieder eingeschaltet haben. Ausgehend

von dem nachfolgend gezeigten Display drticken Sie den MENU-Schalter im Display, der

“Recall Panel” entspricht und stellen die vorhergehenden Einstellungen wieder her.

oodbmn

[BEF ) [ vorce oiseLay | [WEEE)
S e

| SLONER I ) 3P
Clasg_Bira, amberStrd_ | Orch Flute BEEFT,
5 F 1]

Startup Settings

UPPER

Voice 1 |STRINGS/Chamber Strs. LOWER Voice

Voice 2 |PIANO/Grand Piano Voice 1 | Voice 2

Organ

Organ |16,8,4,1 — _

fl

Extra ALL OFF

LOWER

Voice 1 [STRINGS/Class. Strs.
Voice 2 |PIANO/Grand Piano UPPER Voice

Organ (8,4,2 Voice1 | Voice 2

Organ

Lead

Extra ALL OFF — —

fl

LEAD

FLUTE/Orch. Flute

PEDAL

Voice 1 |ORGAN BASS/8+16ft.
Voice 2 |CONTRA BASS/Upright Bass PEDAL Voice

Organ |16, 8 Voice 1 | Voice 2

Organ

Extra ALL OFF — —

fl

STYLE

LATIN/Rhumba

SUSTAIN

UPPER |OFF
LOWER |OFF
PEDAL |ON

TREMOLO

ON

ORGAN VARIATION Electronic
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Imitial Registration

Die Funktion Initial Registration ermdglicht es Ihnen, alle Schalter des Registration Memory auf
einmal auf die werkseitigen Voreinstellungen zurtickzustellen (zu initialisieren), ohne die anderen
gegenwartigen Einstellungen auf dem Bedienfeld zu beeinflussen. (Die auf Seite 74 beschriebene
Einschalt-Ruckstellung hingegen stellt zwar einerseits die werkseitigen Voreinstellungen wieder her,
I6scht aber andererseits auch alle anderen gegenwartigen Einstellungen, die Sie vorgenommen haben.)
Diese Funktion gestattet es Ihnen dartber hinaus, auch separat die werkseitigen Voreinstellungen fir
einzelne Registration Memory-Schalter wieder abzurufen.

Initialisierung aller Registration Memory-Schalter:

1 . Dricken Sie einen der ORGAN PRESET-Schalter in der REGISTRATION
MENU-Sektion.

"Initial Reg. All" erscheint oben links im Display.

................................ REGISTRATION MENU ceeeessssscsscscccccsssssasccns
ORGAN PRESET

THEATRE || | THEATRE]| [|THEATER IAZZ POP CLASSIC
FULL SOFT USA. ORGAN ORGAN ORGAN
ORCHESTRAL PRESET
sympHoNY || [[BaLLroom || | BALLROOM LATIN
ORCHES. TRAD. LATIN TRAD, || [|COUNTRY]l [ BALLAD
WORLD BIG JAZZ POPS MARCH/ POPS/
MUSIC BAND BAND ORCHEs. || || PoLKA DISCO

I RIQQmEh_H Regist. Menu |
WoodTibia

Dooun

Lol Tibid |Piccolo| Tibig | Tibi . | Tremolo] Theat.
JHGER 8'34° | Tibig | Chorus Reeds | Strings

Tubd | Theat. | Oboe | Did¥n| Bid | Li%ht |Chrisa-| Final
Horn | Clari. | Horn | Mix | Eallad | Perc. | dlott | Chime

2. Dricken Sie den Menu-Schalter, der "Initial Reg. All' im Display entspricht.
Alle Registration Memory-Schalter, denen Sie Registrierungs-Einstellungen zugeordnet haben,
werden automatisch initialisiert (d.h. auf ihre originalen werkseitigen Voreinstellungen
zuruckgestellt).

6. Registration Memory
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Abrufen einzelner werkseitig voreingestellter Registrierungen (fur einzelne
Registration Memory-Schalter).

1 . Dricken Sie einen der sechzehn ORCHESTRAL PRESET-Schalter in der
REGISTRATION MENU-Sektion.
"Initial Regist #" erscheint auf der linken Seite des Displays. Jeder Schalter entspricht einem
anderen numerierten Registration Memory-Schalter (wie unten gezeigt).

................................ REGISTRATION MENU seeececessssscccscccscccssnasans
ORGAN PRESET

JAZZ
ORGAN

POP
ORGAN

CLASSIC
ORGAN

THEATRE
FULL

Y P ool T i

syweron|| | eatLroom | fleataoom | | LATIN | feounrry|| || BALLAD

THEATRE THEATER
SOFT US.A.

WORLD BIG JAZZ POPS MARCH/ POPS/
MusiC BAND BAND ORCHES. POLKA DISCO

b d d b a @

] | Resist. Menu |

. MarchTheme

]

O PSR

]

MARCH- FOLKAR

[fig=all March | WEisile i!i B | Dl | Bluss
Wl Tr | Eerch I.-I!!] Fif | HaReil h‘tl'ﬂ_
F:Il:a|_Pd.t_a el & | o | o T | P |
Emsd | Ensi | Folicd | Poled | Polkd | Feliy | Fedled | Tgi

2. Dricken Sie den Menu-Schalter, der "Initial Regist” im Display entspricht.
Die werkseitig voreingestellte Registrierung fur den gewéhlten Registration Memory-Schalter
wird abgerufen, und die Einstellungen des Bedienfeldes andern sich entsprechend.
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Musie Disk Recorder

Bei der Music Disk Recorder-Sektion (M.D.R.) handelt es sich um eine hochentwickelte Aufnahmevorrichtung, die in die AR-
80 eingebaut ist, und es Ihnen ermdglicht, Ihr Spiel bzw. Ihre Registrierungs-Einstellungen zu speichern. Der Music Disk
Recorder zeichnet dabei nicht nur die Noten auf, die Sie spielen, sondern erinnert sich auch an alle Voices und Rhythmen,
die Sie gewdhlt haben, die Stellung der Bedienelemente auf dem Bedienfeld, die Sie verandern, sowie alle Positionen des
Schwellerpedals, FuRschalters und Kniehebels, so daf3 Sie Ihr Spiel genauso wiedergeben kénnen wie Sie es urspriinglich
selbst gespielt haben. Auferdem ist es Innen mdglich, verschiedene Parts Ihres Spiels getrennt aufzunehmen, so daf3 Sie

einen Song Stuick fur Stlick aufzeichnen kénnen.

Vorsichtsmafinamen mit dem M.D.R.

Behandeln Sie Disketten und Diskettenlaufwerk mit Vorsicht. Nachfolgend finden Sie einige wichtige

Vorsichtsmal3regeln.

Disketten-Typen
Der M.D.R. verwendet 3,5" 2DD- und 2HD-Disketten.
Eine unbespielte 2DD-Diskette wird mit Ihrer AR-80
mitgeliefert, so dal? Sie unmittelbar mit dem
Aufnehmen lhrer Darbietung beginnen kdnnen.

Einlegen/Auswerfen einer Diskette

Und so legen Sie eine Diskette in das
Diskettenlaufwerk ein:

Halten Sie die Diskette so, daf3 das Etikett der
Diskette nach oben und der Verschlu3schieber
nach vorn in Richtung auf den Diskettenschlitz
weisen. Schieben Sie die Diskette vorsichtig in
den Schlitz hinein, und dricken Sie sie dann
ganz hinein, bis sie spurbar einrastet und die
Auswerftaste herausspringt.

HINWEIS
Wenn Sie die AR-80 einschalten, leuchtet die

Kontrollampe unterhalb des Diskettenschlitzes auf
und zeigt an, daR® der M.D.R. betriebsbereit ist.

Und so werfen Sie eine Diskette aus:

= Ehe Sie eine Diskette auswerfen, Uberzeugen Sie
sich davon, dai3 der M.D.R. gestoppt ist (prufen
Sie, dal die Kontrollampe des STOP-Schalters
aufleuchtet).
Drucken Sie die Auswerftaste langsam soweit
wie mdglich hinein. Die Diskette springt dann
automatisch heraus. Wenn die Diskette ganz
herausgesprungen ist, entfernen Sie sie
vorsichtig mit der Hand.

= \ersuchen Sie niemals die Diskette wahrend der
Aufnahme, wéhrend des Lesens und beim
Beschreiben einer Diskette mit Daten (wenn
die DISK IN USE-Kontrollampe aufleuchtet) zu
entfernen oder die Stromversorgung
auszuschalten. Hierdurch kénnen Schaden an
der Diskette und moglicherweise sogar am
Diskettenlaufwerk entstehen.

DISK IN USE-Kontrollampe

Diese rote Lampe leuchtet beim Lesen
von, bzw. Schreiben auf einer Diskette
auf, sowie wéhrend der Aufnahme,
Wiedergabe, des Formatierens usw.,
wenn eine Diskette eingesetzt wurde.

1
Laufwerks-Kontrollampe
Diese griine Lampe leuchtet stets auf,
wenn die Stromversorgung der AR-80
eingeschaltet ist, unabhangig von der
Funktion des M.D.R.

*\Wenn die Auswerftaste zu rasch oder nicht ganz
hineingedrtckt wird, kann die Diskette
moglicherweise nicht richtig ausgeworfen werden.
Die Auswerftaste kann dabei in einer halb
gedrtckten Position festklemmen, wéhrend die
Diskette nur einige Millimeter aus dem
Diskettenschlitz herausragt. Wenn dies einmal
geschehen sollte, versuchen Sie nicht, die teilweise
ausgeworfene Diskette ganz herauszuziehen, da
Gewaltanwendung in dieser Situation den
Diskettenlaufwerks-Mechanismus oder die Diskette
beschéadigen kann. Um eine nur teilweise
ausgeworfene Diskette doch noch zu entfernen,
sollten Sie versuchen, die Auswerftaste erneut zu
driicken, oder driicken Sie die Diskette wieder
zurtck in den Diskettenschlitz und wiederholen Sie
das Auswerfverfahren.

»Achten Sie unbedingt darauf, dal? Sie die Diskette aus
dem Diskettenlaufwerk herausnehmen, ehe Sie die
Stromversorgung abschalten. Wenn eine Diskette
l&ngere Zeit im Laufwerk belassen wird, kdnnen sich
Staub oder Schmutz darauf ansammeln und zu
Daten-Lese- und -Schreibfehlern fuhren.
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Reinigen des Schreib-/Lesekopfes des
Diskettenlaufwerks
Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf des
Diskettenlaufwerks regelmafRig. Dieses
Instrument ist mit einem magnetischen
Prézisions-Schreib-/Lesekopf ausgestattet, bei
dem sich nach langeren Gebrauch eine Schicht

aus magnetischen Teilchen ansammelt, die vom
Abrieb der verwendeten Disketten stammen, und

die schlie3lich zu Lese- und Schreibfehlern
fuhren.

Um das Diskettenlaufwerk stets in optimaler

Betriebsbereitschaft zu halten, empfiehlt Yamaha

eine im Handel erhéltliche Abtastkopf-
Reinigungsdiskette zu erwerben und den Kopf
mindestens einmal pro Monat zu reinigen.
Fragen Sie Ihren Yamaha-Handler nach einer
geeigneten Abtastkopf-Reinigungsdiskette.

= Schieben Sie niemals andere Dinge als
Disketten in das Diskettenlaufwerk. Andere
Gegenstande konnen das Diskettenlaufwerk
oder die Disketten beschadigen.

Benutzungshinweise fur Disketten
Bitte achten Sie darauf, daR Sie bei der
Verwendung von Disketten die folgenden
VorsichtsmalRnahmen treffen:

« Legen Sie keine schweren Gegenstande auf eine

Diskette oder biegen oder belasten Sie die
Diskette auf irgendeine Weise. Lassen Sie die
Disketten stets in ihrer schiitzenden

Umhullung, wenn sie nicht verwendet werden.

« Setzen Sie die Diskette keiner direkten
Sonneneinstrahlung, extrem hohen oder
niedrigen Temperaturen oder tbermaél3iger
Luftfeuchtigkeit, Staub oder FlUssigkeiten aus.

= Offnen Sie keinesfalls den Schiebeverschluf3
und bertihren Sie nicht die freiliegende
Oberflache der Diskette im Innern.

= Setzen Sie die Diskette keinen Magnetfeldern
aus, die etwa durch Fernsehgeréte,

Lautsprecher, Motoren usw. erzeugt werden, da

derartige Magnetfelder die Daten auf der
Diskette teilweise oder vollstandig I6schen

kdnnen und die Diskette damit unlesbar wird.

» \erwenden Sie niemals eine Diskette mit
einem verformten Verschluf® oder Gehause.
» \lerwenden Sie ausschlie3lich die daftr

vorgesehenen Etiketten auf eine Diskette, und

keine anderen Aufkleber. Stellen Sie auch
sicher, dal3 Sie die Etiketten an die richtige
Stelle kleben.

Schutz Ihrer Daten (Schreibschutzlasche)

Um zu verhindern, daf3 Sie versehentlich lhre

wichtigen Daten Uberschreiben, schieben Sie die

Schreibschutzlasche der Diskette auf die
"Schutzposition™ (in der das Fensterchen offen
ist). Wenn Sie versuchen, eine Diskette zu

verandern, bei der die Schreibschutzlasche auf die
Schutzposition gestellt ist, erscheint die Meldung
"Disk write protected!" oder "Disk error!" im
Display und informiert Sie dartiber, daf? dieser
Bedienungsvorgang nicht maoglich ist. (Wéahlen Sie
"OK", wenn Sie dazu aufgefordert werden,
verstellen Sie die Schreibschutzlasche, falls
gewunscht.)

Ungeschutzt

(Schreibschutzlasche
geschlossen: entriegelt)

VerschluBschieber Rickseite

Geschitzt
(Schreibschutzlasche
offen: verriegelt)

Datensicherung
Um eine maximale Datensicherheit zu garantieren
empfiehlt Yamaha, daf3 Sie zwei Kopien wichtiger
Daten auf getrennten Disketten aufbewahren.
Dadurch steht Ihnen eine Sicherungsdiskette zur
Verfiigung, wenn eine der Disketten verlorengeht
oder beschadigt wird. Zum Herstellen einer
Sicherungsdiskette verwenden Sie die Disk Copy-
Funktion auf Seite 111.

Disketten-Kompatibilitat
Disketten, die von einer AR-100 aufgenommene
Musikdaten enthalten, kdnnen ebenfalls auf der
AR-80 verwendet werden, wobei die Kompatibilitat
nahezu vollstandig ist. Da es zwischen diesen
beiden Modellen jedoch geringftigige Unterschiede
gibt (insbesondere in Bezug auf die Voices,
Registrierungen und Registration Menus), besteht
keine absolute Kompatibilitat. Wenn Sie eine AR-
100-Diskette mit der AR-80 verwenden, kdnnen die
folgenden geringfugigen Inkompatibilitaten
auftreten.

< \Wenn bei den Song-Daten der AR-100 eine
gewdhlte Voice auf der AR-80 nicht verfugbar ist,
wird die erste Voice derselben Kategorie
aufgerufen.

« Bei den Song-Daten der AR-100, die Extra Voices
und Flute Voices verwenden, kommen nur solche
Extra Voices und Ful3lagen zum Einsatz, die bei
beiden Modellen vorhanden sind.

» Song-Daten der AR-100, die die Registrierungen
13 bis 16 verwenden, spielen einwandfrei.
Allerdings leuchtet keine der
Registrierungsschalter auf, wenn diese
Registrierungen gewahlt werden.

« Registration Shift-Daten der AR-100, die die
Registrierungen 13 bis 12 verwenden, spielen
einwandfrei. Allerdings erscheinen diese
Registrierungen "geisterhaft” im Registration
Shift-Display.
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Formatieren einer Diskette

Ehe Sie Ihre Darbietung auf einer leeren Diskette aufnehmen kénnen, muf3 die Diskette zunéchst
formatiert werden. (Eine unbespielte 2DD-Diskette wird mit Ihrer AR-80 geliefert.)

Und so formatieren Sie eine Diskette:

1 . Schieben Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben weisend in den
Diskettenschlitz ein.

Wenn die Diskette vollstandig leer ist, erscheint automatisch die folgende Anzeige:

| Electone Disk |

o sk | HINWEIS

ormat disk? .

0K Cancel || X(_B/GM-, DOC- ode_r Style File-
Disketten kdnnen nicht
formatiert werden.

DATA CONTROL

(] @ E E E ] ]
MO EOE@DETONE™ ™

Wenn die Diskette nicht leer ist, kann ein anderes Display gezeigt werden. Wenn Sie die Diskette
formatieren mdchten (dies fihrt zum Léschen aller Daten auf der Diskette), wéhlen Sie mit
dem entsprechenden Menu-Schalter die UTILLITY-Seite.
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| Electone Disk | [CBNTRD- ]
REPEAT
I: PLAY 3

)
)
3:
@ =
g:
e
UTILITY < PAGE D>
DISK | SONG INPUT
CoPY | CoPY NAME

K SONG SELECT

OISk | SONG
FORMAT [DELETE][_ = |+ 1]

DATA CONTROL

ENAFN PN PN RPN PN RPN RPN
A2 AN EA N EANEA

Wahlen Sie mit dem entsprechenden Data Control-Schalter "DISK FORMAT".

| Electone Disk | [CONTRIC |

I
uru |
:

g:

UTILITY

Format disk
Are You sure ?

o || Cancel ||

o

ATA

(&) (2]
& &

(@]

]
z
5
Pl
]
=

[
[
[4)
[
[

2. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie "OK", um mit der
Formatierung zu beginnen, oder "Cancel”, um den Vorgang abzubrechen.
Wenn die REMAIN-Sektion im Display "001" erreicht hat, ist der Formatierungsvorgang
abgeschlossen und die CONTROL PANEL-Seite erscheint automatisch wieder.
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Uberblick iiber die Funktionen des M.D.R.

Obwohl der M.D.R. genauso einfach zu bedienen ist, wie ein Cassettenrecorder, ist er doch wesentlich
vielseitiger. Da er alle Einstellungen und Bewegungen der Bedienelemente der Electone sowie alle von
Ihnen gespielten Noten als digitale Daten aufzeichnet, ist er wesentlich flexibler und erlaubt eine
bessere Kontrolle als selbst der am hdchsten entwickelte Cassettenrecorder. Grundsétzlich zeichnet der
M.D.R. die folgenden drei Datentypen unabhangig voneinander auf:

1. Registrierungsdaten (einschlief3lich Bulk-Daten)
Am Anfang eines Songs, ehe die eigentliche Aufzeichnung Ihrer Darbietung erfolgt, werden
alle Registrierungsdaten, die in den numerierten Schaltern des Registration Memory
gespeichert sind, sowie die gegenwartig auf dem Bedienfeld eingestellten Registrierungen
aufgezeichnet. Gemeinsam mit den Registrierungsdaten werden auch die Bulk-Daten des
Songs aufgezeichnet. Zu den Bulk-Daten gehdren Registration Shift-Einstellungen, User Style,
Sequence Program-Sequenzen, Einstellungen von Keyboard Percussion User Assign, Organ
Variation-Einstellungen und User \Voices.

2. Spieldaten
Der M.D.R. zeichnet Ihr Spiel auf den Keyboards und dem Pedal der Electone genauso auf,
wie Sie spielen. Sogar die Anschlagstérke, mit der Sie die Tasten anschlagen und wie stark Sie
sie wahrend des Spiels niederdriicken, wird aufgezeichnet. Die verschiedenen Arten von
Performance-Daten — Upper, Lower, Pedal und Lead — werden als unabhangige ""Spuren”
aufgezeichnet, so dal Sie jederzeit eine von ihnen verandern kénnen, ohne die anderen zu
beeinflussen.

3. Steuerungsdaten
Alle Veranderungen, die Sie an den Einstellungen der Electone wéhrend Ihres Spiels
vornehmen, werden in Echtzeit aufgezeichnet. Hierzu gehdren Registrierungswechsel, der
Einsatz des Schwellerpedals, der FuRschalter und des Kniehebels.

Hinweise zu den Logos
Auf dem Bedienfeld des M.D.R. neben den Bedienelementen finden Sie verschiedene Logos. Diese
geben an, dal der M.D.R. kompatibel mit Disketten in den entsprechenden Datenformaten ist und
diese spielen kann: General MIDI, XG, Disk Orchestra und Style File.

GM (General MIDI System Level 1)
Eine schier unglaubliche Vielfalt an Song Daten ist im General MIDI (GM)-Format erhaltlich. GM
wurde entwickelt, um die Austauschbarkeit von Song-Daten fiir Geréate verschiedener Hersteller zu
gewahrleisten.

XG
XG ist eine grundlegende neue Verbesserung des GM-Formats, das von Yamaha entwickelt wurde. Es
bietet noch mehr Instrument Sounds und Variationen sowie eine gréf3ere Kontrolle tber den
Ausdruck der verschiedenen Voices und Effekte. XG-kompatible Instrumente gewahrleisten volle
Kompatibilitat mit Instrumenten und Software der Zukunft.

Disk Orchestra
Disk Orchestra (DOC) wurde von Yamaha entwickelt und wird in zahlreichen Keyboards,
Tongeneratoren und anderen Geraten eingesetzt — insbesondere in der popularen Clavinova-
Modellreihe.

Style File
Das Style File-Format ist ein Format fiir die Begleitautomatik, das von Yamaha entwickelt wurde. Die
Rhythmus- und Begleitungsdaten auf Style File-Disketten sind vollstandig kompatibel und zum
Einsatz mit den automatischen Begleitfunktionen der AR-80 hervorragend geeignet. \Wenn Sie eine
Style File-Diskette einlegen, ruft dies automatisch das Display zum Laden von Daten in einen User
Style auf (siehe Seite 107.)

7. Music Disk Recorder 87



Aufnahme

Und so nehmen Sie einen Song auf:

1 . Stellen Sie die gewuinschten Registrierungen auf der Electone her.

FUhren Sie alle Einstellungen durch, die flr den aufzunehmenden

Song erforderlich sind. Hierzu gehort die Eingabe aller
Registrierungen, in das Registration Memory, die Sie wahrend der ~ Wenn Sie wéahrend der M.D.R.-
Darbietung bendtigen. Uberzeugen Sie sich davon, daR Sie auch Aufnahme oder Wiedgergabe

die Registrierung wahlen, die Sie am Anfang des Songs verwenden  Versehentlich einen anderen
werden. Schalter auf dem Bedienfeld

driicken, kann dies den Inhalt
des Displays verandern. Wenn
dies einmal geschehen sollte,
driicken Sie den DISK-Schalter
in der DISPLAY SELECT-
Sektion, um die M.D.R.-Anzeige
wieder herzustellen.

2 . Schieben Sie eine formatierte Diskette in den
Diskettenschlitz.

3. Wahlen Sie mit dem entsprechenden Menu-Schalter die CONTROL PANEL-
Seite (wenn die Seite nicht bereits gezeigt wird).

: CONTROL
| Electone Disk I PANEL ]
REPEAT
1: PLAY ]
> UTILITY | O
3:
5 O
-H
[Norn. Tenko)| T 1% B5:88 1]
TEMPO PLAY PART <PAGE D>
. | ALL |LOWER]UPPER] PEDAL |IK.E.P. EONTROL|
PLAY |(FLeY ]|(PLAY | FLAY ]| LAY ]| PLAY |
_ STOP PLAY SOWG SELECT RECORD CUSTOM
1 B =atedrE
DATA CONTROL COARSE

EN PN PN PN N P R NN N R
MMM ENE™ ™
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4. Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter (oder die
entsprechenden Regler im Display), um die Song-
Nummer zur Aufnahme zu wahlen. Wenn eine Diskette das erste
Mal eingelegt wird, wéhlt das
MUSIC DISK RECORDER Gerét automatisch die Nummer
DISK INUSE 1. Es stehen die Song-
Nummern 1 bis 40 zur
STOP PLAY SONG SELECT REC

O > o Verflgung, und bis zu 40 Songs

[C] ) (v] (2] C]] kdnnen auf einer Diskette
gespeichert werden. Abhéangig

von der Menge der Song-Daten,
die Sie aufgezeichnet haben,
kann jedoch die Anzahl der zur
Verfiigung stehenden Song-
Nummern auch geringer sein.

5. Dricken Sie den REC-Schalter (oder wahlen Sie den
entsprechenden Regler im Display).
MUSIC DISK RECORDER

DISK IN USE
o

SToP PLI?Y SONG SELECT REC HINWEIS
(= \[\ I]/ 2 ¥ (&) ) Wenn die gewahlte Song-
Nummer bereits
aufgenommene Daten enthalt,
| Electone Disk I erscheinen zwei Bindestriche
i ("--") im linken Teil des M.D.R.
LED-Displays und blinken
_ zusammen mit der Song-
g Nummer, um Sie darauf
5: aufmerksam zu machen, daf3
UG oo:ee | die gewahlte Song-Nummer
RECORD PART bereits aufgezeichnet Daten
@ % enthalt. Wenn Sie die
STOP_ PLAY SOWG SELECT RECORD CUSTOM betl’effende Song-Nummer
[ﬁ]ﬂ?ﬂﬂ?ﬂm@ﬂﬁﬂ Uberspielen wollen, driicken Sie
den REC-Schalter erneut. Um zu
vermeiden, dal3 die Daten
DATA CONTROL .
(2] (2] (2] (2] (2] (2] [2] [&) Uberschrieben werden, wahlen
Sie eine andere Song-Nummer
EAEARRANEANEARRANEA KA zur Aufnahme und drticken den

Die Kontrollampe des REC-Schalters leuchtet auf, und der PLAY-  STOP-Schalter, um die
Schalter blinkt, um anzuzeigen, daR die Aufnahmebereitschaft Aufnahme zu beenden.
hergestellt ist.

6. Drucken Sie den PLAY-Schalter.

MUSIC DISK RECORDER

DISK IN USE
(¢]

STOP PLAY SONG SELECT REC
m] >

OO © &=

Die PLAY-Kontrollampe leuchtet auf, und kleine Bindestriche wandern blinkend von links nach
rechts Uber das LED-Display und zeigen an, dal3 der M.D.R. die Registrierungen und andere
Einstellungen liest.
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7. Nachdem die bereits verstrichene

Aufnahmezeit auf beiden Displays erschienen
ist, beginnen Sie mit dem Spiel. Der kurze Zeitraum, der zur
Es entsteht eine kurze Pause zur Vorbereitung, wéhrend Herstellung der

der der M.D.R. Registrierungen und andere Daten Arlf’fnahrper? ?re'ts?haﬁ el
aufzeichnet. Nachdem die Vorbereitungsphase zu]f’g;dr?grﬁm;t]’ ngzs:);ne?nz
abgeschlossen ist, erscheint die verstrichene Aufnahmezeit ’

. iy . kurze Pause vor der Wiedergabe
(beginnend mit 00:00) auf dem LED-Display des M.D.R. i Songs entsteht,

und dem Haupt-Display. Hierdurch wird angezeigt, daf3
Sie mit der Aufnahme Ihres Spiels beginnen kbnnen.

Wiederholfunktion
Wenn Sie wahrend der Aufnahme einen Fehler machen:

1.Wahrend der M.D.R. immer noch aufnimmt, drticken Sie den
Data Control-Schalter, der RETRY im Display entspricht.
Denselben Bedienungsvorgang kénnen Sie auch durchftihren, indem Sie den PLAY-
Schalter drticken (oder indem Sie PLAY im Display wahlen).
MUSIC DISK RECORDER

DISKIN USE
[e]

STOP PLAY SONG SELECT REC

OO &= OdJ

| Electone Disk |
1:
2:
ER
4:
B:
1484 BB:37
RECORD PART
ALL |LOWER | UPPER | PEDAL |K.B.P. EONTROL|
=0T | RECORD [{RECORD | RECORD |G | RECORD
STOF FLAY RETREY

DATA CONTROL

() a)a] ) a) 2] (2] 2]
A EA S22 REAR S A NEA

Hiermit stoppen Sie die Aufnahme und kehren zum Startpunkt des Songs zurtick.

Die Buchstaben "rE" (Wiederholung) erscheinen an der linken Seite des LED-Displays
(wéhrend sich die Song-Nummer auf der rechten Seite befindet). Die PLAY LED
beginnt zu blinken, und zeigt an, daf Sie den Song erneut aufnehmen kénnen.

2.Dricken Sie PLAY noch einmal, um mit der erneuten
Aufzeichnung des Songs zu beginnen.
Die Neuaufnahme beginnt unmittelbar am Anfang des Songs und ersetzt die vorher
aufgenommene Darbietung mit der neuen Aufzeichnung.
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8.

10.

Wenn Sie das Spiel beenden, dricken Sie den STOP-Schalter.

Die Kontrollampe DISK IN USE leuchtet mit Unterbrechungen

auf, wahrend die Daten vollstandig aufgezeichnet werden. Wenn  SHKOCIIHITE

die Aufnahme abg_eschlossen ist, kehrt der M.D.R. zum normqlen Achten Sie unbedingt darau,

Stop-Zustand zurtck und der neue Song wird automatisch mit daR Sie die Diskette aus dem

"SONG 1" bezeichnet. Diskettenlaufwerk entnehmen,
MUSIC DISK RECORDER nachdem die STOP-Kontrol-

DISK IN USE lampe aufgeleuchtet hat (sofern
° Sie nicht beabsichtigen, den

Y e "o Song wiederzugeben oder zu-
[C] ) (¥v] (2] C]] satzliche Parts aufzunehmen).

Wenn Sie sich Ihre neu aufgenommene Darbietung anh6ren méchten,

dricken Sie den PLAY-Schalter.

Die Wle(J!ergabe beglqnt nach einigen Sekunde_n. Welte_re BV ORSICHT |

Informationen zur Wiedergabe und anderer mit der Wiedergabe in

Zusammenhang stehenden Funktionen siehe Seite 99. Versuchen Sie niemals,
wahrend der Aufnahme,
wahrend des Lesens von Daten
und wahrend der Wiedergabe
die Auswerftaste zu drticken
oder die Stromversorgung
abzuschalten. Hierdurch kann
die Diskette oder sogar das
Diskettenlaufwerk beschadigt
werden. Ehe Sie daher die
Stromversorgung abschalten,
Uberzeugen Sie sich davon, daf3
Sie die Diskette aus dem
Diskettenlaufwerk entnommen
haben.

Geben Sie eine Bezeichnung fur Ihren neuen Song

ein.

Die AR-80 weist einem neu aufgenommenen Song automatisch eine Bezeichnung und eine
Nummer zu (z.B. "Song 1"). Mit der Input Name-Funktion (siehe Seite 97) kénnen Sie jedoch
dem Song eine neue Originalbezeichnung geben.
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Getrenntes Aufnehmen von Parts

Sie kénnen auch die Parts Ihrer Performance unabhéngig voneinander aufnehmen. So kénnen Sie z.B.
zunéchst die Akkord- und Bal3begleitung des Songs (mit dem unteren Keyboard und dem Pedal)
aufnehmen und danach die Melodie. Diese Funktion gestattet Ihnnen auch die Aufnahme von
Keyboard Percussion und von Performance-Steuerdaten — etwa Registrierungswechsel und Betatigung
des Schwellerpedals — getrennt von den anderen Parts eines Songs.

1.

Bereiten Sie den M.D.R. fur die Aufnahme vor, wie in der Sektion oben
beschrieben.
Die ersten Schritte zur getrennten Aufnahme von Parts sind dieselben wie fur die normale
Aufnahme aus Seite 88:

1) Speichern Sie alle Registrierungen, die Sie fur Ihre Performance bendtigen, in den
numerierten Schaltern des Registration Memory, und stellen Sie auch die Registrierung ein,
die Sie am Anfang des Songs verwenden wollen.

2) Legen Sie eine formatierte Diskette ein.

3) Wahlen Sie eine Song-Nummer in der Control Panel-Seite, in der Sie Ihr Spiel aufnehmen
maochten.

4) Drucken Sie den REC-Schalter, um die Aufnahmebereitschaft herzustellen.

Wahlen Sie die Parts zur Aufnahme.
Wenn Sie den REC-Schalter im Schritt oben driicken, schaltet dies automatisch alle Parts zur
Aufnahme ein (mit Ausnahme der Keyboard Percussion). Der Status aller Parts wird auf dem

Display angezeigt:

| Electone Disk |

R 1422 [l 68:68
RECORD PART

ALL |LOWER | UPPER | PEDAL IK..E.P. EONTROL]
T30 RECORD [ RECORD | ReCoRD | g all]| RECORD |
STOP  PLAY SOWNG SELECT RECORD CUSTOM
(= [ecwecw) e =]

DATA CONTROL

MEEHEMBEBEE
A EA NS 2N EA RS2 N KA N EA
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Um den Status jedes einzelnen Parts zu verandern, driicken Sie den
entsprechenden Data Control-Schalter in der oberen Reihe, der dem Part bzw.
den Parts entspricht, die Sie aufnehmen mochten:

e ALL RECORD
Diese Funktion ist nur bei Aufnahmebereitschaft verflgbar. Eine Wahl dieses Parameters
schaltet alle Parts (mit Ausnahme von K.B.P.) sofort auf Aufnahmebereitschaft.

 LOWER
Daten des unteren Keyboards.
e UPPER
Daten des oberen Keyboard.
e PEDAL
Daten des Pedals.
- K.B.P.
Keyboard Percussion-Daten. (Keyboard Percussion kann
unabhéangig von den Style-Pattern aufgenommen und Wenn der K.B.P. Part auf
wiedergegeben werden.) "RECORD" gestellt wird,
« CONTROL werden automatisch LOWER

und PEDAL ausgeschaltet und

Steuerungsdaten. (Siehe den Abschnitt "Uberblick tber die umgekehrt

Funktionen des M.D.R." oben.)

Jeder Druck auf den entsprechenden Data Control-Schalter wahlt der Reihe
nach eine der zur Verfugung stehenden Einstellungen: RECORD, PLAY und OFF.

« RECORD
Schaltet den entsprechenden Part auf Aufnahmebereitschatft.

e PLAY
Schaltet den entsprechenden Part auf Wiedergabe (zum Anhdren, wahrend andere Parts
aufgenommen werden.)

e OFF
Schaltet den entsprechenden Part aus. Dies ist insbesondere dann nutzlich, wenn ein Part,
der aufgenommen worden ist, voriibergehend stummgeschaltet werden soll.

3. Driicken Sie den PLAY-Schalter und beginnen Sie zu spielen, nachdem die
Nummern im Display erschienen sind.
Wenn Sie z.B. LOWER, PEDAL und CONTROL auf RECORD (und alle anderen Parts auf PLAY
oder OFF) gestellt haben, spielen Sie auf dem unteren Keyboard und dem Pedal.

4. Nachdem Sie die Aufnahme des bzw. der ersten Parts beendet haben,
schalten Sie die Aufnahme durch einen Druck auf den STOP-Schalter ab.

5. Driicken Sie RECORD, um den nachsten Part zur Aufnahme vorzubereiten.
In unserem Beispiel enthélt die neue Aufnahme die Spieldaten des unteren Keyboards und des
Pedals zuséatzlich zu den Registrierungen und den Einstellungsdaten. Im linken Teil des LED-
Displays erscheinen kleine Striche (*'- -™) , blinken gemeinsam mit der Song-Nummer, und
warnen Sie, daf3 die gewahlte Song-Nummer bereits aufgezeichnete Daten enthalt.

6. Wahlen Sie die Parts zur Aufnahme und Wiedergabe.
Wie Sie dies bereits in Schritt Nr. 2 oben getan haben, stellen Sie RECORD fiir solche Parts ein,
die Sie aufnehmen und PLAY fur solche, die Sie wahrend der Aufnahme anhéren mdchten.
Stellen Sie Parts, die Sie vorubergehen stummeschalten méchten, auf OFF
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7 . Drucken Sie den REC-Schalter erneut.
Die Kontrollampe REC leuchtet auf und die Kontrollampe PLAY blinkt und zeigt damit an, daf3

der Music Disk Recorder aufnahmebereit ist.

8. Drucken Sie den Data Control-Schalter, der CUSTOM PLAY entspricht, um
den neuen Part oder die neuen Parts aufzunehmen.
Die Wiedergabe der vorher aufgenommen Parts beginnt sofort ohne Einstellung von
Registrierungen und anderen Daten. Wahrend Sie der Wiedergabe der vorhergehenden Parts
zuhdren, spielen Sie den neuen Part, den Sie aufnehmen mochten. Wenn das Ende der bereits
aufgenommen Spieldaten erreicht ist, wird die Wiedergabe automatisch gestoppt und der
M.D.R. wieder auf den STOP-Status gestellt.

| Electone Disk |

1:50MG 1
1:50MG 1
H
cH
4:
-H
REMAINIECRE|| TIME EEREE
RECORD PART
ALL |LOWER | UPPER | PEDAL |K.E.F. KONTROL|
RECORD][PLAY 1|[PLAY | RECORD |3 | RECORD |
STOP PLRAY SONG SELECT RECORD CUSTOM
@lTll = lTlI@ [FLAY))

DATA CONTROL

NP PN PN PN PN RPN
K22l E2 RS2 N2 N KA NS A

Als Alternative konnen Sie in Schritt Nr. 8 den PLAY-Schalter

driicken (oder PLAY mit dem entsprechenden Data Control-

Schalter). Die Lange von spéter

aufgenommenen Parts kann
nicht die Lange der friher
aufgenommen Parts
Uberschreiten. Wenn Sie die
L&nge des Songs verandern
mdochten, missen Sie zunachst
den Song lschen (siehe
Loschen eines Songs auf Seite
111) und ganz von vorne
erneut aufnehmen.
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Aufzeichnen von Registrierungen (und
Bulk-Daten)

Sie kbnnen die Registrierungen und andere wichtige Einstellungen/Daten der AR-80 auf Diskette
speichern. Zu den mit dieser Funktion speicherungsfahigen Bulk-Daten gehdren die Registration Shift-
Einstellungen, User Styles, Sequence Program-Sequenzen, Keyboard Percussion User Assign-
Einstellungen, Organ Variation-Einstellungen und User Voices. Es stehen zwei Mdglichkeiten zur
Verfligung, Registrierungen und Bulk-Daten aufzunehmen.

Verfahren Nr. 1

Stellen Sie die Registrierungen und
anderen Daten ein, die Sie
aufnehmen mochten.

Schieben Sie eine formatierte
Diskette in den Diskettenschlitz.

Wahlen Sie die Song-Nummer, in
der Sie die Registrierungen

aufzeichnen mochten.

Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder
die SONG SELECT-Regler im Display, indem Sie
die Data Control-Schalter driicken.

Auf einer Diskette stehen Speicherplatze fiir 40
Songs zur Verfugung.

Wahrend Sie den REC-Schalter des
M.D.R. gedruckt halten, drtcken
Sie den M-Schalter (Memory) auf

dem Registration-Bedienfeld.
Hiermit speichern Sie alle 12 Registrierungen in
einem Song auf der Diskette.

MUSIC DISK RECORDER

STOP PLAY SONG SELECT REC
u] > o
OO oo o

Kleine Striche wandern von links nach rechts
Uber das LED-Display und zeigen an, daf3 der
M.D.R. die Registrierungen und Bulk-Daten
aufzeichnet. Nach der Aufnahme stoppt der
M.D.R. automatisch.

Verfahren Nr. 2

3.

1 . Stellen Sie die Registrierungen ein,

legen Sie eine formatierte Diskette
ein und wahlen Sie die Song-
Nummer.

Folgen Sie dann demselben Verfahren, das in
den ersten drei Schritten von Verfahren Nr. 1
oben beschrieben ist.

Dricken Sie den REC-Schalter in der
M.D.R.-Sektion.

MUSIC DISK RECORDER

STOP PLAY SONG SELECT REC
o A\ ?I / ©
CFEFO:E © & O

Dricken Sie den PLAY-Schalter, um
die Registrierungen aufzunehmen,
und dricken Sie dann den STOP-
Schalter, sobald Sie die kleinen
Striche von links nach rechts tiber
das LED-Display wandern sehen.

Die kleinen Striche, die Uber das Display
wandern, zeigen an, daf3 der M.D.R. die
Registrierungen aufzeichnet und fur normale
Aufnahme vorbereitet wird. Wenn Sie den
STOP-Schalter driicken, wéahrend die Striche
Uber das Display wandern, ermdglicht Ihnen
dies, die Registrierungen und Bulk-Daten
aufzuzeichnen, ohne danach eine Darbietung
aufzunehmen.

MUSIC DISK RECORDER
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u] > o
0 om )
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Abrufen aufgezeichneter
Registrierungen (und Bulk-Daten)

Die Registrierungen ( und Bulk-Daten) die entsprechend dem oben beschriebenen Verfahren unter
einer Song-Nummer aufgenommen worden sind, kdnnen leicht wieder in die AR-80 geladen werden.

Und so rufen Sie Registrierungsdaten wieder ab:

1 . Legen Sie die richtige Diskette ein, und wahlen Sie die entsprechende
Song-Nummer.
Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter in der M.D.R.-Sektion oder die entsprechenden Data
Control-Schalter.

2 . Drucken Sie den PLAY-Schalter
Wenn die Daten vollstandig geladen sind, kehrt der M.D.R. wieder zum STOP-Zustand zurick.

Der M.D.R macht es auch mdglich, mehr als 12 Registrierungen des Registration Memory in einer
Darbietung zu verwenden — ohne dal3 es erforderlich ware, die gegenwartigen Einstellungen auf dem
Bedienfeld zu verandern. Dies ist insbesondere dann praktisch, wenn Sie mehrere Songs nacheinander
spielen, die mehr als 12 Registrierungen verwenden.

Gehen Sie wie folgt vor:

1 . Nehmen Sie vor der Darbietung zunéachst die Registrierungen, die Sie
bendotigen, in verschiedenen Song-Nummern mit dem M.D.R. auf.
Falls dies moglich ist, sollten Sie die Registrierungen in genau der Reihenfolge aufzeichnen, wie
Sie sie spéater bendtigen, damit Sie wahrend des Spielens spéter leichteren Zugriff haben.

2 . Nachdem Sie wahrend der Darbietung alle 12 Registrierungen einer
bestimmten Song-Nummer verwendet haben, wahlen Sie die nachste Song-
Nummer und driicken den PLAY-Schalter des M.D.R.. Diese Mal3nahme
ersetzt alle 12 Registrierungen im Registration Memory gegen die neuen
Registrierungen, die in der gewahlten Song-Nummer gespeichert sind.

3. Durch Wiederholung der oben beschriebenen Schritte kdnnen Sie eine
vollstandige Darbietung durchlaufen, ohne irgendwelche Veranderungen
an den Einstellungen auf dem Bedienfeld vornehmen zu mussen.

Registrierungsdaten, die auf der AR-100 aufgenommen
wurden (die 16 Registrierungen bietet), kdnnen ebenfalls
auf der AR-80 eingesetzt werden. Jedoch kdnnen die
Registrierungen 13 - 16 nicht mit den Registration Memory-
Schaltern verwendet werden. (Siehe S. 84.)

Austauschen der Registrierungen

Der M.D.R. ermdéglicht es Ihnen auch, die Registrierungen eines bereits aufgenommenen Songs zu
verdndern, ohne die Spieldaten zu @ndern. Das Verfahren ist dasselbe wie bei der oben beschriebenen
Aufnahme von Registrierungen.
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Bezeichnung eines Songs

Wenn Sie einen Song aufgenommen haben, kdnnen Sie ihm mit der Input Name-Funktion eine
Bezeichnung geben.

Und so bezeichnen Sie IThren neu aufgenommenen Song:

1 . Rufen Sie mit den entsprechenden Menu-Schalter die UTILITY-Seite auf.

| Electone Disk | [CBATRAC | O

3:
: O

B

s
ameEr
© DISK | SONG | INPUT

COPY | COPY NBME

DISK | SONG | _SOKG SELECT

FORMAT | DELETE[_ = ) [+ 1]

DATA CONTROL

2 . Wahlen Sie mit den entsprechenden Data Control-Schaltern "INPUT
NAME".

3. Wahlen Sie mit den Menu-Schaltern den gewinschten Zeichensatz (A-N, O-
Z, NUMBER oder EDIT).

| Electone Disk | [ o
[soNG 1 | [o-2] =
-
' C1C]
PAGE D>
A E c 0 E F G H
] b c d g f g h
I J K L M N
i O I R T S N
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| Electore Disk | [a-w ] | Electore Disk | [ a-w

s
= Wi
F 1 | = E T i ]:'I:- i :
ST | e e

4. Verwenden Sie die Data Control-Schalter unter den Cursor-Pfeilen, um die
Cursor-Position in der Bezeichnung zu bewegen.

5 . Geben Sie das gewlnschte Zeichen mit dem entsprechenden Data Control-
Schalter ein.
Um Kleinbuchstaben einzugeben (oder die unteren Schriftzeichen in der jeweiligen Box) halten Sie
den COARSE-Schalter gedriickt, und driicken dann den entsprechenden Data Control-Schalter.

6. Falls erforderlich, kbnnen Sie die anderen Regler in der EDIT-Seite
verwenden.

| ElectoneDisk |[a-n]

O
=

INPUT NAME

( ) [ ] : . #
< > { 3 ; , ) $

* + =~ | SPACE |INSERT|DELETE| OK [CANCEL

DATA CONTROL

()2 &) ) 2] a) (2] [a]
MO E@ONEOEE @

» SPACE
Flgt eine Leerstelle an der Cursor-Position ein.
e INSERT
Flgt das gewahlte Zeichen an der Cursor-Position ein und bewegt die anderen Zeichen nach
rechts.
e DELETE
LOscht das Schriftzeichen an der Cursor-Position.
 OK
Speichert die eingegebene Song-Bezeichnung
e CANCEL
VerlaRit die Funktion, ohne die Song-Bezeichnung zu speichern.

Die Funktionen OK und CANCEL kdnnen auch mit den entsprechenden Menu-Schaltern von
einer der INPUT NAME-Seiten gewahlt werden.

7 . Speichern Sie die eingegebene Song-Bezeichnung durch Wahl von "OK"
(mit dem entsprechenden Menu-Schalter oder Data Control-Schalter in der
EDIT-Seite).

Wenn die Bezeichnung gespeichert ist, kehrt das Display wieder zur UTILITY-Seite zurtck.
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Wiedergabe

Sie konnen Ihre aufgenommene Darbietung durch einen einfachen Druck auf den PLAY-Schalter

anhdren. Vor der Wiedergabe werden Registrierungen und andere Daten automatisch in die AR-80

geladen.

Song-Wiedergabe
Und so geben Sie einen Song wieder:

1 . Legen Sie die Diskette ein, die den aufgenommen Song enthalt.

2 . Wahlen Sie die Nummer des Songs, den Sie wiedergeben mochten.

Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder die SONG SELECT-Regler im Display, indem Sie

die entsprechenden Data Control-Schalter driicken.

Wenn die Diskette mehr als finf Songs enthélt, kbnnen Sie rasch mit den Page Up- und Page

Down-Menus im Display aufwarts und abwarts durch die Songs rollen. (Driicken Sie den

entsprechenden Menu-Schalter.)

MUSIC DISK RECORDER

DISK IN USE
o

STOP PLAY SONG SELECT REC
u] >

O 0O ™ @ O

; [:IJNTRI.'IL
] ‘ Electone Disk I PANEL J
] 1:My Sony 1 REEEW v
1:My Song | -
] 2:M4 Song 2 uTLT
3:My Son 3
O 4:MY Sond 4
5:My Song §
C] |NUPI‘I1.TEI‘I1PD| TEMPO RS BE:68
TEMPO PLAY PART
+ | BLL |LOWER | UPPER | PEDAL |K.E.P. KONTROL|
PLAY |[PLAY J|[FLAY | PLAY || OFF |[PLAY
_ STOF PLAY S0OMG SELECT RECORD CUSTOM
, @m—‘h =+ | FLAY|

DATA CONTROL

ENIFNIPN PN PN PN PN RPN
MMM ZNEENE ™ ™
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Songdaten, die auf der
AR-100 aufgenommen
wurden, kdnnen
ebenfalls auf der AR-80
verwendet werden. ES
kann jedoch
geringfugige
Inkompatibilitaten
beim Spielen der Daten
auf der AR-80 geben.
(Siehe S. 84)
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3. Beginnen Sie mit der Wiedergabe, indem Sie den PLAY-Schalter drtcken.
Die PLAY-Kontrollampe leuchtet auf und kleine Striche bewegen sich Uber das Display und
zeigen an, daf? der M.D.R. die Registrierungen wieder in die AR-80 ladt.

MUSIC DISK RECORDER

DISKIN USE
o

STOP PLAY SONG SELECT REC
u] >

OO = &=

i CONTROL
| Electone Disk | PANEL
1:My Sond 1 RLhe v
1:Md Sond 1
2:MyY Song 2
3:My Sond 3
4:Md Sond 4
5:My Sond 5
[Norn. Teneo)| - | 1ees B6:83
TEMPO PLAY PART
. | BLL |LOWER|UPPER | PEDAL |KK.E.P. KCONTROL
PLAY [[PLAY ]|LPLAY]) PLAY || FLAY 1| LAY
_ FAUSE STOP  PLAY REW. F.F.
_ i aEacs)

Die Wiedergabe des Songs beginnt, nachdem die Daten der AR-80 fertig eingestellt sind und die
Song-Zeit auf beiden Displays angezeigt wird. Wahrend der Wiedergabe wechselt die untere
Reihe der Regler und zeigt dann die folgenden Funktionen: Pause, schneller Ricklauf (REW.)
und schneller Vorlauf (FF.). Weitere Informationen zu diesen Reglern finden Sie auf Seite 108.

Die Wiedergabe stoppt automatisch am Ende eines Songs. Sie konnen die Wiedergabe jedoch
auch mitten in einem Song unterbrechen, indem Sie den STOP-Schalter driicken.

Wiedergabe ausgewiihlter Parts
Sie kdnnen auch ausgewahlte Parts Ihrer aufgenommenen Darbietung wiedergeben, wéahrend andere Parts
voruibergehend stummgeschaltet sind. Diese Funktion ist insbesondere dann nutzlich, wenn Sie selbst
einen einzelnen Part (etwa die Melodie) zu vorher aufgezeichneten Begleitungsparts spielen méchten.

Und so geben Sie einen ausgewahlten Part oder Parts eines Songs wieder:

1 . Wahlen Sie die Nummer des Songs, der wiedergegeben werden soll.
Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder die SONG SELECT-Regler im Display.

2 . Wahlen Sie den Part oder die Parts fur die Wiedergabe aus.
Schalten Sie die Parts, die Sie wiedergeben méchten, auf PLAY, und stellen Sie die Parts, die Sie
stummschalten mochten, auf OFF. (Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter.)

3. Dricken Sie den PLAY-Schalter.
Zunéchst werden die Registrierungen und andere Daten gelesen, und dann beginnt die Wiedergabe
der Darbietung (mit Ausnahme der Parts, die in Schritt Nr. 2 stummgeschaltet worden sind).

Sie kdnnen zu den vorher aufgezeichneten Parts spielen. Die Wiedergabe stoppt automatisch am

Ende des aufgenommenen Songs. Wenn Sie die Wiedergabe vor dem Ende des Songs beenden
machten, drticken Sie den STOP-Schalter (oder wahlen STOP im Display).
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Wiederholte Wiedergabe

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, alle Songs einer Diskette wiederholt wiederzugeben
(entweder der Reihe nach oder in zufélliger Reihenfolge) oder einen bestimmten Song
wiederholt wiederzugeben.

Und so verwenden Sie Repeat Play:

1 . Rufen Sie die REPEAT PLAY-Seite auf.
Drtcken Sie den entsprechenden Menu-Schalter.

| Electone Disk | [CBNTROL ] ]
1:My Sond 1 REres | (|
1:My Sond | -
3:Md Sond 3
4iMy Sond 4 )
5:Md Sond 5
[Nern.Tenro)| TR 12 B6:68 1 d
TEMPO REPEAT PLAY </ PAGE >
N [REFERT ALL | RANDOM [SINGLE
OFF REPERT|REPEAT|REPEAT
_ 1 STOP PLRAY SONG SELECT CUSTOM
, (= [ E][EX [FA7))

DATA CONTROL COARSE

AEMEEEA)E] O
K2R S22 RS2 R KA R KA

2 . Wahlen Sie die Song-Nummer, die Sie wiedergeben mdchten.
Wenn Sie alle Songs auf einer Diskette wiedergeben méchten, wahlen Sie den ersten Song, mit
dem die Wiedergabe beginnen soll. Die anderen Songs folgen dann automatisch.

3. Wahlen Sie den gewiinschten Repeat Play-Modus: ALL REPEAT, RANDOM
REPEAT oder SINGLE REPEAT

e ALL REPEAT
Gibt alle Songs automatisch in ihrer numerischen Reihenfolge wieder, wobei mit dem
gewahlten Song begonnen wird.

* RANDOM REPEAT
Gibt alle Songs automatisch nach dem Zufallsverfahren wieder, wobei mit dem gewéhlten
Song begonnen wird.

e SINGLE REPEAT
Spielt den gewahlten Song wiederholt.

 REPEAT OFF
Schaltet die Repeat Play-Funktion aus. Wahlen Sie diese Funktion wahrend der wiederholten

Wiedergabe, und der M.D.R. stoppt die Wiedergabe am Ende des Songs, der gegenwartig
gespielt wird.

4. Beginnen Sie mit der wiederholten Wiedergabe, indem Sie den PLAY-
Schalter dricken.

Die Wiedergabe beginnt von dem gewahlten Song und wird unendlich fortgesetzt. Um die
Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie den STOP-Schalter.
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Wiedergabe von XG/GM-Disketten (Sonderzubehir)

Der M.D.R. ist mit Song-Daten des XG/GM-Formats kompatibel. Wenn Sie Disketten
verwenden, die XG/GM-Songdaten enthalten, stehen Ihnen zusétzliche Wiedergabe-Funktionen
zur Verfugung, einschlief3lich Solo Play, Minus One und Part Select.

1 - Legen Sie eine XG/GM-Song Diskette in den Diskettenschlitz des M.D.R.
ein.
Die folgende CONTROL PANEL-Seite erscheint:

| xarampisk | [EEE
1:815_WARS.MID RBLAT .
11815 WARS..MID PLAY
2:82MORE. MID PART
3:B3THIROM. MID

4:34JAMES. MID

5:85WERMES. MID

TIME LlH:ER(| PART MUSIC DISK RECORDER
PLAY MODE DISK INUSE
ALL SOLO | MINUS | PART SELECT | YOLUME
PLAY PLAY | ONE | - | + | L2 STOP  PLAY SONG SELECT REC
STOF PLAY SONE SELECT : o > o
L= |3 TP o &3 O

DATA CONTROL

A EEEBEMAE
MW EENE@OE@XE ™ @

2 . Wahlen Sie die Song-Nummer, die Sie wiedergeben mochten.
Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder die SONG SELECT-Regler im Display.

3. Wahlen Sie den gewlnschten Wiedergabe-Modus: ALL PLAY, SOLO PLAY
oder MINUS ONE.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. Wenn Sie Solo Play oder Minus One
verwenden, konnen Sie zunéchst die PART SELECT-Regler benutzen, um den fir diese Funktion
bestimmten Part zu wahlen. Sie kbnnen auch die PLAY PART-Seite verwenden, um die Parts zu
bestimmen.

e ALL PLAY
Hiermit kdnnen Sie alle Parts des Songs spielen. Sie kdnnen auch die PLAY PART-Seite
verwenden (indem Sie den entsprechenden Menu-Schalter drticken), um die Wiedergabe
von Parts an- oder auszuschalten.

e SOLO PLAY
Hiermit kbnnen Sie einen bestimmten Part wiedergeben, wahrend Sie alle anderen Parts
stummeschalten (ausschalten). Verwenden Sie die PART SELECT-Regler in der CONTROL
PANEL-Seite (oben in Schritt Nr. 1 gezeigt), um den Solo-Part entweder vor oder wéhrend
der Wiedergabe zu wahlen.

* MINUS ONE
Im Minus One-Modus kénnen Sie einen bestimmten Part eines Songs stummeschalten
(ausschalten), wéahrend die anderen Parts wiedergegeben werden. Verwenden Sie die PART
SELECT-Regler in der CONTROL PANEL-Seite (oben in Schritt Nr. 1 gezeigt), um den Minus
One-Part entweder vor oder wahrend der Wiedergabe zu wahlen.

 VOLUME
Dieser Parameter bestimmt die Wiedergabe-Lautstarke der XG/GM-Songs.
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PLAY PART-Seite

| XxasaMpisk | [SPTRL] -
1:815_WARS. MID RECES )
{815 WARS MID N
2:82MORE..MID PARL -
3:63THIROM. MID
4:64 JAMES. MID ]
5:GEWGAMES. MID
TIME_ BB PRRT | CJC]
PLAY PART APAGED>
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

DATA CONTROL

AEEOEEBEEE
OO E

Drucken Sie den Data Control-Schalter, der dem Part entspricht, den Sie ein- oder ausschalten
mochten. (Die eingeschalteten Parts sind hervorgehoben.)

Beginnen Sie die Wiedergabe mit einem Druck auf den PLAY-Schalter.
Die gespielte Zeit des Songs wird sowohl auf dem M.D.R.-Display als auch auf dem Haupt-
Display angezeigt. Die Wiedergabe stoppt automatisch am Ende des gewahlten Songs.

Alle Wiedergaberegler (Pause, Stop, Rewind, Fast Forward) sind dieselben wie bei der Song-
Wiedergabe von Electone-Disketten (siehe Seite 108).

REPEAT PLAY
Diese Funktion ist mit der von Electone-Disketten identisch. (Siehe Seite 101.)
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Wiedergabe von DOC-Disketten (Sonderzubehir)
Der M.D.R. ist ebenfalls zu Song-Daten des Clavinova DOC-Formats (Disk Orchestra
Collection) kompatibel. Die Part Select-Funktion ist verfiigbar, wenn Disketten verwendet
werden, die DOC-Song Daten enthalten.

1 . Schieben Sie eine DOC-Song Diskette in den Diskettenschlitz des M.D.R..
Die folgende CONTROL PANEL-Seite erscheint:

| pocopisk |
v 1

1 1
e |

g [ 3=C JAM ELUES
&:5,TUMH LEVE
S:ALTUNN LERVE
CEd

FLAY MOCE

BESEE

DATA CONTROL

M EOEEE A @
OO ENE@OE@NE@E ™ E

2 . Wahlen Sie die Song-Nummer, die Sie wiedergeben mochten.
Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder die SONG SELECT-Regler im Display.

3. Wahlen Sie die gewunschten Parts fur die Wiedergabe: LINKS, RECHTS
und/oder ORCHESTRA.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. (Die hervorgehobenen Parts sind
eingeschaltet und werden wiedergegeben.) Sie kbnnen auch die PLAY PART-Seite verwenden
(indem Sie den entsprechenden Menu-Schalter driicken), um die Wiedergabe von Parts an- oder
auszuschalten.

e LEFT
Hiermit schalten Sie den Part fur die linke Hand (Akkorde) des DOC-Songs an oder aus.

e RIGHT
Hiermit schalten Sie den Part fur die rechte Hand (Melody) des DOC-Songs an oder aus.

* ORCHESTRA
Hiermit schalten Sie den Orchesterbegleitungs-Part des DOC-Songs an oder aus.

 VOLUME
Dieser Parameter bestimmt die Wiedergabe-Lautstarke der DOC-Songs.
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PLAY PART-Seite

| Dbocoisk | [EE)
L:C 1AM BLUES

| i FLAY |
—— =
Ly L o
BeAlTUMN _ERE
| e EES

DATA CONTROL

AEEOEEBEEE
OO E ™

Drucken Sie den Data Control-Schalter, der dem Part entspricht, den Sie an- oder ausschalten
mochten. (Eingeschaltete Parts sind hervorgehoben.)

4. Beginnen Sie die Wiedergabe mit einem Druck auf den PLAY-Schalter.
Die gespielte Zeit des Songs wird sowohl auf dem M.D.R.-Display als auch auf dem Haupt-
Display gezeigt. Die Wiedergabe stoppt automatisch am Ende des gewahlten Songs.

Alle Wiedergaberegler (Pause, Stop, Rewind, Fast Forward) sind dieselben wie bei der Song
Wiedergabe von Electone-Disketten (siehe Seite 108).

REPEAT PLAY
Mit Ausnahme der nachfolgend beschriebenen Phrasen-Wiederholfunktion ist die wiederholte
Wiedergabe von DOC-Songs mit der von Electone-Disketten identisch (siehe Seite 101)

PHRASE REPEAT

Diese Funktion ermdglicht Ihnen wiederholte Wiedergabe von bestimmten Abschnitten eines
DOC-Songs. Die Phrasen-Wiederholfunktion kann nur mit Songs verwendet werden, die tber
vorprogrammierte Phrasen-Markierungen verftigen. (Die Phrasen-Markierungsnummern
werden in den DOC-Noten angegeben.)
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Und so verwenden Sie Phrase Repeat:

1 . Wahlen Sie die gewlinschte Phrasen-Nummer mit den entsprechenden
Data Control-Schaltern.

| DOC Disk

I:C JAM BLUES

i T LS
g | 30 JAM BLLES
S:AUTUNN LEME
Hea,TUMN LERVE .
1 R
REPERT FLAY

(= [u3) Rl

— Phrasen Nummer.

DATA CONTROL

ENIFNIPN PN PN AP PN R
A E2 NS AREAREA R EANE A

2 . Zur wiederholten Wiedergabe der gewahlten Phrase dricken Sie den PLAY-
Schalter (oder wahlen PLAY im Display).
Die Wiedergabe der gewéahlten Phrase wird unbegrenzt fortgesetzt. Um die Wiedergabe zu
stoppen, driicken Sie den STOP-Schalter (oder wahlen STOP im Display).
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Laden von Styles von einer Style File-
Diskette

FUr die AR-80 stehen zahlreiche zusatzliche Styles auf Diskette zur Verfligung, die in eine der acht User
Style-Speicher geladen werden kdnnen.

Und so laden Sie Styles von einer Style File-Diskette (Sonderzubehor):

1 . Schieben Sie eine Style File-Diskette in den Diskettenschlitz.
Das folgende Display erscheint:

| Style File Disk |

1:5_4.5TY

1:5_4.5T¥
2:EASIE.STY

3:MILLER.STY
| Pade Down " 4:MIR.ETY

5:5TRIDE.STY

USER STYLE
UUSER | UUSER | USER | USER | USER | USER | UUSER |
! 2 3 4 5 g 7 g
LOAD _FILE SELECT

DATA CONTROL

PPN PN RPN RPN RPN
MWW E@NEE ™ =

. Wahlen Sie mit den FILE SELECT-Reglern den Style, den Sie laden mdchten.

. Wahlen Sie die User Style-Zielnummer (zum Laden des gewahlten Styles),
indem Sie den entsprechenden Data Control-Schalter driicken.

Nummer zu laden, wahlen Sie LOAD im Display.

4. Um den gewahlten Style dann schliel3lich in die festgelegte User Style-
Druicken Sie den entsprechenden Data Control-Schalter.

. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie "OK" um den Style
tatsachlich zu laden, oder "CANCEL", um die Funktion abzubrechen.

Nachdem der Style geladen worden ist, kdnnen Sie nach Wunsch zusétzliche Styles laden,
indem Sie die oben erlauterten Schritte Nr. 2 bis 5 wiederholen.
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Andere M.D.R.-Funktionen

Custom Play

Custom Play ermdglicht es Ihnen, den Song wiederzugeben, ohne die Registrierungen und
andere Daten zurickstellen zu mussen. Custom Play kann entweder von der CONTROL
PANEL-Seite oder der REPEAT PLAY-Seite verwendet werden.

Und so verwenden Sie Custom Play:

Dricken Sie einen der Data Control-Schalter, die CUSTOM PLAY im
Display entsprechen.
Die Song-Zeit wird angezeigt und die Wiedergabe beginnt sofort.

Wiedergaberegler — Pause und schneller Riicklauf/schneller Vorlauf

Diese Regler erscheinen wahrend der Wiedergabe eines oder mehrerer Songs an der Unterseite
des Displays.

| Electone Disk | [EFEE
1:My Song 1

2:My Song 2
3:My Song 3
4:My Song 4
5:My Song 5

Norn.Tenrof| RG] 168% Bg:a1
TEMPO PLAY PART
. | BLL |LOWER|UPPER | PEDAL |KK.E.P. KCONTROL

P39e Down

Hie

PLRY |[PLAY ]|[PLAY ]| PLAY || PLAY ]| PLAY |

FAUSE STOP  PLAY REW. F.F.

(=) =) >>]

DATA CONTROL

PN PN PN AP PN PN RPN
M- OEENE ™ -

= Pause
Sie kbnnen die Wiedergabe kurzzeitig unterbrechen, indem Sie PAUSE mit dem
entsprechenden Data Control-Schalter wahlen. Um die Wiedergabe von dem Punkt, an dem
Sie den Song unterbrochen haben, wieder fortzusetzen, drticken Sie den PAUSE-Schalter
erneut. PAUSE ist auch wéhrend der Aufnahme verfiigbar.

« Schneller Rucklauf und schneller Vorlauf
Die Funktion dieser Bedienelemente ist denen eines normalen Cassettenrecorders sehr
ahnlich. Wahlen Sie FF. (mit dem entsprechenden Data Control-Schalter), um zu einem
spéateren Punkt des Songs vorzuspulen oder wahlen Sie REW., um zu einer friiheren Position
zurtickzukehren. Wéhrend einer dieser Schalter gedriickt
gehalten wird, stoppt die Wiedergabe und die Song-Zeit riickt

entsprechend weiter vor oder lauft riickwarts. Halten Sie den Schneller Vor- und Riicklauf
Schalter gedrUth, bis die gewUnSChte Song-Zeit geZEigt wird. erfolgen funfmal schneller als
Wenn der Schalter losgelassen wird, schaltet die Wiedergabe mit der normalen
automatisch auf Pause. Um die Wiedergabe von dem Punkt Wiedergabegeschwindigkeit.

fortzusetzen, zu dem Sie vor- oder zurtickgespult haben,
dricken Sie den PLAY-Schalter (oder wahlen PLAY im Display).

7. Music Disk Recorder



Veriindern des Tempos

Das Tempo des Songs kann entweder vor oder wahrend der Wiedergabe von der CONTROL
PANEL-Seite aus gedndert werden.

Und so verandern Sie das Tempo:
Verwenden Sie die Data Control-Schalter, die TEMPO +/- im Display

entsprechen.
Jeder Druck auf den entsprechenden Schalter vermindert oder
. . T I HINWEIS ]|
steigert das Tempo geringfugig. Eine Veranderung des Tempos ._-
verandert nicht die Tonlage der Musik. * Die TEMPO-Regler auf dem

Bedienfeld stehen lediglich mit

der Style-Wiedergabe im
‘ Electone Disk I J Zusammenhang und haben
1:MY Sons 1 keine Auswwkung auf die
T1MJ Sond 1 Funktionen des M.D.R.
; ;
2: My Sond 2 « Die Tempowechsel bleiben
im: ggﬂ: 3 selbst bei Wechseln der Song-
5:My Sond B Nummer wirksam. Wenn Sie
[Norm.Tenpq) [ TEmPO NECER] TIME EEEE| das Tempo in einem Song
veréndert haben, sollten Sie den
* | PLAY [(PLe¥ j(PLAY | PLAY J|(PLAY )|(PLAY | links beschriebenen Schritt
_ STOF_ FLAY _SOMG SELECT RECORD CUSTOM durchfiihren, um das
— @ > )=+ I ) urspriingliche Tempo wieder
herzustellen, ehe Sie einen
anderen Song spielen. Wenn Sie
& (2] [2] E]DATA COE]NTROL (2] (2] [&) den Netzschalter aus- und
P:Hd halten, stellen Si
wieder anschalten, stellen Sie
EANEARRANEANEARRA N KA R EA ebenfalls das urspriingliche
. . . Tempo wieder her.
Das Tempo wird als Prozentsatz ausgedrtickt, wobei 100% das « Sie kénnen keine
normale Tempo darstellen. Werte kleiner als 100 geben an, daf3 das  veranderung des Tempos
Tempo geringer ist, und Werte grof3er als 100 kennzeichnen ein durchfilhren, wenn Sie XG/GM-

schnelleres Tempo. Sie kdnnen das normale Tempo rasch wieder oder DOC-Disketten spielen.
herstellen, indem Sie den Menu-Schalter, der "Norm. Tempo™ im
Display entspricht, dricken. ("Norm.Tempo" steht ebenfalls in der
REPEAT PLAY-Seite zur Verfiigung.)
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Song Copy
Hiermit kénnen Sie die unter einer Song-Nummer gespeicherten Daten zu einer anderen Song-
Nummer kopieren.

Und so verwenden Sie die Song Copy-Funktion:

1 . Rufen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Menu-Schalter die
UTILITY-Seite auf.

| Electone Disk | [CBATEOL ] )
1:My Sond 1 RELEy . (I
1:Mg Sona | -
2:My Sond 2 UTILITY C]
3:My Sond 3
4:MY Sond 4 ]
5:My Sond &
SONG COFY 1 70 6 (I
UTILITY IPAGED
L] SONG gl COPY
copy | il ok
DISK | SONG | SOME SELECT
FORMAT [DELETE( = | [+ )

DATA CONTROL

M E @]
MWW EE@ ™ -

2 . Wahlen Sie die zu kopierende Song-Nummer mit
den SONG SELECT-Schaltern oder den SONG

SELECT-Reglern im Display. Wenn die gewahlte Song-
Nummer keine aufgezeichneten

Daten enthalt, erscheint die
Meldung "No Song Data!" im
Display.

3. Wahlen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Data Control-
Schalter "SONG COPY" im Display.

4. Verwenden Sie die SONG SELECT-Schalter oder die SONG SELECT-Regler
im Display, um eine Ziel-Song-Nummer zum Kopieren zu wahlen.
Folgen Sie diesem Schritt, wenn Sie eine andere Song-Nummer als Ziel wiinschen als angezeigt
wird. Der M.D.R. zeigt dabei nur solche Song-Nummern an, die keine Daten enthalten.

Wenn alle Song-Nummern aufgenommene Daten enthalten, erscheint die Meldung "Song Full" im
Display. In diesem Fall kénnen Sie einen der Songs auf der Diskette mit der Song Delete-Funktion ldschen
(siehe unten).

Die Quellen- und Ziel-Song Nummern erscheinen beide im Haupt-Display und dem M.D.R .-
Display. Wenn Sie z.B. von Song 1 zu Song 3 kopieren, erscheint "SONG COPY 1 TO 3" im
Hauptdisplay und "01:03" im M.D.R.-Display.
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S.
6.

Wahlen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Data Control-
Schalter "COPY OK" im Display.

Um die Funktion tatsachlich auszuftihren, wahlen Sie nach Aufforderung
"OK" oder "CANCEL", um den Vorgang abzubrechen.
Wenn der Song vollstdndig kopiert worden ist, kehrt das Display wieder zur normalen UTILITY-Seite zurtick.

Song Delete

Hiermit kbnnen Sie einen Song von der Diskette I6schen.

Und so verwenden Sie Song Delete:

1.
2.
3.
4,

Rufen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Menu-Schalter die
UTILITY-Seite auf.

Wahlen Sie mit den SONG SELECT-Schaltern oder (den SONG SELECT-
Reglern im Display) die Song-Nummer, die Sie l6schen mochten.

Wahlen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Data Control-
Schalter "SONG DELETE" im Display.

Zum Loschen des gewahlten Songs wahlen Sie "OK", wenn Sie dazu
aufgefordert werden, oder "CANCEL", um die Funktion abzubrechen.
Wenn der Song geléscht worden ist, kehrt das Display zur ursprtinglichen UTILITY-Seite zurtick.

Disk Copy

1.

Disk Copy ermdoglicht es Ihnen, den Inhalt einer Diskette zu einer anderen Diskette zu kopieren.
Yamaha empfiehlt, dal? Sie Kopien Ihrer wichtigen Daten auf zwei getrennten Disketten mit
dieser Funktion anfertigen.

Nehmen Sie die Quellen-Diskette und eine formatierte leere Diskette zur
Hand, zu der Sie die Daten kopieren moéchten.

Die Quellen-Diskette und Ziel-Diskette mtissen vom selben Diskettentyp sein. Wenn etwa die
Quellen-Diskette eine 2DD-Diskette ist, verwenden Sie als Ziel-Diskette ausschliel3lich eine
2DD-Diskette. Weitere Hinweise zum Formatieren einer leeren Diskette finden Sie auf Seite 85.

Uberzeugen Sie sich davon, daR die Schreibschutzlasche der Quellen-Diskette auf Schreibschutz
gestellt ist. Die Ziel-Diskette auf der anderen Seite muf3 beschreibbar sein. Wenn Sie versuchen,
die Diskette zu kopieren, wenn die Schreibschutzlasche auf Schreibschutz gestellt ist, erscheint
die Meldung "Disk write protected!" oder "Disk error!" im Display und zeigt an, dal3 die
Funktion nicht durchgeftihrt werden kann. (Wéhlen Sie "OK", wenn Sie dazu aufgefordert
werden, und verandern Sie die Einstellung der Schreibschutzlasche, wenn Sie auf diese Diskette
kopieren mdchten.)
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2.
3.

4.
S.

Schieben Sie die Quellen-Diskette in den Diskettenschlitz ein.

Rufen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Menu-Schalter die
UTILITY-Seite auf.

Wahlen Sie mit einem Druck auf den entsprechenden Data Control-
Schalter "DISK COPY" im Display.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie "OK", um die Disketten-
Kopierfunktion in Gang zu setzen, oder "Cancel", um den Vorgang
abzubrechen.

| Electone Disk | [CBNTROL ]
1:My Song 1 RbLhe o

1:My Song 1

2o 20n9 2 UTiLITY
3:Md Sond 3
4:MY Sond 4
5:Md Sond 5
REMAINIFEN

UTILITY

Disk cory
Are You sure ?

oK || Cancel ||

DATA CONTROL

MM EEEE el ]
O EOEEOE@NE ™

Der M.D.R. beginnt damit, die Daten der Quellen-Diskette zu lesen. (Das REMAIN-Fenster und
das M.D.R.-Display zeigen beide die noch verbleibende zu kopierende Datenmenge.)

Wenn Sie zum Wechseln der Diskette aufgefordert werden, dricken Sie die
Auswerf-Taste, um die Quellen-Diskette herauszunehmen.

Schieben Sie die Ziel-Diskette ein.
Die Menge der noch zum Kopieren verbleibenden Datenmenge wird im Display gezeigt und
vermindert sich, wahrend der Kopiervorgang ablauft.

Wenn die Aufforderung zum Wechseln der Diskette erscheint, driicken Sie

die Auswerftaste, um die Ziel-Diskette zu entfernen und die Quellen-
Diskette erneut einzulegen.
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9 . Wiederholen Sie die Schritte Nr. 6 bis Nr. 8 so oft
wie erforderlich, wobei Sie den Hinweisen auf dem
Display folgen.

Die Haufigkeit, mit der die oben beschriebenen Schritte
wiederholt werden mussen, héangt von der Datenmenge ab, die
kopiert werden soll, und dem Disketten Typ. (2DD-Disketten
koénnen von 2 bis 12 Wiederholungen und 2HD-Disketten von 2
bis 31 Wiederholungen erfordern.)

Wenn die Funktion abgeschlossen ist, zeigt das "REMAIN"-

HINWEIS

Eine Fehlermeldung kann

einmal geschehen sollt,

neu, und versuchen Sie die
Kopierfunktion erneut.

erscheinen, wenn wahrend der
Durchftihrung dieser Funktion
eine Storung auftritt. Wenn dies

formatieren Sie die Ziel-Diskette

Zahlwerk im Display kurz "0", ehe die Anzeige zur ursprunglichen

UTILITY-Seite zurtickkehrt.

Priifen des verbleibenden Speicherplatzes

Die GrolRe des fir zusatzliche Aufnahmen noch verbleibenden

Y4+ VORSICHT

Folgen Sie unbedingt den
Aufforderungen des Displays
genau und achten Sie dabei
besonders darauf, dai’ Sie die
Disketten nicht vertauschen.
Wenn Sie die falsche Diskette
einlegen, kann dies zu Schaden

Speicherplatzes wir in der REMAIN-Sektion in der CONTROL
PANEL-Seite (nur wahrend der Aufnahme oder bei
Aufnahmebereitschaft) angezeigt. Die Anzeige erfolgt ebenfalls auf
der UTILITY-Seite. Der maximal zur Verfligung stehende

an der Diskette fuhren oder
sogar das Diskettenlaufwerk
beschédigen.

Speicherplatz betragt 712 bei 2DD-Disketten und 1422 bei 2HD-

Disketten.

Kopierschutz

Einige fur die AR-80 lieferbare Disketten sind mit Absicht gegen Kopieren oder Uberschreiben

geschuitzt. Sie kdnnen diese Daten nicht auf einer anderen Diskette speichern. Wenn Sie
versuchen sollten, Daten von derartigen kopiergeschitzten Disketten in die AR-80 zu laden,
erscheint eine Fehlermeldung auf dem Display.

Wichtige Fehlermeldungen des M.D.R.

Meldung

Stéung und mdliche Ursache

Disk error!
Cannot continue.

Wahrend des Lesens oder beim Beschreiben einer Diskette ist ein Fehler
aufgetreten. Wechseln Sie die Diskette.

Disk removed!
Exiting disk mode.

Ein Fehler ist aufgetreten, weil die Diskette wéahrend eines Disketten-
Betriebsvorgangs (Aufnahme, Wiedergabe, usw.) entfernt wurde. Niemals die
Diskette wahrend eines Disketten-Betriebsvorgangs entfernen, da dies sowohl die
Diskette als auch das Diskettenlaufwerk beschadigen konnte.

Song full! Diese Meldung erscheint, wenn die Kopierfunktion Song Copy auf einer Diskette
versucht wurde, die keine leeren Songs mehr hat. Léschen Sie einen oder mehrere
nicht mehr erforderliche Songs (mit Song Delete) und versuchen Sie den
Kopiervorgang erneut.

Wrong disk! Die eingelegte Diskette kann nicht verwendet werden, da sie entweder noch nicht

formatiert ist oder ein nicht kompatibles Format besitzt. Formatieren Sie die
Diskette (mit Disk Format) oder legen Sie eine einwandfrei formatierte Diskette ein.

Write protected!
Cannot continue.

Der Disketten-Betriebsvorgang kann nicht durchgefiihrt werden, weil die
Schreibschutzlasche der Diskette auf die "Geschutzt"-Position gestellt ist.
Entfernen Sie die Diskette, entfernen Sie den Schreibschutz, legen Sie die Diskette
wieder ein, und versuchen Sie den Bedienungsschritt erneut.

Disk full!
Cannot continue.

Die Speicherkapazitat der Diskette ist erschopft, und es kdnnen keine zusétzlichen
Daten aufgezeichnet werden. Loschen Sie einen oder mehrere nicht mehr
erforderliche Songs (mit Song Delete) und versuchen Sie die Funktion erneut.
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Voice Edit

Zusatzlich zu der vielseitigen Flute/Tibia-Sektion verftigt die AR-80 Uber eine Voice Edit-Funktion,
die es Ihnen ermoglicht, Ihre eigenen Voices zusammenzustellen. Voice Edit verwendet ausgefeilte
Klangformungs-Werkzeuge, mit denen Sie bereits vorhandene Voices benutzen kbnnen, um
praktisch unendliche Varianten des urspringlichen Sounds daraus zu formen. Und nachdem Sie
eine Voice kreiert haben, kdnnen Sie sie in einem User Voice-Speicher ablegen und spater wieder
abrufen (siehe Seite 119).

Wahlen einer Voice zum
Etitieren/ Aufrufen der Voice Edit-Seiten

1 . Zunachst wahlen Sie die Voice, die Sie editieren mochten.
Drtcken Sie den gewtinschten Voice-Schalter, und wéhlen Sie dann eine bestimmte Voice im
Voice Menu. Uberzeugen Sie sich ferner davon, daR alle anderen Voice-Sektionen in der
ENSEMBLE-Sektion ausgeschaltet sind, damit Sie die zu editierende Voice richtig héren kénnen.

2 . Wahrend Sie den VOICE EDIT-Schalter gedruckt halten, drtcken Sie
denselben Voice-Schalter erneut.

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

FOOT REGIST.
SW.  SHIFT UPPER KEYBOARD VOICE 1

MAX
@ | @ | @ | @] @D | D[ D)
M.O.C/ VOICE
LM.SPLIT EDIT . STRINGS||| BRASS ||| CLARI- [ SAXO- [[fCHORUS||fHARMO- [:
SE e, (SITEIEEIE] 5
ACCOMP. SEQUENCE VOICE EDIT'SChaIter [:
PROGRAM PROGRAV giedir{ickt halten.... N <o <N <o A <o e ey
[:] C] ORGAN PIANO [|| GUITAR [f| VIBRA- || COSMIC ||| TUTTI
PITCH/ PHONE :]
DISK MIDI :]
HELP  HOLD ....drlicken Sie den gewiinschten Voice-Schalter.

Wenn Sie VOICE EDIT gedriickt halten, ohne eine Voice zu wahlen, fordert Sie das
nachfolgenden Display dazu auf, den Bedienungsschritt zu vollenden.

| voicEEDIT |

Selecta Voice!

Wenn Sie VOICE EDIT loslassen, ohne eine Voice gewéhlt zu haben, kehrt das Display zum
Voice Display zuruck.
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Nachdem Sie eine Voice gewahlt haben, erscheint das folgende Display (oder ein ahnliches):

[ vorcEepiT |
ChamberStrs.
| |

| REPEAT [ oL |

MUDE SPEED
INPUT \ | \ | \
NAME | TwIN

3. Verwenden Sie die Menu-Schalter, um die gewunschte Voice Edit-Seite zu
wahlen, und editieren Sie die Voice entsprechend den nachfolgenden
Beschreibungen.

VOICE EDIT — NAME REP. OL (Name/Repeat/OL)-Seite

| vorceeorr | [

ChamherStrs EFGI RTE L

' ]
<A PAGE >
NUDE SPEED
INPUT | \ | \
NAME | Tum I I
(2] (3]
0 NAME
e INPUT NAME

Hiermit rufen Sie die INPUT NAME-Seiten auf, um der editierten \oice eine bestimmte
Bezeichnung zu geben. (Weitere Einzelheiten finden siehe Seite 118.)

©® REPEAT
Die Repeat-Funktion erzeugt sich wiederholende Noten, wenn Sie eine Taste oder einen
Akkord auf dem Keyboard gedrtickt halten. Es stehen zwei Modi zur Verfugung: All und
Twin. (Diese Modi verdndern den Repeat-Sound nur, wenn Sie mehr als eine Note
angeschlagen halten.) Die Geschwindigkeit der Wiederholungen ist einstellbar.

e MODE (OFF, ALL, TWIN)
OFF
Schaltet Repeat aus.

ALL
Wiederholt alle Noten eines gedriickt gehaltenen Akkordes.

TWIN
Wiederholt abwechselnd die héchste Note und die tiefste Note in einem gehaltenen Akkord.
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= SPEED

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Repeat-
Funktion Je hoher der Wert eingestellt ist, desto schneller ist die
Geschwindigkeit. Einstellbereich: 0 — 100

Einige Voices erklingen
maoglicherweise nicht
einwandfrei, wenn der Speed-
Parameter zu hoch (schnell)
eingestellt ist. Hierzu gehdren
insbesondere Voices mit
natdrlich langsamem Attack
(etwa bei einigen Strings,
Chorus und Cosmic Voices)
und Voices, deren Attack-
Parameter (siehe Seite 117) auf
einen langsamen Wert
eingestellt worden sind.

©® OL (Output Level)
Dieser Parameter bestimmt den Lautstarkepegel der Voice.

Einstellbereich: 0 — 100

VOICE EDIT — FILTER/EG RATE-Seite

| VOICEEDIT  |[ M ] )
ChamberStrs. [l @
-

(]
C 1]
< PAGE >

’ i ! i I]:Ecﬂa‘r' REL.a

\EI H HE

o

© FILTER
Diese Einstellungen bestimmen das Gesamt-Timbre des Sounds, indem ein bestimmter
Frequenzbereich hervorgehoben oder unterdriickt wird. Uber die Moglichkeit hinaus, den
Sound heller oder dunkler klingen zu lassen, kann Filter dazu verwendet werden,
elektronische, einem Synthesizer &hnliche Effekte zu erzeugen.

» CUTOFF
Bestimmt die Cutoff-Frequenz oder den effektiven Frequenzbereich des Filters. (Siehe
folgendes Diagramm.) Hohere Werte ergeben einen helleren Klang.
Einstellbereich: -50 — +50

* RES. (Resonance)

Dieser Parameter bestimmt die Betonung, die der mit Cutoff BV HINWELS

eingestellten Cutoff-Frequenz beigefugt wird. (Siehe Der Resonance-Effekt verandert

nachfolgendes Diagramm.)
Hohere Werte geben einen starkeren Effekt.
Einstellbereich: -50 — +50

Resonance

Cut-off = Frequenz
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sich abhéngig von der Voice.
Bei einigen Voices ergeben stark
positiv eingestellte
Resonanzwerte erhebliche
Nebengerdusche oder sogar gar
keine Klangwiedergabe. Bei
anderen Voices ist der
Resonance-Effekt
maoglicherweise kaum
feststellbar, egal welcher Wert
eingestellt wird.




@O EG RATE
Die EG-Einstellungen (Hullkurvengenerator) bestimmen, wie sich die Lautstarke des Sounds
im Zeitverlauf verandert. Hiermit kénnen Sie viele verschiedene Klang-Charakteristiken eines
akustischen Instruments nachempfinden — etwa das schnelle Ein- und Ausklingen (Attack,
Decay) von Percussion-Sounds oder das lange Ausklingen einer mit Sustain versehenen
Piano-Klangfarbe.

e ATTACK
Dieser Parameter bestimmt, wie rasch der Sound den maximalen Pegel nach dem
Anschlagen der Taste erreicht. Je hoher der Wert eingestellt ist, desto schneller erfolgt dieser
Anstieg. Einstellbereich: -50 — + 50

e DECAY
Dieser Parameter bestimmt, wie rasch der Sound seinen Sustain-Pegel erreicht (ein etwas
niedrigerer Pegel als der maximale Pegel). Je hoher der Wert eingestellt ist, desto rascher
erfolgt das Decay. Einstellbereich: -50 — + 50

* REL. (Release)
Dieser Parameter bestimmt, wie rasch der Sound vollig ausklingt, nachdem die Taste
losgelassen wurde. Je hoher der Wert ist, desto kirzer ist die Ausklingphase.
Einstellbereich: -50 — + 50

ATTACK | DECAY RELEASE

Taste an Taste aus
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Bezeichnung IThrer Voice

Nachdem Sie Ihre eigene Voice kreiert haben, konnen Sie ihr eine Voice-Bezeichnung geben.
Und so geben Sie Ihrer neu kreierten Voice eine Bezeichnung:

1 . Rufen Sie die Seite NAME/REPEAT/OL auf (siehe das Kapitel “Wahlen einer
Voice zum Editieren” bezuglich weiterer Anweisungen), und wahlen Sie
INPUT NAME mit den entsprechenden Data Control-Schaltern.
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2 . Folgen Sie den Anweisungen auf den Seiten 97, 98 (Schritte Nr. 2 — Nr. 6).
Das Verfahren bei der Bezeichnung von User Voices ist dasselbe wie das bei der Bezeichnung
von Songs, das im Kapitel tiber den Music Disk Recorder beschrieben wurde.

HINWEIS

Dieser Bedienungsschritt
speichert nur den Namen der
Voice, er speichert jedoch nicht
die Voice selbst. (Siehe
""Speichern lhrer User Voice"
unten.)

118 8. Voice Edit



Speichern der editierten Voice

Nachdem Sie eine neue Voice kreiert und bezeichnet haben, mussen Sie die betreffende Voice zur
spéateren Verwendung abspeichern.

1 . Wahlen Sie die SAVE-Seite.
Drucken Sie den entsprechenden Menu-Schalter.

| volcEEDIT | [ S | O
New Voice 1 -
[
CJ

vE e
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
1 2 3 4 5 g 7 g

USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
g 18 1 12 15 14 15 18

2 . Wahlen Sie die User Voice-Nummer (1 — 16) mit dem entsprechenden Data
Control-Schalter.

| voicEEDIT | [ MM ] L VORSICHT
: FILTER
New Voice 1 Dieser Bedienungschritt 16scht

automatisch jede Voice, die

vorher unter der gewahlten User
Voice-Nummer abgelegt
worden ist. Sie sollten die User
Voices (siehe Seite 120) prufen,

LI51ER UszER | Save to USERL LIE'?ER USBER ehe S_ie eine Voice speiche_rn,
RN Are You sure ? AN um sicherzustellen, dafd Sie
3 | 1o L_tencel ) 5™ [ s nicht versehentlich eine

wichtige Voice 16schen.

DATA CONTROL

A EEEE )]
A2 AN 2R A NS AN EANEA

3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie “OK” um die Voice zu
speichern oder “Cancel”, um den Bedienungsvorgang abzubrechen.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter. Nachdem die Voice einwandfrei
gespeichert worden ist, erscheint kurz die Meldung “Completed” auf dem Display.
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Verlassen von Voice Edit

Sie konnen die Voice Edit-Funktion aus jeder beliebigen Seite des Displays wieder verlassen.

Und so verlassen Sie die Funktion:

1 . Dricken Sie den VOICE EDIT-Schalter in der DISPLAY SELECT-Sektion noch einmal.

DISPLAY - SET
NAME
__vorceEpT | [ uLJ . (] ]
FOOT REGIST.
New Voice 1 O S "G
_ C] ]
C] ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
. ;] >
PAGE
E— | | — DISK PH.%W” INHINWEIS |
USER 1T 2 not saved, tne cata will be tost: || USER O -
T Are You Sure ? TR CoTRAST e o Bitte denken Sie daran, daf3 Sie,
3 | ok _J) [ cancel ) 6 | O [ ][] andersalsbeiden anderen
Seiten und Funktionen, Voice
Edit nicht einfach dadurch
DATA CONTROL COARSE beenden kbnnen, dal Sie
E E E] E] E] E] E] E] andere Funktions-Schalter in
(@ @ & @ ] 7 DISPLAY SELECT driicken.

2 . Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie “OK”, um Voice Edit zu
beenden oder “Cancel”, um den Editiervorgang fortzusetzen.

Abrufen einer editierten Voice

Nachdem Sie eine Voice gespeichert haben, kbnnen Sie sie einem der mit Punktmarkierung
versehenen Schalter zuordnen und spéter zum Spielen wieder abrufen.

Und so rufen Sie eine User Voice ab:

1 . Drucken Sie den mit Punktmarkierung versehenen Schalter, dem Sie die
User Voice zuordnen mdochten.

EET | veeer voicE 1 | [Cemess
UPPER KEYBOARD VOICE 1 MAX mﬂ:_stﬁ "
@ | @ @ ]| @ | D[ )
STRINGS||| BRASS CLARI- SAXO- [||CHORUS||| HARMO-
SEEESEY = a =)
o || o | @ | @ @ @ [ @ %
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- ||| COSMIC TUTTI
PHONE :] 'TiTﬁh‘S
CJ Full 0
MIN F'II‘:L ELI 1145 A B2
ih
5irs.
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2 . Verwenden Sie die Page-Schalter, um durch die verschiedenen Voice-
Kategorien zu rollen, bis “USER VOICE” gezeigt wird.

Emm:” UPPER vOICE 1 | [ cosuc | .
= | Class.Strs. ]
.
]
“’“ [ A B ] Iy
rTiT"llul-.. <] PAGE D>
Fepular e, | Full s
Ere EHH. “gire. | i | gtee flraa
Pizz, | Trom, |*5':I1111
3R | SR Hirs

3. Dricken Sie den Menu-Schalter, der “USER VOICE” im Display entspricht.

[currer | | UPPER VOICE 1 | [ cosmrc ] ]
Class.Strs. -
s IR -
)
<> DO
APAGE >

USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
1 2 3 4 5 B ? 8

USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
§ 18 1l 12 13 14 15 1§

4. Dricken Sie den Data Control-Schalter, der der User Voice entspricht, die
Sie wahlen mochten.
User Voices kdnnen auch auf Disketten gespeichert und von dieser spater wieder geladen
werden. (Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie unten.)

Speichern von User Voices auf Diskette

Nachdem Sie Ihre eigenen User Voices kreiert haben, mdchten Sie sie bestimmt auf einer Diskette
speichern. Hierdurch kénnen Sie Speicherplatz der AR-80 freimachen und weitere Voices kreieren.
Aul3erdem konnen Sie die auf Diskette gespeicherten User Voices jederzeit wieder in die AR-80 laden.

Die User Voice-Daten sind in den Bulk Daten enthalten, die bei der Aufnahme von Registrierungen

auf Diskette gespeichert werden. Siehe das Kapitel "Aufnehmen von Registrierungen, Seite 95,
bezlglich weiterer Einzelheiten.

Laden von User Voices von einer Diskette

Die User Voice-Daten, die Sie als Teil der Bulk Daten auf Diskette gespeichert haben, kbnnen sofort
wieder in die AR-80 geladen werden. Siehe das Kapitel "Abrufen aufgezeichneter Registrierungen™ auf
Seite 96, beztglich weitere Einzelheiten.
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Accompaniment Program

Die AR-80 verfugt tber zwei leistungsfahige Rhythmus-/Begleitungs-Programmierfunktionen:
Accompaniment Program und Sequence Program.

Die Accompaniment Program-Funktion ermdglicht es Ihnen, bis zu acht Ihrer eigenen personlichen
User Styles zu kreieren, von denen jeder Rhythmus Patterns, Bal3- und Akkord Parts und andere
instrumentale Phrasen enthalt. Dartiber hinaus konnen Sie bis zu funf verschiedene Sektionen fur
jeden Style kreieren: Intro, Main A und B, Fill In und Ending. Die wirkliche Leistungsfahigkeit und
Flexibilitat dieser Funktion liegt jedoch darin, dal3 Sie diese eigenen User Styles mit der A.B.C.-
Begleitautomatik einsetzen kdnnen. Wenn Sie daher spielen oder Akkorde auf dem unteren
Keyboard anschlagen, wechselt Ihre persénlich aufgezeichnete Begleitung automatisch die Akkorde.

Die AR-80 ermdglicht es Ihnen, insgesamt bis zu acht User Styles zu speichern, die sofort wieder
abgerufen werden kodnnen. Sie kdnnen jedoch auch zuséatzliche User Styles auf Diskette speichern
—dadurch kénnen Sie praktisch eine unbegrenzte Bibliothek von Styles fiir spatere Verwendung
anlegen. Wenn Sie einen User Style aufnehmen, kdnnen Sie einen bereits vorhandenen Style

wéahlen und fur Ihre eigenen Anforderungen anpassen, oder einen neuen Style von Anfang an neu
zusammenstellen.

Aufrufen der Accompaniment Program-
Funktion

Editieren eines vorhandenen Styles:

1 . Wahlen Sie einen Style.

Drtcken Sie den entsprechenden Schalter in der STYLE-Sektion, und wahlen Sie dann einen
bestimmten Style aus dem Style Menu.

Die Wahl eines bereits vorhandenen Styles fur die Bearbeitung im Accompaniment Program ist

ein schneller und effektiver Weg, Ihre eigenen User Styles zu erzeugen, da Sie lediglich
Verdnderungen an bereits vorhandenen Pattern und Phrasen vornehmen mussen.
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STYLE RHYTHM SS/

BA
CHORD

MAX
@ @ | @© | @ @ [l
SEQ. SEQ. pop |[ enter- |[f BALLAD |[f LATIN BALL-
7 {1 52 | roek [l v roon || D [CD|CD
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] [:
@ @ @ @ [ @ @ C
poP |[[f TRADK- ||lcounTRY|[| LaTIN |[f swine C_JCJ
3 4 R&B || ToNAL ||| FoLk POPS IAZZ C_
USERS5 ||| USER® ||| USER7 ||| USERS
C_J|C
MIN MIN
| STYLE |
Slow Mambo
5

LATIN
FILC| Fast |Beduine| Rhumba | Cha | Orwan | Eolern | Guarg-
LELEY Mambo Cha Cha |Cha Cha| Lento | cha
Bossd | Eossa | Orwan | Samba | Carn. | Tando | Tam¥o | Haba-
Stand. | Nowa | Bossa Samba |Ardent.| Conti. | nerd

DATA CONTROL

(A A ] &)
OO EONETEE™

Verwendung eines vorhandenen Styles
Jeder beliebige Style der AR-80 — einschlieRlich den User Styles, die Sie selbst kreiert haben —
konnen editiert und mit den Accomaniment Program-Werkzeugen weiter verfeinert werden.

Wenn Sie einen bestehenden Style zum Editieren wéhlen, werden die folgenden Sektionsdaten
automatisch zu den Sektionen des neuen Styles kopiert:

INTRO A wird zu INTRO kopiert

MAIN A wird zu MAIN A kopiert

MAIN B wird zu MAIN B kopiert

FILL IN AA wird zu FILL IN kopiert

ENDING A wird zu ENDING kopiert
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2 . Wahrend Sie den ACCOMP.PROGRAM-Schalter gedruckt halten, drticken
Sie denselben Schalter in der STYLE-Sektion erneut.

Selecta StVle!

Joodn

(I

PAGE D>

A

CONTRAST

Aufzeichnen eines neuen Styles von Anfang an:
Dricken Sie einfach den ACCOMP.PROGRAM-Schalter und lassen Sie ihn wieder los.

| vorce | | ACCOMP.PROGRAM|

|I|'IZILUII'IE

REYERB

No name
SECTION | MAIN A | EDIT |

BEAT 4s4 | | savE |

ﬁ
el

NAME

MEASURE | 1|
[ NAME || SECT || BEAT | MEASURE | METRO
NTRU 2/4 | 1] 5
INPUT mew ;| 5
4

FILL OFF

EMDIHG

5/ 4
OTHER

2

Jooon

L]

GE >

A
2

CONTRAST

VOICE EFFECT
DISPLAY SET
FOOT REGIST.
SW.  SHIFT

M.O.C/ VOICE
M.SPLIT EDIT

ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM

PITCH/
DISK MIDI

HELP HOLD

VOICE EFFECT
DISPLAY SET
RS HINWEIS
MO/ VoIcE Wenn Sie den
ACCOMP.PROGRAM-

accomp. sequence  Schalter driicken, um die
PROGRAM PROGRAM .

Begleitungs-
Programmierfunktion
aufzurufen, stoppt dies
automatisch die Wiedergabe
der Styles oder User-
Sequenzen.

PITCH/
DISK  MIDI

HELP HOLD

.

Wenn Sie die Aufnahme von Anfang an neu durchfihren, erscheint "No Data™ als Style-
Bezeichnung und zeigt an, dal3 der Style keine Daten enthalt.

Hinweie zu Accompaniment Program-Aufnahmen —

Sektionen, Parts und Takte
Ehe Sie beginnen, einen User Style mit Accompaniment Program aufzunehmen, sollten Sie die
Grundlagen der Elemente verstehen, aus denen sich ein User Style zusammensetzt. Jeder User
Style kann bis zu funf 'Sektionen™ haben: Intro, Main A, Main B, Fill und Ending. Im
allgemeinen sollten diese Sektionen stilistisch &hnlich sein. Jeder dieser Sektionen besteht aus bis
zu acht verschiedenen Instrumental-"Parts": Rhythm 1 & 2, Bass, Chord 1 & 2, Pad und
Phrase 1 & 2. Schliellich wird die Lange der einzelnen Sektionen als "Takte™ ausgedriickt. Jede
Sektion kann bis zu acht Takte lang sein (mit Ausnahme von Fill, die nur einen Takt lang sein
kann).
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Voice-Liste fur Accompaniment Program
Diese Voices (die entsprechend ihren allgemeinen Kategorien geordnet sind) kdnnen zur
Aufnahme von Bass, Chord, Pad und Phrase-Parts in der Accompaniment Program-Funktion
verwendet werden. (Siehe Seite 132.) (Eine Liste der Sounds, die fur den Rhythmus-Part
verfugbar sind, finden Sie in der "Drum-Liste flr Accompaniment Program' auf der néchsten Seite.)

I nst rurrent en- ¢rNippeVoi ce- Bezei chnung I nst rumrent en- ¥NimppeVoi ce- Bezei chnung
Pi ano 1 |GrandPno Reed 65 | SprnoSax
2 |BritePno 66 |Alto Sax
3 |E.Gand 67 | Tenor Sax
4 | HnkyTonk 68 |Bari . Sax
5 |E. Pianol 69 |COhoe
6 |E. Piano2 70 |Eng. Horn
7 |Harpsi. 71 |Bassoon
8 |Cavi. 72 |C arinet
Chromatic 9 |[Celesta Pi pe 73 |Piccolo
Per cussi on 10 |d ocken 74 |Flute
11 |Musi cBox 75 |Recorder
12 |Vi bes 76 [PanFl ute
13 [Marinba 77 |Bottle
14 | Xyl ophon 78 | Shakhchi
15 | Tubul Bel 79 [Wistle
16 |Dul ci mer 80 |Ccarina
O gan 17 |DrawOrgn Synth Lead 81 |SquarelLd
18 |PercOrgn 82 |Saw. Lead
19 |RockOrgn 83 [CaliopLd
20 |[ChrchOg 84 |Chiff Ld
21 |ReedOrgn 85 |CharanLd
22 |Acordion 86 |[Voice Ld
23 [Harmica 87 |Fifth Ld
24 | TangoAcd 88 |Bass &Ld
Cui tar 25 [NylonGr Synt h Pad 89 | NewAgePd
26 [SteelGr 90 |[Warm Pad
27 |Jazz Gr 91 |Pol ySyPd
28 [CeanGr 92 [Choi r Pad
29 [Mite.Gr 93 |BowedPad
30 |[Ovrdrive 94 | Met al Pad
31 |[Dist.Gr 95 [Hal o Pad
32 |G rHarnm 96 | SweepPad
Bass 33 |Aco. Bass Synth Effects| 97 |Rain
34 |FngrBass 98 |SoundTr k
35 [PickBass 99 [Crystal
36 |Fretless 100 | At nosphr
37 |Sl apBasl 101 |Bri ght
38 |Sl apBas?2 102 | Gobl i ns
39 |SynBassl 103 | Echoes
40 |SynBass2 104 | Sci - Fi
Strings 41 |[Violin Et hni c 105 |Sitar
42 |Viol a 106 |Banj o
43 [Cello 107 [Shani sen
44 | Contrabs 108 [ Kot o
45 |Trem Str 109 [Kal i mha
46 |Pizz.Str 110 | Bagpi pe
47 [Harp 111 [Fiddl e
48 | Ti npani 112 | Shanai
Ensenbl e 49 [Stringsl Per cussi ve 113 | Tnkl Bel |
50 [Strings2 114 | Agogo
51 |Syn.Strl 115 |Steel Drm
52 |Syn.Str2 116 | WodBI ok
53 [ Choi r Aah 117 [Tai koDrm
54 |Voi ceCoh 118 [ Mel odTom
55 [SynVoi ce 119 [Syn. Drum
56 [Orch.Ht 120 [ RevCynbl
Br ass 57 |Trunpet Sound Effects| 121 |Fret Noi z
58 |Tronbone 122 [Brt hNoi z
59 [Tuba 123 [Seashor e
60 [Mite.Trp 124 | Tweet
61 |Fr.Horn 125 | Tel phone
62 |BrasSect 126 |Helicptr
63 |SynBrasl 127 | Appl ause
64 |SynBras2 128 | Gunshot
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Drume-Liste fur Accompaniment Program

Diese Drum Kits (die mit den Drum/Percussion Sound-Zuordnungen gezeigt werden) kénnen
zur Aufnahme der Rhythmus-Parts in der Accompaniment Program-Funktion verwendet

werden. (Siehe Seite 132.) (Eine Liste der fur die anderen Parts verflgbaren Voices finden Sie in
der "Voice-Liste fur Accompaniment Program* auf der vorhergehenden Seite.)

DRUM  BERSI CHT
’\“ﬁ}r?’Not Jgjtgu})f&gﬂrﬁé@ andard Kilt Standard2 Kit Room Kit Rock Kit Electro Kift Analog Kit| Jazz Kit
24 (CO Seq dick H
25 [ C#O Brush Tap
26 (DO fl Brush Swirl |
27 | D#O Brush Sl ap
28 |E O] fl Brush Swirl H Rever se CynbgReverse Cynbal
29 |F O fl Snare Rol | Snare Roll 2
30 | F#0 Cast anet H Q H Q
31|GO Snare L Snare L 2 SD Rock M Snare M SD Rock H
32 | GHO Sticks
33|A0 Bass Drum L Bass Drum M [Bass Drum H 4Bass Drum M
34 | A#O Open Ri m ShotOpen Ri m Shot| 2
35|B 0 Bass Drum M [Bass Drum M 2 Bass Drum H 3BD Rock BD Anal og L
36 (C 1 Bass Drum H [Bass Drum H 2BD Room BD Rock BD Gate BD Anal og H (BD Jazz
37 | C#l Side Stick Anal og Side $tick
38|D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock SD Rock L Anal og Snare |L
39 | D#1 Hand d ap
40 [E 1 Snare H Snare H 2 SD Room H SD Rock Rim |SD Rock H Anal og Snare |H
41 |F 1 Fl oor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Anal og Tom 1 |Jazz Tom 1
42 | F#1 1 |H -Hat C osed Anal og HH Cl gsed 1
43 |G 1 Fl oor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Anal og Tom 2 |Jazz Tom 2
44 | G#1 1 |Hi-Hat Pedal Anal og HH C gsed 2
45 |A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Anal og Tom 3 |Jazz Tom 3
46 | A#l 1 |Hi-Hat Open Anal og HH Opén
47 |B 1 Md Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Anal og Tom 4 |Jazz Tom 4
48 |C 2 Md Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Anal og Tom 5|Jazz Tom 5
49 | C#2 Crash Cynbal |1 Anal og Cynbal
50 |D 2 H gh Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Anal og Tom 6 |Jazz Tom 6
51 | D#2 Ri de Cynbal [
52 |E 2 Chi nese Cynbal
53 |F 2 Ri de Cymbal Cup
54 | F#2 Tambouri ne
55|G 2 Spl ash Cynba
56 | G#2 Cowbel | Anal og Cowbelll
57 |A 2 Crash Cynbal |2
58 | A#2 Vi br asl ap
59 |B 2 Ri de Cynmbal 2
60 (|C 3 Bongo H
61 | C#3 Bongo L
62 |D 3 Conga H Mute Anal og Conga [H
63 | D#3 Conga H Open Anal og Conga (M
64 |E 3 Conga L Anal og Conga [L
65|F 3 Tinmbale H
66 | F#3 Tinmbale L
67 |G 3 Agogo H
68 | G#3 Agogo L
69 |A 3 Cabasa
70 | A#3 Mar acas Anal og Mar acgs
71|B 3| fl Sanba Wi stle H
72 |C 4| fl Sanmba Wistle L
73 | C#4 Cuiro Short
74 |D 4| fl Quiro Long
75 | D#4 d aves Anal og d aveg
76 |E 4 Wood Bl ock H
77 |F 4 Wyod Bl ock L
78 | F#4 Cui ca Mute Scratch Push|Scratch Push
791G 4 Cui ca Open Scratch Pull |Scratch Pull
80 | G#4 2 |Triangle Mite
81|A 4 2 |Triangle Opep
82 | A#4 Shaker
83 |B 4 Jingle Bell
84 |C5 Bel | Tree

[ ]: Dasselbe wie das Standard Kit

Drum und Percussi on Sounds,

di e dersel ben nunerierten G uppe f

r alternative Zuordnung zugeordnet sind, k nne

Hi - Hat Open Sound (G uppe 1) und der Hi-Hat C osed Sound (ebenfalls G uppe 1) nicht gleichzeitig ert nen.
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DRUM  BERSI CHT

Notemnot dastM ternativep  ysh Kit| Cassic Kilt Style Kit L Style Kit [2 Style Kit |3 Style Kit |4
Nr auszuor dnung

24 |C O
25 |C#0
26 |D 0| fl
27 |D#0
28 |[E O fl
29 |[F 0| fl
30 |F#0
31 |G O Brush Slap L
32 |G#O
33|A 0 Bass Drum L2
34 |A#0
35(B 0 Gran Cassa
36 |C 1 BD Sof t Gran Cassa Mite
37 |C#1
38D 1 Brush Sl ap Mar ching Sn M
39 |D#1
40 [E 1 Brush Tap Marching Sn H
41 [F 1 Brush Tom 1 (Jazz Tom 1
42 |F#1 1
43 (G 1 Brush Tom 2 (Jazz Tom 2
44 |GH1 1
45 (A 1 Brush Tom 3 (Jazz Tom 3
46 |A#1 1
47 |B 1 Brush Tom 4 (Jazz Tom 4
48 [C 2 Brush Tom5 [Jazz Tom5
49 [c#2 Hand Cym Qperj L
50 (D 2 Brush Tom 6 [Jazz Tom 6
51 |D#2 Hand Cym Cl oged L
52 |E 2
53 |F 2
54 |F#2
55 |G 2
56 |G#2
57 |A 2 Hand Cym Open H
58 |A#2
59 |B 2 Hand Cym C ogded H
60 |C 3
61 |C#3
62 |D 3
63 |D#3
64 |E 3
65 |F 3
66 |F#3
67 |G 3
68 |G#3
69 |A 3
70 |A#3
71 |B 3|fl
72 |C 4|1l
73 |C#4
74 |D 4|1l
75 |D#4
76 |E 4
77 |F 4
78 |F#4
79 |G 4
80 |G#4 2
81 |A 4 2
82 |A#4
83 |B 4
84 |C 5

|:| : Dasselbe wie das Standard Kit © Alternativer Sound (kann hnlich eingesetzt werden we ¢
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Aufnehmen eines User Style

1.

Bereiten Sie die AR-80 zur Aufnahme vor, indem Sie alle Voice-Sektionen in
der ENSEMBLE-Sektion ausschalten.

Wenn Sie alle anderen Voice-Sektionen ausschalten, kdnnen Sie die Parts, die Sie aufnehmen
werden, richtig horen. Uberzeugen Sie sich auch davon, daR die Keyboard Percussion
ausgeschaltet worden ist (sowohl fur LOWER als auch PEDAL).

ENSEMBLE

(o)) [€o)) [€o)D) (€eD) (o) [€o)) (o)
LOWER [|f LOWER || LOWER UPPER || upPER | UPPER [l LEAD PEDAL ||| PEDAL ||| PEDAL
VOICE ||| VOICE ||| ORGAN VOICE ||| VOICE ||| ORGAN (|| VOICE VoICE |ff voICE |ff OrRGAN
1 2 1 2 1 2
.............. LOWER +++vvsssssrees seessssssssess UPPER +++eeerersrsss LEAD  +eeeeessssses PEDAL +ssrreerennsee

Nehmen Sie die Gesamteinstellung fur den neuen Style (Section, Beat,
Measure) in der BASIC-Seite vor.

Ehe Sie mit der Aufnahme eines neuen Styles beginnen, mussen Sie in der Basic-Seite wichtige
Gesamteinstellungen vornehmen. Wahlen Sie zunéchst die Sektion, die Sie aufnehmen
mochten, und stellen Sie dann das Taktmal3 (Beat) und die L&nge (Measure) des
aufzunehmenden Styles ein.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie die BASIC-Seite mit dem entsprechenden Menu-Schalter und
verandern Sie die Einstellungen mit den Data Control-Schaltern.

| vorce ] |ACCOMP.PROGRAM| O
No name =
=

| revere | || secrion | mamva ||| e |

[:HIJRU5|| BEAT | 4asa ||| savE | ]

MERSIRE | 1 | O
TNAME || SECT ]| BEAT || MERSURE | qPAGED
NPT o |- ¢ =rm|| Die Einstellungen far Section,
NAvE | L : : OFF Beat und Measure sind in der
EMDIMG | OTHER OTHER, Mitte des Displays (in allen
% Accompaniment Program-
O 6 0 ) 6 Seiten) gezeigt, damit Sie sie

leicht finden.
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© INPUT NAME
Hiermit rufen Sie die INPUT NAME-Seiten auf, von denen aus
Sie dem neu kreierten bzw. editierten Style eine eigene
Bezeichnung geben kdnnen. (Siehe das Kapitel "Bezeichnung
Ihres User Styles™ auf Seite 140.)

@ SECT (Section)
Hiermit bestimmen Sie die Sektion, die aufgenommen werden
soll. Sie kdnnen in jedem User Style bis zu funf verschiedene
Sektionen aufzeichnen.
Einstellungen: INTRO, MAIN A, MAIN B, FILL, ENDING

® BEAT
Dieser Parameter bestimmt das Taktmal3 ftir den neuen Style.
Wenn dieses bestimmt und eine Sektion aufgenommen
worden ist, kann es nicht mehr verandert werden, sofern Sie
nicht alle bereits aufgenommenen Sektion loschen.
(Einzelheiten zum L6schen von aufgezeichneten Sektion
finden Sie auf Seite 135.) (Die "OTHER"-Einstellung kann nur
gewahlt werden, wenn Daten von Disketten verwendet werden,
die Uber andere Taktmal3e verfligen, als die verfligbaren
Einstellungen.) time signatures other than the available
settings.)
Einstellungen: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, OTHER

O MEASURE

W T1P

Nachdem Sie eine Sektion eines
User Styles aufgezeichnet (und
gespeichert) haben, méchten
Sie moéglicherweise die
betreffende Sektion als
rhythmische Grundlage fur
andere Sektionen des
betreffenden Styles verwenden,
um das beste musikalische
Ergebnis zu erzielen. Hierzu
ordnen Sie zunachst den neuen
User Style einem der mit
Punktmarkierung versehenen
Schalter zu (siehe Seite 143).
Wenn Sie dann die
Accompaniment Program-
Funktion erneut zur Aufnahme
aufrufen, wahlen Sie den
betreffenden Style durch einen
Druck auf den entsprechenden,
mit Punktmarkierung
versehenen Schalter.

Dieser Parameter bestimmt die Lange (in Takten) des neuen Styles. Wenn er bestimmt wurde
und ein Part aufgenommen worden ist, kann er nicht mehr verandert werden, sofern Sie
nicht alle bereits aufgenommenen Parts l6schen. (Einzelheiten zum Léschen von
aufgezeichneten Parts finden Sie auf Seite 135.) (Die "OTHER"-Einstellung kann nur
gewahlt werden, wenn Daten von Disketten verwendet werden, die Gber Taktlangen von

neun oder gréRer verfigen.)
Einstellung: 1 - 8, OTHER

©® METRO (Metronom)

Hiermit schalten Sie das Metronom an und aus. (Siehe Schritt Nr. 3 unten.)

Wenn keine anderen aufgenommenen Parts vorhanden sind, schalten Sie

das Metronom ein.

Im oben gezeigten Display verwenden Sie den entsprechenden Data Control-Schalter, um

METRO (Metronom) auf ON zu stellen.

Wenn Sie einen Style von Anfang an neu aufzeichnen (und noch keine Parts aufgenommen
worden sind), sollten Sie das Metronom als rhythmische Leitlinie einschalten. Sobald Sie andere
Parts (insbesondere Rhythmen) aufgezeichnet haben, kbnnen Sie es wieder ausschalten.
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4. Bereiten Sie die Aufnahme des gewiinschten Parts in der RECORD-Seite

Es stehen acht Parts zur Aufnahme zur Verfigung: Rhythm 1 & 2, Bass, Chord 1 & 2, Pad und
Phrase 1 & 2. Nehmen Sie jeden dieser Parts nacheinander auf, und horen Sie sich dabei die

vorher aufgenommenen Parts an.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

Zunachst rufen Sie die RECORD-Seite mit dem entsprechenden Menu-Schalter auf. Dann
wahlen Sie “REC” (Aufnahme) fur den Instrumenten-Part, den Sie aufzeichnen méchten (mit
den entsprechenden Data Control-Schaltern).

| vorce ] [ACCOMP.PROGRAM| [ Besic

Noname [EZZN
| revere | [ secTion | mana | [ Eorr ]
[ cuorus | [ sear ara | | save ]
| pan ] [ mEnsuRe | 1|

| 1-RH¥THM-2 | BASS | 1-CHORD-2 | PAD | 1-PHRASE-Z

| REC REC REC REC REC REC REC
PLAY
MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE

DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE

FNAFNIPN PN PN AN PN RPN
A EANE2REA RS AR EANEA

COARSE

)

oodBd

CONTRAST

9. Accompaniment Program

< \Wenn Sie die Seite das erste
Mal zur Aufnahme aufrufen,
wird Rhythm 1 automatisch fur
die Aufnahme vorbereitet.

* Rhythmus-Parts kénnen
"Uberspielt” werden (siehe
"Aufnehmen von Rhythmus-
Parts" unten). Wenn die
Aufnahme zu einem bereits
bestehenden Style erfolgt,
missen die anderen nicht-
rhythmischen Parts, die bereits
Daten enthalten, geldscht
werden, ehe die Aufnahme
erfolgt. Hierzu wéhlen Sie
DELETE fiir den Part und dann
"OK" wenn Sie dazu
aufgefordert werden.

Y T1P ]

Als Daumenregel kdnnen Sie
sich merken, daf3 es am besten
ist, die Parts in der Reihenfolge
aufzunehmen wie sie auf dem
Display gezeigt werden (von
links nach rechts). Nehmen Sie
z.B. zunachst die Rhythmus-
Parts, dann die Bass-Parts, dann
die Akkorde, usw. auf. Da die
Pad- und Phrase-Parts in erster
Linie fr musikalische
Verzierungen gedacht sind,
sollten sie zum Schlul?
aufgenommen werden.
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5. Wahlen der gewlinschten Voice (-s) zur Aufnahme.

Ehe Sie tatsachlich einen der Parts fur Ihren User Style aufnehmen, muissen Sie wahlen, welche Voices
Sie fur den jeweiligen Part verwenden mochten. Zur Aufnahme in Accompaniment Program steht ein
spezieller Satz mit Voices zur Verfugung. (Eine Liste der verfiigbaren Voices finden Sie auf Seite 125.)

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:
Zuerst rufen Sie die VOICE-Seite mit dem entsprechenden Menu-Schalter auf. Dann spielen Sie
auf der Tastatur und wahlen eine Voice fur den aufzunehmenden Part.

el |ACCOMP.PROGRAM| | Basic ] BHINWEIS

(|
Fur die Rhythmus-Parts stehen
YOLUME RECORD
J No name nur die Drum Voices zur
] RE"'ERBJ | SECTION | HAIN A | EDIT J Verfiigung. Alle anderen Voices
CHORUS | BEAT ard SAVE | (auRer den Drums) sind fir die
- | | anderen Parts verfuigbar.
] N ] [ MEnsure | 1|
[ 1-RHYTHM-2 [ BASS || 1-CHORD-2 || PAD | I-PHRASE-2 |
Stule | Stule | Grand | Grand | Grand | Grand | Grand | Grand

Pigno

F
-

Pigno

F
-

Pigno

F
-

Pigno

F
-

Pigno

F
-

Kitl

F
-

Kitl

F
-

Pigno

F
-

DATA CONTROL

MA@ e
OO E

TP

 Der Vorteil von zwei getrennten Rhythm-, Chord- und Phrase-Parts liegt darin,
daf? jedem der Parts eine andere Voice zugeordnet werden kann. Sie kdnnen z.B.
ein elektronisches Schlagzeug fiir den Haupt-Rhythmus in Rhythm 1 verwenden
und trotzdem noch einige konventionelle Schlagzeug-Sounds in Rhythm 2,
wenn Sie “Stand Kit” zuordnen.

« Sie kdnnen an diesem Punkt vor der Aufnahme ebenfalls die Einstellungen fur
Volume, Reverb, Chorus und Pan fiir die verschiedenen Parts vornehmen —
oder sie auch spéater &ndern, nachdem Sie alle Parts aufgenommen haben. (Siehe
Seite 139.)

6 . Stellen Sie das Tempo fur die Aufnahme ein. i)
Verwenden Sie die TEMPO-Regler, um das Tempo (oder die Falls Sie es wunschen, kdnnen
Geschwindigkeit) fur die Aufnahme einzustellen. Sie bei jeder Aufnahme eines
Parts ein anderes Tempo
BAR,C;EAT einstellen. Sie kdnnen z.B. ein
- - relativ schnelles
[ ,’ ,‘-’ :‘ ,‘ ] Aufnahmetempo flir solche
Parts einstellen, die leicht zu
ET]EMPOE] spielen sind, und ein

langsameres Tempo fur Parts,

die Ihnen groRere
Schwierigkeiten bereiten.
(Uberzeugen Sie sich jedoch
davon, daf? Sie das endgiltige
Tempo einstellen, kurz bevor
Sie lhren User Style speichern.)
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7 . Aufnehmen des gewahlten Parts.
Verwenden Sie die START- oder SYNCRO START-Schalter, um die Aufnahme zu starten und zu
stoppen.

ACCOMPANIMENT CONTROL

(€oD] (€oD)
INTROA [|f INTRO B/
FILLTOA||[FILLTOB

(€oB)] (€oB)

MAINA MAIN B

[€oD) @ | @

ENDING ISYNCHR START
START

Drtcken Sie START, um die Aufnahme sofort zu beginnen oder SYNCHRO START, um die
Aufnahme mit dem ersten Anschlagen einer Taste auf unteren Keyboard zu starten. (Das
Druicken eines Pedals kann ebenfalls die Aufnahme starten, wenn der A.B.C.-Modus
ausgeschaltet oder auf Custom A.B.C. gestellt ist; siehe Seite 60.) Die BAR/BEAT-Anzeige gibt
wahrend der Aufnahme die Takte und Taktschlage an.

1/
Nag o
[ ]

BAR/BEAT

4
P 0]

TEMPO

¥) (2]

Aufnehmen von Rhythmus-Parts

Wenn ein Rhythmus-Part auf REC gestellt ist, wird das obere/untere Keyboard und das Pedal
automatisch so eingestellt, daf3 Sie Drum/Percussion Sounds spielen kbnnen. (Hinweise zur
Sound/Tastenzuordnung finden Sie auf Seite 126.) Die Symbole fur die Percussion Sounds und
die entsprechenden Tasten sind zu Ihrer Erleichterung auf dem unteren Keyboard
gekennzeichnet.

Rhythmus-Parts kdnnen "overdubbed" werden — oder anders ausgedrickt, kdnnen Sie
zusatzliche Sounds "Ubereinander" spielen, wéahrend sich das Pattern endlos wiederholt. So
konnen Sie z.B. zun&chst einen Bass Drum Sound aufzeichnen und dann die andern
Drum/Percussion Sounds, bis Sie mit dem Rhythmus zufrieden sind, den Sie kreiert haben.
Wenn Sie einen bestimmten Percussion Sound aus dem Part I6schen aber die Gbrigen
unbeeinfluldt lassen wollen, verwenden Sie die Direct Cancel-Funktion (siehe Seite 135).

Aufnahmen nicht-rhythmischer Parts (Bass, Chord, Pad und Phrase)

Die Bass-, Chord-, Pad- und Phrase-Parts kénnen auf dieselbe Weise tberspielt werden, wéahrend
sich das Pattern wiederholt. Stellen Sie dabei sicher, daf3 alle nicht-rhythmischen Parts innerhalb
einer C-Moll-Tonleiter (C-Moll 7) gespielt werden, um sicherzustellen, daf3 die aufgenommenen
Parts einwandfrei mit den A.B.C.-Funktionen eingesetzt werden kénnen. AuRerdem kann Direct
Cancel nicht dazu eingesetzt werden, individuelle Noten in einem nicht rhythmischen Part zu
I6schen; Sie mussen zuerst den Part 16schen und dann neu aufnehmen.

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie denselben Schalter, den Sie zum Starten benutzt

haben. Wenn Sie z.B. START verwendet haben, um die Aufnahme zu beginnen, driicken Sie
START erneut, um die Aufnahme zu beenden.
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8. Aufnehmen der Ubrigen Parts (und Sektionen) nach Erfordernis.
Setzen Sie die Aufnahme auf dieselbe Weise (Schritte Nr. 2- Nr. 7 oben) fir die anderen Parts der
gewahlten Sektion fort, bis Sie mit dem neuen Style zufrieden sind. Nehmen Sie auf dieselbe
Weise dann auch die anderen Sektionen (Intro, Ending, usw.) des Styles auf, falls dies
erforderlich ist.

| vorce ] [ACCOMP.PROGRAM| [ Besic

No name RECORD | B HINWEIS
Revers | [ secTion | maN g | [ Eom ) Bei internen Styles oder Styles
’w | BEAT a4 | ’TEJ von einer SFF-Diskette miissen

nicht-rhythmische Parts, die

an ] [ vensue | t | bereits Daten enthalten,
[ I-RHYTHM-2 [ EASS || I-CHORD-2 || PAD | I-PHRASE-2 gel6scht werden, ehe sie neu
L N T e R -
Y PLAY aufgenommen werden konnen.
e | e MUTE | HUTE S . .
oeLqe | oELqe | DeLqTE | oELqve [OELERE] oeLere | oeLere | orLere Sie kdnnen jedoch die

Rhythmus-Parts dieser Styles
wie gewohnt ergdnzend

Uberspielen.
0O 6 6 O
@ Einstellung eines neuen Parts auf REC stellt automatisch den vorher aufgenommenen Part
auf PLAY.

@ Wihlen Sie MUTE, um einen beliebigen Part stummzuschalten, den Sie nicht hoéren
mochten. (Siehe “Mute” unten.)

® Wihlen Sie PLAY, um den entsprechenden Part wiederzugeben.

O Wihlen Sie DELETE, um den entsprechenden Part zu léschen. (Siehe “Delete” unten.)

Mute

Eine Mute-Funktion (Stummschaltung) steht ebenfalls fiir die Parts zur Verfligung und
ermaoglicht es Ihnen, solche Parts vortibergehend auszuschalten, die Sie wahrend der Aufnahme
nicht héren méchten. Diese Funktion I6scht den betreffenden Part nicht, sondern desaktiviert
lediglich vortbergehend die Wiedergabe und ermdglicht es Ihnen, die Parts selektiv
wiederzugeben.
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Delete

Die Delete-Funktion 16scht alle aufgenommenen Daten des betreffenden Parts. Wenn DELETE
gewahlt ist, erscheint die folgende Aufforderung:

| vorce ] [AccomP.PROGRAM| [ esstc ]

Noname [0
[ revere | [section | mama | [ Eorr ]
(aoms ) [ | wa | [one ]
[ pan ] [measure | 1

1-RHYTHM-2 || BASS || 1-CHORD-2 [ PaD [ 1-PHRASE-2

iz ™ it ot

el e | erecouswre? PPt
0K | Cancel |

DATA CONTROL

A @EE A E L] ]
ONEOEOE@NE ™

Waéhlen Sie “OK”, um den Part zu l6schen oder “Cancel”, um den Bedienungsschritt
abzubrechen.

9. Sobald Sie Ihren neuen User Style aufgenommen haben, kénnen Sie ihn
erforderlichenfalls editieren, ihm eine Bezeichnung geben und fur spatere
Verwendung speichern.

Zu den Editier-Vorgangen gehoren Copy und Quantize (siehe néachste Seite) und die
Einstellungen fur Voice, Volume, Reverb, Chorus und Pan (siehe Seite 139).

Weitere Hinweise zur Bezeichnung und zum Speichern eines User Styles finden Sie jeweils auf
Seite 140.

Direct Cancel (nur Rhythmus-Parts)

Hiermit kbnnen Sie bestimmte Drum/Percussion Sounds aus den Rhythmus-Parts 16schen.

Und so verwenden Sie Direct Cancel:
1 . Stellen Sie den gewtinschten Rhythmus-Part auf REC.

2 . Suchen Sie die Taste oder das Pedal, das dem Sound entspricht, den Sie
I6schen mochten.

3. Beginnen Sie mit der Aufnahme, indem Sie den START-Schalter in der
ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion drucken.
Alle Stellen, an denen dieser Sound in dem Part vorkommt, werden gel6scht.

4. Wahrend Sie die tiefste Taste auf dem oberen Keyboard gedrickt halten,
schlagen Sie die Taste oder das Pedal an, das dem Sound entspricht, den
Sie l6schen m&chten.
Alle Stellen, an denen dieser Sound in dem Part vorkommt, werden gel6scht.
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Editieren von aufgenommenen Parts —

Copy und Quantize

Copy und Quantize sind praktische Editier-Funktionen, mit dem Sie aufgenommene Parts editieren
konnen. Copy ermoglicht es Ihnen, aufgenommene Daten innerhalb eines Parts zu kopieren.
Quantize hingegen gestattet es Ihnen, Ihre aufgenommenen Daten “aufzurdumen” und stellt sicher,
daf3 alle Parts rhythmisch prézise und genau sind.

Und so verwenden Sie Copy und Quantize:

1 . Rufen Sie die RECORD-Seite (mit dem entsprechenden Menu-Schalter auf,
und wahlen Sie den Part, der editiert werden soll, indem Sie den
betreffenden Part auf REC schalten.

[ vorce | |ACCOMP.PROGRAM| [ Bestc ]

Noname L3

Revers | [ secTion | man | [ Eorr ]

chorus | [ gear asa | [ save ]
N | [ mEnsuRe | 1|

| 1-RH¥THM-2 | BASS | 1-CHORD-2 | PAD | 1-PHRASE-Z

REC | REC | REC | REC | REC | REC | REC
MUTE | MuTE | MuTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE
DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE | DELETE

FLAY
MUTE
DELETE

RHYTHM 1 ist zum Editieren gewahlt.

] -

Rufen Sie die EDIT-Seite auf.

136

[ vorce | |ACCOMP.PROGRAM| [ Bestc ] ]
No name -

[ Revers | [“secTion | mama | 0
o] Coar [ we][we]| O

[ PN ] [mensure | 1 | [
PART QUANTIZE PAGED>

1 | 1 | 1 | nlele
TM'—'STTDETSTIEME: Ji] | Tl B ee
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Part Copy

Die Copy-Funktion ermdglicht es Ihnen, die Daten eines bestimmten Taktbereichs innerhalb
des Parts zu einem anderen Takt bzw. mehreren Takten innerhalb des Parts zu kopieren.

[ vorce | |ACCOMP.PROGRAM| [ Bestc ]

No name
REVERB | [ SECTION | mAmn A |
chorus | [ Bear | asa | [ swe ]
paN | [wEastRe | 1 |

PART COPY PART QUANTIZE

1|1|1| Jjﬁﬁ

3 3o 3o

T
0P, Leet, oest, S0 | L)L) | JJD | J3D | e

DATA CONTROL

AEEE ]
O™ ™ ™

Und so kopieren Sie die Daten eines Parts:

1 . Stellen Sie die Takte TOP und LAST ein.
Der “Aufwarts’-Data-Control-Schalter erhoht den Wert, der “Abwarts”-Schalter vermindert ihn.
Diese Einstellungen bestimmen die Lange der Phrase, die kopiert werden soll. (Die
Phrasenlange wird automatisch durch die tatséchliche Lange der Style-Sektion selbst begrenzt.)

2 . Bestimmen Sie den DEST-Takt (Zieltakt).
Hiermit bestimmen Sie die Taktnummer, zu der die Phrase kopiert werden soll.

3. Wahlen Sie EXEC (Ausfuihrung), um die Daten zu kopieren.
Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie “OK”, um die Daten zu kopieren oder “Cancel”
um den Bedienungsvorgang abzubrechen.
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Part Quantize

Die Quantize-Funktion erméglicht es Ihnen, Ihre aufgenommenen Daten “aufzurdumen” und
stellt sicher, daf3 der Part rhythmisch einwandfrei ist. Quantize ordnet alle Noten des
betreffenden Parts dem néchstgelegenen Taktschlag zu — bis zu einer Auflésung von 1/32-

Noten.

[ vorce | |ACCOMP.PROGRAM| [ Bestc ]

No name
REVERB | [ SECTION | mAmn A |
chorus | [ Bear | asa | [ swe ]
paN | [wEastRe | 1 |

PART COPY PART QUANTIZE

1|1|1| Jjﬁﬁ

3 3o 3o

T
0P, Leet, oest, S0 | L)L) | JJD | J3D | e

DATA CONTROL

MMM EEEE
MWW E@NEE &

Und so gquantizieren Sie die Daten eines Parts:

1 . Wahlen Sie den Quantize-Wert mit dem entsprechenden Data Control-

Schalter.

::I —,
TR N,
| —

=

om 9

Wahlen Sie EXEC (Ausfuhrung), um die Daten des
Parts zu quantizieren.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wéhlen Sie “OK”, um die
Daten tatsachlich zu quantizieren, oder wahlen Sie “Cancel” um
den Bedienungsschritt abzubrechen.

9. Accompaniment Program

Nimmt die Zuordnung zur nachstgelegenen Viertelnote vor.

Nimmt die Zuordnung zur nachstgelegenen Achtelnote vor.

Nimmt die Zuordnung zur nachstgelegenen Viertelnoten-Triole vor.

Nimmt die Zuordnung zur nachstgelegenen Achtelnoten-Triole vor.
Nimmt die Zuordnung zur néchstgelegenen Sechzehntelnote vor.
Nimmt die Zuordnung zur néchstgelegenen Sechzehntelnoten-Triole vor.

Nimmt die Zuordnung zur nachstgelegenen Zweiunddreil3igstelnote vor.

% T1P

Die Quantizierung kann mit
guten Ergebnissen bei allen
Parts durchgeftinrt werden, ist
jedoch bei den Rhythmus-Parts
besonders wirksam. Sie sollten
jedoch Quantize besonders
umsichtig einsetzen — die
Ergebnisse sind permanent und,
abhangig von der Genauigkeit,
mit der Sie die urspriingliche
Aufnahme durchgefiihrt haben,
erhalten Sie moglicherweise
nicht, was Sie erwartet haben.




Andere Einstellungen — Volume, Reverb,
Chorus und Pan

Diese Funktionen ermdglichen es Ihnen, den Sound der verschiedenen Parts zu verandern und zu
verbessern. Jede Funktion fur jeden Part ist vollstandig unabhangig, so daf3 Sie die Parts
auf3erordentlich flexibel zusammenmischen kdnnen. Sie kbnnen z.B. einen der Rhythmus-Parts mit
Reverb versehen, einen anderen unbeeinfluf3t ohne Reverb lassen, Chorus einsetzen, um den Sound
des Pad-Parts “satter” klingen zu lassen, und jeden einzelnen Part auf eine andere Pan-Position stellen,
um ein breiteres Stereo-Klangbild zu erzielen.

Jeder einzelne Part kann ebenfalls unabhangige Voice-Einstellungen haben. Weitere Einzelheiten zur
VOICE-Seite finden Sie auf Seite 132 oben.

Und so nehmen Sie die Einstellungen fur Volume, Reverb, Chorus und Pan der
einzelnen Parts vor:
Rufen Sie die Seite auf, die der gewlinschten Funktion entspricht, und verwenden Sie die Data
Control-Schalter, um die verschiedenen Einstellungen zu verandern.

VOLUME-Seite REVERB-Seite
Volume-Einstellbereich: 0 — 24 Reverb-Einstellbereich: 0 — 24

00000
i
;
Lo
'
00800

CHORUS-Seite PAN-Seite
Chorus-Einstellbereich: 0 — 24 Pan-Einstellungen: 7 Einstellungen (links bis rechts)

0B000
i
;
L
4
§0000

Verwenden Sie die [4] Data Control-
Schalter, um die Einstellung nach rechts zu
bewegen und die [¥]-Schalter, um sie nach
links zu bewegen.
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Bezeichnung Ihres User Styles

Nachdem Sie Ihren eigenen Style kreiert haben, kdnnen Sie dem betreffenden Style eine eigene
Bezeichnung geben.

Und so versehen Sie Ihren neu kreierten oder editierten Style mit einer
Bezeichnung:

1. Rufen Sie die BASIC-Seite (mit dem entsprechenden Menu-Schalter) auf,
und wéahlen Sie INPUT NAME (mit den entsprechenden Data Control-
Schaltern).

2. Folgen Sie den Anweisungen auf den Seiten 97, 98

(Schritte Nr. 2 - Nr. 6). Das Verfahren zur o : :
. . . . ieser Bedienungsschritt
Bezeichnung eines User Styles ist dasselbe, wie das . : :
: ) . . speichert nur die Bezeichnung
bei der Bezeichnung von Songs, das in der Music des Styles, jedoch nicht den
Disk Recorder-Sektion beschrieben ist. Style selbst. (Siehe den

Abschnitt "Speichern lhrer User
Styles" unten.)

Speichern Ihres User Styles

Die AR-80 hat ausreichend Speicherplatz fur bis zu acht User Styles mit jeweils funf getrennten
Sektionen (Intro, Ending, usw.)

1 . Wéahlen Sie die SAVE-Seite.

[ vorce | [AccomP.PROGRAM| [ eastc ] O
No name =
Revers | [“secrion | mama | [ emrr ] ]
chorus | [ eear | asa | O
paN | [measuRe | 1 | ]
FREE AREA USER | USER | USER | USER |
1|2 |73 | s DATA
UEER | USER | TSR | TRER

DATA CONTROL

M EEE @A)
MO EEONE@NE@NE ™ ™

Die Bezeichnung “FREE AREA” gibt den Betrag des noch zur Verfigung stehenden
Speicherplatzes (in Prozent) an, der zum Speichern von User Styles zur Verfligung steht. Ein
Wert von 0% gibt an, dal3 kein Speicher mehr verfugbar ist.

Wéhrend Sie Ihren Style herstellen, sollten Sie ihn gelegentlich speichern und die GroR3e des
noch verbleibenden Speicherplatzes prifen. Wenn der gegenwartig editierte Style aufgrund eines
Mangels an Speicherplatz nicht gespeichert werden kann, l6schen Sie einen oder mehrere
weniger wichtige Parts mit der Delete-Funktion, und versuchen Sie, den Style erneut zu
speichern.
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2 . Wahlen Sie die gewlinschte User Position (1-8). O 1IP |
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter.

Wenn Sie jede Sektion eines

3 . ’ ) User Styles getrennt aufnehmen
. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie (2.B. iiber mehrere
“OK?”, um den User Style zu speichern, oder Arbeitssitzungen), wéhlen Sie

“Cancel”, um den Bedienungsschritt abzubrechen. den betreffenden User Style
jedesmal, wenn Sie neue Daten
aufnehmen wollen, und
speichern Sie ihn stets unter
derselben User-Nummer ab.

Clear All Data

Diese Funktion l6scht alle User Styles aus dem Speicher.

1 . Dricken Sie den Data Control-Schalter, der CLEAR ALL DATA im Display
entspricht.

[ vorce | |ACCOMP.PROGRAM| [ Bestc ]

No name
ReverB | [secTion | mama | [ eor
chorus | [ eear | as4 |
paN | [wEastRe | 1 |

SAVE 10 USER CLERR
FREE_AREA AL
USERI-S all data clear
Are You sure ? CATR

K Cancel ||

DATA CONTROL

MM EEEE )]
O ENEZ@E@E@E ™ -

. Drucken Sie "OK", um alle Daten (User Styles 1 - 8) — -
zu loschen, oder wahlen Sie "Cancel” um den Ehe Sie diese Funktion
Bedienungsschritt abzubrechen. verwenden, mochten Sie

maoglicherweise wichtige User
Styles auf Diskette speichern.
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Und so beenden Sie die Funktion:

Sektion noch einmal.

| vorce ] |ACCOMP.PROGRAM|
No name
ReverB | [ secTion | mama | | EorT ]

[:HIJRU5|| BEAT | 4s4 | | savE |
PaN | | MEmsRE [ 1 |

If not saved. the datd will be lost !
Are You sure ?

o || Cancel ||

2 . Wenn Sie dazu aufgefordert werden, drticken Sie

Beenden von Accompaniment Program

Sie kdnnen die Accompaniment Program-Funktion von einer beliebigen Seite der Display-Seiten
beenden.

1 . Dricken Sie den ACCOMP.PROGRAM-Schalter in der DISPLAY SELECT-

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

FOOT REGIST.
C] SW.  SHIFT
C] MO.C/ VOICE
LM.SPLIT EDIT
C] ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
< PAGE >

PITCH/
DISK MIDI

HELP HOLD

HINWEIS

"OK", um Accompaniment Program zu beenden Bitte beachten Sie unbedingt,
oder "Cancel", um den Editiervorgang fortzusetzen. dabes andersals bei den

meisten anderen Seiten und
Funktionen, bei
Accompaniment Program nicht
mdglich ist, die Funktion durch
einen einfachen Druck auf
einen anderen
Funktionsschalter in DISPLAY
SELECT zu beenden.
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Wiihlen und Spielen von User Styles

Die User Styles, die Sie mit dem Accompaniment Program kreiert haben, kbnnen mit den Style-
Schaltern auf dem Bedienfeld gewahlt und gespielt werden.

Und so wéahlen Sie einen User Style:

1 . Driucken Sie einen der mit Punktmarkierung versehenen Schalter in der
Style-Sektion.

STYLE RHYTHM  BASS/
ORD

i
aD @ @ ICIC]
SEQ. SEQ. pop |ff ENTER- || BALLAD |[f LATIN BALL-

1 2 ROCK TAN ROOM @ C_J|C_J

USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] [:

POP TRADI- |[fcountrY|lf Lamin |[f swing :] :]

3 ) R&B TIONAL ||| FoLk POPS IAZZ :] :]
USERS ||| UsER® ||| USER7 ||| USERS

(|

MIN

MIN

2 . Wahlen Sie mit den Menu-Schaltern die USER-Seite.

B ) sTme  |[WY) O
New St¥le 1 ]
O
% ¢ l<l>] ) -
USER STYLE <IPAGE >
E USER | USER | USEE | USER | USER | USEE | USER
£ 3 4 1 E 7 H

DATA CONTROL

AAOEEEEEE
A EANEAREAREA R EANEA

3. Wahlen Sie den gewiuinschten User Style, indem Sie den entsprechenden
Data Control-Schalter driicken.
Hiermit ordnen Sie einen User Style dem mit Punktmarkierung versehenen Schalter zu, den Sie
oben in Schritt Nr. 1 gewahlt haben.

4. Dricken Sie den START-Schalter in der ACCOMPANIMENT CONTROL-
Sektion, um den Style zu spielen.
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§peichern von User Styles auf Diskette

Nachdem Sie Ihre eigenen User Styles kreiert haben, méchten Sie sie bestimmt auf Diskette speichern.
Hierdurch ist es Innen madglich, Speicherplatz in der AR-80 freizumachen, und zusatzliche Styles zu
kreieren. Ferner konnen Sie die User Styles, die Sie auf Diskette gespeichert haben, jederzeit wieder in
die AR-80 laden.

User Style-Daten gehdren zu den Bulk-Daten, die gespeichert werden, wenn die Registrierungen auf
Diskette aufgenommen werden. Siehe den Abschnitt "Aufnehmen von Registrierungen™ auf Seite 95
beztglich weiterer Hinweise.

Laden von User Styles von einer Diskette

Die User Style-Daten, die Sie als Teil der Bulk-Daten auf Diskette B HINWELS
gespeichert haben, kbnnen jederzeit wieder in die AR-80 geladen Wenn Sie Ihre Original User
werden. Weitere Hinweise hierzu finden Sie im Abschnitt "Abrufen Style-Daten wieder in die AR-80

aufgenommener Registrierungen” auf Seite 96. laden, achten Sie unbedingt

darauf, daR Sie die Begleitung
stoppen, falls diese gerade
spielt. Der Ladevorgang kann
nicht bei laufender Begleitung
durchgefuhrt werden.
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Sequence Program

Die Sequence Program-Funktion erméglicht es Ihnen, beliebige Styles der AR-80 miteinander zu
verbinden — ebenso wie lhre eigenen Original User Styles, die Sie mit der Accompaniment
Program-Funktion (Seite 122) kreiert haben —, um vollstandige
Rhythmus/Begleitungskompositionen zu erzeugen. Individuelle Sektionen, etwa Intro, Fill In und
Ending kdnnen ebenfalls eingegeben werden. Sie kdnnen bis zu vier dieser Sequenzen kreieren, die
Sie dann wiedergeben und dazu spielen kdénnen. Selbstverstandlich kdnnen Sie auch die
Funktionen der A.B.C.-Begleitautomatik mit diesen Style Sequenzen verwenden. Sie kdnnen
zusatzlich auch weitere Sequenzen auf Diskette speichern, so daf3 Sie sich eine praktisch
unbegrenzte Bibliothek von Sequenzen fir spatere Verwendung aufbauen kénnen.

Aufrufen der Sequence Program-
Funktion

Und so rufen Sie die Sequence Program-Funktion auf:

1 . Driucken Sie den SEQUENCE PROGRAM-Schalter in

: EN HINWEIS
der DISPLAY SELECT-Sektion. B
= Wenn Sie den SEQUENCE
VOICE EFFECT PROGRAM-Schalter drticken,
DISPLAY SET .
um die Sequence Program-
FQOT REGIST Funktion aufzurufen, stoppt
dies automatisch die
MOcs volcE Wiedergabe der Styles oder
User-Sequenzen.
HASCOMP. SEQUENCE » Verwendung der Wiedergabe-
und Aufnahmefunktionen des
oisk PICH Music Disk Recorder hebt
automatisch die Sequence
HELP  HOLD Program-Funktionen auf.

Die LEDs der numerierten Sequence-Schalter in der STYLE-Sektion auf dem Bedienfeld blinken,
und das nachfolgend gezeigte Display fordert Sie zur Wahl einer Sequence-Nummer auf.

Select a Seduencett
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2 . Drucken Sie einen der numerierten Sequence-Schalter, um das Sequence-

Display aufzurufen.

STYLE

RHYTHM

BASS/

8 Beat Slow
2 3 )

g

7

2

2

18

i1

12

CHORD
MAX MAX
@ s © © @ [l
seo. | || 3E] | Por |f| EnTER- || BALLAD ||| LATIN BALL-
1 2 ROCK TAIN ROOM @ C_J|iC_J
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] :]
PoP || TRADL- |[fcounTRY|l| LATIN |[f swinG i
3 ) R&B TIONAL || Fork POPS nzz :] [:
USER5 USER 6 USER 7 USER 8 E [:
MIN MIN
STYLE J ‘ |
| SUE SEQUENCE EDIT

POSITION OATA

il sET | INS. | DEL. |CLERR

Kreieren eines Sequence Programs

1 . Wahlen Sie die EDIT-Seite.

(e ][ seouence | [IES -
8 Beat Slow =
1 z 3 +
t ]
=} = 2 5
]
El blz) 1 12
CJC]
e
k< | A~
| cET | INS. | DEL. | CLEAR
< |~
DATA CONTROL
A E@EE]IEEE)

MWW E ™M™ ™

2 . Wahlen Sie PRESET oder USER entsprechend dem Style-Typ, der
eingegeben werden soll.
Verwenden Sie die entsprechenden Data Control-Schalter.
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3 . Wahlen Sie die STYLE SELECT-Seite.
Verwenden Sie den entsprechenden Menu-Schalter.

' | sEquENcE || eorr ]
Slow Mambo
2 3 4

5] E 7 2

=] 16 11 12

LATIN
SLUN Fast |Beguine| Rhumba | Cha | Or#an | Eolern | Guara-
Mambo |RELD Cha Cha|Cha Cha| Lento | cha

Bossd | Bossa | Or9an | Samba | Carn. | Tando | Tando | Haba-
Stand. | MNowd | Bossa Samba |Ardent.| Conti. | nerd

ooono

DATA CONTROL

MA@
OOEOEOE@NEOEE™

4. Dricken Sie einen Style-Schalter, und wahlen Sie einen Style aus dem Style-

Menu, falls gewunscht.
Wenn Sie in dieser Situation einen Data Control-Schalter driicken, wahlt dieser den
entsprechenden Style und schaltet dann automatisch auf die EDIT-Seite zurtick.

Einfaches Verfahren zur Wahl von User Styles
Sie kdnnen von der EDIT-Seite direkt User Styles wahlen, indem Sie USER auf dem Display
wéhlen und dann einen der entsprechenden STYLE-Schalter (das sind die Schalter, die mit
USER 1 - 8 in gruin beschriftet sind).
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5 . Drucken Sie ausgehend von der Edit-Seite die entsprechenden Data
Control-Schalter, um die Daten nach Erfordernis festzulegen, einzuftigen,
zu l6schen oder eine Gesamtldschung durchzufihren.

In diesem Display konnen verschiedene Styles und Sektionen der Reihe nach eingegeben
werden, wobei der Pattern-Reihe in der Mitte des Displays gefolgt wird. Eingegebene
Styles/Sektionen werden in Késtchen gezeigt, wahrend die Nummern in der Reihe dartber deren
Position angeben. Jede Position oder jedes Kastchen in der Reihe entspricht einem Takt, und
jede Sequenz verfugt Uber maximal 120 Takte.

Eingaben von Sektionen in eine Sequenz
Einzelne Sektionen eines Styles kénnen ebenfalls in eine Sequenz eingegeben werden. Eine Intro-
Sektion kann ausschlieBlich am Anfang einer Sequenz eingegeben werden. Ahnlich definiert
auch eine Ending-Sektion automatisch das Ende einer Sequenz.

Und so geben Sie Sektionen ein:
Halten Sie den ACCOMPANIMENT CONTROL-Schalter gedrtckt, der
der gewlinschten Sektion entspricht, und drtcken Sie gleichzeitig
den Data Control-Schalter, der SET oder INS. (Insert; einfligen) im
Display entspricht.
Der gewahlte Abschnitt des gewéahlten Styles wird in die Sequenz eingefgt.

ACCOMPANIMENT CONTROL

@ | @
INTROA [|f INTRO B/
FILLTOA||[FILLTOB
Intro A (nur am Anfang einer Sequenz) —f— — 7 Intro B (nur am Anfang einer Sequenz)
@ | @

Fill In AA oder BA Fill In AB oder BB

MAINA MAIN B

il

Main A — — Main B
[€o)) @ | @
ENDING ISYNCHR START
. TART
Ending A oder B (nur am —g— °
Ende einer Sequenz) A_—4

Die eingegebenen Sektionen werden durch die Abkiirzungen in den dunklen Kastchen

angegeben:

IA- —Intro A
IB —IntroB
MA — Main A
MB — Main B

FA —Fill In AA oder BA
FB —Fill In AB oder BB
E — Ending A oder B
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|85 ]| seouence | ETEM
Bossa Nova -

i SIuw Hambo (17 r0 I 1 SIuw Mambo |6 SIuw Hambo
[Em SInw Mambo |2 SInw Mambo_|[EE SInw Mambo_|[EE SInw Mambo

18 11 12
[ BussaNnua [ Bossahova |[@ BussaNnuaI

POSITION AT
K< | ~

3| sET | INS. | DEL. |CLEAR

DATA CONTROL

MM EEE @
OO EENEEE

@ SET
Hiermit geben Sie den gewéhlten Style an der gegenwartigen Cursor-Position ein, ersetzen
die vorhergehende Eingabe und bewegen den Cursor-Pfeil automatisch zur néchsten
Position.

@ INS. (Insert)
Setzt den gewdhlten Style an der gegenwartigen Cursor-Position ein und schiebt alle anderen
Styles (einschlief3lich des vorher an der Cursor Position befindlichen) nach rechts. Anders als
bei der oben beschriebenen Set-Funktion bleibt der Cursor-Pfeil an derselben Position.

©® DEL (Delete)
Loscht den Style an der gegenwaértigen Cursor Position

O CLEAR
Loscht alle eingegebenen Styles in der Sequenz. (Wenn Sie dazu aufgefordert werden,
wahlen Sie “OK”, um die Daten zu l6schen, oder “Cancel” um die Funktion abzubrechen.)

6. Verwenden Sie aus der EDIT-Seite die POSITION-Regler, um die Position in
der betreffenden Reihe zu wahlen, und editieren Sie dann die Daten soweit
erforderlich (wie oben in Schritt Nr. 5).

(85 )| sequence | IEEED
Bossa Nova -

/3
]
m SIuw Mambo [TTr0 B [ SIuw Mambo |G SIuw Mambo ]
]
)

[Em SInw Mambo |2 SInw Mambo_|[EE SInw Mambo_|[EE SInw Mambo

18 11 12
[ BussaNnua [ Bossahova |[@ BussaNnuaI

POSITION “OATR < PAGE D>
K|~

3| sET | INS. | DEL. |CLEAR

k< Springt an den Anfang der Sequenz.

< Bewegt den Cursor-Pfeil eine Position nach links.
~ Bewegt den Cursor-Pfeil eine Reihe nach oben.

~ Bewegt den Cursor-Pfeil eine Reihe nach unten.
>4 Springt ans Ende der Sequenz.

> Bewegt den Cursor-Pfeil eine Position nach rechts.

Anhéren der Sequenz
Sie kbnnen die Sequenz jederzeit wahrend des Editier-Prozesses abspielen, indem Sie den
Cursor zu dem Punkt filhren, an dem Sie die Wiedergabe beginnen wollen, und dann den
START-Schalter drticken.
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Kopieren von Sequenz-Daten

Diese Funktion ermoglicht es Ihnen, Daten, die in einem Sequence-Schalter gespeichert sind zu einem

anderen zu kopieren.

1 . Rufen Sie die Sequence Program-Funktion mit einem Druck auf den

SEQUENCE PROGRAM-Schalter auf, und driicken Sie den SEQ. (Sequence)

-Schalter entsprechend der Sequenz, die Sie kopieren méchten.

VOICE EFFECT

DISPLAY SET
FOOT REGIST. STYLE RHYTHM  BASS/
SW.  SHIFT CHORD
MAX MAX
@ | @ | @ | © @ | © || o )
M.O.C/ VOICE SEQ. SEQ. popP || ENTER- |[| BALLAD || LaTIN BALL- CIC )
LMSPLIT EDIT 1 > ROCK TAIN ROOM
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] :]
ACCOMP. SEQUENCE C_JiC
PROGRAM PROGRAM [€e] @ @ @ @ [€e)] | [€e] @ :] :]
pop [[f TRADK- [[fcounTrY|l| LatN [l swing
3 2 R&B TIONAL || FORrRk POPS M7z [::::] [::::]
PITCH/ USERS5 USER 6 USER7 USER 8 [: E
DISK  MIDI

MIN

HELP  HOLD

Von den Sequence Program-Seiten wahlen Sie mit dem entsprechenden
Menu-Schalter die COPY-Seiten.

STYLE
| ST | SEQUENCE I | Eorr_| ]
ansa Nnva EZR @
I Sluw Maribo HTFII [l Sluw Manibo | Sluw Mambo ]
[l Sluw Mamba Sluw Mambo |G Sluw Mambo |G Sluw Mamba (]
=] 18 11 12
[ EossaMova || EossaWova | o= ania Nowa | C 0]
DHTH 4 PAGE D
SEG. | SER.
1 2
SEQ. | SER.
3 | 4

DATA CONTROL

A EE )]
MWW E@ENE ™™ -

Dricken Sie den Data Control-Schalter, der der

gewunschten SEQ. (Sequence) -Nummer entspricht.
Die Daten der Sequenz, die Sie wéhlten als Sie Sequence Program
aufgerufen haben, werden zu dem hier gewahlten Schalter kopiert.

W T1P

Wenn Sie die einzelnen
Sektionen eines User Styles
getrennt aufnehmen (d.h. Gber
mehrere Sitzungen), wahlen Sie
den betreffenden User Style
jedesmal, wenn Sie neue Daten
darin aufnehmen wollen, und
speichern Sie ihn stets unter
derselben User-Nummer.
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4. Wahlen Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden "OK", um den
Kopiervorgang durchzuftihren, oder "Cancel", um den Bedienungsschritt
abzubrechen.

|

| STYLE

Ik SEQUENCE || Eorr |

ansa Nnva EZR
7] Sluw Mambo HTFII [Fii] Sluw Mambo ||GE@ Sluw Mariba
] Sluw Mambo Sluw Mambo = Sluw Mambo = Sluw Mambo

1z

=] 18 11
[ EossaNowa || EossaNowa || B Eossd Nowd |
4
DATA

Copy to SEB2
Are You sure ?

k] Cancel ||

Speichern der Sequensz und Verlassen von
Sequence Program

Die editierte Sequenz wird automatisch gespeichert, wenn Sie die Sequence Program-Funktion
verlassen. Zum Speichern und Beenden drticken Sie einfach den SEQUENCE PROGRAM-Schalter in
der DISPLAY SELECT-Sektion erneut. (Die Kontrollampe des Schalters erlischt und das Display kehrt
zum normalen Voice Display zurtick.)

Spielen von Sequenzen

Und so kdnnen Sie eine der Sequenzen spielen, die Sie kreiert haben:

1 . Dricken Sie den gewuinschten SEQ.-Schalter (Sequence-Schalter) auf dem
Bedienfeld.

STYLE RHYTHM  BASS/
CHORD
MAX MAX

@ fco3) [€o3) © | o] o | @ | ©®
SEQ. SEQ. pop |[f ENTER- || BALLAD |[f LaTIN BALL- ] —
1 2 ROCK TAN ROOM C_J|iC_J
USER1 ||| USER2 ||| USER3 ||| USER 4 :] :]
@ @ @ ©@ ©@ o | @ | @ |
PoP |l TRADI- [[fcountry[l| LaTIN |ff swine C_ |
3 2 reB || ToNAL |f| FoOLK POPS zz ClC]
USER5 USER 6 USER 7 USER 8 E E

MIN

MIN

2 . Dricken Sie den START-Schalter oder dricken Sie SYNCHRO START und
starten Sie die Sequenz, indem Sie auf dem unteren Keyboard oder dem
Pedal spielen.
Wahrend der Wiedergabe einer Sequenz leuchten die Kontrollampen der STYLE-Schalter auf
und zeigen an, welcher Style gegenwartig gespielt wird.

10. Sequence Program
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.ipielen aller Se(!uenzen der Reihe nach

Sie kdnnen auch bis zu allen vier Sequenzen der Reihe nach automatisch wiedergeben, eine nach der
anderen.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1 . Drucken Sie die gewlinschten Sequenzschalter und Uberzeugen Sie sich
davon, daf3 deren LEDs alle aufleuchten.

2 . Drucken Sie den START-Schalter oder dricken Sie SYNCHRO START, und
starten Sie die Sequenz, indem Sie auf dem unteren Keyboard oder dem
Pedal spielen.

Die Sequenz startet von der niedrigsten Nummer und spielt der Reihe nach automatisch bis zur
hochsten Nummer. (Wenn Sie z.B. die Sequenzschalter 4, 2 und 1 in der genannten Reihenfolge
drticken, werden die Sequenzen in der numerischen Reihenfolge wiedergegeben: 1, 2, und dann
4.) Diese Funktion erméglicht es Ihnen, lange Sequenzen herzustellen, die den
Speichergrenzwert von 120 Pattern fur eine einzige Sequenz tberschreiten.

.ipeichern von Seguenzdaten auf Diskette

Nachdem Sie Ihre eigenen Sequenzen kreiert haben, méchten Sie sie bestimmt auf Diskette speichern.
Hierdurch kénnen Sie Speicherplatz in der AR-80 freimachen und zusatzliche Sequenzen
zusammenstellen. AuRerdem konnen Sie die auf Diskette gespeicherten Sequenzen jederzeit wieder in
die AR-80 laden.

Die Sequenzdaten gehdren zu den Bulk-Daten, die gespeichert werden, wenn Sie Registrierungen auf
einer Diskette aufzeichnen. Entnehmen Sie weitere Anweisungen dem Kapitel *Aufnehmen von
Registrierungen™ auf Seite 95.

Laden von Sequenz-Daten von einer
Diskette

Die auf einer Diskette als Teil der Bulk-Daten gespeicherten Sequenz-Daten kdnnen mit einem
Bedienungsschritt wieder in die AR-80 geladen werden. Weitere Anweisungen konnen Sie der Sektion
"Abrufen aufgezeichneter Registrierungen™ auf Seite 96 entnehmen.

Wenn Sie lhre eigenen Sequenz
Program-Daten wieder in die
AR-80 laden, Uberzeugen Sie
sich davon, dal3 Sie den Style
stoppen, falls dieser spielt. Der
Ladevorgang kann nicht
durchgefihrt werden, wéahrend
ein Style lauft.
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Fufischalter und Kniehebel

Diese mit dem Bein und Ful3 betatigten Regler ermdglichen es Ihnen, verschiedene Performance-
Funktionen einzuschalten und auszufihren, ohne lhre Hande von den Tasten nehmen zu mussen.

Fufischalter

Die AR-80 verflgt tber zwei Ful3schalter auf dem Schwellerpedal, die zur Steuerung verschiedener
Funktionen eingesetzt werden kénnen. Der rechte Ful3schalter dient fur die Registrierungs-
Umschaltfunktionen (Registration Shift; siehe Seite 76). Der linke Ful3schalter kann eingestellt werden
und eine der folgenden Funktionen steuern: Glide, Tremolo oder bestimmte Style-
Wiedergabefunktionen.

Die Zuordnung der Funktionen erfolgt in den Foot Switch-Seiten.
Und so stellen Sie die Ful3schalter-Funktion ein:

1 . Rufen Sie die Foot Switch-Seite auf, indem Sie den FOOT SW.-Schalter
dricken.

2. Wahlen Sie den Modus (OFF, RHYTHM, GILDE oder TREMOLO), und
nehmen Sie die gewtinschten Einstellungen vor.

FOOT SWITCH LEFT-Seite

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

FOOT SWITCH LEFT]

FOOT REGIST.
SW.  SHIFT

M.O.C/_ VOICE
LM.SPLIT EDIT

ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM

[ MODE | Disk e
RHYTHM
BLIDE ﬁ % %
(&) @ @ [2) (&) (2] (2] (&)
OE@EE@ ™™™

OFF

Loscht die Steuerungsfunktion des linken Ful3schalters.
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RHYTHM
Wahlt die Steuerung mit dem linken Fuf3schalter Gber Style-Funktionen. Wenn dieser Parameter
gewahlt ist, erscheint das folgende Display:

FOOT SWITCH LEFT-Seite — Rhythm

[FOOT SWITCH LEFT]

| MODE [ ACCOMPANIMENT CONTROL

. FILL (RO
ore | S0 [ B [BEED

ELIDE&%EE'G e 0 0

DATA CONTROL

A @EE B EE L]
MMM ™™

Eine der vier Begleitungs-Steuerfunktionen (Accompaniment Control) kann gewahlt werden.
Wenn Sie den Ful3schalter wahrend der Wiedergabe einer Begleitung (Style) drticken, wird die
gewahlte Funktion ausgeftihrt.

@ sToP
Dieser Parameter hat die Funktion eines Aus-Ein-Schalters fur die Begleitung.

O ENDING
Schaltet die Begleitung auf das Ending-Pattern, nach dessen Ablauf die Begleitung gestoppt
wird.

OFILLTOA
Spielt die Fill In-Sektion und schaltet sofort auf die Main A-Sektion um.

OFILLTOB
Spielt die Fill In-Sektion und schaltet sofort auf die Main B-Sektion um.

11. Fupschalter und Kniehebel



GLIDE

Wahl der Steuerung mit dem Fuf3schalter Gber Glide. Driicken Sie den Fuf3schalter, um sofort
die Tonhohe der gewahlten Voice oder Voices um einen Halbton zu senken, und lassen Sie ihn
wieder los, damit die Tonhdhe langsam wieder zur normalen Tonhdhe zurtickkehrt. Wenn die

Glide-Einstellung gewéhlt ist, erscheint das folgende Display:

FOOT SWITCH LEFT-Seite — Glide

[FOOT SWITCH LEFT]

OFF |RH‘FTH

TRE-
aLIDE ([

0 2]
DATA CONTROL

M)A EEE )]
OO EENE@E ™™ -

GLIDE CONTROL
@ \/oice-Sektionen

Die Glide-Funktion kann auf jede beliebige oder auf alle auf dem Display gezeigten Voice-

Sektionen angewendet werden:

Upper 1 und 2, Lead, Lower 1 und 2. Wéhlen Sie die gewiinschte(-n) Voice-Sektion(-en).

O TIME
Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Glide-

Funktion, oder anders ausgedriickt, wie schnell die Tonh6he
sich normalisiert, wenn der Ful3schalter losgelassen wird.
Hohere Einstellungen bewirken eine langsamere Tonhohen-
Veranderung. Einstellbereich: O - 4.

11. Fupschalter und Kniehebel

Wenn die Glide-Funktion
angewendet wird, ist das
Vibrato nicht wirksam.

155



156

TREMOLO

Dieser Parameter aktiviert die Ful3schaltersteuerung tiber den Tremolo-Effekt. Wenn hier
TREMOLO gewadhilt ist, schaltet ein Druck auf den Ful3schalter den Tremolo-Effekt an und aus
und hat damit dieselbe Funktion wie der TREMOLO-Schalter.

Wenn Sie diese Funktion einsetzen mochten, muf3 der Tremolo-Effekt richtig eingestellt sein.
(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 39.)

FOOT SWITCH LEFT-Seite — Tremolo

[FOOT SWITCH LEFT]

[ MODE |

OFF |EH¥TH
TRE-
ELIDE| s

DATA CONTROL

()2 (a] &) ) (&) (2] (2]
K22 R AR EAREA N KA R KA

Kniehebel

Der Kniehebel befindet sich unter der Tastatur. Er kann dazu verwendet werden, den Sustain-Effect,
die Melody On Chord-Funktion oder den Lead Slide-Effekt an- und auszuschalten.

Sustain-Steuerung
Und so wéahlen Sie die Kniehebelsteuerung tber Sustain:

1 . Uberzeugen Sie sich davon, daR die Bedienfeldregler fiir den Upper
und/oder Lower Sustain-Effekt eingeschaltet sind. Andernfalls hat der
Kniehebel keine Wirkung.

SUSTAIN
LOWER  UPPER PEDAL
LONG LONG LONG

UPPER
(KNEE)

1
|
N
i
i
i

@ (D

LOWER || PEDAL
(KNEE) L/

2. Klappen Sie den Kniehebel herunter.

SHORT SHORT SHORT
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3. Dricken Sie den Kniehebel mit dem Knie nach rechts, wenn Sie Sustain
anwenden mochten.

@ Wenn der Kniehebel hochgeklappt ist, wird Sustain standig angewendet, solange der
SUSTAIN-Schalter auf dem Bedienfeld eingeschaltet ist.

@ Wenn der Kniehebel senkrecht steht, ist Sustain ausgeschaltet.

® Wenn der Kniehebel nach rechts gedriickt gehalten wird, ist SUSTAIN eingeschaltet.

Melody On Chord-Steuerung
Und so wahlen Sie die Kniehebelsteuerung tiber Melody On Chord:

1 . Rufen Sie die MELODY ON CHORD-Seite auf.
Hierzu dricken Sie den Schalter M.O.C./L.M. SPLIT in der DISPLAY SELECT-Sektion und

wahlen dann die M.O.C.-Seite.

VOICE EFFECT
DISPLAY SET
IMELoDY oN cHorp| (BT O
FOOT REGIST.
SW.  SHIFT
L.M.SPLIT| )
] MOC/ VOICE
LM.SPLIT EDIT
C] ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
< PAGE D> PITCH/
DISK MIDI
| HELP HOLD

DATA CONTROL

MM EEE )]
YW EENEE@E ™™ -

2 . Uberzeugen Sie sich davon, daR einer der Melody On Chord-Modi gewahlt
ist (1, 2 oder 3).

3. Stellen Sie die Knee-Einstellung auf “ON”.

4. Dricken Sie den Kniehebel kontinuierlich nach B HINWEIS
rechts, um den Melody On Chord-Effect wahrend Wenn der KNEE-Parameter auf
des Splels anzuwenden. “ON” gestellt ist, kann Melody

On Chord nur mit dem

Kniehebel eingeschaltet werden.

11. Fupschalter und Kniehebel
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Lead Slide-Steuerung
Und so wahlen Sie die Kniehebelsteuerung tiber Lead Slide:

1 . Rufen Sie die LEAD VOICE-VIBRATO-Seite auf.
Hierzu dricken Sie den gewlinschten Lead Voice-Schalter zweimal (um die Lead Voice

Condition-Seite aufzurufen), und wahlen dann die VIBRATO-Seite mit dem entsprechenden
Menu-Schalter.

| LEADVOICE | [ CRF- ] ]
Orch.Violin [EELD -
]
CJC]
IPAGED
TOUCH TIME
T OH
N e EI \ |

DATA CONTROL

MMM EEE
MWW WZXEE &

2 . Uberzeugen Sie sich davon, daR Slide Time auf einen anderen Wert als O
eingestellt ist, und stellen Sie die Slide-Steuerung auf “KNEE”.

3. Dr_ucken Sie den K_niehebel kontinuierlich nach rechts, um wahrend des
Spiels den Lead Slide-Effekt anzuwenden.

Wenn der KNEE-Parameter
gewahlt ist, kann Lead Slide nur
mit dem Kniehebel angewendet
werden.
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Anschlufibuchsen und
Regler

Die AR-80 ist mit verschiedenen Eingangs/Ausgangsbuchsen und unterschiedlichen Reglern
ausgerustet, deren Funktion nachfolgend beschrieben wird.

Unterseite des Keyboards

+Q Q] o
=0 O) e

@ @
\ / M%).MAX \ /
PHONES MIC VoL MIC

@ AUX IN-Buchsen (RCA)
Zum Anschluf3 anderer Klangquellen (CD-Spieler, Tongenerator, usw.). Der Sound wird mit
dem Sound der AR-80 gemischt und Uber die eingebauten Lautsprecher wiedergegeben.

@ AUX OUT-Buchsen (RCA)

Zum Anschlul’ eines externen Mischpults, Recorders oder Verstarker/Lautsprechersystems.
Verwenden Sie diese Buchsen bei Aufnahmen oder Life-Auftritten.

©® PHONES-Buchse

Zum Anschluf eines Kopfhorers. Die eingebauten Lautsprecher werden automatisch
angeschaltet, wenn hier ein Anschluf3 erfolgt.

O MIC VOL (Mikrofon-Lautstérke)
Zum Einstellen der Lautstarke des Mikrofoneingangs.

@ MIC (Mikrofon) - Buchse (1/4" Klinkenbuchse)
Zum Anschluf eines Mikrofons.

Riickwand

> @ o ©
{1 {1

MIDI IN/OUT-Buchsen (Ruckwand)

Anschlul? an MIDI-Instrumente und Gerate. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite
162.)
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Tonhohenregler

Auf der AR-80 gibt es zwei Regler im Zusammenhang mit der Tohnhdhe des gesamten Instruments:
Transpose und Pitch. Transpose (Transponierung) ermdglicht es Ihnen, die Tonlage des gesamten
Instruments zu verdndern und mit Pitch kbnnen Sie eine Feinstimmung vornehmen. Diese
Funktionen machen es einfach, die Tonlage eines Songs zur Anpassung an den Stimmenumfang
eines Sangers oder an die Stimmung eines anderen Instruments zu verandern.

Und so stellen Sie Transpose und Pitch ein:

1 . Drucken Sie den PITCH/MIDI-Schalter in der DISPLAY SELECT-Sektion,
und drucken Sie anschliel3end den entsprechenden Menu-Schalter, um die
Pitch-Seite aufzurufen.

VOICE EFFECT
DISPLAY SET

| PITcH conTroL | (I 0
] o
J (R A
C] ACCOMP.  SEQUENCE
PROGRAM  PROGRAM
O 0J
< PAGE > PITCH/
DISK  MIDI
8 A=448.8Hz
CONTRAST HELP  HOLD
o (2]
TRANSPOSE
DATA CONTROL COARSE >
MM EEEEA N O .

O EZNE@NE@E@E ™ ™

2 . Nehmen Sie die Einstellungen mit den entsprechenden Data Control-
Schaltern vor.

@ TRANSPOSE
Hiermit bestimmen Sie grob die Tohnhohe aller Voices. Die Einstellung kann in
Halbschritten (Halbtonen) vorgenommen werden. Einstellbereich: -6 — +6 (eine Oktave)

® PITCH
Bestimmt die Feineinstellung der Tohnhohe aller Voices.

Einstellbereich: 414.6 — 466.8 Hz
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TRANSPOSE-Schalter

Die Transponierung kann ebenfalls auf dem Bedienfeld mit den
TRANSPOSE <1/ > -Schaltern eingestellt werden. Drticken Sie
TRANSPOSE >, um den Transponierungswert um einen Halbton
zu erhéhen und TRANSPOSE <1, um ihn zu senken.

TRANSPOSE
< >
O

Die gegenwartige Transponierungs-Einstellung wird im Voice

Display angezeigt.
DiSPLAY — ST
VOICE MANUAL
PAN J‘ VOICE DISPLAY | WLUMEJ 10
[ CHORD | STYLE || TRANSPOSE || [ PEDAL FOOT REGIST.
| Slow Mambo | +3 | WLUMEJ &] %}
[ SLOWER I€ ||| SUPFER 1< ||| | PLEADC || SFEDAL IZ_| MOC/ VOICE
Class.5trs. | Class.Strs. | Ofch.violin Bft. | LMSPLIT EDIT
[ SLOWER 2< || SUFFER 2¢ | SPEDAL 2¢ ACCOMP. SEQUENCE
GrandPiano | GrandPiano | Contrabassl PROGRAM  PROGRAM
SORGANS SORGANS ||| ORGAM WARL. ]| SORGANC —
LOWER 5| dlectronic PEDAL DISK MBI
HELP HOLD

Gegenwartige Transponierungs-Einstellung

DATA CONTROL COARSE

(2] 2] a) &) a) (&) a]) 2]

IS S22 SN EA N A Fos
I

= Die werkseitige
Normaleinstellung der
Tohnhohe ist 444,0 Hz (fur
den Kammerton A3).

< Die Tohnhohenveran-de-
run-gen kénnen nicht mit
dem Music Disk Recorder
aufgenommen werden.

B T1P

Wenn Sie die AR-80 zur

Anpassung an die Tohnhéhe

eines anderen Instruments

stimmen, verwenden Sie die

Clarinet Voice auf dem
unteren Keyboard und
Uberzeugen Sie sich davon,

daf die Effekte wie Tremolo
oder Symphonic ausgeschaltet

sind.

Tonhohen eingestellt (wie nachfolgend gezeigt).

Cent
+6.0 —— ooeeeeeees 4[LEADL

+3.0 o -eeeeeeees -4[UPPER ORGAN
A 4[UPPER1

Hinweise zur Tonhohe der Voice-Sektionen
Die verschiedenen \Voice-Sektionen und Sounds des Instruments sind auf unterschiedliche

+1.2 — oo 4[UPPER?2

(Normalwert 440 Hz) Q — === -q[LOWERL, LOWER ORGAN, KEYBOARD PERCUSSION, ACCOMPANIMENT |
1.2 e 4[LOWER2
-3.6 — oo [PEDAL1&2, PEDAL ORGAN ]

13. Tonhéhenregler
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MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Standard, der es praktisch allen
modernen elektronischen Musikinstrumenten ermdoglicht, miteinander zu kommunizieren und die
Funktionen anderer Instrumente zu steuern. So kdnnten Sie z.B. von den Tastaturen Ihrer AR-80 die
anderen Sounds eines angeschlossenen Synthesizers spielen. Eine andere Anwendungs-maog-lich-
keit wére es, eine Rhythmus-Maschine so zu programmieren, daf3 Sie Ihre Rhythmen in perfekter
Synchronisation mit dem auf der Electone eingestellten Tempo spielen.

Damit zwei MIDI-Instrumente einwandfrei miteinander kommunizieren kdnnen, mussen sie
mit MIDI-Kabeln verbunden sein. In einem ganz einfachen Beispiel ist die MIDI OUT-Buchse
der AR-80 (an der Riickwand) mit der MIDI IN-Buchse eines MIDI-Keyboards oder eines
Tongenerators verbunden und erlaubt es Ihnen, die Sounds des angeschlossenen Gerates auf
den Keyboards der AR-80 zu spielen.

E ;C,;) ..... MIDI +-on (g ; e = Eﬁiiﬁiﬁ
& N L LU AR AR
| |

_______________ AR80 Synthesizer

SchlieRen Sie die MIDI IN-Buchse der AR-80 (an der
Rickseite) an die MIDI OUT-Buchse des anderen Gerétes an
und MIDI OUT der AR-80 an MIDI IN des Gerates.

Die Instrumente kommunizieren miteinander, indem sie sich "Meldungen™ oder MIDI-Daten
schicken. Diese Meldungen werden Uber einen von 16 verschiedenen MIDI-Kanalen gesendet.
Vorausgesetzt, daf? die MIDI-Kanéle richtig eingestellt sind und das angeschlossenen Instrument
mehrstimmig spielen kann, kdnnen Sie getrennte Sounds auf dem Instrument von jedem
Keyboard und Pedal der AR-80 spielen.

Wenn Sie umgekehrt die MIDI IN-Buchse der AR-80 an die MIDI OUT-Buchse des anderen
Gerates (etwa eines Keyboards oder eines Sequenzers) anschliel3en und die MIDI-Sende- und -
Empfangskanéle richtig eingestellt sind, konnen Sie die Voices der AR-80 von dem betreffenden
Gerat spielen.
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Und so wahlen Sie die MIDI-Seite:
Dricken Sie den PITCH/MIDI-Schalter in der DISPLAY SELECT-Sektion und wahlen Sie die
MIDI-Seite, indem Sie den entsprechenden Menu-Schalter drticken.

MIDI CONTROL-Seite

VOICE EFFECT

DISPLAY SET
| ™Dl coNTROL | [ Prren ] O
Electone MIDI ,J [ S
' C] M.O.CJ/ VOICE
LM.SPLIT EDIT
C] ACCOMP. SEQUENCE
PROGRAM PROGRAM
[ MODE | QUTFUT INT./ EXT. </ PAGE > s P
UPPER | LOWER | PEDAL | LEAD | SYNC. | EXP.
. DO
WE M Ch.1 |Ch.2 |Ch. 3 é';g HELP  HOLD
\ \ yi

© VIODE
Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Funktionsmodus der AR-80. Er muf3 an die Einstel-
lun-gen des angeschlossenen MIDI-Gerates angepal3t werden, um die MIDI-Steuerung und
das Ansprechverhalten einwandfrei zu gewahrleisten.

e Electone
Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie die AR-80 mit einer anderen Electon verwenden.

(Hierbei handelt es sich um die werkseitige Normaleinstellung.)

« DOC
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie die AR-80 mit einem Instrument verwenden, das mit
der Disc Orchestra Collection (D.O.C.)-Software kompatibel ist. Der Modus schaltet
automatisch auf DOC um, wenn eine "DOC On" MIDI-Meldung empfangen wird, oder
eine D.O.C.-Diskette in den M.D.R.-Diskettenschlitz eingelegt worden ist.

* XG/GM
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie die AR-80 mit XG- und GM-kompatiblen Geraten
verwenden. Der Modus wechselt automatisch zu XG/GM, wenn eine "XG On" oder "GM
On" MIDI-Meldung empfangen wird oder wenn eine XG- oder GM-Diskette in den M.D.R.-

Diskettenschlitz eingelegt worden ist.
M

Die Funktionen der A.B.C.-
Begleitautomatik der AR-80
kénnen nicht verwendet
werden, wenn der Modus auf
DOC oder XG/GM eingestellt
ist.

O OUTPUT (UPPER, LOWER, PEDAL)
Bestimmt fur jedes Keyboard die Kanéle, Giber die MIDI-Daten gesendet werden. Um die
werkseitige Normaleinstellungen fur alle Parameter wieder herzustellen, driicken Sie beide
Data Control-Schalter ("Aufwarts™ und "Abwarts"-Schalter) gleichzeitig.

14. MIDI
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©® INT/EXT. (Intern/Extern)

e LEAD
Bestimmt, ob die Steuerung der Lead Voice intern oder extern erfolgt. Wenn die Einstellung
auf intern erfolgt ist, kdnnen Sie auf dem oberen Keyboard die Lead Voice spielen. Wenn Sie
auf extern eingestellt ist, kann ein angeschlossenes MIDI-Instrument die Lead Voice (Uber
Kanal 4) spielen.

« SYNC.
Bei Verwendung einer externen Rhythmus-Maschine, eines Sequenzers usw. bestimmt dieser
Parameter die Quelle, von der die Zeitsteuerung erfolgt. Bei Einstellung auf Internal
Ubernimmt die AR-80 die Zeitsteuerung. Wenn diese Einstellung auf External erfolgt,
ubernimmt das externe Gerat die Zeitsteuerung.

» EXP. (Expression)
Bestimmt die Steuerung mit dem Schwellerpedal. Normalerweise wird diese
Steuerungsfunktion auf Auto gestellt. Wenn der Parameter jedoch auf INT. gestellt ist,
konnen Sie manuelle die Funktionen des Schwellerpedals wéahrend der M.D.R.-Wiedergabe
steuern. Wenn die Einstellung auf EXT. erfolgt ist, kann eine andere (externe) Electone die
Steuerrung Uber die Schwellerpedal-Funktionen tibernehmen.

Hinweise zu den Empfangskanéalen
Wenn Sie ein anderes MIDI-Gerat verwenden, um die Voices der Electone zu spielen, mtssen Sie
die MIDI-Sendekanale des angeschlossenen Gerates auf die Empfangskanéle der Electone
einstellen. Die MIDI-Empfangskanéle der Electone sind auf die folgenden Werte festgelegt:
Oberes Keyboard (Upper) =1
Unteres Keyboard (Lower) = 2
Pedal =3
Die MIDI-Sendekanéle aller angeschlossenen MIDI-Gerate missen

an die oben genannten Nummern angepaf3t werden. Die Sounds der
Begleitautomatik

(Accompaniment Pattern)
kdnnen nicht Gber MIDI
gesteuert werden.

HINWEIS
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Anhang

Fehlersuche

e Kein Sound von den Lautsprechern der Electone.
Der Kabelstecker der Lautsprecher ist abgetrennt. Den Stecker fest anschliel3en. Néhere
Einzelheiten sind der getrennt gelieferten "Montageanleitung" zu entnehmen.

» Zeitweilig ist ein knisterndes Storgerausch hoérbar.
Storeinstrahlungen kénnen beim Ein- und Ausschalten von Elektrogeraten entstehen,
oder wenn ein elektrisch betriebenes Werkzeug (z.B. eine Bohrmaschine) in der Nahe
der Electone betrieben wird. Wenn dies einmal der Fall sein sollte, den Netzstecker der
Electone an eine Netzsteckdose anschlieRen, die so weit wie mdglich von der
vermuteten Storquelle entfernt ist.

e Interferenzen von einem Radio, Fernsehgerat oder anderen Quellen treten
auf.
Diese Art von Storung tritt in der Nahe von leistungsfahigen Rundfunksendern oder
Amateurfunkstationen auf.

e Der Klang der Electone laf3t die Gegenstande in der Umgebung
mitschwingen.
Da die Electone ist der Lage ist, kraftvolle Bass-T6ne zu erzeugen, kann es vorkommen,
daR diese in benachbarte Gegenstanden wie Schranken oder Glasfenstern Resonanz
erzeugen. Um dies zu verhindern, die betreffenden Gegenstande auf einen anderen
Platz stellen oder die Lautstarke der Electone vermindern.

e Das Bedienfeld der Electone arbeitet nicht normal oder der Inhalt der
gespeicherten Daten hat sich verandert.

Diese Stérung kommt sehr selten vor. Gelegentlich kénnen jedoch ein Stromanstieg
oder Spannungsspitzen aufgrund von Gewittern oder anderer Ursachen dazu fihren,
dal es zu Fehlfunktionen der Electone kommt und/oder der Inhalt der im Speicher
vorhandenen Daten verdndert wird. Wenn dies einmal vorkommen sollte, nehmen Sie
eine Ruckstellung des Instruments durch Aus- und wieder Einschalten von. (Siehe Seite
79.)

e Das Display verandert sich bei einem Wechsel der Funktion nicht wie
erwartet.
Uberzeugen Sie sich davon, dal? der HOLD-Schalter nicht aufleuchtet (siehe Seite 14).
Ferner kann, abhéangig von der gewahlten Funktion (z.B. Voice Edit, Accompaniment
Program oder Sequence Program) keine andere Funktion gewahlt werden.

e Wenn bei Voice oder Style ein mit Punktmarkierung versehener Schalter
gewahlt wird, stimmt der Titel der Voice oder des Styles, der an der
Oberseite des Displays erscheint, nicht mit den Voices oder Styles Uberein.

Die gegenwartig zugeordnete Voice oder der Style werden an der Oberseite des Displays
dargestellt und bleiben dort, bis eine andere Voice oder ein Style gewahlt worden sind.
(Siehe Seite 20, 53.)

 Wenn mehrere Tasten auf einmal angeschlagen werden, erklingen nicht alle
Tone.
Dies geschieht sehr selten. Die gesamte polyphone Kapazitat der AR-80 (einschlief3lich
aller Voice Sektionen, Begleitautomatik, usw.) betragt 128 Noten. Wenn diese Anzahl
Uberschritten wird, kann es vorkommen, daf3 Noten abgeschnitten werden oder nicht
ertonen.
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e Die Lead Voice oder Pedal Voice kdnnen nicht vom oberen Keyboard oder
Pedal gespielt werden.

Uberzeugen Sie sich davon, daR die To Lower-Funktion fiir die betreffende Voice
Sektion ausgeschaltet ist. (Siehe Seite 18.)

e Beim Spielen einer Pedal Voice auf dem unteren Keyboard (mit Hilfe der To
Lower-Funktion) wird nach Drucken der Sustain-Taste fur das untere
Keyboard dem Klang kein Sustain beigeftgt.

Selbst wenn eine Pedal Voice auf dem unteren Keyboard gespielt werden kann, handelt
es sich doch immer noch um eine Pedal Voice. Daher mul3 Sustain mit der Pedal
Sustain-Taste eingestellt werden.

e Die Lautstarke ist zu gering, obwohl der Lautstarkeregler auf die hochste
Einstellung gebracht wurde.

Zunéchst prifen, ob die entsprechenden Voice-Sektionen in der ENSEMBLE-Sektion
angeschaltet sind. (Siehe Seite 18.) Ferner alle Lautstarkeregler prifen und feststellen,
ob sie auf einen geeigneten Lautstarkepegel eingestellt sind. Hierbei handelt es sich um
die Lautstarkeregler auf dem Bedienfeld fir die einzelnen Voice-Sektionen, das MASTER
VOLUME-Einstellrad und das Schwellerpedal. (Siehe Seite 7, 17.) Prifen Sie ferner den
MANUAL BALANCE-Regler. (Siehe Seite 18.)

e Ein Umschalten der Voices bewirkt eine Lautstarkednderung, obwohl die
Lautstarke-Einstellungen identisch sind.

Der subjektive Lautstarkeeindruck einiger Voices kann niedriger wirken als der anderer
Voices. Die Balance des Sounds kann mit dem Lautstérkeregler in der zutreffenden Voice
Condition-Anzeige eingestellt werden.

e Der Click Sound ist nicht horbar.

Uberzeugen Sie sich davon, daR Click auf einen entsprechenden Lautstarkepegel
eingestellt ist (in der FLUTE VOICE-Seite).

e Die Initial Touch- und After Touch-Funktionen haben anscheinend keine
Auswirkungen auf den Sound.

Stellen S;e die Touch Tone-Einstellungen in der Voice Condition-Anzeige ein. (Siehe
Seite 33.

e Wenn Tasten auf dem unteren Keyboard oder dem Pedal angeschlagen
werden, sind auch die Percussion-Instrumente horbar.

Die Keyboard Percussion-Funktion ist eingestellt. Wenn Sie diese Funktion nicht
verwenden, schalten Sie sie unbedingt aus. (Siehe Seite 61.)

e Nur ein Ton ist hérbar, wenn bei den Lead oder Pedal Voices zwei Téne
gleichzeitig gespielt werden.

Aus praktischen Griinden fur die Darbietung wurde die Electone so konstruiert, dafd nur
jeweils ein Ton der Lead oder Pedal Voices gleichzeitig gespielt werden kann. Wenn Sie
gleichzeitig mehrere Tasten anschlagen, erklingt nur der héchste Ton (Prioritat der
hochsten Note).

e Der Style verandert sich nicht, selbst wenn die Registrierungen verandert
werden.

Uberzeugen Sie sich davon, daf? der D.-Schalter (Disable) nicht aufleuchtet. (Siehe Seite 61.)

e Selbst wenn der Style eines mit Punktmarkierung versehenen Schalters
gewahlt und gestartet wurde, ertont das Pattern nicht.

Wenn der mit Punktmarkierung versehene Schalter einen User Style enthalt, der Uber
keine aufgezeichneten Daten verflgt, ertont der Style nicht. Wahlen Sie einen Style, der
aufgenommene Daten enthalt.

| BEGLEITUNG
e Die A.B.C.-Begleitautomatik funktioniert nicht.

Die A.B.C.-Begleitautomatik wird automatisch desaktiviert, wenn der MIDI-Modus auf
DOC oder XG/GM eingestellt ist, oder wenn eine DOC- oder CG/GM-Diskette in den
Diskettenschlitz des M.D.R. eingelegt ist. (Siehe Seite 163.)
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e Die Bass- und Akkordbegleitung ist nicht horbar.
Uberzeugen Sie sich davon, daR der Bass/Chord-Lautstarkepegel einwandfrei eingestellt
ist. (Siehe Seite 24, 51.)
» Die Pedal Voices erklingen nicht, obwohl die Lautstarke richtig eingestellt
ist.
Dies ist bei den Single Finger- und Fingered Chord-Modi von Auto Bass Chord normal.
Schalten Sie den A.B.C.-Modus aus. (Siehe Seite 55, 60.)
e Die Begleitung und/oder der Rhythmus stoppen plotzlich, wenn Sie die
Tasten auf dem unteren Keyboard oder dem Pedal loslassen.
Abhangig vom A.B.C.-Modus und Memory-Einstellungen kbnnen Sie die Begleitung
und/oder den Rhythmus dadurch stoppen, daf3 Sie die Tasten loslassen. (Siehe Seite 60.)
e Wéahrend ein Intro- oder Ending-Pattern automatisch ablauft, wird beim
Spielen auf dem unteren Keyboard kein Sound produziert.
Da die Akkorde der Begleitautomatik einer nach dem anderen automatisch gespielt
werden, erklingen die Voices des unteren Keyboards wahrend der Wiedergabe eines
Intro- oder Ending-Patterns nicht.

e Das Fill In spielt nicht einwandfrei.

Uberzeugen Sie sich davon, daR Sie exakt an dem Punkt, wo Sie das Fill In beginnen
lassen mdchten, die FILL TO A oder FILL TO B-Schalter drticken. Wenn Sie den Schalter
zu spat drtcken, wird nur ein Teil des Fill Ins wiedergegeben, oder es erfolgt Gberhaupt
keine Wiedergabe.

e Die Tonhohe im Single Finger-Modus verandert sich nicht, selbst wenn

verschiedene Tasten auf dem Keyboard angeschlagen werden.
Im Single Finger-Modus werden nur Noten erzeugt, wenn innerhalb eines festgelegten
Oktaven-Intervalls auf dem unteren Keyboard gespielt wird. Wenn Noten mit derselben
Bezeichnung auRerhalb dieses Bereichs gespielt werden, haben die daraufhin
erklingenden Akkorde dieselbe Tonhdhe.

e Die Harmonie-Noten der Melody On Chord-Funktion sind nicht horbar.
Das obere Keyboard wurde so eingestellt, dal3 nur die Lead Voices horbar sind.
Uberzeugen Sie sich davon, dal3 eine der Voice-Sektionen (1, 2 oder Organ) des oberen
Keyboards eingeschaltet ist und die Lautstarke-Einstellungen einwandfrei sind.

» Die Effekte Tremolo, Symphonic/Celeste, Flanger und Delay sind nicht
horbar, selbst wenn sie in der Voice Condition-Seite eingeschaltet sind.
Uberzeugen Sie sich davon, dafl? die betreffenden Effekte in den EFFECT Set-Seiten auf
angemessene Werte eingestellt sind. (Siehe Seite 37.)

» Die Effekte Tremolo, Symphonic/Celeste, Flanger und Delay sind nicht
horbar, selbst wenn sie in der Effect Set-Seite eingestellt sind.

Die Effekte missen in der Voice Condition-Seite eingeschaltet werden.(Siehe Seite 34.)
Der Tremolo-Effekt ist nicht horbar, selbst wenn die Taste TREMOLO/(FAST)
in der DISPLAY SELECT Sektion eingeschaltet ist.

Tremolo mul3 zun&chst in der Anzeige Voice Condition (fur die Voices auf dem

Bedienfeld) oder in den Seiten FLUTE VOICE oder EXTRA VOICE (fur die Sektionen

Flute/Tibia und Extra Voice) gewahlt werden. (Siehe Seite 28, 31, 34.)

Die Pan-Funktion arbeitet nicht.

Die Pan-Funktion kann nur verwendet werden, wenn alle andern Effekte in Voice

Condition-Seite ausgeschaltet sind. (Siehe Seite 34.)

Der Reverb-Effekt arbeitet nicht, selbst wenn die Reverb-Parameter erhoéht
werden.

Erh6hen Sie Reverb mit den Reverb-Touch Reglern auf dem Bedienfeld oder erhdhen Sie

den Parameter Reverb Depth in der REVERB-Seite.

Sustain hat keine Wirkung auf die Lead Voices.
Dies ist keine Storung; Sustain kann Lead Voices nicht zugeordnet werden.
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e Bestimmte Funktionen wurden nicht vom Registration Memory gespeichert.
Unter anderem kénnen Transponierungs- und Tonhéhendaten nicht gespeichert werden
(aul3er als Song-Daten). (Siehe Seite 73.)

= Wahrend des Editierens einer Voice ist die betreffende Voice nicht hérbar,
selbst wenn auf dem Keyboard gespielt wird.
Die gegenwartigen Einstellungen kdnnen maoglicherweise verhindern, daf? die Voice
erklingt. Uberzeugen Sie sich davon, dal3 die Voice-Sektion eingeschaltet ist (in der
ENSEMBLE-Sektion), und daf3 die Lautstarke der Voice auf eine angemessene Lautstarke
eingestellt ist. Stellen Sie ferner die verschiedenen Parameter in Voice Edit ein, bis die
Voice horbar ist.
e Die Repeat-Funktion schaltet scheinbar die gewdahlte Voice aus.
Einige Voices ertdnen maoglicherweise nicht einwandfrei, wenn der Speed-Parameter (in
Repeat) zu hoch eingestellt ist. (Siehe Seite 116.)
e Die Voice klingt merkwurdig oder tberhaupt nicht, wenn der Resonanz-
Parameter (Resonance) eingestellt wird.
Der Effekt der Resonance-Einstellung hangt von der gewahlten Voice ab. (Siehe Seite 116.)

e Aufnahme oder Wiedergabe nicht durchflhrbar.
Die Schalter der PLAY- oder RECORD-Sektion zur Auswahl von Parts sind
maoglicherweise ausgeschaltet. Schalten Sie die entsprechenden PLAY- oder RECORD-
Schalter an.

Die Gesamtzahl von 40 Titeln kann nicht aufgenommen werden.
Wenn einige Titel grol3e Datenmengen enthalten, kann der auf der Diskette vorhandene
Speicherplatz moglicherweise nicht ausreichen, die normale Hochstzahl von 40 Songs
aufzunehmen.

Die Aufnahme wird gestoppt, ehe die Darbietung beendet ist, oder die Song-
Kopierfunktion (Song Copy) kann nicht verwendet werden.
Die auf der Diskette aufgenomme Datenmenge ist so grol3, dald die Kapazitatsgrenze der
Diskette erreicht ist. Entweder eine andere Diskette verwenden oder die Daten einer
nicht mehr bendtigten Song-Nummer I6schen.

Der gewunschte Style wurde nicht aufgenommen; entweder spielt er
Uberhaupt nicht, oder ein anderer Style als der Aufgenommene wird
wiedergegeben.
Der M.D.R. ist so konstruiert, daf3 der Style nicht ganz am Anfang einer Aufnahme
gestartet werden kann. Wenn Sie den Style verwenden mochten, starten Sie ihn,
nachdem die Anzeige mit dem noch zur Verfligung stehenden Speicherplatz auf dem
M.D.R.-Display erschienen ist.

Die Tone der Aufnahme sind "blockiert” und erklingen kontinuierlich.
Vermeiden Sie es, wahrend der Wiedergabe durch einen Druck auf den EJECT-Schalter
die Diskette zu entnehmen. Wenn Sie die Wiedergabe beenden mdchten, stets zuerst
den STOP-Schalter drtcken.

Disketten, die auf der AR-100 Electone klingen und funktionieren mit der
AR-80 nicht absolut gleich.
Da es zwischen den beiden Electone-Modellen AR-100 und AR-80 geringflgige

Unterschiede gibt, kdnnen die auf einer AR-100 aufgenommenen Daten mit der AR-80
geringfligige Inkompatibilitdten aufweisen. (Siehe Seite 84.)
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MIDI Implementation Chart

Date: 27-Aug-1996

YAMAHA [ Electone-EL Mode ]/ Model : AR-80 Version: 1.00
Function Transmit Receive Remarks
Basic Default 1,2,3,16 (1) 1,2,3,15,16 (*2)
Channel Changed 1-16 4
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered Fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 36-96 (*3) 13-96 (*4)
Number True VOICe kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
Velocity Note on O 9nH,v=1-127 O 9nH,v=1-127 PK=64 (Fixed)
Note off O 9nH,v=0 X 9nH,v=0o0r8nH
After Key's X X
Touch Ch's O O Except PK
Pitch Bender X X
Control Change 1 X X Modulation Wheel
4 X X 2nd Expression Pedal
110 O (*5) Expression Pedal
64 | X X Sustain
Program O 0-15, 3247, 64-71 O 0-15, 3247, 64-71 (*6)
Change True number Fkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
System Exclusive O O
System : Song Position | X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock O O (*)
Real Time : Commands O O (FAH, FCH)
: Local On/Off X X
Aux : All Notes Off X X
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes :
(*1) ; 1ch: UK, 2ch: LK, 3ch: PK, 16¢ch: CONTROL
(*2) ; 1ch: UK, 2ch: LK, 3ch: PK, 4ch: LEAD, 15ch: KEYBOARD PERCUSSION, 16ch: CONTROL
(*3) ; UK:48-96, LK: 36-84, PK: 36-55
(*4) ; 1-4ch: 36-96, 15ch: 13-84
(*5) ; Received only in External mode
(*6) ; 0-15: Registration Memory, 32—47: Orchestral Preset, 64-71: Organ Preset
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X :No
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MIDI Implementation Chart

Date: 27-Aug-1996

YAMAHA [ Electone-XG/GM/DOC Mode ]/ Model : AR-80 Version: 1.00
Function Transmit (*1) Receive Remarks
Basic Default 1,2,3,16 -16
Channel Changed 1-16 -16
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 36-96 0-127
Number True VOICE kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk 0_1 27
Velocity Note on O 9nH,v=1-127 O 9nH,v=1-127
Note off O 9nH,v=0 X 9nH, v=0o0r8nH
After Key's X O ("2
Touch Ch's @) O
Pitch Bender X O
0,32 | X @) Bank Select
1,5,7,10 | X @)
1|0 O Expression
6,38 | X @) Data Entry
64-67 | X @)
71-74 | X @) Sound Controller
84 | X @) Portamento Cntrl
91,93,94 | X O Effect Depth
96-97 | X @) RPN Inc, Dec
98-99 | X O NRPN LSB, MSB
100-101 | X O RPN LSB, MSB
120 | X O All Sound Off
121 | X @) Reset All Cntrls
Program O 0-15 O 0-127
Change True number kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk 0_1 27
System Exclusive @) O
System : Song Position | X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock @) X
Real Time : Commands @) X
: Local On/Off X X
Aux : All Notes Off X X
Messages : Active Sense @) @)
: Reset X X
Notes :

(*1) ; Same as EL Mode
(*2) ; Only Note Number 36-97

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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Technische Daten

KEYBOARD Keyboards Upper: 49 keys (C-C), Lower: 49 keys (C-C), Pedal: 20 keys (C-G)
Touch Tone Initial, After (Upper, Lower)
VOICE Tone Generation AWM (Polyphony 128)
Voices 148 Voice Menu Voices, Full set of Organ Voices (Flute/Tibia) with Attack/Chiff, Extra Voices
Voices for Playback XGIGM Voices, DOC Voices *Available only when each sequence data is received/played back
Ensemble On/Off: Upper Voice 1, 2, Lead Voice, Upper Organ (Flute/Tibia, Extra);
Lower Voice 1, 2, Lower Organ (Flute/Tibia, Extra);
Pedal Voice 1, 2, Pedal Organ (Flute/Tibia, Extra);
Organ Variation Theatre, Jazz, Electronic, Classical
VOICE CONTROL/EFFECT | Volume Upper Voice 1, 2, Upper Flute/Extra, Lower Voice 1, 2, Lower Flute/Extra, Lead, Pedal Voice 1, 2, Pedal Flute/Extra: 0~24
Feet Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead, Pedal Voice 1, 2: 4', 8' 16'; Upper Extra (down), Lower Extra (up)
Pan Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead, Pedal Voice 1, 2: 7 Positions
Brilliance Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead, Pedal Voice 1, 2: -3~+3
Vibrato Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead: Preset/User (Delay*, Depth, Speed®*); Touch Vib.* *for Lead
Lead Slide On, Knee, Off; Time
Lead Tune Lead
Symphonic/Celeste Upper Voice 1, 2, Upper Extra, Lower Voice 1, 2, Lower Extra, Lead, Pedal Voice 1, 2: Mode
Delay Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead, Pedal Voice 1, 2: Speed, Feedback, Balance
Flanger Upper Voice 1, 2, Lower Voice 1, 2, Lead, Pedal Voice 1, 2: Speed, Feedback, Depth
Reverb Upper Voice 1, 2; Lower Voice 1, 2; Lead; Pedal Voice 1, 2; Organ, K.B.P., Effects: Mode, Length, Depth
Sustain Upper, Lower, Pedal
Tremolo Upper Voice 1, 2, Upper Flute/Extra; Lower Voice 1, 2, Lower Flute/Extra; Lead, Pedal Voice 1, 2: Type, Speed, Chorus
VOICE EDIT Repeat: All, Twin, Off, Speed; Output Level; Filter: Cutoff, Resonance; EG Rate: Attack, Decay, Release;
Name; Save; User Voice 1-16
MELODY ON CHORD Mode: Off, 1, 2, 3; Knee: On/Off
LOWER MANUAL SPLIT On/Off; Left (Lowerl, 2, Lower Organ; Octave Up); Right (Lowerl, 2, Lower Organ); Key set
ACCOMPANIMENT Styles 160 Styles
Sections Intro A, B, Main A, B, Fill In AA, AB, BA, BB, Ending A, B
Parts Rhythm1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrasel, 2
Auto Bass Chord Mode: Off, Single Finger, Fingered, Custom ABC; Memory: Lower/Pedal
Controls Start, Syncro Start; Tempo; Bar/Beat LED; Rhythm Volume, Accompaniment Volume; Part: On/Off
KEYBOARD PERCUSSION 72 Assignable Drum/Percussion Sounds; On/Off;
Lower(LK Preset/Userl), Pedal(PK Preset/User2); Assign, Copy, Clear
ACCOMPANIMENT PROGRAM Basic: Section (Intro, Main A, Main B, Fill In, Ending), Beat (2/4, 3/4, 4/4, 5/4, other), Measure (1-8, other),
Name, Metronome (On/Off); Record (Real Time Recording): Mode (Rec., Play, Mute, Delete),
Part (Rhythm1, 2, Bass, Chord1, 2, Pad, Phrase1, 2); Edit: Part Copy, Part Quantize (J, JJ, /5, /5, ﬁj ﬁi % off );
Save: User Style1-8, Data All Clear; Voice; Volume; Reverb; Chorus; Pan
SEQUENCE PROGRAM Sequence 1-4; 120 Positions (Measures); Edit: Cursor Controls, Set, Insert, Delete, Clear; Copy
DEMONSTRATION SONGS 18 Songs; Repeat: All, Random, Single, Off
REGISTRATION MENU 288 Menus (Organ Preset, Orchestral Preset)
REGISTRATION MEMORY M./To Disk, 1-12; Disable Button; Initial Registration;
Registration Shift: Off, Shift, Jump, User (80 Positions, Cursor Controls, Set, Insert, Delete, Clear)
MUSIC DISK RECORDER Disk Type: Electone, XG/GM, DOC; LED display; Eject; Page Up/Down
Control Panel: Play/Record Part (All, Lower, Upper, Pedal, K.B.P., Control), Stop, Play, Song Select, Record,
Custom Play, Retry, Pause, Rewind, Fast Forward, Tempo;
Repeat Play: Off, All Repeat, Random Repeat, Single Repeat;
Utility: Disk Format, Disk Copy, Song Copy, Song Delete, Name, Remaining Memory
PITCH Pitch, Transpose
MIDI Mode: Electone, XG/GM, DOC; Output: Upper, Lower, Pedal; Internal/External: Lead, Sync, Exp.
FOOT SWITCH [Left] Mode: Off, Rhythm (Stop, Ending, Fill to A, Fill to B), Glide (Upperl, 2, Lead, Lowerl, 2; Time); Tremolo
[Right] Regist.Shift: Off, Shift, Jump, User
KNEE LEVER On/Off: Sustain (Upper, Lower); MOC; Lead Slide
LCD DISPLAY 320 x 240 Dots
OTHER CONTROLS Power On/Off, Expression Pedal, Master Volume, LCD Contrast,
Display Select, Data Control, Menu, Page, Coarse, Hold, Manual Balance, Pedal Balance
OTHER FITTINGS 3.5" (blank) 2DD Floppy Disk, Owner's Manual, Matching Bench, Music Stand,
MIDI In/Out, Phones, Aux In/Out (RCA; RIL); Mic, Mic Volume
SOUND SYSTEM Power Amplifiers 200W
Speakers 30cm x 2; 2.5cm x 2; Monitor 5cm x 2 (11-13/16" x 2; 1" x 2; Monitor 2" x 2)
DIMENSIONS Width x Depth x Height 1212mm x 614mm x 1086mm (47-3/4" x 24-3/16" x 42-3/4")
WEIGHT 105Kg (231-1/2 Ibs.)0 O

Technische Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen ausschlielich Informationszwecken.

Yamaha Corp. behélt sich das Recht vor, das Produkt oder dessen Technischen Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu &ndern.
Da die Technischen Daten, die Ausstattung oder das Zubehér nicht an jedem Erwerbsort gleich sind, lassen Sie sich bitte von Ihrem Yamaha-Handler beraten.
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Stichwortverzeichnis

A D G
A.B.C. (Auto Bass Chord; Begleitautomatik) ...55 D (Disable; Desaktivierung) .........c.c.coeeene. 61, 74 Glide (Gleiteffekt) .......cccooriercrrercccns 44
Accomp. Part (Begleitungs-Part) ..........ccccevun. 51 Data Control-Schalter .........ccccccoevviririiricrennnnn 11 Glide (Gleiteffekt; FuBschalterregelung) ..44, 155
Accompaniment Program (Programmierung der  DECAY .....ccovrverirererirernrieenissesissiessssssesesseeens 117 GM e 87
Begleitautomatik) ..o 122 DEL. (Delete, Loschen; Registration Shift) ...... 78
After (Touch Tone; druckempfindliche Tasten) .33, 34  DEL. (Delete, Léschen; Sequence Program) ....149 H
Akkorde im Fingered Chord-Modus ................. 58 Delay (VIDIAL0) ..oooooevveeeeseresseseresessseresese 36 Hilfemeldungen ... 13
Akkorde im Single Finger-Modus ..................... YA 0T N 3g HOLD-Schalter ........ccoooovmimviiinniiisniiscsiiann, 14
All Play (XG/IGM) (Gesamtwiedergabe).......... 102 Delete (Accompaniment Program; Loschen) ....135 |
All Repeat (M.D.R.) (Gesamtwiederholung) ..101  Delete (Eingabe der Bezeichnung; Léschen) .....98 ——
All Repeat (Demo) (Gesamtwiederholung)......... 8 DEMO SONGS .ooovveeverreeereeessiseneesseenessneies 8 :n!:!a: (éAngc?Izsltgsempf|ndl|chke|t) """""""" 3, gi’
Assign (Keyboard Percussion; Zuordnung) .....65  Depth (FIANGEN) ....oevoveerrsseresessoe 38 lr,:l's'a | eg":‘ r;. '(;T.‘ SO
Attack (Voice Edit, EG Rale) ................ 117 Depth (REVEMD) <ot a4 e Elﬂzg[t Eiien Secuers P Ira)rﬁj""i 1
AACK/CIff . 29 Depth (VIDrato) .......cc.oeeveveeeeerererereeeerseenerionns 36 | cort (Ein obe eingr B'ezei?:hnun 'Ein?[] en) o8
Ausgang (MIDI) .......vvvvvininnniiissnniiinns 163  Direct Cancel (Direktldschung) ............ccoo.... 135 g g, EntLgen) ...
. . ) Internal/External (MIDI) .......covrvevirveiirinnenes 164
AULO (MIDI) .o 164  Disk Copy (Kopieren von Disketten) Iniro 47 50. 148
AUX INJOUT-BUChSEN ..o 159 DISK-SCRAIET oo 88 T T
B Disketten-Formatierung ........c.ccoovevveeenninnn, J
BIC (Bass/Chord) " DISKEHEN ... 74,83 Jump (Registration Shift; SPrung) ......c.cccccoe.. 77
""""""""""""""""""""""""""" DISPLAY SELECT-Schalter .........c.cocoevveennn 11
Balance (Delay) .......cccovvvviniiiniieniins 38 poc (MIDI) e 163 K
BAR/BEAT-ANZEIGE .voovvsvvsvvsvvsvvsvsns A6 DO e 87,104 KB.P. (MD.R.) ooooeerereseeesesreesrsesreseen 93
BASS/CROND oo 5L prum-Liste fiir Accompaniment Program ....... 126 KB.P.(Reverb) ... 42
e L e 130 Key Set (Festlegen des Teilungspunkts bei Split-
BRllIANCE ..v.vvvevirrieeiesiesses o 4 E L) DO 72
Bulk-Daten ............cco.... 75, 87,95, 96, 144, 152 Edit (Registration Shift) ........co.coovvivsvse Keyboard Percussion ... 61
C Edit (Sequence Program) Keyboard Percussion, USEr ........c.ccoviviinnes 64
Effect (EXtra VOICE) ......ovevvivverviiieiriieis KNIEhBE! ....ovveecee e 35, 156
CEIBSIE .ot 87 Effect (FIUE/TIDIA) oo KODIET oo 159
Chord Cancel (Akkordldschung)................. 57,58 Ettact (Reverb) Kobi
e TR e 2 Effect (REVErD) OPIEISCRULZ ... 113
Chorus (Accompaniment Program) ............... 139 Effect (Voice sections)
CROTUS evvveeeeveeeeeeeeseess s 40 EtectSet L
Clear (Keyboard Percussion; Loschen) ........66 g pare LCD-DISPIAY oo 1
Clear (Registration Shift; Loschen) ............... 78 El6ctone (MIDI) oo Lead (MIDI) ..vvvvveeeceveeeeeses s 164
Clear (Sequence Program, Loschen) ........... 149 BN GiNG o Lead Slide (Steuerung mit Kniehebel) .....35, 158
Clear All Data (Accompaniment Program; ENSEMBLE buttons Lead VOICE ....c.ovvreereeeeireeesee e 15,18
Loschen aller Daten) ...................................... 141 ST Leerstelle (Eln abe einer Bezeichnun ) 08
Click 28 EXP. (Expression; MIDI) gahe ein Q) e
Click Lo og EXPIESSION PEOAl o 7 Length (Attack/Chiff; LANGE) .....ovvvvvsvs 29
"""""""""""""""""""""""" Extra Feet (EXtra VOICe) ..o 31 LENGHH (REVErb; LANGE) .ooovvvvvrnn 41
COARSE-SChalter ......cooveveviviiiereievevevissieienns 14 . L th (Sustain: La 44
. Extra Voice Volume eng ( ustain; ange) ..................................
CONTRAST-EInstellrad .......ccccoovvverrirrerinnnns 14 . Links (DOC 104
S EXUra VOICE vovvecerceeeneieiineeesseeieseeiseiennees L1LCH (16709 [t
Copy (Keyboard Percussion; Kopieren) ... 68 LK-VOreinstellung .........cooceervereenernsienneecinnn. 68
Copy (Sequence Program; Kopieren) ............ 150 F LM SPHE v 71
CUSIOM AB.C. oo 56 F.B. (Feedback; Delay) ........c.ovrrrereierree 38
Custom Play F.B. (Feedback; FIanger) ..............cccoccccerns 38 M
Cutoff (Sperrfrequenz) ... 108 Bt oo 34 M.JTO DISK-Schalter ... 73
T O 49,50,148,154 MAINAB ooovorvris 49,50, 148
T oo 116 Manual Balance (Balance zwischen den
FINGETed ChOT .ovvevee e evseeseessseesessen 5g Keyboards und dem Eedal) ...... R 18,24
FIANGET ..o 38 I\K/Iant;JaI \éoluméaérelﬁlvg Il_autstarke der o
Flute-LautStarke .......ccooevierenenenenenis 28 M?S?grRi/LCj)nLUI\/elé Re TS) """""""""""""""" ;
FIULITIDIA ©..veooeoeoeesoesesoeerre JLUMEARECYET oo
Formatierung M.D.R. (Music Disk Recordgr) s 83
FREE AREA (Restspeicherplatz)............... 140 melloddy Oc’)‘ Cg%rd gRege'““g mit Kniehebel) ..70, 1%
FuBschalter, INKS ......ooovevvevvrenirieiniis 44,153 Meo y XB gr """"""""""""""""""""" 5960
FuRschalter, rechts ......ccccoceeeveeeieieiececieine, 76 EMOMY (AB.C) ot '
MeNU-SChAltEr ......cvvreeerirrrrreeserre e 11
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METRO (MEtronom) ......cccceeeverererinerenrerennns
MIC BUCHSE ..o s
MIC VOL -Einstellrad .......c.cccvvrierinerneennn
MIDI o
MIDI IN/OUT-Buchsen

MIDI-Empfangskanéle

Minus One (XG/GM) .....coovvivniiiriiniiireinienne

Mit Punktmarkierung versehene Schalter (Style) .....52
Mit Punktmarkierung versehene Schalter (Voice) ....19
Modus (A.B.C.) oo 55, 56, 60
Modus (Melody On Chord) .........cccocevrirneninee. 70
MOAUS (MIDI) oo 163
Modus (REPEAL) .....cvverrererrrerriereieisieesienees 115
Modus (REVETD) .....cvvvereririiriices 41
N

NOIENWETT ..o 38
O

Oktavenanhebung .........ccoovevniinnicsnceene, 72
OL (Output Level; Ausgangslautstarke) ......... 116
Orchestra (DOC) ..o, 104
Organ Variation ... 27
P

PAGE-SChalter ........covevivrenirieeeeieees 11
Pan (Accompaniment Program) ...........cc....... 139
Pan (Lage im Klangbild) ........c.cccceveiirenne. 25,34

Part Copy (Accompaniment Program; Kopieren
VON PartS) oo 136, 137
Part Quantize 136, 138

PAUSE ..o
Pedal-Balance ...
Pedal-LautStarke ..........ocoocvrevinrienineieieiens
PHONES-BUChSE ....covvevieiiricierieirnceeans
Phrasenwiederholung (DOC)

PKPIESEL ..o
Play Part (DOC; Wiedergabe von Parts) ....... 105
Play Part (XG/GM; Wiedergabe von Parts) ...103
Position-Regler (Registration Shift) ................. 78
Position-Regler (Sequence Program) ............ 149
R

Random Repeat (Demo; Wiederholung in
zufdlliger Reihenfolge) ......cccocoevviinvicininns 101
Random Repeat (M.D.R.; Wiederholung in
zufélliger Reihenfolge) ......cooovvvencniieinennn, 101
ReChtS (DOC) ..o 104
Regler fiir Begleitautomatik 47,49, 50

Registration Memory (Registrierungsspeicher).....73

Registration Menu (Registrierungs-Menu) ............. 9
Registration Shift (Registrierungsumschaltung) ...76
Regler (M.D.R.) oo 93
REL. (Release)

Remain (M.D.R.; Restspeicher)........ccccccvuenn. 113
Repeat (Demo; Wiederholung) ........ccevevneene. 8
Repeat (Voice Edit; Wiederholung) ............... 115
Repeat (M.D.R.; Wiederholte Wiedergabe) ...101
RES. (RESONANCE) ....ovvvvrririieieieieine 116
Response (Gesamtansprechgeschwindigkeit) .....28

Retry (Wiederholfunktion) ............cccevverereennn, 90
Reverb (Accompaniment Program) ............... 139
REVEM .o 41
Rhythm (Reglung des Rhythmus mit
FUBSChAItEN) ..vvvivcveieice e 154
Rhythm (Rhythmus)........cccoceevievvnrinnnnnn, 24,51
Ruckruf der Bedienfeldeinstellungen ............... 80
S

Schneller Rucklauf (REW.) ....ooovvvvneceninens 108
Schneller Vorlauf (F.F.) ..o, 108
Schreibschutz

Schwellerpedal

SECT (Section, Sektion; Accompaniment
Program) ....coceeceenerneneereeseeesess e 130
SeKHONeN .....covveerierercees 50, 124, 148
SEQ.-SChalter ......cceeveviriieeecccseeeeces 151

Sequence Program (Sequenzprogrammierung)...

145

Set (Registration Shift; Einstellen) .................. 78
Set (Sequence Program; Einstellen) ............. 149
Single FINQET ..vvvreececeee s 56
Single Repeat (Demo; Wiederholung eines
SONGS) et 8
Single Repeat (M.D.R.; Wiederholung eines
SONGS) v 101
Slide (Gleiteffekt) ....coovreivrrreerieiriernn, 35, 158
S010 Play (XGIGM) .....cvvvereeneineireireireireieins 102
Song Copy (Kopieren von Songs) .......cc........ 110
Song Delete (Léschen von Songs) ................. 111
SONG SELECT (Songwahl) ......ccocovveviene 75, 89
Speed (Delay; Geschwindigkeit) .........c.c.ceeenes 38
Speed (Flanger; Geschwindigkeit) ..........cc...... 38
Speed (Repeat; Geschwindigkeit) ................. 116
Speed(Tremolo; Geschwindigkeit) .................. 40
Speed (Vibrato; Geschwindigkeit) ................... 36
Split (TeilungSpunkL) ......c.cveievrnernieeiienes 71
SEAM oo 47
SUMMUNG oo 36

Stummschaltung (Accompaniment Program) ....134

Style Condition (Feineinstellung der Style-
Parameter) ......ocoovverieeeeesresss s 51
Style File-Disketten .......cccccovvverrvvirnennn, 87, 107
Style-LaUtSEArKE ...vvevveieercecercees 24, 46
Style Menu/Style-LiSte .........ccovvevniininieiienes 54
SEYIES v 45
Sustain (Regelung mit Kniehebel) ..........cc.c.... 43
SUSEAIN o 43
SYMPRONIC ... 37
SYNC (MIDI) 1o 164
SYNCHIO Start ..o 47
T

TakiMAR ..o 130
TEMP-ANZEIGE....vveerereeeeriereieieeesieseseeeeeeessnees 46
Tempo (Accompaniment Program) ................ 132
Tempo (M.D.R.) oo 109
TEMPO (SLYIES) v 46
TEMPO-REGIEN ..o 46
Time (Glide) ...c.cvovveeeieeerce e 155
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TimMe (Shde) v 35
To Lower (Lead und Pedal Voices auf dem

unteren Keyboard) ..., 18
TONNONE ..o 160, 161
Touch Tone (Anschlagsempfindlichkeit) .......... 33
Touch Vibrato (Einschalten durch héheren
Tastendruck) ......ovvveeeerriee e 35
TranSPONIEIUNG ....c.cvveerereereeieerireneenes 160, 161
Tremolo (Regelung mit FuRschalter) ....... 40, 156
TIEMOIO oo 39
Type (Tremolo; TYP) evvevererreeneerreireeiieiseieienne 40
U

User (Registration Shift) ..........ccoeevveivnniiieninnns 77
User 1/2 (Keyboard Percussion) ................ 64, 69
User Keyboard Percussion-Kategorien ........... 67
User Style ..o 54,129, 140, 143, 144, 147
USET VIBFato ....ccovvveevereeirieescseecseescnns 35
USEr VOICE .o 21, 119-121
\

VIBrat oovvececceeee e 35
Voice Condition-Seite .........ccoovvevrerieninienn. 33
Voice DiSPlay ... 6,23
Voice Edit (Editieren von VOICES) ..........cc.u.... 114
Voice Group (Reverb; Voice-Gruppen) ............ 42
Voice-Liste flir Accompaniment Program ......125
Voice Menus/Voice-LiSte .......c.cooevrieerirceninn. 21
Voice Pan (Lage der Voice im Klangbild) ........ 25
V0ICE-SEKLONEN ..o 15
Volume (Accompaniment Program; Lautstarke) ...139
Volume (Bass/Chord; Lautstérke) ........ 24,46, 51
Volume (Click; LautStarke) .........cccoevvenrenerann. 28
Volume (Extra Voice; Lautstarke) .................... 31
Volume (Flute/Tibia; LautStarke) ..........c.ccevvee. 28
Volume (Keyboard Percussion; Lautstérke) ....62
Volume (Pedal Voice sections; Lautstarke) ....18,
24

Volume (Rhythm; Lautstarke) .............. 24,46, 51
Volume (Styles; Lautstérke) ................. 24,46, 51
Volume (Voice sections; Lautstarke) ......... 16, 34
W

WILE-PIrOLECE ..ovvviceieer e 84
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Yamaha
ou an distributeur le plus proche de vous figurant dans 1a liste suivante.

o

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA:
Yamaha Corporation of America,
Keyboard Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif: 90620
USA.
Tel: 714-522-9011

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO :
Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral; Deleg. Iztapatapa, 09300 Mexico; D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave; Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011:853-1377

PANAMA
- Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #1035, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-60-5311
OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
USA.
Tel::305-261-4111

O EUROPE 1

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.X.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Lid.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 012859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen,.
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA

Yamaha Music Austria

Schleiergasse 20, A<1100 Wien Austria
~Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS

Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL., Utrecht, The Netherlands
< Tel:-030-2828411

BELGIUM.
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel:02-7258220

FRANCE .
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-1a-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefithrten Nie-
erlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
estimmungslinder erhiltlich.

Para dptalleg sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

ITALY
Yamaha Musica Ttalia S.P.A,,
Home Keyboard Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano); Italy
Tel: 02-935:771

SPAIN ,
Yamaha-Hazen Electronica Musical, 8.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Paco de Arcos 2780 OQeiras;
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A Wettergrens Gata 1
Box 30053
$+400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031:8934 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorve] 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel::4492 4900

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435011

NORWAY
Narud Yamaha AS
Grini Neeringspark 17
N-1345 @sterfis, Norway
Tel:-67:14 4790

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
18-128 Reykjavik, Ieeland
Tel: 525 5000 ,
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

| AFRICA ]

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen,
FR.of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Yapan 430
Tel: 053-460-2312

o

| _ ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/E., Silvercord Tower 1,30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21:520-2577

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel 327178977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil 1. Puyat Avenue, P,O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Bik 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231

“Tel:-354-0133

TAITWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, FuHsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel:2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASTAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA |

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. 1.td.
17-33 Market Street, South Melboume, Vie. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z., Lid.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
‘Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division -

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION

M.D.G., EMI Division, .© Yamaha Corporation 1997

VZ33150 709MWCP3.2-01A0 . Printed in Japan
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R
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