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Precaucoes

Por favor, leia atentamente antes de manusear este equipamento.
* por favor, guarde este material em lugar seguro para futuras consultas.

A Adverténcia

Sempre siga as precaugoes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de
dano sério ou morte por choque elétrico, curto circuito, danos, fogo ou outros perigos.
Estas precaugdes incluem, mas nao se limitam a:

Alimentacao elétrica / Cabo de forga

* Use apenas a voltagem especificada para este instrumento. A voltagem exigida é
impressa na placa de nome do instrumento.

» Verifique a tomada elétrica periodicamente e remova qualquer sujeira ou pé que
podem ter acumulado nela.

» Use s6 o cabo de forga fornecido.

* Nao coloque o cabo de forga préximo a fontes de calor como aquecedores ou
radiadores, e ndo dobre-o excessivamente caso contrario danificara o cabo, nao
coloque objetos pesados nele, ou coloque-o0 em uma posigao onde qualquer um
poderia caminhar, tropegar, ou role qualquer coisa por cima.

N&o abra

* Nao abra o instrumento ou tente desmontar suas partes internas ou modifica-las de
qualquer forma. O instrumento ndo contém nenhuma peca interna Util ao usuario.
Se houver mal funcionamento, descontinue o uso imediatamente e leve-o a uma
assisténcia técnica Yamaha autorizada.

Adverténcia de agua

* Na&o exponha o instrumento a chuva, use-o préxima a agua ou em umidade ou
condi¢gdes molhadas, ou mantenha perto dele recipientes que contém liquidos que
poderiam derramar em qualquer abertura.

* Nunca coloque ou remova uma tomada elétrica com as maos molhadas.

Adverténcia de fogo

* Nao coloque artigos ardentes, como velas, na unidade. Um artigo ardente pode cair
em cima dela e causar fogo.

Se vocé notar alguma anormalidade

» Se o cabo de for¢a ou a tomada estiverem desfiados ou estragados, ou se ha uma
perda subita de som durante uso do instrumento, ou se qualquer cheiro incomum
ou fumaga parecerem sem causa definida, desligue a forga imediatamente,
desconecte a tomada elétrica, e tenha o instrumento inspecionado por uma
assisnténcia técnica Yamaha.

A Precaucao

Sempre siga as precaugoes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de
dano fisico a vocé ou a outros, ou danificar o instrumento ou outra propriedade. Estas
precaugdes incluem, mas nao se limitam a:

Alimentacao elétrica / Cabo de forga

* Ao remover o plugue elétrico do instrumento ou da tomada, sempre segure o
préprio plugue e ndo a corda. Puxando pela corda pode danifica-la.

* Remova o plugue da tomada elétrica quando o instrumento n&o sera usado por um
longo periodo de tempo, ou durante tempestades elétricas.

* Nao conecte o instrumento a uma saida elétrica usando um multiplo-conector.
Fazendo assim vocé podera obter uma baixa qualidade som, ou possivelmente
causar super aquecimento na saida.

Montagem

* Leia cuidadosamente a documentagao anexa que explica o processo de
montagem. Montar o instrumento na sequéncia errada podera resultar em dano ao
instrumento ou a vocé mesmo.




Precaucoes

Local

N&o exponha o instrumento a pé excessivo ou vibragées, ou frio extremo ou calor
(como sob a luz solar direta, proxima a um aquecedor, ou em um carro durante o
dia) para prevenir a possibilidade de desfiguracdo do painel ou danificar aos
componentes internos.

N&o use o instrumento na redondeza de uma TELEVISAO, radio, equipamento
estéreo, telefone movel, ou outros dispositivos elétricos. Caso contrario, o
instrumento, TELEVISAO, ou radio podem gerar ruido.

Nao coloque o instrumento em uma posig¢ao instavel em cima donde poderia cair
acidentalmente.

Antes de mover o instrumento, remova todos os cabos conectados.

N&o coloque o instrumento contra uma parede (permita pelo menos 3 cm / uma
polegada da parede), pois podera causar circulagéo de ar inadequada, e
possivelmente resultar um super aquecimento do instrumento.

Conexoes

Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletrénicos, desligue todos
os componentes. Antes de ligar ou desligar todos os componentes, fixe todos os
niveis de volume ao minimo. Também, fixe os volumes de todos os componentes
aos niveis minimos deles/delas e gradualmente eleve o volume enquanto toca o
instrumento para fixar o nivel desejado.

Manutencao

Ao limpar o instrumento, use um pano macio, seco. N&o use thinner, solventes,
fluidos limpadores, ou substancias quimicas.

Precaucao de manuseio

Nao coloque o dedo ou a mé&o em qualquer abertura no instrumento.

Nunca coloque papel, objetos metalicos, ou outros nas aberturas no painel ou
teclado. Se isto acontecer, desligue o equipamento imediatamente e desconecte o
cabo da tomada elétrica. Entédo leve o instrumento a uma assisténcia técnica
autorizada Yamaha.

N&o coloque objetos de vinil, plastico ou borracha no instrumento, pois isto poderia
descorar o painel ou teclado.

N&o descansam seu peso, ou coloque objetos pesados no instrumento, e ndo use
forga excessiva nos botdes, interruptores ou conectores.

N&o opere o instrumento por um periodo longo de tempo a um nivel de volume alto
ou incémodo, pois isto pode causar perda de audigao permanente. Se vocé
experimentar qualquer perda de audigao ou zumbido nas orelhas, consulte um
médico.

Usando o banco (se incluso)

N&o coloque o banco em uma posigao instavel em cima donde poderia cair
acidentalmente.

N&o toque negligentemente sentado ou levantado do banco. Usa-lo como uma
ferramenta ou escada de méo ou porque qualquer outro propdésito poderia resultar
em acidente ou dano.

Apenas uma pessoa deve sentar de cada vez no banco para prevenir a
possibilidade de acidente ou dano.

Se os parafusos do banco ficarem soltos devido ao uso prolongado, aperte-os
usando a ferramenta incluida.

Salvando dados

Salvando e armazenando seus dados

Todas as configuragbes de painel e memdrias de registro sdo perdidas quando
vocé desliga o instrumento. Se vocé quiser manter as configuragdes, salve os
dados em um disquete (veja pagina 67).

Armazenando em um disquete

Para proteger contra perda de dados por midia danificada, n6s recomendamos que
vocé salve seus dados importantes em dois disquetes.

Yamaha néo pode ser responsabilizada por danos causados por uso improprio ou
modificagdes ao instrumento, ou dados perdidos ou destruidos.

Sempre desligue a for¢ga quando o instrumento ndo estiver em uso.




Parabéns!

Vocé é o proprietario orgulhoso de um excelente 6rgéo eletrénico, Electone EL-100.
O Yamaha EL-100 Electone combina a mais avangado tecnologia geradora de tom
AWM com o estado-de-arte eletrdnica digital e recursos que Ihe dardo qualidade de
som atordoante com maximo prazer musical.

Para tirar o maximo do Electone e do seu enorme potencial de desempenho, nés
sugerimos

que vocé leia 0 manual completamente enquanto experimenta os varios recursos
descritos.

Mantenha o manual em um lugar seguro para referéncias futuras.

Artigos incluidos

O manual do proprietario
Estante de partituras
Capa

Banco

Desligar o Electone apaga todas as configuragdes de painel que vocé fez. Quando o
Electone ¢ ligado, Basic Registration 1 € selecionada automaticamente.

GM (Sistema MIDI Geral Nivel 1) € uma adigdo ao padrao MIDI que assegura que
qualquer dado de musica GM-compativel pode ser reproduzido com precisdo por
qualquer gerador de tom GM-compativel, apesar do fabricante. A marca GM &
anexada a todo software e produtos de hardware que suportam o padrao MIDI Geral.

XG é um formato MIDI novo criado pela Yamaha que melhora significativamente e
expande o padrao MIDI Geral provendo uma maior variedade de vozes de alta
qualidade mais operagéo de efeito consideravelmente aumentada — sendo
completamente compativel com GM.

* As telas e ilustragdes mostradas neste manual sao apenas para propésitos
instrutivos, e podem ser um pouco diferentes em seu instrumento.

* A copia dos dados de musica comercialmente disponiveis é estritamente proibida
com excegao de seu uso pessoal.

* On nomes de companhias e produtos neste manual sédo trademarks ou marcas
registradas registradas das respectivas companhias.

* Este produto incorpora e empacota programas de computagéo e conteudos nos
quais a Yamaha possui direito autoral ou com respeito a qual tem licenca para usar
outros direito autorais de. Tais materiais registrados incluem, sem limitagao, todo o
software de computador, arquivos de estilos, arquivos MIDI, dados WAVE e gravagbes
de som. Qualquer uso sem autorizagao de tal programa e conteudo fora de uso
pessoal nao é permitido sob penas da lei pertinente. Qualquer violagao de direitos
autorais tem conseqiiéncias legais. NAO FACA, DISTRIBUA OU USE COPIAS
ILEGAIS.
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Principais recursos

1. Sons espantosamente reais

A nova tecnologia de geragéo de tom AWM (Memoria de Onda Avangada) combinadas
com a auténtica resposta de toque fazem deste Electone um instrumento musical
verdadeiramente expressivo.

Vocé pode aproveitar e tocar um total de 173 vozes AWM usando a fungéo de
resposta de toque.

2. Larga variedade de efeitos de alta qualidade

As vozes do Electone também podem ser aumentadas com uma vasta gama de
efeitos digitais de alta qualidade, variagdes de Tremolo e Reverb para Flanger, Delay e
Distortion. Panning estéreo é independente do estado ligado/desligado do efeito.
(pagina 34)

3. Padrdes de ritmos dinamicos e sons de percussao programaveis

A sec¢éao de Ritmo do Electone caracteriza auténtico tambor e sons de percussao,
usado por programadores de ritmo especialistas criando um total de 66 padrées de
ritmo, variando por todos os estilos musicais. (pagina 45) A fungéo Keyboard
Percussion permite que vocé toque 120 tipos diferentes de sons de percusséo que
podem ser nomeados para qualquer tecla. (pagina 56)

4. Conveniente fungdes de registro

Os Basic Registrations permitem que vocé mude imediatamente as vozes
reproduzidas por qualquer estilo de musica. (pagina 11)

Também, a Registration Memory Function permitem que vocé monte e grave suas
proprias configuragdes de Electone, e os chame durante seu desempenho. (pagina
67)

5. Fungdes versateis de gravar musica em disco

O Electone também disponibiliza um Music Disk Recorder (MDR) para gravar seus
registros e desempenhos em um disquete. Além disso, o MDR |he permite copiar uma
cangéo de um disco para outro, duplicar um disco, e reproduzir dados de cangbes XG
comercialmente disponiveis. (pagina 73)

6. LCD para operagéo sistematica e intuitivas
O sistematico e intuitivo LCD permite a vocé entender tranquilamente quase todos a
operacgao do Electone.




Layout do painel

Painel frontal
(paginas 8-9)

Conectores
(pagina 104)

Alto-falantes

Estante de partituras

Teclado superior

Teclado inferior

Conectores MIDI (pagina 104)

Pedal direito (pagina 69)
Pedal esquerdo (pagina 97)
Pedal de expresséo (pagina 11)

Console de pedais




Layout do painel

Layout do painel do EL-100

vozes do teclado superior voz principal voz do pedal controle de dados tela LCD
(pagina 17) (pagina 17) (pagina 17) (pagina 14) (pagina 13)

vozes do teclado
inferior
(pagina 17)
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Layout do painel

tela de selegéo (pagina 15)

DISPLAY SELECT

oiffth SEET ABE

botdes configuragéo de efeito (pagina 34)
‘ r botdes tela de voz (pagina 20)

botdes A.B.C./M.0.C (paginas 52,64)

TREMOLO
(FAST)

botoes tremolo (rapido) (pagina 44)
botoes afinagdo/MIDI (paginas 101, 102)
—botdes gesitrar shift (pagina 69)

botbes pedaleira (pagina 97)
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1. Guia rapido de introducao

1. Comecgando

1. Conecte o cabo de forga em uma saida elétrica apropriada. /!\ N

S6 use a voltagem
especificada para o Electone.
A voltagem exigida esta
impressa na placa de nome
do Electone. Os produtos
Yamaha s&o fabricados
especificamente para a
voltagem padréo da area
onde eles serdo vendidos. Se
vocé precisa mudar, ou se ha
qualquer duvida sobre a
voltagem correta, por favor
consulte com um técnico
qualificado.

- J

2. Ligue o Electone apertando o interruptor POWER.

POWER

Quando vocé liga o Electone, as seguintes telas aparecem uma depois da outra na
tela de LCD:

YAMAHRA
Electone

Oostring=10Uiclinl 0O
A0St in9s1GEO0ContEs. 1

Esta ultima tela, Voice Display, exibe para vocé as configuragdes de vozes atualmente
nomeadas.
Quando o Electone é ligado, Basic Registration 1 € automaticamente selecionada.
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1. Guia rapido de introducao

3. Ajuste o controle MASTER VOLUME.
O controle MASTER VOLUME é um controle global que afeta o
volume do instrumento inteiro.

MASTER VOLUME

4. Aperte o pedal Expressdo com seu pé.

Uma vez vocé fixou o controle MASTER VOLUME a um nivel satisfatorio,
vocé pode usar o pedal de Expressao para mudar o volume com seu pé
como voceé toca.

2. Registros basicos

“Registration” indica uma colocacéo de painel que inclui vozes do teclado
superior, vozes do teclado inferior, vozes do pedal, um ritmo e assim por
diante. A sec¢éo registros basicos tem cinco configuragdes de fabrica de
registro, cada uma com um conjunto diferente de vozes para teclados
superior e inferior e Pedalboard e cada uma serve especialmente para
tocar um estilo de musica diferente.

Selecionar registros basicos:

Aperte os botdes BASIC REGIST para selecionar cada registro basico.
Quando vocé liga o Electone Basic Registration 1 é seleciono

s

iy
]
w2
]

o

1T

automaticamente. ]
(£
»
=)
Registros Registros Registros Registros Registros
basicos 1 basicos 2 basicos 3 basicos 4 basicos 5
Vozes do teclado Strings 1 Brass 1 Flute 1 Cosmic 1 Synth. Brass 1
superior
Vozes do teclado Strings 1 Horn1 Piano 1 Cosmic 2 Cosmic 3
indefior
Vozes do pedal Contra Bass1 Tuba Contra Bass 1 Cosmic 2 Synth. Bass 1

NOTA ?

Inscricdes basicas adicionais
séo prefixadas em
Registration Memory nos
locais de 1 a 8. Veja a pagina
67 para os detalhes.

\-

~N

J

VAN

Desligando o Electone vocé
apaga todas as
configuragdes de painel que
fez. Quando o Electone é
ligado, Basic Registration 1 &
selecionada
automaticamente.

~N

1



1. Guia rapido de introducao

3. Operacoes basicas

Configuragoes de registro

Selecione o teclado que
ira tocar
Selecione a voz Selecione o ritmo
(menu voz) (menu ritmo)

Ajuste fino da voz Ajuste fino do ritmo

(condicéo da voz) (condigdes do ritmo)
*Os controles e efeitos '
podem ser aplicados
diferentementes dependendo adicione efeitos
do tipo de controle = 5
koo sebacionada: (configuracoes de efeitos)
Veja a pagina 29 para
mais informagodes. '

Adicione reverb
Ajuste o volume total i Lendo o dado Salvando o dado
(volume principal) Conflg!'lrtando de registro de registro
registro

shift e pedaleira

Tocando o Electone Gravando a performance

Gravando musicas em disco

Pedal expressdo

Reproduzindo

12



1. Guia rapido de introducao

4. Tela LCD

Esta secao Ihe apresenta as convenientes fungdes de controle da tela LCD. Atela de
LCD deixa vocé ver as configuracdes atuais a primeira vista e prové representacoes
graficas faceis de entender de todos os parametros.

Selecionando uma voz/ritmo
1. Aperte o botéo voz/ritmo do painel que vocé quer usar (por

exemplo, aperte os botdes STRINGS na segao Upper Keyboard Voice).
UPFPER KEYBOARD VOICE

[ [

BOSEEEG

o

1 =

Aparecera a tela seguinte, mostrando todos as vozes/ritmos disponiveis na categoria
(Categoria de Cordas neste caso).

=

*®
[ I B B I |

£
H

DATA CONTROL DATA CONTROL
) » ) »

‘!l!‘ Btrirng=s1l Stringsz ‘!l!‘
Fizz.5tr= San.5tr=sl 4« >

. C T

2. Aperte o botdo Data Control que corresponde a voz que vocé quer tocar (Strings 2
neste caso).

DAT‘A CONT;%OL DAT‘A CONT;%OL
‘-:Ij‘ Stringsl Stringsz ‘-:Ij‘
b Ld Fizz.5tr= S59n.5tr=1 _ Ld

A primeira letra da voz/ritmo selecionado comecara a piscar.
Para mais informacao sobre a lista de Voice Menu veja a pagina 23.
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1. Guia rapido de introducao

Funcgdes dos botdes Data Control

DATA CONTROL

o

ool

DATA CONTROL

|

:

DATA CONTROL

i

g

DATA CONTROL

Strinds1l Stringsz
Fizz.5tr=s S9n.5trzsl

FAH:C MI18
FELUERE: 24

LaL. =24

EFFECT:SYMFHOMIC M1E8

DATA CONTROL

o

A
¥

(:

DATA CONTROL

|

A
v

mSYMPHONIC oCELESTE

.

DATA CONTROL

i

DATA CONTROL

|

£

“R.SHIFT>CIMSICDELIE

T';IIIIIIIIIIIIIIIIII

C;rlgor

I

o

Os botdes Data Control sdo usados para selecionar (1) uma voz/ritmo ou fungéo
mostrada na tela. Cada par de botdes correspondem na segao da tela

diretamente abaixo deles aumenta/diminui (2) o valor ou escolhe (3) uma
configuracao/funcdo. Quando vocé esté configurando a Registration Shift, cada um
deles, movimenta o cursor (4) para a direita/esquerda.

~

Usando os botdes de pagina

DATA CONTROL pai]es

| [mostrinasimiclint m L 1 L1 |
mOctrin3s1E0ContEB=. 1

PAGE
4 »

i
i

Este botdes (5) sdo usados para selecionar (quando disponivel) as varias “paginas” da
tela, os nomes que aparecem a direita no topo do LCD. Use Page [seta] para
selecionar a préxima péagina, e Page [seta] para selecionar a pagina anterior.

14



1. Guia rapido de introducao

Resumo das operagéo de LCD

O quadro seguinte Ihe da uma visao geral das operagdes basicas no Electone.

1. Chamar a tela de LCD

1) Pressionando os botdes do painel 2) Pressionando o botéo de selegao de tela
. Selecionando vozes ou montando a condigdo de voz . Exibindo a tela de voz (Manual Balance)
. Selecionando ritmos ou montando a condigdo de . Ajustando efeitos
ritmo .Ajustando A.B.C/M.O.C.
. Fixando o efeito de reverb . Ajustando o pedal esquerdo
. Fixando o sustenido . Ajustando Registration Shift (pedal direito)
. Fixando a percusséo do teclado de usuario . Ajustando afinagao e transposigao
. Ajustando MIDI
. Selecionando e ajustando Tremolo/Chorus

Tela LCD

$

2. Para selecionar paginas

Selecione a pagina que vocé quer
com os botdes de Pagina

3. Para atualizar as mudangas das
configuracdes

Usando os botdes Data Control para:

. Selecionar voizes/ritmos/efeitos

. Ligar/desligar o acompanhamento e memdéria A.B.C.
. Ajustar toque inicial e profundidade de reverb

. Mover a posigao de pan e a posi¢ao de cursor
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1. Guia rapido de introducao

Idioma no LCD
A tela LCD pode ser mostrada em dois idiomas, inglés e japonés.
Como selecionar o idioma:

1. Pressione o botdo VOICE DISPLAY na sec¢ao DISPLAY SELECT.
A pagina 1 sera exibida.
DISFLAY SELECT
L J
ol SEECT ABE
OO

FOOT REGIST. PITCH  TREMOLO
SHIFT [Ju]} (FAET]

SW. Ll 1
DAT‘A CONTEOL Q D Q Q DAT‘A CONT"F\OL

L Il ] (mpstrinasti@viclint ) LIl |

« L M5t rin3gs1E0ContE=s. 1 « >

i
:

2. Aperte o botdo PAGE para selecionar a pagina 3.

DATA CONTROL DATA CONTROL PAGE
« > b » « >

L ] [<cams-Dizrlaas al L] C 1]

) 4 [ il P BER3lizh 4 Ld

3. Apertando cada par de botdes Pagina abaixo vocé seleciona o idioma: os da direita
selecionam o inglés e os da esquerda selecionam o japonés.

DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

LI ) [«eamsepizelans al [ ]

< » |(OZh3 BEnQli=h < r
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2. Secao vozes

O EL-100 caracteriza 173 diferentes vozes AWM de alta qualidade. Cada uma das
vozes AWM pode ser usada no teclado Superior, Inferior e Pedaleira. Ha duas sec¢des
de voz para o teclado Superior, uma se¢ao de voz para o teclado Inferior e Pedaleira,
respectivamente.

Cada secao de voz pode, com certeza, ter sau propria pagina(s) de Condigéo de Voz,
que permitem a vocé configurar com precisdo a voz e o volume.

%H EEEEET BEES
el ke
SEEEEEN R
SEEEEEEE BeEe

Tela voz

Vocé pode confirmar as nominagdes de voz visualmente para cada teclado.
Apertando o botdo VOICE DISPLAY na secao DISPLAY SELECT vocé seleciona a
Tele de Voz. (A Tela de Voz sempre aparece quando o Electone ¢ ligado.)

DISPLAY SELECT

o
oBE SEET 458
[ -

FCOT HEGIST PITEH TREMCLO
MICI (FAST)

e o o

A Tela de Voz é configurada com trés paginas. Cada pagina pode ser selecionada
usando os botdes de Pagina.

As pagina 1 e 2 exibem as colocagdes de voz atualmente nomeadas para cada segéo
de voz, bem como o equilibrio global entre as vozes Superiores e Inferiores.

(pagina 1)
controle de dados : ) trole de dad PAGE
< > voz do teclado superior voz principal con LO e de ba 0s « ,

w IIIIIIIStr*ir'u'EIE-lIEL'i-:-Iilr‘|1| 1] ﬂ “ ﬂ “ “ I
4 »  |[E0Etring=lEOContEs.1 | < >
L] — —— (]

voz do teclado inferior voz da pedaleira
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2. Secao vozes

(pagina 2)

Balango do volume

entre o superior e 0 . NOTA 7 ?
contr‘ole de d'é_ldOS voz2 do teclado superior inferiro (pg20) contr‘ole de dhados ‘péglna’
| ] Para mais informagao sobre o

i ; |
C ] [ty g | C ) O R,

|-T| |-T| Inferior veja a pagina 20.
; ¢ voz2 do teclado inferior ; :

[
voz2 da pedaleira

Além dos quatro grupos de voz de painel como Voz de Teclado Superior, Voz de
Teclado Inferior, Voz de Pedal e Voz Principal, o EL-100 tem trés grupos de voz
“escondidos”, Voz 2 do Teclado Superior, Voz 2 do Teclado Inferior, Voz 2 do Pedal.
Estes trés grupos de voz sao exibidos na pagina 2 da tela de Voz. Este fato indica que
0 EL-100 possui os mesmos numeros de grupo de vozes como os dos modelos
superiores como o EL-500. Adequadamente, o EL-100 pode tocar as criagdes feitas
nestes modelos. Vocé pode mudar as colocagdes de cada grupo de voz “escondido”
como vocé faz com os grupos de voz de painel. Veja a pagina 27 para os detalhes.

Vocé pode selecionar o idioma mostrado na tela LCD na pagina 3 da Tela de Voz

(pagina 16).
controle de dados controle de dados pagina
kL » h » « »
L [<eamsrpizrlaus al L ] 1]
4« ol P | BmEr3lizh 4«

L] L]

Selecionando vozes do painel

Como a selegao de vozes de painel segue o mesmo procedimento ao longo das varias
secoOes, daremos as instru¢des apenas para a Voz de Teclado Superior.

1. Selecione uma voz da secéo de Voz de Teclado Superior apertando um dos botdes
de Voz naquela segao.

HEESES

[0 )| I (e ) (2= T

| =

Por exemplo, se vocé selecionou a voz de ORGAO, a seguinte tela (Menu de Voz)

[

LI T I By P8
IIIIIII§

O

aparece:
cogtrole Qe dados cogtrole ge dados
‘$| Qr-3anl Jazzlr3anl |-4!‘

< Ld ForOr3anl Accordion “ >

LI | L1 |

Note que sao mostrados varios nomes de vozes diferentes nesta tela. Estes sédo
variagdes de vozes da categoria do 6rgéo basico.
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2. Secao vozes

2. Pressione um dos botdes de Controle de Dados que correspondem a voz que vocé
deseja selecionar. (Orgao 1 popular, neste caso)

DA'\I"A CONT.FjOL DA'\I"A CONT.FjOL
|!L-| Odr3ani Jazz0Or3danl |!L-|
< »  (Porlr9anl Accordion 4 >

A primeira nota da voz selecionada comecara a piscar. Vocé selecionou Orgao 1
Popular para a Voz de Teclado Superior.

3. Se vocé desejar, podera selecionar vozes de Voz de Principal, Teclado Inferiro e
secdes de Voz de Pedal, siga os passos #1 e #2 acima.

4. Fixe o volume para cada se¢ao de voz. Ha dois controles de volume:

Comum:

Use os controles de VOLUME de cada se¢éo de voz no painel para fixar o nivel
desejado para cada voz. Os controles tém sete configuragdes de volume, de um
minimo de 0, ou nenhum som, para um maximo de volume cheio.

UPFPER KEYBOARD VOICE

SOEEEES:
SamaaEnT

Fino:

Apertando o mesmo botédo de voz do painel novamente (ou os mesmos botdes de
controle de dados que corresponde a voz selecionada) vocé chama a tela de
Condicao de Voz. Use o botdo Pagina para selecionar a pagina 2 que contém as
configuracdes de Volume.

DaTA CONTROL DaTA CONTROL PAGE

T 4 » <« »

L L) rwrt.Te = mo L ) L1 ]
<« > FEET:PRESET| <« »

[ [ ] L]
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2. Secao vozes

Use o botdo do canto superior esquerdo dos controles de dados para mudar o nivel da jNOTA N
voz desejada. Colocagdes de boas volume, 0-24, estao disponiveis.
Apertando uma vez o botéo
de voz chama a tela de Menu
DATA CONTROL DATA CONTROL de Voz daquela voz.
b > 4 >
| 7 ; Apertando outra vez chama a
||_‘_||:||_ L i2d FAH:=LC mig ‘--| tela de Condigéo de Voz.
' ' Apertando sucessivamente
E T
b Ld REVERE: 24 b Ld voceé alterna entre as duas
LI ] L 1 | e
. J
. s . n NOTA N
5. Agora selecione vozes para o teclado inferior e Pedaleira como vocé fez para o
teclado Superior acima. Também fixe os volumes das vozes. O som das vozes principal €
de pedal soam uma nota de
. U . . cada vez; quando vocé
6. Ajust_e-’ o_ethbpo de volume entre as Vozes Superiores e Inferiores com o Controle pressiona simultaneamente
de Equilibrio provido na tela de Voz. duas ou mais teclas, s6 a
nota mais alta soara.

Para ajustar o equilibrio de volume: \ /
1. Pressione o botdo VOICE DISPLAY na segéo DISPLAY SELECT. A tela de Voz
sempre aparece quando o Electone é ligado.

DISFLAY SELECT

WOICE =~ EFFECT ABC.
CISPLAY SET MO.C,

(DD

TOEE WE RS
[ G | .

2. Selecione a pagina 2 da Tela de Voz usando os botdes Pagina do lado direito da tela
LCD.

DATA CONTROL DAT‘A CONT’F‘%OL

O0String=1@Yiclind O] )
mAlstrin3=s1E0ContE=s.1 | 4 L

PAGE
4 »

3. Ajuste o equilibrio com os botdes de Controle de Dados correspondentes, no topo a
direita. Valores positivos aumentam o volume do Teclado Superior, enquanto os
valores negativos abaixam, ou aumentam o volume de Teclado Inferior. Gama: -6 - +6

NOTA é ;

Apertando este par de botdes

—
MESt+in3=1 [M.EBAL:+48 de Controle de Dados ao
BEStrinds 1EECoNtEs. 1 « _» mesmo tempo restabelece o

|$| |$| equilibrio & posicao central.

DATA CONTROL DATA CONTROL
b » b »

:
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2. Secao vozes

Sobre TO LOWER - Tocando (Superior) Voz Principal e Voz de Pedal do teclado
oL | A
inferior: °
Quando os botdes TO
O Electone tem uma fungao especial "To Lower" que o permite nomear vozes Principal LOWER estéo ativos, nao
. . . . ~ ~ podem ser tocadas as vozes
ou Baixo no teclado inferior. Simplesmente aperte o botdo TO LOWER na sec¢édo de principal e de padal no
voz que vocé deseja nomear, e aquela voz sera reproduzida no teclado inferior. teclado Superior e Pedaleira,
respectivamente.
LEAD VOICE FEDAL VOICE . J

oo e | &2

(o) ) )

=1 o [

/N \

Desligando o Electone vocé
apaga todas as colocagdes
de painel que fez. Quando o
Electone ¢ ligado, Inscrigéo 1
Basica é selecionada
automaticamente. Se vocé
fez colocagdes de painel que
vocé deseja manter, salve-as
em disquete antes de
desligar o Electone. Veja
pagina 68 para mais
informacoes.
. J

M,

IIIIIII;:

L A T I
=

1
LI O I A |

[
Ui

Selecionando vozes dos botoes pontilhados

O EL-100 tem uma ampla variedade de vozes das quais vocé pode escolher —e o
melhor é que sdo imediatamente visiveis dos controles de painel dianteiros. Vocé ja
aprendeu na sec¢ao anterior como selecionar as vozes diferentes que estao
disponiveis na tela de Menu de Voz de cada voz de painel.

O Electone também possui botdes pontilhados em cada secgéo de voz, dando acesso
para mais vozes. Estes botdes pontilhados funcionam como um seletor ‘carta branca'
de Menu de Voz; qualquer voz interna pode ser selecionada por estes botdes.

UPFER KEYBOARD VOICE

| e

DIDIE,

(S ) | R

DIDIE,

(]
(=)

0]

e

g5 e o

Lo
H
| I T R A R I |

Cicc

Cicc

=
H

| ==

Os botodes pontilhados tém dois usos basicos:

* Para tocar qualquer voz do Menu de Voz de quaisquer dos teclados ou Pedaleira.
Vocé pode tocar no teclado Superior, por exemplo, vozes das vinte e duas paginas do
Menu de Voz (inclusive Usuario), e ndo esta limitado aos doze botbes (equivalente a
doze paginas do Menu de Voz) que compde a se¢do de Voz Superior. Outra vantagem
desta caracteristica € que quando o as vozes normalmente monofénicas (uma nota)
principal e pedal sdo nomeadas as secdes de Voz de teclado Superior ou Inferior, elas
podem ser tocadas polifénicamente.

* Para ter trés vozes diferentes da mesma pagina de Menu de Voz disponiveis para
selecionar na mesma cangao. Por exemplo, vocé pode nomear um das vozes a um
botéo pontilhado na segéo de Voz de Teclado Superior, a segunda voz para o outro
botao pontilhado na mesma sec¢ao, e a terceira no Menu de Voz.
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2. Secao vozes

Para selecionar vozes dos botdes pontilhados:

1. Aperte um dos botdes pontilhados em quaisquer das sec¢des de voz.
Por exemplo, selecione Honky Tonk piano para o botdo 1 Pontilhado na Voz do
Teclado Superior.

BEI05E
NH“HHHE%WHWTU[I]

.

Z
[T R I |

CIIC]
@N

Lt

Emﬂﬂﬂ

LI I I N I I

]
IE

STRINGS, Voice Menu 1, aparece.

DAT‘A CONT’ROL DAT‘A CONT’ROL
L 1) l<stRINES: mmn] L) )
< > Hl:Strinds1 _4 >

2. Selecione uma das paginas com os botdes de Pagina, e escolha um Menu de Voz.
(PIANO, pagina 17, neste caso)

DATA CONTROL DATA CONTROL PAGE NOTA
< > < > < >

} Vocé pode ver e selecionar
| [<FIAND: moe| [ J 1 ] :

-- diretamente paginas Menu de
_:_I_:; HliiFianol « >

Voz segurando um dos

‘ ‘--‘ ggf::nggfgit‘:g c()i?aseeja-nda

simultaneamente.

3. Selecione 03: a voz Honky Tonk piano usando os botdes de Controle de Dados.

DATA CONTROL DATA CONTROL
-« | - |
L L) [«<P1AMO: moe| L1 |
« > BZ:iHankge Tonk « >

L 1L ] [ ]

Vocé selecionou Honky Tonk para a Voz de Teclado Superior.

Sobre vozes de Usuario:

Pagina 22 é a area de “Usuario”. Embora o EL-100 n&o possa tocar exatamente as
vozes de usuario criadas com os modelos superiores como o EL-900, a fungao de
conversao automatica permite que seu EL-100 reproduza razoavelmente as vozes
aproximadas dos sons originais. Porém, algumas vozes podem nao ser reproduzidas

corretamente.

DAaTA CONTROL DATA CONTROL
-« » L | »
L ) [<user vorcer  mem| L )
« > (5§ HE 2 Y « Ld

L ] L]
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2. Secao vozes

Os quadro seguintes listam as vozes que sdo mostradas apertando os botdes de voz
de painel. As outras vozes que so6 estao disponiveis quando usando os botdes

Pontilhados sao mostradas nas paginas 24 - 26.

STRINGS Upper/Lower

Stringsl
Fizz.5trs

Strings2
Sdn. Strsl

CONTRABASS Pedal

Cont.Bassl
Fizz.Bas=

Cont.Bass2
FrahtBass

HORN Lower

Hornl
Horni

HornZ
Huted Horn

TUBA Pedal

Tuba
TimFr.FEoll

TimFani

OBOE Lead

Oboel
Bas=oonl

Obhoes
EnglskhHorm

SAXOPHONE Upper/Lower

Saxorhonl
SOFFa. Sax

Saxorhond
Sdan. Leadl

CHORUS Upper/Lower

Mar1imba

Chorusl Chorus2
Chorus3 Local

ORGAN Upper/Lower

Or9anl JazzOr3danl
ForOrdanl Accordion
PIANO Upper/Lower

Fianol E.Fianol
E.FianoZ Harrsi.
VIBRAPHONE Upper/Lower

ibrrhone Glocken.

San. Chime

COSMIC Upper/Lower

Cosmicl
Cosmick

Cosmic?
Cosmicd

VIOLIN Lead

liolind lalinZ
Cello Fizzlliolin
BRASS Upper/Lower

Bras=s1l EBrass2
Brass3 Sdn. Brassl
TRUMPET Lead

Trumretl TrumFret?
Trombornel Muted Tre
FLUTE Lead

Flutel Ficcolo
Fecorder WMhistle
CLARINET Upper/Lower

Clarinetl Clarinet.?
Bas=s Cla. S549n.Cla.l
TUTTI Upper/Lower

Tuttil Tuttiz
Tutti3 Tuttid

HARMONICA Upper

Harmoni. 1

Harmonl . 2

ORGAN BASS Pedal

Or9.Bas=s1
Or9.Bass3

QOr9.Bass2
Or9.Bass4

GUITAR Upper/Lower

GFuitard
Elechtr.1

GFultars
HarrF

ELECTRIC BASS Pedal

ElecBaz=1
San.Bassl

ElecBassZ
San. BassZ

USER VOICE Upper/Lower/Pedal

LUSER WOICE:>-
A1 5 sekkekdek

Os detalhes para cada voz como configuracdes de oitava (feet) e ligar/desligar efeitos

s&o mostrados nas listas nas paginas 24 - 26.
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2. Secao vozes

Detalhes em Todas as Vozes As vozes ndo iniciadas por uma bolinha indicam que sdo usadas apenas selecionando os botdes Pontilhados.
Predefinigdo o
Pagina/Secédo Nome da voz Fes | Efeito Comentarios
1. Superior/inferior ® 01: Strings 1 g8 - Conjunto grande de cordas.
STRINGS ® 02: Strings 2 8 - Conjunto de cordas relativamente pequeno para mdsica contemporanea.
03: Strings 3 8 - Conjunto pequeno de cordas.
04: Strings 4 8 - Possui harmdnicos especificos para acomodar outras vozes.
05: Strings 5 8 - Para tocar legato.
06: Strings 6 8 - Cordas com claridade. Apropriado para as passagens rapidas.
07: Strings 7 8 - Cordas expressivas e emcorpadas com ataque lento.
® 08: Pizz. Strings 8 - Cordas pizzicato.
09: Trem. Strings g - Cordas tremolo.
® 10: Synth. Strings 1 g Cele. | Cordas Synth. com ataque mais suave.
11: Synth. Strings 2 8 Sym. | Cordas Synth luminosas.
12: Synth. Strings 3 g Cele | Cordas Synth suaves.
2. Principal ® 01: Viglin 1 8 - Para multiplos propdsitos.
VIOLIN ® 02: Violin 2 8 - Para solo com ataque preciso.
03: Violin 3 g . Violino luminoso para musica rural.
04: Violin 4 8' - Violino Synth mais profundo com gama dindmica mais larga.
05: Violin 5 8 - Violino com vibrato fundo, também serve para tocar cordas.
® 06: Pizz. Violin 8 - Violino de Pizzicato.
® 07: Cello g . Violoncelo com dedilhado realistico.
08: Kokyu 8 - Violino chinés antigo.
3. Pedal ® 01: Contrabass 1 g - Tipo standard.
CONTRABASS ® 02: Contrabass 2 8 - Contrabaixo realistico que soa em um unissono de oitava.
03: Contrabass 3 16' - Solo de contrabaixo realistico.
® 04: Pizz. Bass 8 - Contrabaixo de Pizzicato para classicos.
® 05 Upright Bass 8' - Para jazz.
4. Superior/Inferior ® 01:Brass1 & - Trompete e conjunto de trombone para cléssicos.
BRASS ® 02 Brass 2 g - Para big band com ataque mais luminoso.
® 03:Brass 3 g - Com impacto forte. Pode ser usada como orquestra.
04: Brass 4 U167Le' - Conjunto de trombone.
05: Brass 5 8 - Bronze de oitava apertados para musica contemporanea.
® 06: Synth. Brass 1 8 = Sopro Synth. com ataque preciso. Usado para Regist Basico 5.
07: Synth. Brass 2 g ) Tipo analégico. Pode ser usada como linha de melodia.
08: Synth. Brass 3 g ) Sopro Synth abundante.
5. Inferior ® 01:Hom 1 8 - Trompa standard para classicos.
HORN ® 02:Hom2 g - Trompa solo unissono. Corneta.
® 03:Hom 3 8 - Para solar.
04: Homn 4 g - Conjunto de trompas impressionante.
@ 05: Muted Horn 8 . Trompa emudecida.
6. Principal ® 01: Trumpet 1 & = Trompete standard para classicos.
TRUMPET ® 02: Trumpet 2 g - Jazz trompete 1 com sons encorpados.
03: Trumpet 3 g - Doce voz.
04: Trumpet 4 & - Jazz trompete 2 com um ataque diferente.
05: Trumpet 5 8' - Trompete Synth comico
06: Trumpet & g - Solo de trompete ressonante.
® 07 Muted Trp. g - Corneta muda.
® 08 Trombeone 1 u1gyLe' - PaLa_tQQaUsagalo
09: Trombone 2 wens| - Solo de trombone luminoso. Para frases rapidas
10: Muted Trb. u1gyLe' - Mudo cup
11: Flugel Horn g - Flugelhorn
12: Euphonium U16/Ls - EUIQD.QJZLDJ.&DS.DJ&LSMLQS
7. Pedal ® 01:Tuba 1€ s Acentuada por toque
TUBA ® 02 Timpani g - Timpano standard.
® 03 Timpani Roll 8 - Timpano tipico.
8. Principal ® 01: Flute 1 8 - Solo de flauta standard.
FLUTE 02: Flute 2 8 - Para tocar legato.
® 03 Piccolo 4 - Flautim standard.
04: Yokobue & . Flauta japonesa com sons claros.
® 05 Recorder 4 - Bloco floete.
06: Ocarina e . Ocarina com sons simples mas mornos.
07: Pan Flute g - Flauta pan.
08: Shakuhachi 8 . Shakuhachi japonés com ruidos de respiragao realisticos.
® 09 Whistle a4 - Apito.
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2. Secao vozes

Predefinigao

Pagina/Secao Nome da voz = =0 Comentarios
9. Rrmcipal ® 01:Oboe 1 g - Oboé suave.
OBOE ® 02 Ohoe? g - | Tom ao redor com caracteristicas de linguagem. Para frases répidas.
® 03: English Horn 8' - Cor Anglais.
® 04: Bassoan 1 U16'/L8' Para tocar legato.
05: Bassoon 2 U1e'/Ls' Para tocar staccato.
10. Supedortaferior ® 01 Clarinet 1 g - Clarinete standard.
CLARINET ® 02 Clarinet 2 g - | Solo de clarinete para jazz e contemporaneo.
® 03: Bass Cla. 8 ) Baixo clarinete com sons grandiosos e ressonantes.
® 04: Synth. Cla. 1 8 Clarinete Synth ressonante.
05: Synth. Cla. 2 8' - Palheta Synth. com um som de ataque sem igual.
11. Sup=rioviaferior ® 01: Saxophone 1 U1syLe - Sax alto.
SAXOPHONE @ 02: Saxophone 2 U1eUL8' | - | Sax tenor caracteristico com tonguing forte.
® 03: Sopra. Sax. 8 Sax soprano standard.
04: Sax. Ens. 1 U16YL8! . Sons mais macios para classicos.
05: Sax. Ens. 2 u1siL8 - Secdo de saxofone para bigband.
06: Synth. Sax. 8’ - Sopro sintetizador com sons profundos na gama mediana e mais baixa.
® 07: Synth. Lead 1 8 - Palheta Synth analdgico suave.
08: Synth. Lead 2 8 Palheta Synth clara com um ataque afiado.
09: Synth. Lead 3 4 - Palheta rouca.
10: Synth. Lead 4 8 5 Palheta Synth digital.
11: Synth. Lead 5 8' = Palheta Synth. com quartas notas profundas.
12 Sypetioninferior ® 01 Tutti1 8 Unissono de cordas e conjunto de sopro de madeira.
TUTTI ® 02:Tutti2 g = Unissono de cordas e metais.
® 03:Tutti3 g 5 Os metais para classicos e bandas.
® 04: Tutti 4 8' s Big Band. Tocar suave = apenas sax. Tocar mais pesado = subir 1 oitava nos metais.
05: Tutti 5 g Conjunto de sopro de madeira. Instrumentos variam dependendo do registro que é tocado.
08: Tutti & g - Quinteto de sopro de madeira.
07: Tutti 7 & - Conjunto de metal.
13. Suypetionnferior ® 01: Chorus 1 8' - Feminino “Ah.”
CHORUS ® 02 Chorus 2 g - | Masculino “Wh."
® 03: Chorus 3 g Coro misturado.
04: Chorus 4 g g Coro misturado com ressonancia bonita. Wh.
05: Chorus 5 & S Conjunto vocal tipo scat.
® 06: Vocal 8' ) Solo acentuado vocal, “Ah.”
14. Superior ® 01: Harmonica 1 8' - Tipo standard com afinagdo modular vibrato.
HARMONICA ® 02: Harmonica 2 8 Gaita de solo com filtro e ampliddo modular vibrato.
15. Supeiionaterior ® 01:Organ 1 g - | Orgéo de tubo pequeno. 8".
ORGAN 02: Organ 2 g - | Orgéo de tubo grande com coupler cheio.
03: Organ 3 8' - Paradas Nasard. 8" + 2 2/3".
04: Organ 4 8 Harmonio.
® 05 Jazz Organ 1 16' Chor. | Por solar. 16" + 8" + 5 1/3".
06: Jazz Organ 2 16' Trem. | 16"+ 8" +2".
07: Jazz Organ 3 16' Trem. | Para tocar agrupamento. 16" + 1 3/5" + 1 1/3" + 1".
08: Jazz Organ 4 16' Chor. | Abundante e ruidoso 6rgao de jazz.
® 09: Pop Organ 1 8 Chor. | Sons luminosos para jazz. 8" + 4" + 2 2/3".
10: Pop Organ 2 3 chor. | Para multiplos propésitos.
11: Theat. Organ 1 8 sym. | 8"+4" com ataque mais lento.
12: Theat. Organ 2 8 2 16" + 8" com ataque mais lento.
® 13 Accordion 8 Ataque mais lento.
14: Bandoneon g . Ataque pode ser controlado através de toque inicial.
16. Petdal ® 01: Organ Bass 1 8 - Combinagao de baixo drgéo.
ORGAN BASS ® 02 Organ Bass 2 16" . Orgéo de tubo baixo 1. tipo Standard.
® 03; Organ Bass 3 16' Para jazz. 16",
® 04:Organ Bass 4 16" . Orgao de tubo baixo 2. coupler Cheio.
17. Supetiorinferior ® 01: Piano 1 & ~ | Paramdliplos propésios:
PIANO 02: Piano 2 & _ Sons mais luminosos. Tipo CP80.
08: Honkytonk & Honky tonk piano.
® 04: Elec. Piano 1 8 Cele. Tipo DX7.
® 05: Elec. Piano 2 a cele. | A Moda antiga, pano elétrico.
06: Elec. Piano 3 a . Piano eléfrico com sons claramente brilhantes mas profundos.
® 07 Harpsichord g . Cimbalo standard.
08: Clavi, 16 Funky clavi.
08: Clavichord o K Clavicordio com sons estaveis e graves.
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2. Secao vozes

Predefinigao

Pagina/Secéo Nome da voz pes | Efeito Comentarios
18. Superior/Inferior ® 01: Guitar 1 utele'| - Violdo folk. Cordas de ago.
GUITAR ® 02 Guitar 2 uteiLe' | - Violdo de jazz acustico. O tom varia dependendo do toque.
03: Guitar 3 U16'/L8' - Violdo classico. Apropriado para bossanova.
04: 125tr. Guitar U16/LB - Violdo classico de 12 cordas com sons deslumbrantes.
05: Banjo 8 . Para country e dixieland.
06: Mandolin g Cele. | Bandolim standard.
07: Sitar g - Citara indiana com as ressonancias diferentes entre abaixo/alto e meio.
08: Shamisen 8 - Shamisen classico japonés.
® 09: Elec. Guitar 1 uieyLs' Para tocar.
10: Elec. Guitar 2 u1eyLe' - Para solar.
11: Muted Guitar u1eyLe' - Violdo mudo.
12: Dist. Guitar U16YLE! - Guitarra distorcida.
® 13 Harp 8 - Harpa principal.
14: Steel Guitar 8 - Guitarra havaiana. Efetivo quando usado com a funcéo de deslizamento.
15: Koto g - Koto japonés.
16: Taisho Koto & Cele. | Taisho Koto japonés.
19. Superor/Inferior ® 01 Vibraphone g o Vibrafone standard.
VIBRAPHONE ® 02: Glocken 4 - Glockenspiel.
03: Celesta 4 - Celestial.
04: Music Box 4 - Caixa de musica antiga.
® 05 Marimba & - Marimba de concerto.
08: Xylophone 4 - Tom varia, dependendo do toque inicial.
07: Chime 4 . Carrilhaa
® (08: Synth. Chime g Cele. Carrilhao estrelado
09: Steel Drum 8' - Tambor de aco
20. Pedal ® 01: Elec. Bass 1 3 - Para multiplos propdsitos
ELECTRIC BASS | e 02 Elec. Bass 2 16' - Baixo slap.
03: Elec. Bass 3 16’ : Baixo arrancado com ataque duro.
04: Elec. Bass 4 16' Cele. | Baixo fretless, também serve para solar.
® 05: Synth. Bass 1 16’ . Sons sustentados.
® 06: Synth. Bass 2 16' - Com ataque notavel.
07: Synth. Bass 3 16' - Tom varia, dependendo do togue.
21. Superior/Inferior ® 01: Cosmic 1 4 - Tipo de decadéncia. Para propdsitos de multi. REINO UNIDO em Regist Bésico. 4.
COSMIC ® 02 Cosmic 2 g - O mais baixo registro de celesta. LK e PK em Regist Basico. 4.
® 03: Cosmic 3 & - Bronze type.LK em Regist Basico. 5.
® 04: Cosmic 4 8 - Tipo decadéncia. Com imagem fantastica.
05: Cosmic 5 8 - Sons espaciais com retorno.
06: Cosmic 6 8' - Metais Synth. digitais.
07: Cosmic 7 g - Tipo vocal com retorno.
08: Cosmic 8 8 Tipo distorcéo com retorno.
09: Cosmic 9 g - Tipo decadéncia com retorno sem igual.
10: Cosmic 10 8 - Synth claro. pad.
11: Cosmic 11 8' - Synth digital. pad.
12: Cosmic 12 8' - Coro Synth pad.
13: Cosmic 13 a - Efeito sonoro especial com um ataque mais lento. Os sons mudam drasticamente.
14: Cosmic 14 8 - Caixa de musica digital fantéstica.
15: Cosmic 15 g . Synth étnico. percusséo.
16: Cosmic 16 16" - Efeito sonoro especial com uma mistura complicada de vérios sons.

Algumas das vozes podem ser diferentes daquelas nos modelos superiores como o EL-900 até mesmo quando possuem o0 mesmo nome.
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2. Secao vozes

Para selecionar vozes “escondidas”

(Voz 2 do Teclado superior , Voz 2 do Teclado Inferior e Voz 2 do Pedal):

Vocé pode ver e selecionar as vozes “escondidas” na tela LCD .Esta fungao que as
vozes em cada teclado tenha um som mais espesso.

O procedimento é explicado com a selegéo de Voz 2 do Teclado Superior , como um
exemplo.

1. Aperte um dos botdes de voz na segéo de Voz do Teclado Superior enquanto
aperta o botao de VOICE DISPLAY na se¢ao DISPLAY SELECT.

UPPER KEYBOARD VOICE

DISPLAY SELECT —
oEE, TET a8E N“ [%’eINun] ) -
W OET U R o) (7o) (7 M) - -
R o =

Por exemplo, se vocé selecionou que a voz ORGAN , a tela seguinte (Menu de Voz)

aparecera:
DAT‘A CONTEOL DAT‘A CONTEOL
‘j_‘ Or3anl Jazz0r3anl ‘j_‘
« > Fordr3anl Accordion « >

L] 1] otk 7

Neste caso a luz on/off da
Note aqueles varios nomes de voz diferentes que sdo mostrados nesta tela. Estas séo segao do Teclado Superior

variagdes da categoria de 6rgéo basico. néo sera afetada desde que
voceé esteja lidando com a

Voz 2 do Teclado Superior

2. Aperte um dos botdes de Controle de Dados que correspondem a voz que vocé
deseja selecionar. (Pop Organ 1, neste caso)

DATiA CONTEOL DATiA CONTEOL
_I‘ Or3anl JazzOr3anl _I‘
« »  |Forlr3anl Accordion « >

A primeira letra da voz selecionada comecara a piscar. Vocé selecionou Pop Organ 1
para a Voz 2 do Teclado Superior .
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2. Secao vozes

3. Acerte o volume para a Voz 2 do Teclado Superior

Apertando os mesmos botdes de controle de dados que correspondente a voz
selecionada na tela de Condigéo de Voz. Use os botbes da pagina para selecionar a
pagina 2 que contém a configuragao de Volume.

DATA CONTROL
b »

[
[ [ ]

Use o par de botdes da parte de cima a esquerda para mudar o nivel da voz desejada.

IHIT.T=

= m=0

FEET:FRESET

DATA CONTROL
4 »

L[]

1]

LIOL. : 24

< >

L]

FAH:C Mz
FEVERE: 24

DATA CONTROL PAGE
b » b »

| CI
C T

DATA CONTROL

Vocé pode selecionar as vozes 2 do Teclado Inferior e do Pedal da mesma maneira.

NOTA ?

Também, vocé pode mudar o

volume da Voz 2 do Teclado

Superior apertando os

botbes de volume do Teclado

Superior do painel enquanto

segurando o botdo VOICE
DISPLAY

.

~N

NOTA ?

A posicao da luz de volume
ndo sera afetada se vocé
muda o volume da Voz 2 do
Teclado Superior O botao de
volume do painel é exclusivo
para os grupos de voz do
painel.

\-
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3. Controles de vozes e efeitos

O Electone é equipado com dois tipos de fungbes que podem ser usadas para mudar

o som das vozes:Controles e Efeitos de Voz

Podem ser aplicados certos efeitos a algumas das vozes, porém podem ser

modificados como vocé quiser. Todos os efeitos embutidos sao digitais.
O quadro abaixo mostra os varios controles e efeitos de voz para cada sec¢éo de voz.
As fungdes disponiveis séo indicadas através de circulos. Os controles e efeitos sdo

aplicados de varias maneiras: aplicado a cada grupo de voz, para cada teclado ou

para o sistema inteiro.

%

Tremolo

Sinfdnico

Hanger

Distorgdo

Slide
principal

Tune
principal

Sustenido

oz teclado superior

Voz teclado inferior

Voz principal

ORNORNG

Voz de Pedal

O]O0|0O0]|0

O NORNCR NG

O]O0|0]|0

ONNORNOR NGO

O NORNCR NG

ONNORNOR NGO

ORNORNOR NG

O NORNOR NG

O]O0|0O0]|0

Paginas relacionadas

Condigdo de voz pagina 1

O NORNCRNCR NG

Condigdo de voz pagina 2

Condigio de voz pégina 3

Condigdo de voz pagina 4

Condigdo de voz pégina 5
(apenas voz principal)

Pagina de configurar efeitos

Pagina reverb

Pégina sustenido

Pégina tremolo

O
O
O

O

*1 Ligar e desligar tremolo e chorus e alternar entre tremolo e chorus séo comuns a todas as se¢des de voz.

*2 A profundidade e duragéo do reverb total séo controladas na pagina do reverb, entretanto as configuragdes do reverb
podem ser feitas para cada secdo de voz.

Para mudar as configurac¢des e adicionar os efeitos, veja a pagina apropriada:
1. Selecionando das Paginas de Condigao de Voz
2. Selecionando das Paginas de Configuragédo de Efeito
3. Selecionando do Painel
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3. Controles de vozes e efeitos

1. Selecionando da pagina condi¢coes de vozes

Para ver as Paginas de Condicao de Voz:
Escolha uma voz no painel, entdo aperte o botdo daquela voz novamente. A Condigao
de Voz escolhe uma voz na pagina que aparece na tela de LCD.

B
@N
(=

Cada grupo de Condigéo de Voz (com excegado da Voz Principal) é configurado com
quatro paginas. A Condigéo de voz da Voz Principal consiste em cinco paginas.

Condicao de voz
(Pagina 1)

DATA CONTROL o DATA CONTROL
« » « »

L | ana g ol | ]
< v FEETTFRESET)| [ <

CT 1 =l

Os itens incluidos sao diferentes entre grupo de Voz do Pedal e os outros (S6 as
configuragdes do pedal esta disponivel para o grupo de Voz do Pedal).

Pedalboard

RN}
FEET:FRESET

1. Sensibilidade do Toque
Os controles de volume e de timbre estdo de acordo com a velocidade a qual vocé
toca as teclas.

NOTA { ;

Quanto mais forte vocé toca as teclas, maior o volume e mais luminoso o timbre se LConﬁguragéo minima néo
tornara. Para todas as vozes s&o proporcionadas esta fungdo de expressao tornando produz efeito nenhum.
possivel reproduzir perfeitamente as mudangas dinamicas e tonais sutis de

instrumentos.

Configuragbes mais altas fazem uma mudan¢a mais ampla
Alcance: 0 — 14

2. Alcance
Determina o ajuste de oitava do grupo de voz. Vocé pode usar uma certa voz com um
0 alcance mais amplo.

PRESET ¢ a configuragéo original (de fabrica) ; 4 * € o mais altos e 16 * € o mais
baixo.
O ajuste 2 ‘ é adicionado as sec¢bes de Voz do Pedal.
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3. Controles de vozes e efeitos

Condicao de voz
(Pagina 2)

Pressione os botdes de pagina para acessar a pagina 2.

DATA CONTROL " 9 DATA CONTROL PAGE
b » b » « »

Dii.: d ey e[l )1 |
< v FEUERE=Zd] |[ < >
L 1] — 1 ]

©
1. Volume
Ajuste o volume de voz. Veja pagina 20 para mais informacao.
Alcance: 0 — 24

2. Panning (configuracdes de estéreo)
Determina a posicao da voz no som estéreo. Sete posi¢cdes de estéreo estdo
disponiveis.

3. Reverb

Determina a quantia de reverb aplicada a cada seg¢éo de Voz. Quando o controle de
REVERB do painel é configurado ao minimo, a configuracéo n&o tera nenhum efeito.
Veja pagina 40 para os detalhes.

Alcance: 0 — 24
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3. Controles de vozes e efeitos

Condicao de voz
(Pagina 3)
Aperte a os botdes de PAGE (Pagina) para selecionar PAGE 3

DATA CONTROL o DATA CONTROL PAGE
L | > | L | > L | | 3

LU ) [Eerrecermeser, v e ) O]
. S - 4 >
L] Jge— L]

0. |OFF

©- | TREMOLO

Q- | SYMPHOMIC

Qs | DELRY

@ | FLAMGER

Q@ |DISTAORTION

1. Efeito ‘Noma J/

Determina o tipo de efeito aplicado a cada segéo de voz. Cada botdo do topo na Tanbé
ambém pode ser

esquerda » Bot&o de Controle de Dado seleciona Padr&o, Desligado, Tremolo, selecionado o efeito na
Symphonic, Delay, Flanger e Distor¢do, em ordem. Cada bot&o do topo na esquerda Pagina de Configuragdo de
< Botdo de Controle de Dado seleciona na ordem invertida. Efeito (pagina 34).

1-1. Padréo

Seleciona o efeito original (de fabrica) . Quando PRESET é selecionado, algumas
das vozes ja possui um certo tipo de efeito..

1 - 2. Desligado
Cancela o efeito.

1- 3. Tremolo
Seleciona Tremolo/Chorus. Veja pagina 42 para os detalhes da configuragao de
Tremolo/Chorus.

1-4. Symphonic
Seleciona Symphonic/Celeste. Veja pagina 35 para os detalhes da configuracdo de
Symphonic/Celeste.

1—-5. Delay
Seleciona Delay. Veja pagina 36 para os detalhes da configuragédo de Delay.

1—6. Flanger
Seleciona Flanger. Veja pagina 38 para os detalhes da configuragdo de Flanger.

1-7. Distorgéao
Seleciona Distorgéo. Veja pagina 39 para os detalhes da configuragédo de Distorg¢ao.
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3. Controles de vozes e efeitos

Condicao de voz
(Pagina 4)

Aperte a os botdes de PAGE (Pagina) para selecionar PAGE 4

DATA CONTROL
4 »

Q-

[ ]

IE:FPRESET] oD@

4 »

L[ ]

DATA CONTROL
4 »

DATA CONTROL
4 »

(1

L) [utE:usER CEFTH: &R @

—

1. Vibrato

A Funcéo de Vibrato vibra as vozes para criar imagem mais suave. Aplicado a cada

grupo de voz.

1-1. PRESET/USER

Seleciona o efeito original (de fabrica). Quando PRESET é selecionado, algumas das

vozes ja possui o efeito de

Selecionando User vocé pode ter acesso aos parametros de Vibrato para criar sua

C I —

DELAY: o |SPEED: &
|
(1 P (1

vibrato.

prépria configuragéo de vibrato.

1-2. Delay

Determina a quantia de tempo que decorre entre o tocar de uma tecla e o comego do
efeito de vibrato (veja diagrama). Configuragdes mais altas aumentam a demora do

vibrato.
Alcance: 0 — 14

1 - 3. Profundidade (depth

)

Determina a intensidade do efeito de vibrato (veja diagrama).
Configuragbes mais altas resultam em um vibrato mais profundo

Alcance: 0 — 14

1 - 4. Velocidade (speed)

Determina a velocidade do efeito de vibrato (veja diagrama).

Alcance: 0 - 14.

Vibrato Control

Speed

Delay
—

NOTA

O vibrato de Usuario pode
nao ser Util para algumas
vozes como Harmonica2,
Electric Piano1 e Synth.

Chime.

NOTA

Os parametros de Vibrato,
Delay, Profundidade e
Velocidade, n&o é exibido
enquanto que Preset estiver

selecionado.
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3. Controles de vozes e efeitos

Condicao de voz
(Pagina 5)
Aperte a os botdes de PAGE (Pagina) para selecionar PAGE 5

DATA CONTROL o DATA CONTROL PAGE
4 > 4 > « L4

—

Ll | |FoiE: & me| L ] 1]

= — | |ELICESOFA E.TIME: )| [ <
L |

LI ] —91_1 o

1. Afinacao

Determina a afinagéo da voz principal. Este controle o deixa afinar a voz de principal
relacionando com as outras vozes do Electone, para assim produzir um som mais rico.
Quanto mais alto o valor ajustado, mais alta a afinacao.

Alcance: 0-24 (max. 28.88 cents; 1 Step = Ca.1.2cents)

2. Legato

Aplica um efeito de portato para notas tocadas em legato. Por exemplo, se vocé toca
uma nota, sem antes soltar a primeira nota completamente, a afinagdo da primeira
nota vai ‘deslizar ‘ para cima até a segunda nota. A funcao de Legato funciona dentro
de um alcance de uma oitava.

2 - 1. Ligado/Desligado
Determina se o efeito de Legato esta Ligado/Desligado

2 - 2. Tempo de legato

Determina a velocidade do legato ou efeito de portato. Quanto mais alto o valor , mais
lenta a velocidade.

Alcance: 0—-14

2. Selecionando da pagina configuracoes de efeitos

Para ir na Pagina de Configuracao de Efeito :
Apertando o botdo EFFECT SET na tela DISPLAY SELECT para ir nas paginas de
configuracao de efeito.

DISPLAY SELECT
VOICE ~ EFFECT  ABC.
DISPLAY  “SET  MOC

cOcd

A g
(D I .

Veja pagina 32 para a informagéo de Padréo e Desligado. A explicagdo em cada efeito
é determinada aqui.
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3. Controles de vozes e efeitos

DAT:\ CONTE{OL | DAT:\ CONTE{OL « PAGE >
I )| 'EFFecTrerESET m| L L]
] L > ] ] L > ]
T ] — T ]
OFF

© | TREMOLO

O |SYMPHOMIC

© |DELAY

O |FLAHEGER

© |[DISTORTION

Selecionando um Grupo de Voz
Vocé pode selecionar a segao de voz para a qual o efeito deve ser aplicado,
apertando os botdes de Pagina. O indicador mostra cada grupo de voz.

M1: Voz do Teclado superior M=:Voz do Teclado superior
1: Voz do Teclado inferior M2 Voz do Teclado inferior
[: Vozprincipal @=: Voz do Pedal

@1: Voz do Pedal

1. Tremolo/Chorus

Veja secdo de Tremolo na pagina 42. Independentemente aplicado a cada sec¢ao de
VOZ.

2. Symphonic/Celeste

Determina o tipo do efeito Sinfénico, SYMPHONIC (Sym.) ou CELESTE (Cele.).
Symphonic é um efeito de eco sutil que faz uma voz parega um conjunto. Por
exemplo, uma voz de violino de solo tocada com Symphonic pareceria muitos violinos
tocando junto.

SYMPHONIC simula o efeito de um grande conjunto , enquanto CELESTE cria o
efeito de um som gradualmente se expandindo. Aperte os botbes apropriados de
Controle de Dados para ativar no efeito desejado. A caixa sdlida (negativo) indica que
o efeito esta ligado.

DATA CONTROL DATA CONTROL
« » « >

NOTA
L) [eFFEcT:ovmPronIc mr| L] et s ceorc
« L2 |.5"|"|"1F'IH|:|HI ] |D|:ELIE5TE| 4 L Symphonic esta selecionado

|--| —9|_1 9|2— |--| e ativo.

g

2 — 1. Symphonic
Seleciona o efeito Symphonic para a se¢ao de voz designada.

2 -2. Celeste
Seleciona o efeito Celeste a se¢éo de voz designada.
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3. Controles de vozes e efeitos

3. Delay

Delay é um efeito de eco pronunciado, com distinto atrasado de repeticao do
som original.
Independentemente aplicado a cada segao de voz.

Signal

Adjusts the level
] balance using -

Time BALANCE

parameter

Delayed Signal

Adjusts the delay interval using TIME parameter

&

f\Vf\vf\v ;f-\vl\vn ;f'\ PN

Adjust the number of repeated sounds using FEECBACK parameter

DATiq CONT&!OL DAT:\ CONT&!OL
[ ) TeFFECT:DELAY m| [ ]
4 » | |FATIMEF——242m5ac _4 L
] — 1 T ]

©-1 Bj F.E.

©. | BAL.

©-: | MODE

3 - 1. Configuracdes de parametro

Os botdes de Controle de Dados a esquerda selecionam os paradmetros de Delay
disponiveis.

Os parametros disponiveis sao :

3 -2. Tempo
Determina o tempo entre a repeticdo atrasada
DATA CONTROL DATA CONTROL
L » L »
L | [eFFECT:DELAY m]lL ]
« _» | TATIME---+{Z4ZmSed] -

] —— ]

Alcance: 5mSec-956mSec

3 - 3. Feedback
Determina o numero de repeticbes atrasadas.

DAT:\ CONTEOL DAT:\ CONTEOL
I [EFFECT:CELAY m] [ |
s YuF.B.—— B ——

L] ——C ]

Alcance: 0.2% - 46.9%
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3. Controles de vozes e efeitos

3 - 4. Equilibrio
Determina o volume do efeito de delay, relativo ao som original.
Configuragbes mais altas produzem um delay maior.

DA-[:\ CONT’F‘{OL DA-[:\ CONT’F‘{OL
LI ) [EFFecT:CELAY m | L ]
< > YiBAL.-——E.ET i —

L] — 1]

Alcance: 0% - 100% Alcance: 0% - 100%

3 -5. Modo

Seleciona o tipo de delay de Mono, ST (Estéreo) 1, 2, 3. Selecionando um dos Delays
Estéreos se produzira algo se expandindo ou se movendo da direita para a esquerda,
ou da esquerda para direita.

DAT:. CONTﬁOL DAT:. CONTﬁOL
LI ) TeFFecT:pELAY m | [ ]
< > | TaMODE——— OO ——

L 1 ] | [ ]

Alcance: Mono, ST1, ST2, ST3,

Caracteristicas de Cada Tipo de Delay
Mono
Delay mono normal.

ST1
Multi delay com repeticdes complexas. Prevé um efeito mais encorpado.

ST2
Delay estéreo simples. Feedback é 0 e somente a primeira repeticdo. Podem ser
obtidos efeitos especiais.

ST3
Adiciona densidade e brilho para o delay mono.
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3. Controles de vozes e efeitos

4. Flanger
Flanger introduz um efeito de modulagao animado para o som. Independentemente
aplicado a cada segao de voz.

Signal Changes the pitch using
SPEED parameter ™ Scts the depth using |-
- o] DEFTH parameter
Time
—)
Intensifies the pitch change
using FEEDBACK parameter
DATA CONTROL DATA CONTROL
L » L »
L) [erFecTeFianeer m | L]
< ¥ 1 [FASFEED-—— 4.5H=z . B
LT = [ [ ]
O-: | SPEED
0 O:|F.E.
0. |DEFPTH

4 —1. Os botdes de Controle de Dados a esquerda selecionam os parametros de
Flanger disponiveis.
Os parametros disponiveis séo :

4 - 2. Velocidade
Determina a velocidade da modulagao.

DATA CONTROL DATA CONTROL

4 _» I R

LI [erFecT:rianeer  mi| L]
« > |YiSFEED——- -

i
:

I

Alcance: OHz - 12.1Hz

4 - 3. Feedback
Controla o brilho e 0 som metalico do efeito.

DATA CONTROL DATA CONTROL

EFFECT: FLAHGEER LI}
« _» YaF.B.———35. 2%

H

—

L1 ] —— || |
Alcance: 0.6% - 94.0%
4 - 4. Profundidade
Determina a intensidade do efeito.
DAT:\ CONT’R!IJL DAT:\ CONT’ROL
LI ) [eFFecT:rLAnzer mi| L[ |
« > YADEFTH-——52. 3% « >

[ 1 ] ——— 1]

Alcance: 37.8% - 87.8%




3. Controles de vozes e efeitos

5. Distorcao
A Distor¢ao adiciona uma imagem distorcida para os sons normalmente
achados em guitarras.Independentemente aplicado a cada sec¢ao de voz.

Determines the depth

Signal using LEVEL parameter
Changes the
/\/\/ " /\/\J TN
parameter
DA-LA CONT’BOL DA-LA COT‘JT’BOL
L I 1 leFFecT:pisTorTion ma| L1 |
——— | |FalEUELL——16. 4B T« >
Ce T
O 6.|HI PASS

5 —1. Configuracdes de parametro

Os botdes de Controle de Dados a esquerda selecionam os parametros de Distorgéo
disponiveis.

Os parametros disponiveis s&o :

5-2. Nivel
Determina a profundidade dos sons distorcidos.
DA'E:\ CONTEOL DA'E:\ CONTEOL
I ) [eFFecT:pisToRTION m1] ([ )
« » | YalEUEL-—-l6.4dE <« >

|

]

Alcance: 0dB-21.8dB

1]

5 -3. High Pass
Mudanga o timbre dos sons distorcidos.
DA'EA CONTEOL DA'EA CONTEOL
] [eFFecTsprsToRTION m | L]
« __»  YiHI FRSS- <>

] — | [ |

Alcance: 20Hz - 1036Hz
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3. Controles de vozes e efeitos

3. Selecionando do painel

As paginas de Reverb, Sustain e de Tremolo/Chorus séo vistas apertando os
respectivos botbes do painel .

1. Reverb

Reverb adiciona um efeito de eco para o som, dando a impressao de um desempenho
em um quarto grande ou um grande teatro. O efeito de Reverb pode ser aplicado ao
sistema inteiro ou independentemente para cada secéo de voz (pagina 31) . Também,
o Reverb pode ser aplicado independentemente ao ritmo e acompanhamento.

Aperte um dos botdes de REVERB, localizado a esquerda do painel, para ajustar o
efeito de
Reverb . A tela seguinte aparece.

REVERE

L I T I By 9
IIIIIII§

N

Pagina de REVERB

DATA CONTROL 0'1 DATA CONTROL
) » ) »

_ I ) l<rEVERE> TYPE:mALL |
< > | |LEAGIH 3 [DEFTHilE || < »

C ] —. — L 1]

1-1. Tipo
Determina o tipo de efeito de reverb: Quarto, Teatro e Igreja. Cada tipo simula um
ambiente acustico diferente; Quarto € o menor e Igreja o maior.

1-2. Duragao
Determina a vivacidade acustica do ambiente simulado no efeito.
Configuragbes mais altas fazem que o ambiente tenha mais reverberacéo.

Alcance: 0 — 6

1 -3. Profundidade
Faz o ajuste preciso da profundidade de reverberagéo ou o nivel dos sons refletidos. NOTA

Sao feitas configuragdes de profundidade do reverb com os botdes de painel do
REVERB. Quando este parametro ou o
controle do painel do

~N

REVERB esta fixado ao
Alcance: 0—24 minimo, as configuragdes em
cada pagina de condigéo de
voz (pagina 31) néo tera
nenhum efeito.
\ J
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3. Controles de vozes e efeitos

2. Sustain

O efeito de sustain, é selecionavel para as vozes do teclado Superior, Inferior e para
as vozes de Pedal, diminuindo gradualmente o som quando as teclas séo soltas. As
configuracdes de duracao e Ligado/Desligado do sustain sdo independentes para
cada teclado e provéem maximo controle expressivo.

Aperte um dos botdes de SUSTAIN localizados a esquerda do painel, para ajustar o
efeito de Sustain. A tela seguinte aparece.

A luz do botao acende indicando que o sustain esta ligado. Aperte o botdo novamente
para desligar o sustain.

SUSTAIN

L ]
il

L]

) =)

i

Pagina de SUSTAIN

DATA CONTROL DATA CONTROL
- » e »

U I ) [<susTAIn: OFFERTIE |
—— | |[OWER:1d [PECAL: & | [
)= =1 I ]

Superior/Inferior/Pedal
Determina a durag&o de sustain aplicado a cada teclado. A tela mostra os valores de  "joTA

~N
duragao de sustain de cada teclado. Devem ser ajustados valores altos bastante para o
ue o efeito de sustain seja notado O Sustain néo pode ser
q ) : aplicado as vozes principais.
Alcance: 0 —12 N 4
NOTA ™

Se lembre que os botdes de
SUSTAIN s&o interruptores
de ligado/desligado. Se vocé
0s usa simplesmente conferir
o valor de duragdo do
sustain, vocé pode mudar o
estado de ligado/desligado do
efeito sem querer. Se lembre
de conferir se a luz de sustain
esta ligada ou desligada
antes de vocé comegar a
tocar.

- J

a1



3. Controles de vozes e efeitos

3. Tremolo/Chorus

O Tremolo recria o rico, som rotativo dos antigos alto falantes. Da mesma maneira
que com um alto falante convencional, vocé pode alternar entre velocidades lentas e
rapidas. E como um alto falante motorizado, o efeito de tremolo caracteristico muda
gradualmente a velocidade de depois que € trocado. Vocé também pode ajustar a
velocidade maxima do efeito para mudar o seu estilo tocando. O efeito de Tremolo
pode ser trocado em tempo real enquanto vocé toca, com o botdo do painel dianteiro
ou através do Footswitch Esquerdo (quando corretamente ajustado para operagéo de
Footswitch).

Operacgao de Tremolo
Para Vozes do Painel (Menu de Voz)

1. Selecione (ligue) o efeito de Tremolo em cada Condi¢ao de Voz
na pagina 3.

2. Ajuste as Configuragdes de Tremolo na pagina de controle do Tremolo (ou pagina
do Efeito)

3. Designe um footswitch para o Controle do Tremolo, se vocé quiser. Ligue o Tremolo
enquanto vocé toca, com o botdo de Tremolo ou Footswitch.

42



3. Controles de vozes e efeitos

1) Ligando o efeito de Tremolo (ajustado para modo de espera - standby):
Vocé nao pode usar o efeito de Tremolo apenas apertando o botdo de TREMOLO

(FAST). Primeiro, vocé precisa ligar o efeito na segéo de voz desejada.

Independentemente aplicado a cada segéo de voz.

Selecionando (ligando) Tremolo
1. Aperte o botédo de voz desejado no painel duas vezes para exibir uma das paginas
de Condigao de Voz.

LEAD VOICE

D
[

[

[

LJi

E§

LJ

L]

“

Ll

(1oles

] (==

L T B Y iy
=

H
LI I A |

4
H

A pagina de Condicao de Voz aparece.

2. Selecione a pagina 3 da Tela de Voz usando os botées de PAGINA localizados ao
lado direito da tela de LCD.

DATA CONTROL

It

EFFECT:FPRESET

o

3. Selecione Tremolo para liga — lo
DATA CONTROL

:

o

EFFECT: TREMOLLO

3|

DATA CONTROL
4 |

PAGE
4 »

LI ]I

L]
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3. Controles de vozes e efeitos

2) Configurando o Efeito de Tremolo

As configuragdes de Tremolo feitas aqui sdo globais; em outras palavras, eles sao
aplicados ao mesmo a todas as vozes para as quais o Tremolo for acionado (ajustado
para modo de espera - standby).

Para Ligar o efeito de Tremolo e visualizar a pagina de Controle de Tremolo:
Aperte o botdo TREMOLO (FAST) na segéo de selegao de tela. A tela seguinte
aparece.

DISPLAY SELECT

FOOT REGIST. PITCH  TREMOLO
SW. SHIFT MIDI (FAST)

DATA CONTROL DATA CONTROL
b » b »

L I ) [<teemoLo: «<chorus: | L
< | |[GFEEC 6. o MODE:SLoWl| [ <>
f 2 [E

Aluz do botéo acesa indica que o tremolo esta ligado. Aperte o botdo novamente para
desligar o Tremolo € ligar o Chorus (o LED desligara).

1. Velocidade de tremolo
Determina a velocidade do efeito do Tremolo (rotagdo rapida)

Alcance: 4.75Hz-7.77Hz

2. Modo de Chorus

Determina o efeito aplicado quando o Tremolo é desligado: um efeito de chorus lento
(SLOW) ou STOP. Use a configuragdo SLOW quando vocé quer ter um som de alto
falante giratério constante.

3) Controle em tempo real do Tremolo

Uma vez que o efeito de Tremolo foi ligado e ajustado, vocé pode controlar o efeito
em tempo real no painel ou através do Footswitch Esquerdo (pagina 97).
Simplesmente aperte o botdo TREMOLO (FAST) na segéo de selegéo de tela para
ligar o efeito de Tremolo de tempo em tempo enquanto vocé esta tocando. Este botédo
funciona como um interruptor rapido/lento de um alto falante giratério. Quando o
Tremolo esta ligado , o efeito de rotagao é rapido; quando esta desligado (Chorus),
esté lento. A mudanca de velocidade é gradual e simula efetivamente a reducéo e
aceleracdo da velocidade e de um alto falante giratério. Vocé também pode usar o
Footswitch Esquerdo para controlar o efeito de Tremolo da mesma maneira, se 0
Footswitch foi designado corretamente.
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4. Ritmo e acompanhamento

A ferramenta de Ritmo do Electone usa varios sons de percussao para tocar varios
ritmos automaticamente. As Fungdes de Acompanhamento automaticas sao usadas
com os ritmos e provéem acompanhamento apropriado e completamente automatico
para emparelhar o estilo do ritmo selecionado. Além disso, o Electone tem uma
caracteristica de Percussao do Teclado que Ihe permite tocar sons de percussao no
teclado inferior e no Pedal.

1. Selecionando ritmos do painel

Dez diferentes categorias de ritmo em varios estilos podem ser instantaneamente
seleciodas do painel frontal. O Electone tem mais muitos ritmos escondidos
entretanto. Um total de 66 ritmos estao disponiveis, e podem ser selecionados usando
a tela do display.

1. Selecionando Ritmos no painel

Podem ser selecionadas dez categorias de ritmo diferentes em varios estilos
imediatamente do painel dianteiro.Porém , o Electone tem muitos mais
ritmos”escondidos”.Um total de 66 ritmos esta disponivel, e pode ser selecionado
usando a tela.

1) Para selecionar e tocar um ritmo:

1. Aperte quaisquer um dos botdes de RITMO uma vez. Eom ~N
ARYTAY Além de 10 estilos de ritmos
ez sz ) i v L @ diferentes, quatro tipos de
-4 sons de metrénomo,
E]] [i] m @ ﬂj m EII ﬂj -0- metrénomo simples, dois por
® -8 quatro, trés por quatro e
sEo||(C=Em - - quatro por quatro, &
T designado nos botées SEQ
I = o
N J
A Péagina de Menu de Ritmo designada sera exibida.
DATA CONTROL DATA CONTROL
] > ] >
(1 [geeats  smemz | 1]
“ LanceForl DanceForz “
A primeira letra do ritmo atualmente selecionado comecara a piscar.
2. Aperte os botdes de Controle de Dados correspondente ao ritmo vocé que vocé Eom N
deseja . _
tocar, como vocé fez com as vozes. A primeira letra do ritmo selecionado comegara a Serdo selecionados 0s
. . . . padrdes de acorde/baixo que
piscar. Dance Pop 1 é selecionado aqui, por exemplo. emparelham com o fitmo
. . designado automaticamente
DAI’:‘ L’ONT.E‘OL DAI’:‘ L’ONT.E‘OL quando a fungéo A.B.C. for
[ 1 [ 1 ligada. (Secéo Acorde e
‘--‘ SBeatl SBeat.? ‘--‘ Baixo Automético pagina 52,
4 _» I BancePorl DancePor? 4 > para detalhes em Acorde e
1] (1T
L J L I Memoria.)
o J
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4. Ritmo e acompanhamento

3. Ligue o ritmo
Vocé pode usar um dos trés botdes para ligar o ritmo:
RHYTHM

s [ e
ol lle]

L]

1. START
Este botédo faz o que o seu nome indica; o ritmo comecga assim que o botao é
apertado. Para parar o ritmo, aperte este botdo novamente.

2. SYNCHRO START
Este botado pde o ritmo em “estado de espera(stand by)” . O ritmo comegara quando
vocé aperta uma nota no mais teclado inferior ou no Pedal.

3. INTRO. ENDING

Apertando este botdo automaticamente se adiciona uma introdugéo pequena (de até
oito compassos) antes de comegar o ritmo atual. Primeiro, aperte o botdo INTRO.
ENDING, depois o botdo START ou SYNCHRO START para comegar o ritmo de fato.

Enquanto a introdugéo esta sendo tocada, a tela indica o a marcagéo ao primeiro
compasso padrao. Por exemplo, se ha uma introdugéo de oito compassos para um
padréo de tempo de 4/4 , a tela seguinte aparece.

NOTA
Apertando o botdo INTRO. ENDING novamente enquanto a musica esta sendo tocada j

se adicionara uma frase de fim automaticamente antes de parar o ritmo.

BAR/BEAT
- LI {
A

VOZ PRINCIPAL

Apertando o botao de START enquanto segura o botdo INTRO. ENDING
automaticamente um compasso especial de voz principal , com um clique em cada
batida, para introduzir vocé no comego da musica.

4. Ajuste o volume usando o botdo volume do ritmo do painel . Os controles tém sete
configuracdes de volume, de um minimo de 0, ou nenhum som, para um maximo de
volume cheio. Também podem ser feitos ajustes precisos no volume do ritmo na
pagina de Condigéo do Ritmo (pagina 48).

RHYTHM

g s v ) ) )

L]

o o ) o [ ) () =)

O =

=
£

LI I T T T I

NOTA ? R

O Footswitch Esquerdo

também pode ser usado para

ligar o ritmo de tempo em

tempo no meio da

musica.Para nomear o

Footswitch para controle de
ritmo, veja pagina 98.

J
~N

SOBRE SYNCHRO START
Synchro Start funciona
bastante diferentemente
quando a caracteristica de
Acorde e baixo automético é
ligada e a Memodria de
Acompanhamento é
desligada. O ritmo comeca
quando uma tecla no teclado
inferior é tocada, entretanto
imediatamente para quando a
tecla é solta. Para impedir
que isto acontega, ligue a
funcéo de Memoria. (Se refira
a segado de Acorde e Baixo
Automatico, na pagina 52,
para detalhes em Acorde e
Baixo Automaticos e
Memoria.)

NOTA

- J

Quando o Electone é ligado, o
Volume de Ritmo é ajustado
automaticamente a 0.
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4. Ritmo e acompanhamento

5. Ajuste o tempo do ritmo usando o botdo de Tempo na seg¢éo de ritmo.

BAR/BEAT

"E B I[eTEMPOD\SpIay:

shows current tempo)

¥ TEMPO &

o |

EAR/BEAT

1. Botdo TEMPO
Para ajustar a velocidade do ritmo. Apertando os botées do lado direito o tempo
aumentara e apertando os botdes do lado esquerdo o tempo diminuira.

2. Tela de TEMPO (Indicador de BAR/BEAT)
Mostra o tempo atual. (Valores exibidos sdo determinados em batidas por minuto, da
mesma maneira que em um metrdnomo convencional.)

Alcance: 40 — 240

Quando o ritmo comega a tocar, a tela de TEMPO muda a fungéo para um indicador
de Bar/Beat.

BAR/BEAT

O numero na esquerda indica o compasso atual e o a direita

0 numero da batida em cada compasso. A luz do indicador de
L’. 3 batida embaixo do botédo de TEMPO também indica as
batidas.

(BAR/BEAT Indicator: shows the
current position in the measures)

2) Para usar os padrées de Fill In:

Os padrdes de fill in sdo projetados para serem usados como fraturas ritmicas
temporarias e regulares para temperar um ritmo repetitivo. Como os ritmos regulares,
todos os padrdes de fill in foram feitos para emparelhar com a parte do baixo e acorde
da caracteristica de Acompanhamento Automatico.

1. Selecione e toque um ritmo.

2. Enquanto vocé toca o Electone junto com o ritmo, ocasionalmente aperte o botéo.
FILL IN.

RHYTHM

m START

OJ

BECNE

NOTA ? N

NOTA ? N

Quando vocé aperta o Botdo
de TEMPO até mesmo
enquanto o ritmo esta
tocando, a tela
momentaneamente muda
para mostrar o tempo atual.

J

USANDO UM FILL IN PARA
O COMEGO DE UMA
MUSICA:
Os padrdes de fill in também
podem ser usados como
introducdes; simplesmente
aperte o botéo FILL IN antes
de comegar o ritmo com os
botées START ou SYNCHRO
START.

\-

TA

TOCANDO PADROES DE
FILL IN PARCIAIS
Vocé também pode comegar
o fill in junto com um
compasso em tocar em
ordem ou nas duas batidas
finais para criar um efeito
ritmico . Como a
caracteristica de Fill In é
muito sensivel a limites de
compasso/batida, vocé deve
ter muito cuidado para “tocar”
justamente o bot&o Fill In (ou
um pouco antes) na batida
que desejada.

- J
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4. Ritmo e acompanhamento

2. Paginas de condicoes de ritmo

A Condigao de Ritmo inclui as duas paginas seguintes: a pagina de Condigao de
Ritmo ajusta os ritmos e o0 a pagina de Instrumento compde cada instrumento de
percussao incluidos nos ritmos e os tocaveis que usam a fungao de Percusséo no
Teclado.

Para selecionar a pagina de Condi¢ao de Ritmo:

Escolha um ritmo, e aperte o botao de painel daquele padrdo novamente (ou

novamente aperte os botdes de Controle de Dados correspondente ao ritmo

selecionado). (O botéo s6 deve ser apertado uma vez se a tela de Ritmo ja foi aberta;
RHYTHM

caso contrario aperte o botdo duas vezes.)

AB0000H

[
=

NB@“NN
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Condig&o de ritmo [PAGINA 1]

DATA CONTROL o 9 DATA CONTROL
b > —l I— b >

UilL.: o [BAL.: & o)l |

—< 5 | |FEV.:12 [DAUTO UARL.)|[ < >

\--\ \--\

1. Volume
Ajuste preciso de volume da percussao em geral.

Alcance: 0 — 24

2. BAL. (Equilibrio)

Determina o equilibrio entre dois tipos de sons principais dos ritmos: os sons de caixa
e tambores e os sons de pratos. Configuragdes positivas enfatizam o som dos pratos,
enquanto configuragdes negativas enfatizam os tambores.

NOTA é ;

Permite enviar o sinal para o
Grupo indiferentemente da
posigéo da chave ST (8).

Alcance: -6 -0 - +6

3. Reverb

Determina a quantia de reverb aplicada aos ritmos e sons de percussao usados nos
ritmos. Quando o controle do painel do REVERB ¢ ajustado ao minimo, a
configuracao aqui nao tera nenhum efeito.

Alcance: 0 — 24

4. Variagdo automatica

Liga e desliga a fungéo de Variacdo automatica. Use os botdes a direita de Controle
de Dados para ligar a fungéo de variagdo automatica (caixa Soélida indica que funcao
esta ativa). A fungéo de Variagado Automatica Ihe deixa ajustar variagdes de padréo
para serem tocadas automaticamente. Quando ligada, a Variagdo Automatica substitui
variagdes de padréo adicionais automaticamente para fazer que ritmo fique mais
interessante e complexo.

NOTA é ;

A fungéo de Variagéo
Automatica néo é aplicada a
alguns dos ritmos.
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4. Ritmo e acompanhamento

Condig&o de ritmo [PAGINA 2]

DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

| —

[ ] FICE, UOL, © 6 mopooreR | |
< | |ACC.REW.:2d [TYFER] | [— 2
i —C ]

As configuragdes relacionadas a Acompanhamento estao disponiveis nesta pagina.
Veja pagina 54 para os detalhes.

3. Botoes pontilhado e ritmo de usuario

A secao de Ritmo também tem, como as seg¢des de voz, botdes de acesso dos quais
podem ser selecionados ritmos. Estes botdes funcionam como faceis seletores de
ritmo; tendo acesso a quaisquer dos ritmos disponiveis, podem ser selecionados os
Menus de Ritmo ou ritmos de Usuéario carregados do Disco Padré&o opcional partir
destes botdes.

1) Para selecionar um ritmo de um bot&do de acesso:
1. Aperte um dos botdes de acesso a direita ao lado da se¢ao de Ritmo.

SEREEEEEE

(=]

MARCH, Rhythm Menu 1, aparece.

Z

DAE—‘\ CONTEOL DAE—‘\ CONTEOL
U T ) lemarchs o] L
< L B1 :Marchil < L

L[ | L[ |

2. Selecione uma das paginas com os botdes de Pagina, e escolha um Menu de

Ritmo.

DATA CONTROL DATA CONTROL PAGE

T « > <

TS ma| ) L[]
-« > Bl:iSwin3al _4 >
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4. Ritmo e acompanhamento

3. Selecione o ritmo desejado usando os botdes de Controle de Dados.

DATA CONTROL DAT;\ CONT.ROL

-« >
L) [«<suimg: mal L]
« » HY:JazzEBallad « »

[ [ ]

2) Para ver os ritmos de Usuario:
Vocé pode ver os ritmos criados por outro Electone que tem a funcdo de Programa de
Ritmo Padrao através de discos opcionais

1. Aperte um dos botdes de pagina para selecionar a pagina de Usuario.

DATA CONTROL
L »

i

“USER EHYTHM:
A1:USER1-A

DATA CONTROL
“ >

PAGE
b »

L]

|

) |
C T

2. Aperte para selecionar o nimero de ritmo de Usuario e o seu Tipo.

DATA CONTROL

DATA CONTROL
) »

AN

“USER REHYTHM:
ad:USERL-D

L |

« »

[ ]




4. Ritmo e acompanhamento

4. Menus de ritmos

Este quadro lista todos os 66 ritmos disponiveis no Electone.

MARGH WALTZ Dom
Marchl Polkal Walt=z1 MaltzZ 0 Barroco na pégina de
Countr=l  Broadwag J.Waltzl EBolero marcha 6 é configurado com
acompanhamento; nao
SWING BOUNCE )
contém qualquer tambor ou
Swingl Swind2 Bouncel BounceZ percusso.
J.Ballad Dixielandl Feg3asl Reg9aed
SLOW ROCK TANGO
SlowRockl SlowRockZ Tangol Tarngod
SlowRock? Tar3o3
LATINY LATANZ
ChalCha Ehumba Sambal SambaZ
Eeduine Mambo Bos=a.l Bos=a. 2
8 BEAT 16 BEAT
SBeat.1 SBeat2 16Beat.1 16Beat?
DanceFPorl DanceForl Funlk 1 Funk2
USER RHYTHM
<UUSEE EHYTHM >
H1:USER1-A
Os ritmos que ndo comegam com uma bolinha podem ser selecionados apenas através dos botdes pontilhados.
Pagina| Categori LCD Pagina | Categoria LCD Pagina | Categoria LCD
01 MARCH @ | 01:Marchi 05 SLOW ROCK | @ | 01:SlowRock1 11 USER RHYTHM 01:USER1-A
02:March2 ® | 02:SlowRock2 02:USER1-B
03:March3 ® | 03:SlowRock2 03:USER1-C
@ | 04:Polkat 06 TANGO @ | 01:Tango1 04:USER1-D
05:Polka2 ® | 02:Tango2 05:USER2-A
® | 06:Country1 ® | 03:Tango3 06:USER2-B
07:Country2 o7 LATIN{ ® | 01:ChaCha 07:USER2-C
@ | 08:Broadway @ | 02:Rhumba 08:USER2-D
09:Baroque ® | 03.Beguine 09:USER3-A
02 WALTZ ® | 01:Waltz1 ® | 04:Mambo 10:USER3-B
@ | 02:Waltz2 05:Salsa 11:USER3-C
03:Waltz3 08 LATINZ ® | 01:Sambat 12:USER3-D
04:Waltzd ® | 02:Samba2 13:USER4-A
05:Waltz5 03:Samba3 14:USER4-B
@ | 06:JazzWaltz1 ® | 04:Bossanoval 15:USER4-C
07:JazzWaltz2 ® | 05:Bossanova? 16:USER4-D
08:JazzWaltz3 06:Bossanova3 17:USERS-A
® | 09:Bolero 09 8 BEAT @ | 01:8Beat 18:USER5-B
03 SWING @ | 01:Swing1 ® | 02:8Bcat2 19:USER5-C
@ | 02:5wing2 03:BBeat3 20:USER5-D
03:Swing3 04.BBeatd 21:USERG-A
04:Swingd 05:8Beats 22:USERE-B
05:5wing5 @ | 068:DancePopi 23:USERB-C
06:5Swingé @ | 07:DancePop2 24:USERB-D
@ | 07:JazzBallad 08:DancePop3 25:USERT-A
@ | 08:Dixisland1 09:DancePop4 26:USERT-B
08:Dixieland2 10 16 BEAT ® | 01:16Beat 27:USER7-C
04 BOUNCE @ | 01:Bounce1 ® | 02:16Beat2 28:USER7-D
@ | 02:Bounce?2 03:16Beat3 29:USERS-A
03:Bounced 04:16Beatd 30:USERS-B
@ | 04:Reggael 05:16Beats 31:USERB-C
® | 05:Reggae? ® | 06:Funk1 32:USER8-D
® | 07:Funk2
08:Funk3
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4. Ritmo e acompanhamento

5. Acompanhamento automatico - acorde de baixo automatico (A.B.C.)

A fungéo de Acorde e Baixo Automaticos (A.B.C.) trabalha com a segéo de Ritmo do
Electone para produzir acorde e acompanhamento de baixo automaticamente
enquanto vocé toca. Ha trés modos para obter padrées de Acompanhamentos
Automaticos.

Para selecionar a fungédo A.B.C.:
Aperte o botdo A.B.C. /M.O.C. secdo DISPLAY SELECT (selegao de tela).

DISPLAY SELECT

NOICE ~ EFFECT  ABC.
DISFLAY ET MOC.

FOOT REGIST. PITCH  TREMOLD
SW. SHIFT MIDI {FAST)

COOCOoca.d

Atela seguinte aparece.

A.B.C.[PAGINA 1]

DAEA CONT’ROL o 9 DAEA CONT’ROL
L ) l<meCS SMEMORY: O] L]
< > 1 |[O0FF B0 BA—8: <« »
R =; . H

©. [OFF Q-
Q| SIMSLE
Q| FIMSEREL
@ | CUSTOM
1 Tipo de A.B.C.

Vocé pode selecionar um de trés acompanhamentos automaticos aqui. Cada vez que
o botéo esquerdo for pressionado (») os botdes de Controle de Dados selecionam
desligado (Off), Unico Dedo(Single), Acorde Tocado(Fingered) e A.B.C.
Padréao(Custom), em ordem. Cada vez que o botdo esquerdo for pressionado () os
botdes de Controle de Dados selecionam na ordem invertida.

1-1. Desligado
Cancela a fungéo de Acorde e Baixo Automaticos.

1 -2. Unico Dedo

Prové o meio mais facil e rapido para obter muitas combinagdes de acorde/baixo
diferentes, usando simplesmente um, ou no maximo, dois ou trés dedos para tocar os
acordes.

1 -3. Acorde tocado

Automaticamente produz baixo e acompanhamento de acorde para acordes tocados
no teclado inferior. Permitindo-lhe usar um alcance mais largo de tipos de acorde que
no modo de Unico Dedo. No modo de Acorde Tocado, vocé toca todas as notas do
acorde enquanto a funcéo de Acorde e Baixo Automaticos seleciona a parte grave
apropriada automaticamente.

1-4. A.B.C. Padréao

Uma variacéo leve no modo de Acorde Tocado. Permite - lhe determinar que notas
graves serdo tocadas no acompanhamento tocando apenas uma nota no Pedal junto
com os acordes que vocé esta tocando no teclado inferior.
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4. Ritmo e acompanhamento

2. Memoria

Quando vocé comega um ritmo com esta a fungao de memodria ligada, o
acompanhamento automatico A.B.C. continua tocando até mesmo depois que vocé
solta seus dedos do teclado inferior.

2 -1. Teclado Inferior

Use os (1) botdes de Controle de Dados a direita para ligar fungao de Memoria no
teclado inferior (caixa Sdlida indica que a fungéo € acionada). Com isto selecionado o
acompanhamento de acorde do Teclado Inferior se mantém tocando até mesmo
depois que vocé solta seus dedos dele.

2-2. PEDAL

Use os (») botdes de Controle de Dados a esquerda para ligar a fungdo de Meméaria
no Pedal (caixa Sélida indica que a fungéo € acionada). Com isto selecionado o
acompanhamento de acorde do Pedal se mantém tocando até mesmo depois que
voceé solta seus dedos do teclado inferior.

2) Acordes Reconhecidos no Modo de Unico Dedo

Acordes Maiores, Menores , com a sétima e menores com a sétima podem ser NOTA ? N
tocados no modo de Unico Dedo. Com a fungao de Unico

Dedo, o acorde produzido
soara na mesma oitava onde
é tocado no mais teclado
inferior.

- J

NOTA

TOCANDO ACORDES DE
UNICO DEDO SEM RITMO:

. . Afungéo de Acorde e Baixo
Acordes n;]allores' Automaticos é geralmente

. Aperte a tdnica do acorde (a nota que corresponde ao nome do usado com ritmos para criar
acorde). acompanhamento ritmico

cheio, mas também pode ser

. usado no modo de Unico
Acordes menores: Dedo para adicionar acordes

Simultaneamente aperte tonica e qualquer tecla preta a esquerda dela. continuos cheios para seu
desempenho sem o uso do
ritmo. Simplesmente deixe o
rjtmo desligado no modo de
Unico Dedo e toque acordes

Acordes com a sétima:

Simultaneamente aperte a tonica e qualquer tecla branca a esquerda de Unico Dedo no teclado
dela. inferior.

. J
Acordes menores com a sétima: NOTA ~N

Simultaneamente aperte tdnica como também qualquer tecla preta e
qualquer tecla branca a esquerda dela.

=

Se voceé esquecer de
cancelar as fungdes de Unico
Dedo ou de Acorde Tocado ,
as notas que vocé tocar
soardo como acordes
continuos.

- J

NOTA ? R

Acordes Menores, com
sétima e com sétima menor
com tdnicas de teclas negras
(como B ou G) seréo tocados
da mesma maneira como
esses com tonicas de tecla
brancas.

- J
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4. Ritmo e acompanhamento

3) Acordes Reconhecidos no Modo de Acorde Tocado

imu L ) i
T W e W Em)
S Y T T ()

6. Controles de acompanhamento

A funcado de Acompanhamento descrita nesta se¢éo € independente do tipo de
acompanhamento. A.B.C. Quando os ritmos séo usados, o A.B.C. prové acorde
ritmico e baixo, enquanto o Acompanhamento desta segéo prové acordes de arpejo e
outros embelezamentos instrumentais. Este controle é selecionado do Menu de Ritmo
e nas paginas de Condigéo de Ritmo.

1. Aperte quaisquer dos botdes de RITMO duas vezes.
RHYTHM
e | [—]
] ] o ]
— @“ LR

EHDDEH:]DEHNDD

A pagina 1 de Condigéo de ritmo aparece.

=
=
£

DA'E:\ [EONTEEEZIL DATA CONTROL

L U Jfwol.: & eAL.: & o
< »  |REU.:1? OAUTO UARI.

[ 1 ]

i
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4. Ritmo e acompanhamento

2. Aperte os botdes de Pagina para selecionar PAGE 2 (pagina 2).

DaTAa CONTROL DaTA CONTROL PAGE
L | > L | > « »
LI ) laccouor.: @ monoorFa ] ) L ]
< > |ACC.REU.:24 TYPE:1 < »

L L] L L]

Condig&o de ritmo [PAGINA 2]

DAE\ CONTE‘OL ? 9 DAE\ CONTE‘OL
| AL, UOL, * 6 WOHOOEEE |

—< | |ACLLREY, t od TYFE: D] | [

L T ] é, é;———ﬂllﬂlll|

1. ACCOMPANIMENT
Determina o volume do Acompanhamento.
Alcance: 0 —24

2. On/Off
Liga e desliga a fungdo de Acompanhamento. Use os botdes de Controle de Dados
localizados em cima a direita para ligar ou desligar a fungao de Acompanhamento.

3. ACC. Reverb

Determina a quantia de reverb aplicada ao Acompanhamento. Quando o controle de
REVERB no painel esta ajustado ao minimo, a configuragéo aqui ndo tera nenhum
efeito.

Alcance: 0 —24

4. Tipo

Quatro tipos de acompanhamento estao disponiveis. Estas configuragdes provéem
varios tipos de acompanhamento ritmico e meléddico, e geralmente ficando complexo
de acordo com o numero do tipo.

3. Comece o ritmo apertando o botdo de START e toque no teclado inferior. ijOTA N
O padréo de acompanhamento apropriado, servira ao ritmo atual e ao acorde tocado Até mesmo se o Tipo de

Acompanhamento é mudado,
os padroes Intro/Ending e Fill
In permanecerdo os mesmos.

no teclado inferior, sera tocado automaticamente.

- J
NOTA

Quando o Electone estiver
ligado, o Volume de
Acompanhamento é ajustado
automaticamente a 0
(padrao). Fixe o Volume do
Acompanhamento para o
valor apropriado quando usar
a fungéo de
Acompanhamento.

- J
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7- Teclado de percussao de usuario e pré-configurado

A fungao de percusséao do teclado possui um total de 120 sons de percussao

diferentes, tocaveis nos teclados e no pedal.. A Percussao do Teclado tem dois modos
diferentes, Padrao e Usuario. A Percussao do Teclado Padrao lhe deixa tocar 43 sons
diferentes no teclado inferior e no Pedal, enquanto a Percusséo do Teclado de Usuario

Ihe deixa livremente nomear os 120 sons disponiveis a qualquer tecla ou pedal que

vocé deseja.

1) Para usar a Percusséao do Teclado Padrao:
1. Desligue as vozes do teclado inferior e do Pedal e/ou fixe o volume de cada voz

para MIN.

2. Ligue a funcao de Percusséao do Teclado apertando os botées LOWER/1 e/ou
PEDAL/2 na se¢ao de KEYBOARD PERCUSSION no lado esquerdo do painel.

DATA CONTROL
b »

“KBFP1
mLk FRESET oUZER1

3. Fixe o volume.
O volume dos sons de percussao sao ajustados junto com o volume do ritmo.

RHYTHM

o]

NCHDEH

=

[

i

|

LI T T N
Ed
| I O O |

[(*]
0
IO

Lo

DATA CONTROL
b »

4. Toque algumas notas no teclado inferior e/ou no Pedal. Os 43 sons de percussao
foram nomeados aos teclados como mostrado no quadro a seguir.

NOTA 2 /:’ R

Apertando o botao
KEYBOARD PERCUSSION
voceé ira para a tela de Menu.
Vocé pode selecionar Padrao
(LK/PK preset) ou Usuario
(um dos oito Usuarios que
voceé criou). LK Preset/PK é
selecionado como padrdo. Se
nao, selecione o padrao.

\-

J
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4. Ritmo e acompanhamento

Percussao do Teclado Padrao

Sons de percussao padrao para o teclado inferior (43)

[ [N

B B

W NN A E

[t

¥ Fed R2Y

74

NOTA

Sons de Percussao para o Pedal (18)

de reorganizar os
40 usando a
te de
do Teclado de

40 seguin
E)

océ po
sons de percuss
funga
Percuss
Usuario.

{
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4. Ritmo e acompanhamento

2) Para usar a Percussao do Teclado de Usuario:

Um total de 120 sons de percussao podem ser nomeados a qualquer tecla ou pedal, e
suas ligagdes originais podem ser salvas a oito localizagdes de memoaria: Usuario 1
até Usuario 8. (Para este exemplo, use User1)

1. Ligue a fung¢éo de Percusséao do Teclado apertando o botdo LOWER/1 botdo na
secdo de KEYBOARD PERCUSSION.

OARD
SSION

g
g

{KEF1>
B W | FreseT ouseri

((FECAL)
[ ]

KE
PERC

Atela de Menu aparece no LCD, e indica que o LK (teclado inferior) PRESET esta
selecionado atualmente.

O Menu pode ser selecionado de LK PRESET e oito Usuarios, USER 1 até USER 8.

Quando o botao PEDAL/2 é usado para ir a tela de Menu:

KEYBOARD
PERCUSSION

<kBFZ >
L » mFE PRESET oOUSER1

O Menu pode ser selecionado de PK (Pedal) PRESET e oito Usuarios, USER 1 até
USER 8

2. Selecione User 1 usando os botbes de Controle de Dados a direita. Isto significa NOTA Z?
que vocé muda a fungéo do botdo de Percussao do Teclado de Padrao para Usuario.

Vocé selecionou User 1 para o botdo LOWER/1 . Quando vocé seleciona um dos 3:3;; ;euf;fr:ge”ttz'g; 08
Usuarios, um numero de Pagina sera adicionado ao topo do lado direito da tela. Preset, respectivamente,
DATA CONTROL DATA CONTROL como o padréo.
« » « »
LI ) lcker1s rcopyl o) )
« » | OLEKE FPEESET ml=ER1 « L
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4. Ritmo e acompanhamento

3. Aperte o botédo de Pagina para selecionar PAGE 2.
A pagina 2 lhe permite nomear os instrumentos a cada tecla / pedal.

DATA CONTROL o 9 DATA CONTROL
< » ] | _ >
I EOC 7 AEaL [SET] B I

« L IEII=I3r*aE.h| E'dmill[I:LEHE!III 4 >

[ ] o éf———sllmlll

1. Group

Deixa - Ihe selecionar o grupo de percussao que vocé quer usar com os botdes de
Controle de Dados do topo a esquerda. Os grupos de percussao sédo 12, 01-12. (Se
refira as Categorias de Percussao do Teclado de Usuario listadas a seguir.)

2. Nomes dos Instrumentos

Os instrumentos individuais sdo mostrados na tela e podem ser selecionados com os
botdes de Controle de Dados apropriados. (Se refira as Categorias de Percusséo do
Teclado de Usuario listadas a seguir.)

3. Set
Nomeia o instrumento selecionado a tecla que vocé deseja. (Veja o explicagao
seguinte no passo 4.)

4. Clear NOTA Z y
Esta funcéo é usada para apagar a configuracado de Usuario para Usuario 1. A dois A renroduco do ELA00'S
modos de apagar: apagando um unico instrumento, ou apagando todos os MDF? repfoduz a condico de

instrumentos. (Veja passo 5 a seguir.) instrumento ajustada por EL-
900 / 700/500.
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4. Ritmo e acompanhamento

Categorias de Percussao do Teclado de Usuario

Categoria LCD Categoria LCD
01 CYMBAL 01:Crash Cym1 08 CUICA/SURDO 01:Cuica High
02:Crash Cym2 02:Cuica Med.
03:CrashCym M 03:Cuica Low
04:Ride Cym1 04:Tamborim O
05:Ride Cym2 05:Tamborim M
06:RideCymCup 06:Surdo Open
07:Crch.Cym1 07:Surdo Mute
08:0rch.Cym2 08:Surdo Rim
09:0rch.Cym M 09:Surdo Muff
10:Cym March 09 TIMBALE/COW 01:Timbale1 H
11:Cym BrShot 02:Timbale1 L
12:Tam-Tam 03:Timbale2 H
02 HI-HAT 01:HH Open 04:Timbale2 L
02:HH Close 05:Timbale3 H
03:HH Pedal 06:Timbale3 L
04:HH Pedal2 07:Timbaled H
05:AnalogHH © 08:Timbale 4 L
06:AnalogHH C 09:Cowbell1
03 SNARE DRUM 01:SD Light 10:Cowbell2
02:3D Heavy 11:Cowbelld
03:5D Rim1 12:Cowbell4
04:50 Rim2 10 PERCUSSION1 01:Cabasa
05:SD Accentl 02:Shaker
06:SD Accent2 03:Maracas H
07:SD Reverbi 04:Maracas L
08:8D Reverb2 05:GuiroShort
09:Synth.SD 06:Guiro Long
10:0rch.SD 07:Weod High
11:3D Roll 08:Wood Med.
12:Analog SD 09:Wood Low
04 SNARE BRUSH 01:SD BrShot1 10:Claves
02:30 BrShot2 11:Castanet
03:8D BrRall 12:Vibraslap
05 TOM 01:Tom1 11 PERCUSSIONZ 01:Agogo High
02:Tom2 02:Agogo Low
03:Tom3 03:Triangle O
04:Tomé4 04:Triangle C
05:TomBrShot1 05:Windbell1
06:TomBrShot2 06:Windbell2
07:TomBrShot3 07:Tambourine
08:TomBrShot4 08:Pandeiro
09:Synth.Tom1 09:Bell
10:Synth. Tom2 10:Hand Claps
11:Synth, Tom3 11:Fingersnap
06 BASS DRUM 01:BD Light 12:Scratch
02:BD Heavy 13:Noise Per.
03:BD Attack 12 PERCUSSION3 01:Kotsuzumil
04:Synth.BD 02:Kotsuzumi2
05:BD March 03:Kotsuzumi3
06:Concert BD 04:Kotsuzumi4
07:Analog BD1 05:Chtsuzumil
08:Analog BD2 06:0Ohtsuzumi2
07 CONGA/BONGO 01:Conga High 07:Taiko1
02:Conga Low 08:Taiko2
03:Conga Slap 02:0hdaiko1
04:Conga Muff 10:0hdaiko2
05:Congaslide 11:Kakegoet
06:Bongo High 12:Kakegoe2
07:Bongo Low 13:Kakegoed
08:Bongo Slap
02:Bongo Mute
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4. Ritmo e acompanhamento

4. Para nomear um instrumento a uma tecla ou pedal:

Simultaneamente aperte os botdes de Controle de Dados correspondente [Set] e
aperte a tecla (ou pedal) para qual o instrumento sera nomeado. O instrumento
atualmente exibido sera nomeado a tecla que vocé aperta como uma parte de Usuario
1.

Upper Keyboard

DATA CONTROL ‘
« »

mEEASS DRUM C[SETI B L
BEZ2:iBD Heawa LCLEAR] _4 r + Lou'.-erK:syboard

L 1) 0

U
Pedalboard

Continue a operagéo acima para construir seu proprio Teclado de Percussao de
Usuario.

5. Se vocé quiser, vocé pode apagar a configuragao do instrumento.

Para apagar um instrumento:

Simultaneamente aperte os botdes de Controle de Dados correspondente ao que vocé
quer apagar e aperte a tecla (ou pedal) correspondente ao instrumento que vocé
deseja apagar. (Um pequeno som de “beep” indica que o instrumento foi apagado.)

Para apagar todos os instrumentos:

1. Aperte, os botdes de Controle de Dados correspondente ao que vocé deseja
apagar.

A tela seguinte aparece e incita a confirmagéo da operagao.

DATA CONTROL DATA CONTROL
« » « »

L L J[mAssion A11 Clear =] L1 |
— 5 | |§ [CLEAR] [CANCELIm| < =
)= —— 1 ]

2. Aperte qualquer um dos Botdes de Controle de Dados a esquerda (para aparecer jNOTA N
[Clear] na tela) para apagar todos os dados. Quando [Clear] é selecionado, uma _
mensagem ‘Completed’ aparece momentaneamente na tela. Aperte qualquer dos Embora possam ser criadas

~ R oito ligagdes de Percussao
botdes de Controle de Dados a direita (para aparecer [Cancel] na tela) para abortar a do Teclado de Usudrio. elas
operacao. n&o podem ser memorizados

na Memoéria de Registro. Sdo
memorizados s6 dados de
ligado/desligado e o Menu de
Percusséo do Teclado na
Memodria de Registro.
\ J

NOTA 2 /:’ R

Duas Percussdes do Teclado

de Usuario atualmente

selecionado por LOWER/1 e

PEDAL/2 s&o tocaveis se

ambos os botdes estiverem
ativos.
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3) Outras Fungdes da Percusséo do Teclado de Usuario

Operagdes adicionais no modo de Usuario incluem a cépia de Percussao do Teclado
de Teclado Inferior/Pedal Padrdo para um dos Usuarios, e copia de uma localizagao
de Usuario para outra.

Para copiar a percusséao de teclado do teclado inferior para um dos Usuarios:

A operagao seguinte lhe permite copiar a percussao do teclado do teclado inferior para
um dos Usuarios. A operacgao de copia é conveniente para criar uma modificagao leve
dos padroes.

1.Ligue funcao de Percusséao do Teclado apertando o botdo LOWER/ 1 na secéo de
KEYBOARD PERCUSSION.

2. Selecione o numero de Usuario para o qual vocé quer copiar usando os botbes de
Controle de Dados a direita.

DATA CONTROL DATA CONTROL
4 > 4 >

L L I <ker1s rcoryl ol L |

« oLE PRESET mLISEE1 « _r

L L] ]

3. Aperte os botdes de Controle de Dados no topo a direita para selecionar a fungao
de Copia.

DAT‘A CONT.ROL DAT‘A CONT.ROL
L L) [<ker1 rcorvl o)
< »  |olK PRESET mUSER1 <« »

[ L] L L]

Atela seguinte aparece:
DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

L1 ) [m vaFrESET Corsr @) L)

« » § C[COFY] [CAHMCELIN| =« _»

[ L] L]

4. Aperte os botdes de Controle de Dados no topo a esquerda para selecionar a fonte
de copia (neste caso, Percussao do Teclado do Teclado Inferior).

DATA CONTROL DATA CONTROL
« » b »

il

B TiFRESET Corw? B |

]
B [COFY] [CAMCELIN| < »
I




4. Ritmo e acompanhamento

5. Aperte qualquer um dos botées de Controle de Dados a esquerda (para aparecer
[Copy] na tela) para copiar os dados. Quando [Copy] é selecionado, uma mensagem
‘Completed’ aparece momentaneamente na tela. Aperte qualquer um dos botdes de
Controle de Dados a direita (para aparecer [Cancel] na tela) para abortar a operagao.

DATA CONTROL DATA CONTROL
L | » L | »
_ L J[m PrESET Cors  m| L]
b » |0 Carmrleted!! B - >

L ] L[]

O padréao de Percussao do Teclado do Pedal (PK PRESET) pode ser copiado da
mesma maneira.

DaTA CONTROL DaTA CONTROL
o« | o« |
L) [ekeP2: L1 ]
< »_ mFK PRESET oUSER1 <

[ ] [ ]|

Para copiar de uma localizagéo de Usuario a outro:
1. Ligue a fungao de Percusséao do Teclado apertando os botées LOWER/1 (ou
PEDAL/2) na secdo de KEYBOARD PERCUSSION.

2. Selecione o numero de Usuario para o qual vocé quer copiar usando os botdes de
Controle de Dados a direita.

DATA CONTROL DATA CONTROL
) » ) »

L) [<kEF1: rcoryl ol L)

«__» oLE PRESET mLUSERS «__»

L[] [ [ ]

3. Aperte o os botdes de Controle de Dados no topo a direita para selecionar a fungao

de Copia.

DaTA CONTROL DaTA CONTROL
-« | -« |
L) [<keP1> rcoryl o) L |
<« »  |OLK PRESET WUSER3 <« »

L[] L[]

Atela seguinte aparece:
DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

LI ) [m*alsERL Corar wm L]

« » |0 [COFY] [CAHCELIN =<« _»
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4. Selecione o numero de Usuario do qual vocé quer copiar usando os botdes de
Controle de Usuario no topo a esquerda.

DATA CONTROL DATA CONTROL
) » ) »

L | [m*alsERL Corar w1

«__» B [COFY] [CAHCEL IR «__»

L [ ] L [ ]

Neste caso, o niumero de Usuario de destino nao sera exibido como o nimero de
fonte, ou selecionavel na tela.

5. Aperte qualquer um dos Botdes de Controle de Dados a esquerda (para aparecer
[Copy] na tela) para copiar os dados. Quando [Copy] é selecionado, uma mensagem
de ‘Completed’ aparece momentaneamente na tela.Aperte um dos Botdes de

Controle de Dados a direita (para aparecer [Cancel] na tela) para abortar a operagéo.

DATA CONTROL DATA CONTROL
L | | L | |
Ll ) [m userl coes gl L | ]
« > [ | ComFrleted!! [ | « >

L[] ]

8. Acorde de melodia (MOC)

A fungéo de Melodia no Acorde (M.O.C.) automaticamente adiciona uma parte de
harmonia para as melodias que vocé toca no teclado Superior. A harmonia é derivada
dos acordes vocé toca no teclado inferior ou dos acordes que séo tocados por vocé,
se vocé usa Acompanhamento Automatico. A fungéo de Melodia no Acorde tem trés
modos diferentes, cada um que prové um jogo diferente de harmonias para
acompanhar a melodia tocada.

Para exibir a fungdo de M.O.C. ,aperte o botdo A.B.C. /M.0O.C. na tela de DISPLAY
SELECT e entao selecione a Pagina 2.

DISPLAY SELECT

VOICE ~ EFFECT AR,
DISPLAY SET M.OC.

R OERT E RS
OO0
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M.O.C. [PAGINA 2]

DATiA\ CONT.BOL DATiA\ CONT.BOL
_ ) Femocs gl L1 ]
=~ | |FOCE:OFF) < >
ﬂ#ﬂﬂ' i ]
o1
(4
5 IS
1. Modo

Vocé pode selecionar uma das trés fungdes de acompanhamento automatico aqui.
Cada vez que vocé apertar o botdo a esquerda (») os botdes de Controle de Dados
selecionaram Off (desligado), 1, 2 e 3, em ordem. Cada vez que vocé apertar o botéo
a esquerda () os botdes de Controle de Dados selecionaram na ordem invertida.

2. Off

Cancelamentos a fungéo de Melodia no Acorde.

3.1

Produz harmonias de até duas notas em um alcance perto da melodia tocada.

4. 2

Produz harmonias de até trés notas em um alcance perto da melodia tocada.

5. 3 . _ _ NOTA ?

Produz harmonias de até quatro notas em um alcance relativamente distante da A funcéo de Melodi
melodia tocada. ungao ge elodla no

Acorde so é aplicada quando
0 volume da se¢do de voz do
teclado superior é ajustado
ao valor apropriado.
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Sobre o Sequienciador de Ritmo
O Sequenciador de ritmo é construido com varios padrdes de ritmo diferentes, e pode
ser programado por outro Electone, como o EL-900.

Os EL-100 nao tém a fungao de Sequenciador de Ritmo, mas pode ler e pode
carregar os dados de sequenciadores de ritmo gravados no MDR (um disquete) para
seus quatro botdes de SEQ na seg¢do de Ritmo e reprodugéo, como visto a seguir:

1.Insira o disquete que contém os dados de sequienciador de ritmo no EL-100 ‘s no
drive de MDR. Os dados de sequenciador de ritmo sdo gravados como uma parte dos
dados de registro (explicado na pagina 78).

2. Selecione o numero da musica que contém os dados de registro e aperte o botao
de PLAY no MDR para carregar os dados. O dados de sequienciador de ritmo foram
carregados no Electone, ou nos botdes de SEQ.

3. Aperte o botao de SEQ desejado. A luz do botdo de SEQ acendera. NOTA ?
Vocé pode ter até todas
RHY THM quatro sequiéncias de ritmo
o @ [ reproduzidas

=
=
£

o | e [ 5 e g |
®

automaticamente apertando
os botdes de SEQ.

i 5 ) o) o e e

OELLIL M=

(=]
(-
L

4. Ligue o botdo de START e reproduza a(s) sequéncia(s) de ritmo. NOTA
RHYTHM Quatro tipos de sons de

metrébnomo, metrébnomo

o
i oI simples, dois por quatro, trés

[

L]

E] por quatro e quatro por
quatro, sdo designados aos

botées SEQ 1-4

respectivamente, como

L] N

padrao.

Durante a reprodugéo da seqiiéncia de ritmo, o nome do ritmo atualmente reproduzido _NOTA ?

€ exibido no LCD. Assim que vocé carrega os

-

dados de sequienciador
usando o MDR, as
configuragbes padroes em
cada botdo SEQ ,quatro tipos
de sons de metrénomo,
serdo reescritos ou perdidos.
Desligando Electone se
reajustara para os padroes
normais. Também, apertando
qualquer um dos botdes de
BASIC REGIST um pequeno
“beep” sera ouvido fazendo
com que seja reestabilizado
0s sons de metrénomo.
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5. Memoria de registros

A Memoria de registro Ihe permite armazenar virtualmente todas as configuragdes que
vocé faz no painel e no LCD e prové um modo conveniente para mudar todas as
configuragdes de voz e ritmos imediatamente enquanto vocé esta tocando, com o
toque simples de um Unico botédo no painel de Memaria de Registro.

REGISTRATION MEMOCRY

M.
J TODISK

00000000 O

Fungbes e configuragdes que ndo podem ser memorizadas sao:

- Tipos de Reverb

- Configuracoes de Estéreo, Reverb, Afinagdo e de Volume para os instrumentos
(sons de percussao)

- Configuragdes da Percussao do Teclado do Usuario (com exceg¢ao dos numeros de
Usuarios nomeados atualmente para Teclado Inferior e Pedal)

-Configuragdes de Troca de registro

- Configuragdes de Afinagao/Transposi¢ao

- Padrées de ritmo de usuario em um Disco Padrao (com excegao do ritmo de Usuario
nomeado aos botdes de facil acesso)

- Sequenciadores de ritmo
- Configuragdes de MIDI

Quando o Electone € ligado, séo prefixados varios tipos de registros basicos nos
botées numerados de 1 por 8.

No. | Name No. | Name
I |Marching Band 5 |Latin
2 | Polka 6 |2 Beat
3 |8 Beat Ballad Organ Ballad
4 | Strings Waltz 8 | Dance Pop

Quando vocé grava seu registro ajustando a um dos botées numerados, o registro
prefixado naquele botéo sera reescrito e como resultado sera apagado.

NOTA ?

~N

Quando voce liga o Electone,
sua(s) prépria(s)
configuragdes de registro
serdo reajustados ao padréo,
ou apagados. Ligando de
novo o Electone se
restabelecem as
configuragdes de registro
padrdes. Se vocé quer
manter suas proprias
configuragdes de registro,
VOCé precisa gravar em um
disquete antes de desligar o
Electone. Recorra a pagina
68 para detalhes de como
salvar dados de registro em
um disquete

- J

1. Armazenando registros

Podem ser armazenados registros recentemente criados que vocé fez nos botdes de
Memodria de Registro do painel. Também podem ser salvos todos os resgitros da
Memodria de Registro em um disquete para acesso futuro.

1. Depois de criar seu registro original,escolha um nimero de botao que vocé deseja
armazenar.

2. Enquanto vocé aperta o botdo M (Memédria) na se¢do de Memaria de Registro,
aperte o botdo numerado para o qual vocé deseja salvar sua inscrigao.

REGISTRATION MEMORY
1 2 3 4 5 ] 7 g
|

2. ... pressione o nimero desejado

.
JTODISK

&

1. enquanto segura o botdo M...

C.

[

Quando o registro é armazenado, a luz sobre o botdo numerado pisca
momentaneamente.

/N

~N

Tenha cuidado quando
desligar o Electone, para ndo
perder seus dados
existentes. Sempre salve
seus dados importantes com
antecedéncia para um
disquete usando o M.D.R.
(pagina 68)

NO

- J

TA

Embora o ndmero de botdes
da Memodria de Registro do
EL-100 é limitado a oito, de
Memoria de Registro 1 até
Memoria de Registro 8, a
Memoria de Registro 9 até
Memoria de Registro 16 pode
ser acessivel quando for
usado a reprodugdo do MDR
e as fungdes de Troca de
Registro..

~N

-
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5. Memoria de registros

2. Selecionando registros

2. Selecionando um registro NOTA Z ; ~N
Simplesmente aperte o botdo numerado que corresponde ao registro que vocé deseja

. Embora o nimero de
selecionar. localizagdes de memoria de
registro seja limitado a oito,
de 1 até 8, os registros sdo
nomeados nas localizagdes
de memoria de 9 até 16 por
um modelo superior sdo
acessiveis usando o método
seguinte. Para selecionar o
numero entre a memoria de
registro 9 e 16, aperte um
dos oito botées de memoria
de registro enquanto aperta o
botdo de VOICE DISPLAY
na se¢ao de selecéo de
tela(neste caso, os botdes 1
até 8 correspondem aos
botdes 9 até 16,
respectivamente). Quaisquer
das luzes dos botbes
numerados ndo seréo acesos

Usando o botao D (Desativar): enquanto o registro entre 9

Os padrdes de Ritmo e de acompanhamento automaticos também mudam quando 16 no for selecionado.

vocé seleciona botdes diferentes da Memdria de Registro . Apertando o botdo D N J
(Desativar) vocé pode manter os mesmos padrdes de ritmo e de acompanhamento ao

longo de todas as suas mudancas de registro, ou fazendo suas préprias selecdes de NOTA N

ritmo se vocé quiser.. As configuracdes, que podem

ser desativadas, séo:

REGISTRATION MEMORY - )
- Padrao de ritmo atual

1o Bisk - Condiggo de ritmo

1 2 3 4 5 & 7 2 D.
Lopgpoggt] & Confiectes de ABC.
M.O.C.

- J

3. Salvando o disco de dados de registros

1. Insira um disco formatado na abertura de disco debaixo do Gravador de Disco de NOTA Z )
Musica (M.D.R.). Verifique que o disco ou esta em branco ou tem dados que vocé o

. . ~ N . . Veja paginas 82 e 83 para os
possa apagar. Se o disco € novo e ndo formatado vocé tera que formatar ele. Se refira detalhes de salvando/abrindo
as instrugdes de como formatar um disco (pagina 75). registros de/para o M.D.R.

2. Selecionam um numero de musica no M.D.R. usando os botdes de selegéo de Eom N
musica. Vocé também pode selecionar um niimero de musica mostrado na tela que . i
usando os botdes de Controle de Dados apropriados e (se necessario) usando os Sepgzgig: d”;‘;iﬁzepr%df d”:°
bojcoles de Paglna para ex’|b|.r a pagina aprqprlada. Um nome de musica é mostrado modelo do Electone que foi
préximo ao numero de musica que ja contém dados. criado os dados.

) J

ORD PLAY

s o ®

UFPER LOWER FEDWL CONTROL UPPER  LOWER PEDAL CONTRCL SHIFT

\DQI%HDDI;HQL%]HD] <SONG NANE> 0
i -

REPEAT -—S0NG
e e ww e oo cusio Existem 40 musicas (dez numeros de
H;] L] OO D] [D] musicas nas quatro paginas), ou

0 5 O ) localizagdes de memodria, disponiveis em
um unico disco.

13
= TEMRO 4 FORMAT
MUSIC DISK RECCRDER
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5. Memoria de registros

3. Enquanto vocé aperta o botdo RECORD no M.D.R., aperte o botdo M (Memoria) na
Memodria de Registro.

CORD PLAY

UFPER LOWER FEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT

{1 o [ o o o o

SONG DEL.

SONG FROM o0

o .

PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECOAD  CUSTOM PLAY
n [ ] » b » -

= TEMPD + FORMAT

MUSIC DISK RECCRDER

REGISTRATION MEMORY

M
I TOOISK

1 2 3 4 5 [} T a C.
Jodododn O
Esta operacéo salva todos os oito registros na Memoria de Registro para uma musica.

Podem ser usadas as outras 39 musicas disponiveis no disco para salvar grupos
adicionais de 8 registros.

4. Troca de registro

A funcao de Troca de Registro Ihe permite mudar registros, e todas as configuracdes
que vocé fez no painel e no LCD, sem levar suas maos aos teclados. Usando o
Footswitch Direito no Pedal de Expresséo vocé pode “saltar” de um registro
especificado ou de uns registros do painel em seqiéncia, ou em ordem numérica ou
em qualquer ordem especificada por vocé.

Aperte o botdo REGIST. SHIFT na segéo de selegéo de tela. A pagina REGIST. SHIFT
sera exibida.

DISPLAY SELECT

olfER, FEFT 486
]

FooT REGIET. FITCH  TREMOLD
SW. SHIFT MIDI (FAST)

Pagina REGIST SHIFT
Selecione um dos modos que usando os Botdes de Controle de Dados a esquerda. A
Troca de registro tem trés modos: Shift (trocar), Jump (“saltar’) e User (usuario).

DAT:. CONTﬁOL DAT:. CONTﬁOL
LI lr.snIFTS LT ]
L 11 —1 1 LT 1]

® |SHIFT

o | JUMP

O |USEFR
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5. Memoria de registros

1. Off

Desliga a fungédo de Troca de Registro.

DATA CONTROL
e »

DATA CONTROL
e »

L1 |

b »

L 1 ]

“R.SHIFT >
MODE: OFF

L] |

b »

L 1 ]

2. Shift (troca)

Seleciona o modo de Shift (troca) . No modo de Shift cada vez que o Footswitch
Direito for apertado sera selecionado a Memoria de Registro prefixado na ordem
numeérica deles/delas. Os botdes numerados acendem quando forem selecionados.

DATA CONTROL
4 »

LI |

4 >

L]

DATA CONTROL
4 »

LI |

1+ 2 < >

L]

“R.SHIFT >
MODE:=SHIFT

3. Jump (“saltar”)
Seleciona o0 modo de Jump . No modo de Jump cada vez que o Footswitch Direito for
apertado sera selecionado um registro do painel especificado.

Para ajustar o modo de Jump:
1.Quando vocé seleciona o modo de Jump, um dos numeros do registro sera exibido
no lado direito da tela.

DATA CONTROL DA'Eiﬂ\ CONTEOL

{R.SHIFT: T ]

MakE: JUMF RESIST: 1| <« _»

2. Selecione o numero de registro para o qual vocé quer saltar usando os botbes de
Controle de Dados a direita. Cada vez que os botdes de Controle de Dados a direita ,
sera selecionado o préximo numero.

3. Aperte o Footswitch Direito para selecionar o registro de painel designado.

NOTA ?

» Embora o nimero de
botdes da Memaria de
Registro do EL-100 é limitado
a oito, de Meméria de
Registro 1 até Memoria de
Registro 8, vocé pode
selecionar os outros oito
numeros de Meméria de
Registro, Memédria de
Registro 9 até Memoria de
Registro 16.

+ Depois que o Ultimo numero
¢ alcangado, normalmente é
selecionado o primeiro
numero novamente.

+ Serdo exibidos 0 numero de
registro atual e o préximo
numero.

\-

NOTA ?

Embora o nimero dos botdes
de Memdria de Registro do
EL-100 ¢é limitado a oito, de
Memoria de Registro 1 até
Memoria de Registro 8, vocé
pode selecionar os outros oito
numeros de Memodria de
Registro, Memédria de
Registro 9 até Memoria de
Registro 16.

- J

~N
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5. Memoria de registros

4. User

Seleciona o0 modo de Usuario. No modo de Usuario, cada vez que vocé apertar
Footswitch Direito sera selecionado os registros de acordo com a ordem que vocé
especifica.

1.Quando vocé seleciona o modo de Usuario, o tipo de Troca Final, assim como os
de Troca de Registro serédo adicionados ao lado direito da tela.O numero da pagina
também sera mostrado no topo a direita.

o congen o congen

I ) %r.sntFTs <s.enp>m| L]

o R e
I-‘I‘-IEET SOMG

2. Selecione o tipo Troca Final usando os botdes de Controle de Dados a direita. Os
trés tipos seguintes estao disponiveis:

Stop: Seleciona o ultimo registro e sai da operacgéo.

Top: Depois de alcangar o ultimo namero, ele primeiro novamente repetindo a
operagao.

Next Song: Depois de alcancgar o ultimo numero, automaticamente ele vai para os
dados de registro da proxima musica. Esta funcao serve para vocé tocar uma musica
que contém mais de 16 registros. Gravando as musicas no M.D.R. o uso desta fungao
Ihe permite reproduzir musicas sucessivamente.

3. Aperte o botdo de Pagina para selecionar Pagina 2. A tela seguinte aparece. Vocé
pode editar as configuragdes de troca de registro aqui.

1 R 1 W 01 0-:
ala CONTI|IiOL aa CONTl|_%OL
@ {E.SHIFT:>LIHSICDELIE @
P > Tl€asnsnnnnnnnnnnnns < >
EOE0 T L 1]

0- ol-a 0: 0

1 POSICAO (Controles do Cursos)

1 -1 Movimenta o cursor para a primeira posic¢ao.
1 -2 Movimenta o cursor um passo a esquerda.

1 -3 Movimenta o cursor um passo a direita.

1 -4 Movimenta o cursor para a ultima posic¢ao.

NOTA ?

NOTA ?

NOTA

Sempre aperte o botdo PLAY
para comegar as musicas e
ativar a fungéo de Next Song
no M.D.R. O botdo CUSTOM
PLAY né&o a ativara a fungéo
de Next Song

~N

Usando a fungdo de Next
Song ndo sera lido os
padrdes/seqliéncias de ritmo
de Usuario enquanto estiver
sendo reproduzido um ritmo.

-

J

O cursor ndo pode ser
movido a menos que fossem
digitados numeros de
registros.

NOTA

NOTA

-

~N

O registro para a qual o
cursor é posicionado
atualmente é ajustado no

cursor nao se pode ativar a

fungao de Troca Final.
o

Electone. Porém, ao mover o

J

Até 80 passos podem ser
memorizados . Embora o
numero de registros
mostrados de cada vez na
tela é limitado, a tela rola
para mostrar o nimero de
registro atualmente digitado a
direita.

wou

NOTA

~N

J

A marca de Troca Final sera
posta automaticamente ao
término dos registros que
voceé digitou

~N

M NEXT sonG
+ TOP

71



5. Memoria de registros

2. Dados (Controle de Dados)

O par de botdes de Controle de Dados no topo a direita sdo usados para digitar ou
apagar numeros de registro na fila de registro. Mova o cursor para a posi¢ao desejada
e edite os dados de registro.

2 -1.[INS] Insercao

Por entrar em um registro ou inserir um nimero de registro logo antes da posi¢ao do
cursor atual. Primeiro, mova o cursor para a posi¢ao a qual vocé quer inserir. Entéo
aperte o botdo de Memoria de Registro desejado (a luz sobre o botédo selecionado
acendera), e aperte os botdes de Controle de Dados correspondente a INS. O nimero
de registro novo ¢ inserido a direita da posigéo doe cursor e todos 0s outros numeros
do cursor sdo movidos para acomodar o nimero novo.

2 -2. [DEL] Apagar

Para apagar um numero de registro a posigéo do cursor atual. Para apagar o nimero
desnecessario, mova o cursor para uma posi¢cdo numerada e aperte os botbes de
Controle de Dados correspondente ao DEL.

Nao podem ser digitados niumeros de registros além da capacidade de 80 da fungao
de Troca de Registro. END sera colocado automaticamente ao término da
configuracao de troca de registro. A mensagem seguinte aparece momentaneamente
quando os 80 espagos estiverem cheios: Primeiro apague todos os registros
desnecessarios, entdo execute a operagao novamente.

DATA CONTROL DATA CONTROL
L | » L | »
L J[m rbata Full! gl L ]
Ll r_ l l Ll »

C ] C ]
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

O Gravador de Disco de Musica (M.D.R.) Ihe deixa armazenar os dados de registro no
Electone como também a gravacgao do seu desempenho. Além disso, o M.D.R. lhe
permite executar operagao de copia de musica e reproducéo de dados de musica XG
comercialmente disponiveis.

1. Precaucgoes no M.D.R.

Siga as precaugdes importantes abaixo.
Tipo de disco compativel
Podem ser usados disquetes do tipo. 3.5 “2DD e 2HD

Inserindo/Ejetando Disquetes

Para Inserir um disquete na unidade de disco: m

Segure o disco de forma que a etiqueta do disquete esta para cima e que a veneziana i}

protetora do disco esta para frente. Cuidadosamente insira o disquete na abertura e ?L;adr;‘f :;éEc')-:C%OSE:t:;’LED

empurre lentamente de modo que seu ouga um clique e o botao de ejetar fique para ‘sgdeba,ixo da abertura do

fora. disquete indicando que o
M.D.R. esta pronto para ser

usado uso.

LED (Lamp in-use) Eject button

Para ejetar o disquete:

A Verifique que a luz de botdo de STOP no M.D.R. esta desligada antes de ejetar
um disquete da abertura. Nunca ejete o disquete antes que das luzes do STOP néao

estejam apagadas.
Aperte o botao eject lentamente até que o disquete automaticamente saira. Quando o
disquete é liberado completamente, cuidadosamente remova com a mao.

& Nunca tente remover o disquete ou desligar o teclado durante a gravagao, leitura
e reprodugéo. Isso pode danificar o disco e possivelmente a unidade de disco.

A Se o botao de ejetar é apertado muito depressa, ou se ndo é apertado até onde
deve ir, 0 disquete pode n&o sair corretamente. O botao de ejetar pode ficar em uma

posi¢do meio-apertada com o disquete preso a unidade através de s6 alguns
milimetros. Se isto acontecer, n&o tente tirar o disquete parcialmente solto, usando a
forga nesta situagéo pode se danificar o mecanismo de unidade de disco ou o
disquete.

Para remover um disco parcialmente solto, apertando o botdo de ejetar mais uma
vez, ou empurre o disquete em diregdo a abertura e entéo repita o procedimento de
ejetar o disquete.

A Remova o disquete da unidade de disco antes de desligar o teclado. Um disquete
armazenado na unidade por longos periodos pode apanhar p6 e sujeira que podendo

causar danos aos dados lidos.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Limpando a cabeca de leitura unidade de disquete

* Este instrumento emprega leitor de precisdo magnética. A cabega de leitura
magnética depois de um certo periodo de tempo cria uma capa de particulas
magnéticas dos disquetes. A cabecga de leitura magnética manchada causara erros de
leitura e escrita.

» Para manter a unidade de disco com étimo funcionamento a Yamaha recomenda
que vocé use um disco com produto de limpeza comercialmente disponivel que limpa
a cabeca de leitura aproximadamente uma vez por més.

Sobre os disquetes
Para manejar disquetes com cuidado:

& N&o coloque objetos pesados em cima do disquete e ndo aplique pressao de
qualquer forma.Sempre mantenha os disquetes nas caixas protetoras deles quando

eles nao estdo em uso.

A_ N&o exponha o disquete para luz solar, temperaturas extremamente altas ou
baixas, ou umidade excessiva, po ou liquidos.

A N&o abra a veneziana protetora do disco e nunca toque a superficie interna do
disquete.

A N&o exponha o disquete para campos magnéticos, como os produzidos por
televisbes, alto falantes, motores, etc., esses campos magnéticos podem apagar

parcialmente ou completamente os dados no disco fazendo com que fiquem ilegiveis.

& Nunca use um disquete com a veneziana protetora do disco deformada.

& Nao prenda nada diferente de etiquetas no disquete.Verifique que as etiquetas
estao fixas na localizagéo correta.

Para Proteger seus dados (Trava de Protecao de escrita de dados):
Para prevenir o apagamento acidental de dados importantes, deslize a
trava de protecdo para a posigao “ protegida “(trava aberta) .Se vocé
tentar modificar o disco quando a trava é ajustada para a posigéao de

NOTA ?

Rear side

Consulte seu revendedor
Yamaha sobre disquete de
limpeza.

Protect Off
(tab closed: unlocked)

protecao, “ Prot” (Protegida) aparecera na se¢ao de LED do M.D.R.
indicando que a operagéo néo ¢ possivel. Confira se a trava de protegdo Shutier

esta ajustada para posigcao de destravada quando vocé for gravar dados.

Write-protect tab

Backup de dados

A Yamaha recomenda que vocé mantenha duas copias de dados importantes em
disquetes separados usando esta fungéo. Para fazer um disco de backup use a
fungao de Copia de Disco na pagina 92.

Potencialidade melhorada do M.D.R.

O M.D.R. dos EL-100 comega a ler todos os dados assim que vocé insere um disco
na abertura do disquete. Assim,ao inserir um disco sera produzido um som (som de
leitura) indicando que o M.D.R. esta no processo de leitura.

A melhoria do M.D.R. Ihe permite comegar a reprodugao da musica imediatamente,
gravar a reproduc¢ao da musica usando os varios numeros de musica usando a fungéo
de “Next Song”.

NOTA ?

NOTA ?

~ Protect On
(tab open: locked)

~N

Ao ejetar o disco se perderdo

os dados carregados do

disco com excegao dos

atualmente selecionados e
dos reproduzidos.

O tempo que o som de leitura
é produzido esta em
proporgdo a quantia de
dados gravados no disquete
Vocé pode ejetar o disco
sempre que vocé ndo esta
usando o M.D.R. e quando
nao quer ser incomodado
com o som de leitura.

- J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

2. Formatando um disco

2. Formatando um Disquete

Antes de gravar,o disquete deve ser formatado primeiro. > 6.0 & 6 & 8 ¢

WPPER LOWER FEDAL COMTAOL LFPER LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT

1. Ponha o disquete, com a etiqueta que para cima, na unidade de disco [DDDDDDDD] [D]

. VT DEL.
(abertura de disquete). “Fort” aparecera na tela de LED indicando que o s \W/_aawmae z"
disquete inserido exige ser formatado. X o ewmwmer o recom sty
Oooogao
2. Enquanto vocé aperta o botdo de SHIFT aperte o botdo de FORMAT . L

MUSIC DISK RECORDER

Este passo pde a operagéo de formatagao em espera, indicado pelos
hifens na tela de LED e os LED ’s picando sobre o botdo de FORMAT.

FECOHD) m—

FLaY

~
3. Aperte o botdo de FORMAT novamente para comegar a formatar. ED%E\DQJ,«:LEL m
AfoNrmatagao esta sendo ativada e os LED ‘s sobre botdo de FORMAT -
serdo acesos. SOP_ plw Swo s etom custopay
O numero “160” aparece na tela de LED e fazendo uma contagem [ﬂ:] D D D Eﬂ DH ]
regressiva até “001” enquanto o disquete esta sendo formatado. Quando WUSIC DISK RECORDER Hram T ol
a formatagao esta completa, a operagao volta ao estado normal.. A tela
do Nome de Musica seguinte aparece depois da operagéo. rEcoRD v
DQDQQQQQFT
<S0MGE HAME > ] W e e
H1: 160

[DDDDD}DH |

= TENFD + FmMAI

O numero de musica pode ser selecionado usando o botdo SONG
SELECT ou os botdes de Controle de Dados . Até 10 niUmeros de musica

podem ser selecionaveis em uma unica pagina. A pagina € numerada, de ﬁ'

1 a 4, também é mostrado no topo da tela a direita. Um total de 40 H A
localizagdes de musica € criado. O nome da proxima musica e de cada Ao formatar um disquete se
numero de musica esta no espago em branco esquerdo e indicando que apaga todos os dados

preparando -0 para a
gravagdo. Serao perdidos os
dados apagados
permanentemente. Confira se
o disco contém dados
importantes, ou ndo, antes de
executar a operagao.

- J

cada numero de musica ndo contém nenhum dado.

Sobre o botao SHIFT

Vocé achara o botdo de SHIFT (pintado de verde) no topo a direita do lado direito da
secdo do M.D.R. . Alguns botdes na secao do M.D.R. tém fun¢des duplas: a primeira
funcdo estd impressa em branco sobre cada botéo; a segunda fungao esta impressa
em verde debaixo de cada botdo. O botdo de SHIFT é usado para selecionar as
segundas fung¢des apertando cada botao de funcédo enquanto aperta o SHIFT .
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

1) Para gravar uma musica:

1. Ajuste os registros desejados no Electone. Faca todas as configura¢des no
Electone necessarias para a musica que vocé gravara. Isto significa ativar todos os
registros que vocé precisara para o desempenho inteiro na Memaria de Registro.
Selecione o regitro que vocé usara no comego da musica.

RECORD

PL.\Y

LPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPEH LEMIEH PEM L.CNTHC( SHIFT

o o o o o

FHOM  TO SONGDEL.
- o
FalSE ST0P PLa SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY

- TEFOD + ranl\.m

MUSIC DISK RECORDER

2. Coloque um disquete formatado na abertura de disco.

3. Use os botdes de SONG SELECT (44, »p) para selecionar o nimero da musica
para a gravagao. Vocé também pode selecionar o nimero da musica apertando os
botbées de Controle de Dados.

DATA CONTROL
4 >

L L]

« >

[ [ ]

DATA CONTROL
4 >

<SOMG HAME > m 1 ]

Hi: - »

[ [ ]

4. Aperte o botao RECORD
As luzes de RECORD acenderao e as de PLAY e as de CUSTOM PLAY comecarao a
piscar indicando que o Gravador de Disco de Musica esta pronto para a gravagao.

REDDF[‘ PLAY

o
LF'FEH LD\\‘EF! PEDAL CDNTFELUPPEH LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT

IDCHIZIBZIBIZIBHZH

LUl bt SONEEL.
i e
PAUSE  STOP PLY SCNG SELECT FECDHI: CLISTOM PLY
P S

MUSIC DISK RECORDER

5. Aperte o botdo de PLAY .
As luzes do PLAY acenderao e os pequenos LED ‘s piscardo da esquerda pra direita.
Isto indica que o M.D.R. esta lendo os registros e outras configuragdes.

_HEDDFD_ — |0 e—

UPPEH LQWER PEI:.AL CONIFDL UFFER__LCWER PECAL GONTACL SHIFT

0[] [ ][] =)

e e AN R SONGDEL.

-]

PALISE STOR PLay SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY

IDDDDDDHD

- TEMPO +

FGHMAT
MUSIC DISK RECORDER

NOTA 2 /:’

NOTA é ;

Os numeros de musica
disponiveis sdo de 01440 e
até 40 musicas podem ser
armazenadas em um disco.
Porém, podem ser reduzidos
0s numeros de musicas
disponiveis dependendo da
quantia dos dados da musica
gravada. Veja na pagina 94
informag&o da quantia total
de memdria restante em um
disquete.

\-

~N

Se 0 nimero de musica
selecionado ja contém dados
gravados, barras pequenas
(“—") aparecerdo a esquerda
da tela de LED e piscara
junto com o ndmero da
musica , o advertindo que o
numero de musica
selecionado ja contém dados
gravados. Se vocé quer
executar a operagdo de
gravagdo em cima do nimero
da musica, aperte o botdo de
RECORD novamente. Se
vOCé nao quiser, selecione
outro nimero de musica para
gravar ou aperte o botao de
STOP para cancelar a
gravagao.

- J

~N
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

6. Depois que os numeros aparecerem na tela de LED do M.D.R., comece a
tocar. Uma vez que a operagao do passo #5 esteja completa, um niumero aparecera
na tela de LED indicando que vocé pode comegar a gravar seu desempenho. O O tempo pequenc que leva

. L . L. . para ajustar a gravacao
numero também indica a quantia de memoaria restante no disquete. também causa Uma pequena

pausa antes da reprodugéo

NOTA

Rsoonl:\

FLaY

Lpgﬂ Losm FEDAL EDMTRDL LFFER  LOWER  PHDWL CONTROL SHIFT da mus'Cﬂ
OOoOoOg4lg]
W T - -- s

S0P PLaY SONG SELECT RECORD  CUSTOM PLAY

EDDDUUD

= TENFD + FmMAr

MUSIC DISK RECORDER

Se vocé comete um engano durante a gravagéo u:PEn LowEn PEDAL CDNTFDL UPFER_LCWER PECRL COMTACL  SHIFT
1.Aperte o botdo PLAY enquanto o M.D.R. ainda esta funcionado. IIZICHIZI@S@ZICH O]
Isto para a gravacao e retorna vocé para o ponto de inicial da musica. L8 oo seHi e,

As letras “rE” (tente novamente) aparecem no lado esquerdo da tela de LED e G e
os LEDs de PLAY e de CUSTOM PLAY comegam a piscar e indicando que — -l il s

DDDDBBHD

a4

vocé pode re - gravar a musica.

MUSIC DISK RECORDER
2. Aperte novamente o botdo PLAY para comecar a regravacao da musica.
A regravagado comegcara desde o inicio da musica e substitui o desempenho
previamente gravado com o desempenho recentemente gravado.

7. Quando vocé terminar de tocar, aperte o botdo de STOP. /|> ~N
Depois que a barra de LED s pisca formando um quadrado para indicar que o -

L ~ Nunca ejete o disquete antes
processo parou, as luzes de STOP acendem, indicando que o processo de gravagao ) .

das luzes de STOP

acabou. O numero da musica sera exibido na tela de LCD e indicando que o nimero acenderem.
contém dados gravados. . J
REDGRD PLAY
. Sl:lHI-' HHHE . u LPDEF! LQ\‘EF\ PEml EDN'IF!DL LPPER  LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT NOTA
“ UG HAFE 0] [ [ [ [ ] Quando a memdria
B1:50KHG 1 e ol T disponivel alcanga “008” ou
menos, oS numeros
SToR PLAY SONG SELEGT FE&HD CGUSTOM PLAr comegam piscar para o
[D D D D [:]] [:” [D] advertir. Se isto acontecer,
deixe de gravar antes que a
MUSIC DISK RECORDER - e + r tela alcance “000.”
Indicates the M.D.R. is in the stop process. - J
8. Para ouvir seu desempenho recentemente gravado, aperte o botdo PLAY Z ! 5 A
A reproducao comegara depois de alguns segundos. Para mais informagao sobre Nunca tente apertar o botéo
reproducao e outras funcdes relacionadas a reproducéo, veja pagina 84. de ejetar ou desligar o

teclado durante a gravagéo,
leitura e reprodugéo. Isso
pode danificar o disco e
possivelmente a unidade de
disco. Remova o disquete da
unidade de disco antes de
desligar o teclado.

- J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Perfil das Operagdes com o M.D.R.

Embora o M.D.R. é como facil de operar como um gravador de fita cassete, € de longe
mais versatil. Vocé pode gravar todas as configura¢des do Electone e movimentos de
controle como também as notas que vocé toca como dados digitais, Ihe permitindo
muito mais flexibilidade e controle do que um gravador de fita
sofisticado.Basicamente, o M.D.R. independentemente grava os seguintes trés tipos
de dados:

Dados de registro (inclusive dados de configuragao)

Todas os registros armazenados aos botdes numerados da Memaria de Registro
como também o registro ajustado atualmente ao painel, € gravado no comego de uma
musica, antes da gravagao atual do seu desempenho. Dados de configuragdo também
s&o salvos a musica junto com os dados de registro. Dados de configuragao inclui:
Configuragbes da Troca de registros, e Padrao de Ritmo (ritmos de Usuario) e dados
de Sequéncias de Ritmo.

Dados de desempenho

O M.D.R. grava seu desempenho dos teclados e pedal do Electone exatamente como
vocé toca e grava com a forga a qual vocé toca as teclas até mesmo quando vocé as
aperta com ou sem forga enquanto toca. Os varios tipos de dados de desempenho —
teclado superior, inferior, Pedal e Voz principal—¢é gravado para “faixas” independentes
de forma que vocé pode mudar qualquer um deles sem afetar os outros.

Dados de Controle

Todas as mudangas que vocé faz no Electone durante seu desempenho sao gravadas
em tempo real. Estes incluem mudanga de registro, o uso dos pedais de expressao e
footswitches.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

2) Para gravar cada parte separadamente:

Vocé também pode gravar independentemente as partes do seu desempenho; por
exemplo, gravando os acordes e baixos primeiro para a musica (usando o teclado
inferior e o Pedal), e depois a gravacao da melodia (usando o Teclado Superior). Esta
fungédo também lhe deixa gravar a voz principal, percusséo do teclado e dados de
controle do desempenho, como mudancgas de registro e operacdes do pedal de
expressao, separadamente das outras partes da musica.

1. Ajuste o M.D.R.para a gravacéo, como vocé fez na sec¢ao anterior. Os primeiros
passos das partes de gravagao sdo separadamente iguais a uma gravagao normal na
pagina 76:

1.Ajuste todas os registros necessarios para seu desempenho nos botées numerados
de Memodria de Registro, e fixe o registro que sera usado no comego da musica.

2. Insira um disco formatado.

3. Selecione o numero da musica para o qual vocé gravara seu desempenho.

4. Aperte o botdo de RECORD para preparar o Gravador de Disco de Musica para a
gravagao.

2. Selecionando as partes para a gravagao
Faga o procedimento 1-4. Os pequenos LED ‘s piscarao da fila da esquerda indicando
que cada parte esta pronta a gravagao.

REDDHD

LAY

LFPER LQ\‘EF\ FEDAL CONTROL LFPEA  LOWER PEOAL COMTROL SHIFT

] o o o

SONGDEL.

= A e
w L8], &

STCP PLaY SOHG SELECT FECORD  CUSTOM PLay

EDDDDWD

= TEMFO + rcnuﬂ

MUSIC DISK RECORDER

Aperte o botdo RECORD para cada parte na fila esquerda superior para desligar as
partes que vocé ndo quer gravar. Para este exemplo, aperte RECORD/UPPER, e a luz
PLAY/UPPER na fila da direita superior acendera.

RECORD/UPPER

Grava os dados de desempenho do teclado Superior quando ele estiver ligado. A
gravacéo é cancelada quando ele for desligado.

RECORD/LOWER

Grava os dados de desempenho do mais teclado Inferior quando ele estiver ligado. A
gravacéo é cancelada quando ele for desligado

RECORD/PEDAL
Grava os dados de desempenho do Pedal quando ele estiver ligado. A gravacgéo é
cancelada quando ele for desligado.

RECORD/CONTROL
Grava os dados de controle quando eles estiverem ativos. A gravagéo é cancelada
quando eles estiverem inativos

(Veja o Perfil das Operagdes do M.D.R. Operagéo na pagina anterior.) Esta operagao
de exemplo incapacita a gravagao do teclado Superior.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Gravando separado para a voz principal e/ou a Percussao do Teclado :
A voz principal e a Percuss&o do Teclado podem ser gravados/tocados
separadamente embora isso ndo é mostrado no painel M.D.R.

Gravando separado para a voz principal e/ou a Percussao do Teclado :
Aperte o botao SHIFT e simultaneamente aperte o botdo apropriado na fila
no topo do procedimento acima (#2) . A funcao dos dois botdes (indicados
na ilustragao a direita) € de seletores da Voz principal da Percusséo do
Teclado no modo de gravagéo.

RECORD/LEAD
Grava os dados de desempenho da voz principal quando estiver ativa. A
gravacao é cancelada quando ela desativada.

RECORD/K.PERC.

Grava os dados de desempenho da Percussao do Teclado quando ele
estiver ativo. A gravagao é cancelada quando ele estiver inativo. A Percussao
do teclado pode ser gravada/tocada independentemente da segéo de ritmo.A
voz principal e a Percussao do Teclado podem ser gravados/tocados
separadamente embora isso n&o é mostrado no painel M.D.R. Gravando
separado a Voz principal e/ou o Teclado

Partes de percussao:

Aperte o botao de SHIFT e simultaneamente aperte o botdo apropriado na
fila de topo no procedimento acima (#2). Os dois botdes (indicados na
ilustragéo a direita) fungao como Voz de Chumbo e seletores de Percussao
de Teclado no modo de gravagéo.

3. Aperte o botdo de PLAY , e comece a tocar depois que 0s numeros
aparecem na tela. Para este exemplo, toque o teclado inferior e o pedal.

4. Aperte o botao STOP quando vocé tiver acabado o seu desempenho para
parar gravagao.

Agora que vocé gravou as primeiras partes do seu desempenho, aperte o
botdo de RECORD para preparar a gravagao da préxima parte, do teclado
superior neste caso.

5. Aperte o botdo RECORD.

Neste caso, a musica (numero) que contém os dados de desempenho do
mais teclado inferior e do Pedal além dos dados de registro. As barras
pequenas (“—") aparecem a parte esquerda da tela de LED e pisca junto
com o numero da musica o advertindo que o numero da musica
selecionada ja contém dados gravados.

6. Aperte o botdo de RECORD novamente para gravar outra parte (parte do
teclado Superior).

As luzes do RECORD acenderao e as luzes do PLAY e do CUSTOM PLAY
comegam a piscar indicando que o Gravador de Disco de Musica esta pronto
para a gravagao.

7. Aperte o botdo RECORD para cada parte na fila esquerda superior
desligando as partes que vocé ja gravou. Neste caso, aperte RECORD/
LOWER, RECORD/PEDAL e RECORD/CONTROL para os desligar.

[DDDDDDDDWﬁ
N A T
Joo0odo

NOTA ? R

Se vocé ndo grava a voz
principal e a Percussao do
Teclado separadamente, a
parte da voz principal sera
gravada como os dados do
teclado superior e a parte de
Percusséo do Teclado sera
gravado como os dados do
teclado inferior e do Pedal.

- J

RECOAD

FLaY

UFPER LOWER PEDAL COMTROL LPPER LOWER  PEDAL OCHTRCL SHIFT

[DDQDDQDQMJ

FROM 10

A
=SONG DDP\"—
¥

S0P PLaY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLaY

MUDDDWD

= TENFD + FGHMAT

HE PEAT

MUSIC DISK RECORDER

REDDHD

PLAY

LF'PEH LQ\'EH PEDAL EENIHUL LFPER  LOWER PEDAL OONTHOL SHIFT

[ o o

FROM 1O SONGDEL.
i —S0HG CoPY—

“§- e
_._
PLa

PalLISE S0P SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLaY

@@@Qm@@

= TEMFO + rcnuﬂ

MUSIC DISK RECORDER

RECOHD

F'l.-\\‘

LF'PEH LOWER _FEDAL COMTROL LFPER leﬂEH PEI:‘AL DDNTHI]. SHIFT

Coooooog) ™)

rERS L0 coff— SALEL

i --“ i
8- - -

S0P PLAY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLaY

IDCHCHDDCHHIZI

= TEMFO + rcnuﬂ

MUSIC DISK RECORDER
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

8. Aperte o botdo CUSTOM PLAY para comecar a gravagao da(s) parte(s) nova(s)
(parte(s) to teclado superior).

Areproducéo das partes previamente gravadas comega imediatamente. O botao
CUSTOM PLAY é usado aqui para gravar so as partes que foram selecionadas para
serem gravadas, e toca so essas partes que foram selecionadas reproducgao.
Enquanto vocé escuta as partes que sao reproduzidas comege a tocar a melodia no

NOTA ?

O botdo CUSTOM PLAY é

usado para gravar ou tocar

as partes e os dados

diferentes dos dados de
registro.

~N

teclado Superior. Considerando que os dados de registros ja foram gravados com as J

primeiras partes da musica a gravagéo comega imediatamente. Quando o fim do m

desempenho gravado é alcangado, a reprodugao € parada automaticamente e o )

estado de STOP (parado) é retomado. A duragéo de uma parte
subsequientemente gravada

nao pode exceder a duragéo
das partes previamente
gravadas. Se vocé quer
mudar a duragao da musica,
primeiro apague a musica
existente (veja Como Apagar

uma Musica na pagina 92) e

“:] E] Eﬂ Eﬂcxa Eonn]»[ui%’ﬁv L grave novamente. )

— TEWFO + F{RMAT

—REODRD— —pLAY —

LPPER LOWER _FEDAL CONTROL LFPER LcmEn PELN DQNIHD( SHIET

0 o o [ o e o

HEPS L0 ooff— SO L

MUSIC DISK RECORDER

Gravacao de Reparacgéao

Vocé pode tentar novamente para mudar um compasso(s) especificado ou uma parte
especifica que vocé ndo quer usar.

1. Aperte o botado PLAY para comegar a reprodugao da musica que contém a parte
que vocé quer mudar.

2. Aperte o botdo de STOP ao ponto que vocé quer executar gravagao de reparagéo. A
musica atual é parada momentaneamente.

3. Aperte o botdo de RECORD. As luzes de PLAY e de CUSTOM PLAY comegam a
piscar indicando que o Gravador de Disco de Musica esta pronto para a gravacéo.

4. Aperte botdo RECORD para desligar cada parte da fila esquerda superior que vocé
quer manter .(S6 a parte que vocé quer fazer a gravagao deve ser ligada.)

5. Aperte o botdo PLAY para comecar a gravacao. Toque o alcance especificado que
vocé quer mudar.

6. Aperte o botdo de STOP para desativar a fungao de gravagao de reparagéo assim
que vocé termina.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

4. Gravando registros (e dados em massa)

Vocé também pode gravar apenas os registros, sem gravar um desempenho.
Sao salvos nesta operagéo : Dados de configuragao, Memoria de registro,
configuragdes de Troca de Registro, Padrées de Ritmo (ritmos de Usuario), e
dados de Sequéncias de Ritmo, Ha dois modos para gravar os registros e
dados de configuracgéo:

[1]
1. No Electone,ajuste os registros e todos os outros dados que vocé quer
gravar.

2 Selecione o numero da musica para o qual vocé deseja gravar os registros.

3. Enquanto aperta o botdo RECORD , aperte o botdo M./TO DISK (Memoria)
no painel de Memoaria de Registro. Os pequenos LED ‘s piscarao da fila da
esquerda para direita indicando que o M.D.R. esta lendo os registros e outras
configuragdes. Depois da gravacédo, o M.D.R. é parado automaticamente e
volta para o estado de STOP (parado).

g

UPPEF! LCWER PEDAL DGNTHDL UPPER LOWER PEDaL CONTROL SHET

[ ] o] = ]| =]

AR L ol — SAGLEL

D

STOP FLar SONG SELECT RECOFD  GUSTCN FLar

mmmmmmm

= TEMPD -I- :cc ur

MUEIC DISK RECORCER
1. While holding down the RECCRD button...

2. Press the M/TO DISK (Memory) button
REGISTRATION MEMORY

17| IDISK

0 DOoo0

[2]
1. Ajuste os registros e selecione o nimero de musica como vocé fez nos passos #1 e
#2 acima.

REDDFE

FLAY

2. Aperte o botdo RECORD para o M.D.R fica pronto para gravar .

LFFER LO\VER PED:L CONTFDL UFFER__LOWER _PEDAL GONTRCL SHIFT

o o o o o [

T TR SeHGEEL
N s ‘&
PalSE STOP PLAY SOHG SELECT FECOAD  CLETOM PLAY

oogoogd

L] » []
= TENPO + FORMaT

MUSIC DISK RECORDER

REDDFD_

PLAY

3. Aperte o botdo PLAY para gravar os registros, entao aperte o
LPPEH LG\\‘EF! PEEAL CDNTFDL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT

botdo STOP assim que vocé ver os pequenos LED ‘s piscando OODOOoO0O0O00 s ﬁ

da fila da esquerda para direita . Este € o mesmo procedimento

- » A o S
de quando vocé comega a gravagao. As luzes pequenas que
. S ) . .
piscam pela tela indicam que o M.D.R. esta gravando ps PUSE ST P SONGSELECT  FECDRD CLSTOM Ly
registros e esta sendo ajustado para a gravagao normal; [D |:] ﬂ:] D D D] [D]
apertando o botdo de STOP o processo € interrompido. Mo D15 FemoRDER L
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

5. Chamando registros gravados (e dados em massa)

Os registros (e dados de configuragéo) gravados em numeros de musica na operagao
acima podem ser usados selecionando o niumero da musica apropriado simplesmente
apertando o botao PLAY.

Quando a operagao for completada, o M.D.R. volta para o estado de STOP (parado).

1. Insira o disquete e selecione o numero da musica que vocé quer usar.
2. Aperte o botao PLAY.

Usando Mais De 8 registros

O M.D.R. torna possivel usar mais de 8 registros (8 localizagbes de Memdria de
Registro) em um desempenho, sem ter que alterar as configuragdes de painel atuais.
Um disquete pode acomodar 40 nimeros de musica e cada numero de musica pode
conter 8 registros.

Para tocar um desempenho que usa mais de 16 registros diferentes:

1. Primeiro grave os registros que vocé precisa em varios numeros de cangéo no
M.D.R. antes do desempenho. (Vocé também deve tenta gravar na ordem que vocé os
usara, se possivel.)

2. Durante o desempenho, 8 nimeros de registros de uma certa musica foram
usados, selecione o proximo nimero de musica e aperte o botdo de PLAY no M.D.R.
Isto substitui todos os 8 registros na Memaria de Registro com o novo do numero de
musica selecionado.

3. Repetindo os passos acima vocé pode passar um desempenho inteiro sem ter que NOTA

mudar as configuracdes de painel. Selecionando a fungdo de
Next Song nas
configuragdes de Troca de
Registros do Usuario o
M.D.R. automaticamente I&
os 8 registros no proximo
numero de musica. Veja
pagina 71 para mais
informacgoes.

\ J

6. Substituindo registros

O M.D.R. também lhe deixa mudar os registros de uma musica existente sem mudar
os dados de desempenho. O procedimento é igual ao de Gravagao de Registros
mencionadas na pagina anterior.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

7. Reproducao

Vocé pode tocar seu desempenho gravado atras o botdo PLAY. Seréo
tocados registros e outros dados no Electone.

1) Para tocar uma musica:

1. Selecione o nimero da musica que vocé quer tocar usando os botdes
de selegao de musica.Vocé também pode selecionar o nimero da musica
apertando os botdes de Controle de Dados apropriados.

<S0NGE HAME:- 0
BII50HG 3

2. Aperte o botdo PLAY para comecar a reprodugao da musica. As luzes do
PLAY acenderao barras pequenas se movem na tela e indicando que o
M.D.R. esta tocando os registros no Electone.

3. Areprodugao comega automaticamente depois de ler os dados de
musica Os tempo decorrido sera exibido nos LEDs. A reproducgéo para
automaticamente ao término de uma musica. Porém, vocé pode parar a
reproducdo no meio de uma musica apertando o botdo de STOP.

RECCRD PLAY

LFFER  LOWER  PEDAL CDNTFELUPPEH LEN’I'EH PEDAL L.CNTHCL SHIFT

IDCHIZIBZIBIZIBHZH

FION: o9 SONGLEL.
-
FallSE STCP PLaY SONG SELECT FECORD  CLISTOM PLAY
[] [] [ “ L4 L]
- TENPO + FORRAT
MUSIC DISK RECORDER
RECORD ——— PLaY

LFPER LOWER PEDAL CONTROL UFFER LOWER  PEDAL |..CNTRCL SHIFT

0 o [ o
e L o SOSCE
o

PAlISE ST0P PLAY SCONG SELECT FECORD  CLSTOM PLEY

Oooocoogd

- »
- THWFO + FORRAT

MUSIC DISK RECORDER

RECCAD

PLAY

UPPER LOWER PEDAL CONTROL LPPEH Lcw:n PEI:'AL oaNmoL SHIFT

] o [ o [ o } )

Pt LA ool SCHGEEL
o
[ STOP PLY SONG SELECT RECORD } C[USTDN PL]Y
MUSIC DISK RECORDER - TR '- FD“MM
Se vocé gravou a parte da voz principal e de percusséo no teclado separadamente: NOTA 2 7 )

Nos EL-100 as partes de voz principal e percusséo do teclado que vocé gravou

separadamente se ajustara automaticamente quando vocé comeca a reproducéo. feitos com outros modelos do

2) Para tocar parte(s) selecionada(s)
Vocé também pode tocar as partes selecionadas do seu desempenho gravado,
enquanto as outras partes sao desligadas temporariamente.Esta funcéo é

especialmente util para tocar uma unica parte, como a melodia, em cima de partes de

acompanhamento previamente gravadas.
1. Selecione o numero da musica a ser tocado.

2. Ajuste as partes que vocé deseja desligar, apertando o botdo de PLAY na fila

Quando vocé toca os dados

Electone como EL-90/87 que
inclui o as partes de voz
principal e percusséo do
teclado, a parte da voz
principal sera desligada e a
de Percussao do Teclado
sera ligada como padréo.
(Virar ligar a parte da voz
principal, aperte o botéo
PLAY/UPPER enquanto
aperta o botao SHIFT.)

\- J

superior da direita. Os LEDs da parte selecionada deveriam estar apagados. Ligue as

partes que vocé deseja reproduzir.

—" [|E O e— — |5 e—
L ] | ]
LPPER LOWER PEDalL CONTROL UPPER  LOWER PEOAL CONTROL SHIFT
e LT = SONGDEL.

PaLISE STCP PLaY SCHG SELECT FECORD  CUSTOM PLay

cooooogl™d

- »
- TEMFO =+ FOARAT

MUSIC DISK RECORDER
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

3. Aperte o botdo PLAY para comegar a reproducéo da musica.
Primeiro s&o lidos os registros e os outros dados, entdo a reprodu¢do do desempenho
comecga (com excegao das partes que foram desligadas no passo #2).

4. Execute sua parte nova em cima das partes em reprodugéao.
Quando o fim do desempenho gravado ¢ alcangado, a reprodugéo € parada
automaticamente e o estado de STOP (parado) é retomado.

3) Para repetir uma cangao ou cangdes
Esta caracteristica Ihe permite tocar repetidamente todas as musicas em um
dissquete ou s6 uma musica especifica.

1. Selecione o numero da musica que vocé deseja tocar.
Se vocé deseja tocar todas as musicas de um discquete, selecione a primeira musica
que sera tocada . As outras seguirdo em ordem.

FECCHAD m—

LFPER LOWER  PEDAL CDNTROLLPPEF! Low:n PEM DDNTRDL SHIFT

DDDDDDDDFT
i) LR ocli—
[ ]

S0P PLY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY
— TENFO + Fmr.m

MUSIC DISK RECORDER

2. Segure o botdo de SHIFT e simultaneamente aperte o botdo SONG REPEAT.
As luzes do SHIFT e do SONG REPEAT acenderao, e “ALL” aparece na tela de LED.

RECORD

PLAY

LF'PEH LOWER  PEDaL CONTROL LPPER LOWER PEDAL COMTROL SHIFT

0 )

SONG DEL.
fra AL

“g Ea

STOP FLay SONG SELECT FECORD  GUSTOM PLar

EDDDUED

- TEMFO + F(RMAT

MUSIC DIEK RECORDER

3. Para reproduzir todas as musicas comegando com a musica selecionada:
Aperte o botao PLAY para comecar a reprodugédo da musica
A reprodugéo comecgara da musica selecionada e repetira indefinidamente.

Para tocar repetidamente sé a musica selecionada:

1. Novamente aperte o botdo SHIFT e simultaneamente aperte o botdo SONG
REPEAT. “SinG” aparece na tela de LED para indicar que uma Unica musica sera
tocada repetidamente.

RECCAD PLAY

LF'FEH LOWER PEDAL CONTROL LPPER  LOWER PEDaL CONTROL SHIFT

IS0 o o

e L och?—

. N

STOP PLY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLEY

[DDDDD}DHD]

- TEMFO 1- qu.ﬂ

MUSIC DISK RECORDER

RECCOHD

FLaY

LFPEF! LOWER _PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL COMTROL suln

2. Aperte o botao PLAY para comecar a reprodugdo da musica. A O0J0aCa0dd -

reprodugao da musica selecionada comecara e repetira indefinidamente. LB ol SCus CEL

Para parar a reprodugao, aperte o botdo STOP. 060G ¢
EDDDUEU

MUSIC DISK RECORDER
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Sobre XG
NOTA N
Os EL-100 Ihe permitem tocar os dados de musica XG comercialmente disponiveis j »
que usam o M.D.R . Também, a fung&o de Conversor Facil de XG dos EL-100 Ihe gisagzd:;mdzfj;‘ggizgusta
deixa converter os dados para o dados XG compativeis. a0 formato de SMF 0 OJU 1.
J

Tocando os dados de musica XG
Esta fungao so é para reproducado. Vocé pode praticar uma parte especifica dos dados
de musica XG desligando aquela parte L h

A quantia total do valor de
reverb pode ser mudada

1. Insira o disquete de musica XG na abertura de disquete. enquanto so focados 0s

Atela seguinte aparece. dados de musica XG.
J
e 1. Selecione uma
DALA CDNT’ROL ] DALA CDNT;*OL musica.
[ ) [<sona Heve> [PARTIRE L] 2 pucerao Lo pae
< > - < > a tela de parte.
--| I --| adicionada ao lado
o superior direito da tela.

Os dados de musica XG serao exibidos na pagina de XG. Vocé pode armazenar
ambas as musicas de XG (na pagina de XG) e musicas do Electone (nas paginas 1 -
4) em um unico disquete.

2. Use os botdes de Controle de Dados a esquerda (1) para selecionar uma musica
vocé quer tocar

3. Aperte o botdo PLAY na se¢édo do M.D.R.para comecar a reprodugédo da musica.

4. Use os botdes de Controle de Dados no topo a direita (2) para mudar o LCD para a

tela de parte.
3. Seleciona uma parte. Alcance: 1 -16, ALL (todas as
partes)
3-1. Seleciona a proxima parte.
3-2. Seleciona parte anterior
DAT‘A CONTEOL o DAT‘A CONTEOL 4. Muda o LCD para Tela de Nome da Musica
9 ’ ” 0 1 I " 5. Solo: Use os botbes de Controle de Dados
- - FART:=ALL |[ HAME JIfAE correspondentes para ligar/desligar a fungéo de solo.
< > ES0L0 EAJTE [JaOL, = 24 [ > Quando solo é ligado todas as outras partes serao
i T |--| desligadas automaticamente.
S o
e 0 6. Mudo: Use os botdes de Controle de Dados

correspondentes para virar ligar/desligar a fungado de mudo.

7. VOL. (VOLUME): Ajusta o volume de cada parte dentro
do alcance, 0 - 24. Se vocé selecionou ALL, vocé pode
ajustar volume global.

Use botao 3 para selecionar uma parte, e aperte o 5 para ativar a reprodugao do solo
da parte selecionada, aperte 6 para desligar algumas partes ou aperte 7 para ajustar
o volume de uma parte especifica.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Conversor Facil XG

Esta fungao lhe permite converter os dados de musica do EL-100 para o formato XG.
Vocé pode tocar entdo os dados que usam dispositivos XG e/ou
computador.Dependendo do tipo de dispositivos XG, o som pode ser diferente dos
dados originais que vocé criou.

Os conteudos a ser convertidos:

Numero de Voz (Programa) , Volume, Alcance (configuragbes de oitava), Estéreo,
Vibrato, Slide (para as vozes principal), Toque Inicial, Efeitos (Tremolo e Delay),
Reverb (com excegao da duragao), Sustain, Padrdes de Ritmo (com excegao do
Acompanhamento), Expressao, Registro, Troca de Registro (com exceg¢ao da Next

Song)
. NOTA ?
Para converter os dados do EL-100 os dados de musica XG:
1. Insira o disquete que contém os dados do Electone na abertura de disquete. Verifique se o disquete
contém bastante quantia de
. . . memodria disponivel antes da
2. Selecione a musica a ser convertida aos dados XG. conversio.

3. Enquanto aperta os botdes de Controle de Dados do topo a direita certos aperte o
botdo RECORD na se¢éo do M.D.R. A mensagem seguinte aparece para confirmar a
operagao.

.nv—

UFFER LOWER PEDAL CONTROL UFFER I.CMER PEDAL c,omm\. FT

g e (0OD00000)O
m BConfirm Conv.Dats ] = = Y
| ]

« _» B CCOMFIRMICCAMCELIN « _»

. e & o 8 s
L [ ] L 1] CoJgJddoo

- » []
= TEMFO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

4. Aperte os botdes de Controle de Dados Controlam que corresponde ao [Confirm]. O ' NOTA
M.D.Rcomega a reprodugéo da musica selecionada para vocé para decidir se vocé Neste caso o MD.R. usa o
converte para os dados XG, ou n&o. Depois de terminar a reprodugéo a mensagem gerador de harmonia XG

seguinte aparece. embutido nos EL-100 para
tocar os dados.

BConw. to ©GE50MHGE1Y B
B CCOHV.]  [CAHCELIN

5. Aperte os botdes de Controle de Dados que correspondem ao [Convert]. Depois do NOTA

processo da conversdo o LCD volta a tela original.
Selecione [Cancel] para
abortar a operacao e voltar a

L50ME HAMEZ: [PAETIEG tela original.
A1z KES0MGEEa1 . MID /
NOTA N
Quando os dados de musica XG séao criados recentemente no disquete, a pagina de Os dados de misica XG
XG sera adicionada ao topo do lado direito da tela. A musica convertida (em dados convertidos podem soar
XG) sera armazenada na pagina de XG e a musica original (dados de Electone) diferentemente dos dados
permanece como é. originais.
J
NOTA A
Os dados convertidos nao
podem ser apagados.
J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

8. Outras fungoes

1) Reproducéao diferenciada NOTA Z ; N
Se vocé quer tocar a musica sem ter que configurar de novo os registros e outros Se vocé aperta SHIFT &
dados, aperte o botdo CUSTOM PLAY.Ele faz com que seja mostrado o tempo da CUSTOM %LAY OU S& VOoE

musica e que a reprodugao comece imediatamente. executa a seguinte fungdo de
leitura automatica, serdo
carregados e reproduzidos
todos os dados, com excecao

RECORD

PLar

LFPER  LOWER FEDAL CONTROL ugn lU’EH PEgAL um%u. SHIFT do Programa Padrao de
Ritmo, Seqliéncia de Ritmo e
l D Eﬂ [;] [:ﬂ D D DSQL‘ I D ‘ de Percusséo do Teclado. E o
i il - melhor jeito quando vocé
- ™ quer s6 abrir os registros.
PalISE STOP PLayY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY \ )
l I'f] I'f] E] ﬂj Eﬂ EM [

= TENFO + FGHI\.N
MUSIC DISK RECORDER

2) Leiturz’a automatica ] . ] _ _ NOTA Z ;

Outro método para usar s6 dado de registro, além do mencionado na “Nota” acima. . )

~ ~ . Esta fungdo néo é possivel se
Apertando o botao UPPER na secdo de RECORD enquanto o M.D.R. esta parado os a praxima msica ndo
dados de registro sdo acessados e automaticamente é selecionado o proximo niumero contém nenhum dado de
de musica. Este método é mais conveniente que o M.D.R. automaticamente registro.
selecione o préximo nimero da musica.

RECCRD

UPPER LOWER  PEDAL CONTROL UPDEF! Lm’.lsn PEM ..a\lmot SHIFT

DUDUDDDDFT

F%Nﬁ DDL?— SCMNGDEL.

PaUSE SToP PLAY. SONG SELECT RECORD  CLSTOM PLAY

ooogodd

= TEWFOD + FGHMAT

MUSIC DISK RECORDER

3) Pausa

Se vocé quer parar a reproducéo da musica temporariamente, aperte o botéo de
PAUSE.

Para retomar a reproducao do ponto ao qual a musica foi pausada, aperte o botao de
PAUSE novamente.

RECORD

PLAY

LFPEH_LOWER PEDAL CONTHDL UPPEH LOWEH _PEDAL GOMTROL SHIFT

| e o

JLa T SONGLEL.
NEPEar

-.'.'

FalISE STCP PLAY SCNG SELECT FECORD  CUSTOM PLay

COoOoggdo

- TEMFD + ronMnT

MUSIC DISK RECORDER

4) Avancar e Voltar _ NOTA Z ; A

Durante a reprodugao, estes botbes tém a fungao de avangar e voltar igual um
Pode demorar algum tempo

gravador de fita. para procurar o ponto ao qual

VOCé quer retomar a
Aperte botdo SONG SELECT () para avangar a um ponto mais recente na musica ou reprodugdo quando vocé
aperte o botdo SONG SELECT () para voltar a uma posigéo anterior. Enquanto volta a ‘”Ea pofs"—:af’ agte”or
qualquer um destes botbes é apertado, a reprodugdo para e o tempo de musica esta qﬂﬁltﬁf"” 0 8 g0 ge
sendo avangado ou voltado adequadamente. Até mesmo quando o botao é solto,a \_

reprodugao fica parada. Para retomar a reprodugéo do ponto que vocé avangou ou
voltou, aperte o botdo de PLAY.

NOTA

Avancar e Voltar opera em

cinco vezes a velocidade da
reprodugdo normal.

o J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

5) Mudando o Tempo
Vocé pode mudar o tempo da musica enquanto ela esta sendo reproduzida. Enquanto
aperta o botdo SHIFT, aperte o botdo TEMPO + ou TEMPO - .

FIEDTHD) — FLAY

UFFER_LOWER FEDAL CONTROL UFPER LOWER PEDAL CONTRCOL SHIFT

DDDDDDDCI [m]

_FEO. b SOMG DEL.

STOP PLY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLEY

[DDDDEHEIHD]

= TEMFD 1- FQ:lMAT

MUSIC DISK RECORDER

Cada vez que vocé aperta o botao reduz ou aumenta a velocidade em uma quantia
pequena (nao afetando a afinagao). TEMPO + aumenta a velocidade da musica e
TEMPO- diminui a velocidade da musica. (O botdo de Tempo no painel de Electone
nao pode ser usado para mudar o tempo no Gravador de Disco de Musica.)

RECCAD

FLAY

LFPER  LOWER  PEDAL CONTROL LPPER  LOWER  PEDaL COMTROL SHIFT
DDDDDDDD
PR oof— SONG DEL.
S%P PLAY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLaY
EDDDUEU

= TEMFO 1- Fﬂ:\MAT
MUSIC DISK RECORDER

Para restabelecer o tempo original de uma musica , aperte o botao de SHIFT e
simultaneamente aperte ambos os botdes de TEMPO.

T ¢ mn
=gk
Indicates faster tempo
_l N
fLfLy

Indicates original tempo

s 58

Indicates slower tempo

NOTA ?

NOTA ?

~N

Quando tempo é mudado, a
tela de LED indica a
mudanga como uma
porcentagem do tempo
original gravado (100). Estima
se que menos de 100 indica
que o tempo diminuiu; e
valores maiores que 100
indicam que o tempo esta
mais rapido.

. J

As mudangas do tempo
continuam até mesmo
quando vocé muda de
musica. Se vocé mudou o
tempo em uma musica , vocé
deve executar o passo acima
para restabelecer o tempo
original antes de tocar outra
musica. Ao desligar o
Electone se restabelece o
tempo original.

- J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

6) Copia de musica jNOTA
Esta funcao |lhe deixa copiar os dados gravados a um niimero de musica a outro o
numero de musica. Vocé pode copiar e pode trocar os dados entre dois disquetes Esta fungdo s esta
diferentes disponivel com os dados de
! : Electone, ndo com os dados
XG.
Para usar a fungao de Cépia de Musica dentro de um disco:
1. Selecione o numero de musica a ser copiado (fonte) com os botdées SONG
SELECT.
S s o SCNGIEL
[D ool ild DHD] Nomj N
— TEMNPO + FGHMAT , ;o
MUSIC DISK RECORDER Se 0 numero de musica
especificada nédo tem
2. Enquanto aperta o botdo SHIFT , aperte o botdo SONG COPY FROM. O nimero da f,\‘/legh;m dado gravado, o
musica a ser copiada aparece a esquerda da tela de LED. -D-R. automaticamente
procura e seleciona a
. ) . o . proxima musica que contém
3. Depois, designe o numero de musica de destino. Enquanto aperta o botao SHIFT , dados gravados.
aperte o botdo SONG COPY TO. O M.D.R. automaticamente procura um numero de N /
musica vazio para copiar os dados mostrando ao lado direito da tela. Aluz de
RECORD comegara a piscar indicando que o M.D.R. esta pronto para copiar. Se todos
, y N p , NOTA N
0s numeros de musicas contém dados gravados, “FULL” aparece na tela de LED.
Neste caso, vocé deve apagar uma das musicas no disquete usando a fungéo de A mensagem gULL pode
fape e aparecer quanao a memodria
apagar musica (pagina 92). disponivel & pequena.
J
o o [ ) Yo § )
e Se vocé quer abortar a
wE 8l o TE operacao, aperte o botdo
STOR PLaY SONG SELECT FEERD CUSTOM PLaY STOP
J

[DDDDDUHD]

= TENFOD 1- FDRMAT

MUSIC DISK RECORDER

4. Use os botdes de SONG SELECT para selecionar um numero de musica de
destino para ser copiaado. Siga este passo se vocé deseja selecionar um numero de
musica de destino diferente do mostrado. O M.D.R. exibira sé nimeros de musica que
nao tém nenhum dado.

5. Aperte o botdo de RECORD para executar a fungdo de Cépia de Musica. Aluz de
RECORD deixa de piscar e as outras luzes piscam indicando que a fungao de Copia
de musica esta em andamento. A tela de LED mostra o “tamanho” da musica em
nuameros, e faz contagem regressiva dos dados que estdo sendo copiados.Quando a
tela mostra “000,” a musica foi completamente copiada.

—F\EDGF[\— — | —
LFPER LOWER  PEDML EDMTmL UPFER _LOWER PECWL CONTROL suln
U000y 4
HEMr LN b — SOHGCEL
PAUSE ST PLAY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY
[I:] ool od DH ]
— TEWPOD + rom\.w

MUSIC DISK RECORDER
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Para usar a fungéo de Copia de musica entre dois disquetes diferentes:
1. Insira o disquete que contém a musica que vocé quer copiar.

2. Enquanto aperta o botdo SHIFT , aperte o botdo SONG COPY FROM. O numero de
musica a ser copiada aparece a esquerda da tela de LED.

—REDDHD — — 0 e—

LFPER__LOWER PEDAL CONTROL UFPER LOWER _PEDAL GOMTROL SHIFI

] [ )| =)

e L coff— oM EEL

STCP PLaY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLay

[DDDDEHEIHEH

- TEM:'D+

FCF!MAT
MUSIC DISK RECORDER

3. Use os botdes SONG SELECT para selecionar um numero de musica para copiar.

4. Aperte o botdo RECORD .
Aluz de RECORD acendera e os LED indicardao “00.—" como mostrado a direita.

REDDRD

FLAY

LFFER_LOWER PEDAL CONTROL LUFPER LOWER _PEDAL COMTROL SHIFT

[ wnw]|=]

HERG LB ooff— Sar L

SToP PLAY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLSY

[DDDDUDHD]

- TE!\-PO"

FD:\MAT
MUSIC DISK RECORDER

5. Aperte o botdo eject para tirar o disquete.
6. Insira o disquete para o qual vocé quer copiar.

7. Enquanto aperta o botdo SHIFT , aperte o botdo SONG COPY TO.
O numero de musica a ser copiada aparece ao lado direito da tela de LED. O M.D.R.
automaticamente procura um numero de musica vazio para copiar os dados.

—3 ECOR L) m— —| 0 e—

LPPER  LOWER PEDAL CONTROL LPPER LOWER PEDAL CONTROL SH\F'I

0 o o [ o [ )

TG TR SDNTEE
[E] 0oLl Cﬂ m]i{mm]

- TEMFO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

8. Use os botdes SONG SELECT para selecionar um niumero de musica de destino
para a cépia.

9. Aperte o botdo de RECORD para executar a fungdo de Copia de Musica.

Atela de LED mostra o “tamanho” da musica em numeros, e fazendo uma contagem
regressiva para os dados que estdo sendo copiados. Quando a tela mostra “0000,” a
musica foi completamente copiada.

NOTA

Vocé também pode usar os

botdes de Controle de
Dados para selecionar o
numero de musica.

g

g

NOTA

A luz de RECORD acende.
Embora que seja proibido
soltar o disquete enquanto a
luz de RECORD esta acesa,
tal procedimento pode ser
feito neste caso.

NOTA ?

Um asterisco (*) é adicionado

ao fim do (destino) nome da

musica para diferenciar da
musica original

91



6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

7) Para apagar uma musica
Vocé pode apagar uma musica do disco executando esta fungéo.

1. Use os botdes de SONG SELECT para selecionar o niumero da musica que vocé
deseja apagar.

2. Enquanto aperta o botdo SHIFT , aperte o botdo SONG DEL.

As letras “dL” aparecem no lado esquerdo da tela de LED, proximo ao numero da
musica selecionada. A Luz de RECORD pisca para indicar que o M.D.R. esta pronto
para apagar a musica. Se vocé deseja, vocé ainda pode selecionar um nimero de
musica diferente neste passo usando os botdes de SONG SELECT.

RECORD!

FLAY

UPPEH LOWER FEDAL CONTROL UPFER LOWER PELAL L.ENTHEI. SHIFT

o o o o ) o

JLi=T . SONGDEL.

AEPEar

PALISE STOP PLay

SONG SELECT

SEECEHE

FECORD  CUSTOM PLAY

[ []
= TEHWO = FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

3. Aperte o botdo de RECORD para executar a fungao de Apagar uma musica
Aluz de RECORD deixa de piscar indicando que a fungéo de apagar musica
comecgou. Quando a fungéo estiver sida completada, o estado de STOP (parado) é
retomado automaticamente.

8) Copia de disquete

Vocé pode duplicar um disquete copiando os conteudos. A Yamaha recomenda que
vocé mantenha duas copias de dados importantes em disquetes separados usando
esta fungao.

1. Prepare o disquete a ser copiado , vendo se ele esta em branco ou formatado.
2. Enquanto aperta o botdo SHIFT, aperte o botdo LOWER na parte de RECORD.

“In 17 aparece na tela de LED para indicar que o M.D.R. esta pronto para executar a
Copia de Disquete.

nsoom

PLAY

LFPER LD\\‘EF! PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTHOL SHIFT

HZ]@DD[:IDI:IBHZH

. NG DEL.
HEPEAT /s
FAlISE SToP PLAY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY
n [ 3

L. L ]
- TEWFO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

NOTA ?

~N
Se vocé quer abortar a
operagao, aperte o botdo
STOP.
. J
NOTA N
Nao podem ser apagados
dados de musica XG.
. J
N\ )
o
O tipo de disquete da fonte e
do destino deve ser o
mesmo. Por exemplo, use o
disquete 2HD para ser
copiado (destino) se o
disquete da fonte é do tipo
2HD.
. J
AN\ )
o

Ajuste a trava de protegéo de
leitura(pagina 74) no disquete
da fonte. A mensagem “Prot”
pode aparecer se vocé insere
o disquete da fonte a trava
travada.Ajuste a trava de
protecao do disquete de
destino. A mensagem “Prot”
pode aparecer se vocé insere
o disquete de destino com a
trava fechada. Neste caso,
nado pode ser executada a
fungéo de Cdpia de Disquete.

-
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

3. Insira o disquete de fonte na abertura.
O M.D.R. comega a ler os dados no disquete de fonte. “out 1” aparece na tela de LED.

— L — —_{{ —

UFPEH LOWER FEDAL CONTHOL LFPER LOWER PEDAL GORTROL SHIFT

DDDDDDDD [m]

AR L0 ol

SToP PLaY SONG SELECT FECORD  CUSTOM PLAY
— TEMFO + F{RMAT

MUSIC DISK RECORDER

4. Aperte o botao de eject para tirar o disquete de fonte.
“In 2” aparece na tela de LED para |lhe informar que vocé deve inserir o disco de

destino.
— OO e— — 0 —
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PHOWL CONTROL SH\FT
T IETTT) v T NG
PALISE S10P PLAY SONG SELECT RECOHD ] E[LSIQM PLA:|‘(
— TEMPO 1 FQHMAI
MUSIC DISK RECORDER
5. Insira o disco de destino. j"om ~N
O numero “160” aparece na tela de LED a partir dele comega uma contagem
regressiva. Quando terminado, “End” aparecera na tela de LED por poucos segundos. S';Ol:tmo:rr:/;gorﬁ’tgi‘: igaﬁégr
da operagdo. Se isto
acontecer, por favor tente
e e novamente formatando o
LPPER lGl\‘[Fl PECAL CONTROL LPPER  LOWER  PEDAL COMNTROL SHIF'I dlSCO de deStInO e dISCO da
DDDDDEHDEH fonte.
G SOMGDEL \ )
S0P PLAY SONG SELECT RECORD  CLETOM PLAY

|Bﬁmmmﬂﬁ A .

Siga a diregdo do M.D.R.
para ejetar/inserir os

RECORD

FLaY

LFPER LQ.\‘ER PEDaL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL S#I dlsquet?s ?\:Jfanfte a . t /
operagdo. N&o faca ejete
[ I;] [;I %l%l I;] Q I;L%l‘ [ I;] ] insira os disquete ignorando a

VEPbar

diregéo do M.D.R. Isso pqde

danificar o disquete e assim

STCP Flar SONG SELECT RECORD  CUSTOM PLar poss'velmente a Unldade de
EDDDQHEI disquete.
o ? O uso de um adaptador
MUSIC DISK RECORDER

diferente pode causar mau

funcionamento ou queimar o
mixer.

o J
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

9) Conferindo a Memaria Restante

Vocé pode conferir a quantia de memaria disponivel para gravar uma gravagéo
adicional em um disquete apertando botdo PAUSE enquanto aperta o botdo SHIFT . A
quantia de memoaria disponivel sera exibida nos LED. A quantia de maximo de
memoria é ca.700 para disquetes 2DD e ca.1400 para disquetes 2HD.

PLAY

. GO

SHIFT

[Besesane]s]
OO0 0O0ggg

(RO

10) Disquetes de padroes
O M.D.R. também Ihe permite selecionar ritmos de disquetes opcionais.

Para carregar os padrdes de um disquete:

1. Insira o Disquete de Padrdes na abertura debaixo do Gravador de Disco de
Musica. O nome e numero do padrao do disquete aparecem.

2. Selecione o ritmo que vocé quer usar usando os botdes de Controle de Dados
apropriados.

volta 10 avanga 10
nimeros numeros

0

L salva DATA CONTROL
4 »

|
<PATTERM DISK*[SAYE] |
« > | Bl#Foe.E o

| | numero do padrdo nome do padréo | |

ATA CONTRC
4 »

seleciona seleciona seleciona seleciona
numero proximo nimero pIoximo
anterior numero anterior ndimero

3. Comece o ritmo para conferir o padréao a ser usado.

NOTA é ;

Se refira a lista de padréo
incluida no Disco de Padrées
para a informag&o sobre cada
ritmo.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

4. Se vocé quiser salvar o padrao atual para um espaco do Ritmo de Usuario,
Selecione “SAVE” com os botdes de Controle de Dados correspondentes. A tela
seguinte aparece.

DATA CONTROL Selects the destination (User Rhythm) number DATA CONTROL
b > b >

- I
B TaSue to [SEELH
« > B I[=AVE] [CANCELIN| <« _»

L J— L]

Execute save

5. Selecionam o numero de Usuario para o qual vocé quer salvar usando o os botbes
de Controle de Dados no topo a esquerda.

6. Aperte os botdes de Controle de Dados correspondentes [Save]. NOTA i N

O ritmo é salvo e é carregado ao numero de Ritmo de Usuario designado. .
Selecione [Cancel] para

abortar a operagao e voltar a
tela original.
J

NOTA ? N\

Veja pagina 50 para os
detalhes de como usar o

padrdo de Usuario.

11) Protecéo de Copia

Alguns dos Disquetes disponiveis para o Electone sédo protegidos de serem copiados
ou apagados. Vocé nao pode salvar os dados para outro disquete. Se vocé tenta
carregar os dados , “copy-protected” e “Protected Disk” (PrXX *) aparecerem na tela
de LED. Os dados n&o podem ser salvos no disco. *XX: numero da musica.
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6. Gravador de disco de musica (M.D.R.)

Mensagens no display M.D.R.

Tela

Descricdo da mensagem

InSt

Nenhum disquete é inserido. Insira um disquete.

Prot

1) O disco inserido tem protecao de leitura, assim as fungdes de Gravagao, Coépia
de musica e de apagar a musica néo séo executados. Ajuste a trava do disquete
(pagina 74) para destravada.

2) Se vocé esta usando um disquete com protecao de cépia, esta mensagem
pode aparecer quando vocé tenta as funcdes de Gravagéo, Copia de musica e de
apagar a musica . Cancele a operacao.

3) Quando for executar a funcdo de Copia de Disquete, ajuste destave a protegéo
do disquete.

e
Q
9
r?

O disquete instalado ndo é formatado. Formate o disco. (pagina 75)

"
34
r-
"-

1) A capacidade de memdria do disquete esta cheia, assim a Gravagao ou
operacao de Copia de Musica ndo podem ser executadas. Use outro disquete
formatado ou apague os dados desnecessarios.

2) Todos os numeros de musica contém dados gravados, assim a operagéo de
Copia de musica ndo pode ser executada. Aperte o botdo de STOP para apagar
qualquer dado desnecessario

EPLY

Nenhum dos numeros de musica contém dados gravados, assim a operagéo de

Cépia de musica ndo pode ser executada. Aperte o botdo STOP e aborte a
operagao.

-out

Um erro aconteceu porque o disquete foi removido durante a gravacéo ou
reprodugdo. Aperte o botdo STOP, e substitua o disquete, entdo recomece a
operagao.

d+5¢c

Um Disquete incompativel foi inserido. Insira um disquete apropriado.

Loth

A gravagéo pode ndo ser executada porque muitos dados foram recebidos de uma
vez. Aperte o botdo STOP e tente novamente gravar.

bAd

O disquete esta defeituoso e ndo pode ser formatado. Use outro disquete.

Erar

Um erro aconteceu durante a transmisséo ou recepcgao de dados. Aperte o botdo
STOP e tente novamente a operagdo novamente.

- = XX

Vocé esta tentando gravar em um numero de musica que ja contém dados

gravados. Pare a gravacao e selecione outro numero de musica em branco
apertando os botdes de SONG SELECT.
XX: numero de musica.

Prxx

Quando vocé insere um disquete com protecédo de copia para o Electone, esta
mensagem aparecera na tela de LED.Vocé néo pode reescrever ou salvar as
mudancgas.

XX: numero de musica.

[=y=Txyu]

Esta mensagem indica que um disquete incompativel é inserido na operagéo de
Disquete de Padrdes ou Registros. Insira o disquete apropriado.

XX

Um under line (_) antes do numero da musica indica que sdo dados de musica XG.
XX: numero de musica.

2hd ou 2dd

Vocé inseriu um disquete do tipo errado como o disquete de destino na operagéo
de Copia de Disquete. Use o mesmo tipo de disquete do disquete da fonte.
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7. Pedaleira e pedal expressao

Estes controles operados pelo pé lhe permitem ligar e executar varias fungdes de

desempenho sem levar suas maos aos teclados.

1. Pedaleira

O Electone tem dois Footswitches no pedal de expressao que podem ser usados para
controlar varias fungdes. O Footswitch Direito é usado para a fungéo de Troca de
Registro. (Veja pagina 69 para os detalhes fungédo de Troca de Registro)

O Footswitch Esquerdo pode ser ajustado para controlar uma das fungdes seguintes:
Slide, Tremolo, controles de ritmo. As operagdes das fungdes do Footswitch esquerdo
sao feitas nas paginas de FOOTSWITCH. Aperte botdo FOOT SW. na segéo de

DISPLAY SELECT

DISPLAY SELECT

VOICE =~ EFFECT

ABC.
DISPLAY SET M.OC.

ca

e
A A g
[ I .

Atela seguinte aparece.

Pagina do Footswitch-esquerdo

DATA CONTROL
4 >

—

DATA CONTROL
4 >

L1 |

h »

L]

1. Off

LFOOT. SWAMODE: OFF

OFF
RHYTHH
GLIDE
TREM.

o000

Cancela o controle do Footswitch esquerdo.
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7. Pedaleira e pedal expressao

2. Ritmos
Seleciona o Footswitch Esquerdo para controlar as fung¢des de ritmo. Quando isto é
feito, os artigos seguintes aparecem ao fundo da tela:

DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

L ] [«FooT.swsMopE: RHYTHM | L |

« > |WSTOF] BEHCIHG BFILL « >

O N6, & - LD

2-1. Stop

Funciona como um interruptor de ligado/desligado para o ritmo ou a seqiiéncia de
ritmo.

2 -2. Ending

Troca o ritmo para o padrao de “Ending” do qual o ritmo é parado.

2-3.FillIn

Troca o ritmo para o padrao Fill In

3. Slide

Seleciona o Footswitch para controlar o slide.

Apertando o Footswitch imediatamente se abaixara a afinagao da voz selecionada ou
vozes . E langando este lentamente a afinagédo sobe para a original. Quando o slide é
escolhido, a tela seguinte aparece:

Também, o nimero da pagina sera mostrado no topo do lado direito. A fungéo de slide
é configurada com trés paginas.

Pagina 1de Footswitch—Slide

DA‘E\ CONT’F\OL DA‘E\ CONT’ROL < PAGE >
[ I 1 [<FooT.swsmocesetcen) L0 ) O 1 ]
<+ | |WDFFER] WUPFERZ ——

]

= s — |

Pagina 2 de Footswitch—Slide

DATA CONTROL DATA CONTROL PAGE
4 » ) »

<FOOT. sWeMobE:GLIcel L ) L1 |
DLOWERT] BLOYERZ] -
| |

=5 —— ([

0

Pagina 3 de Footswitch—Slide

DAT‘A CONTEOL DAT‘A CONT.ROL < PAGE »
] l<Foot.swemooe:seioen) L ) O ]
——— | |WLEAD TIAE: = <
L] —- s L]
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7. Pedaleira e pedal expressao

3 -1. Teclado superior 1, 2, inferior 1, 2, Voz principal, NOTA

A funcgéo de Slide pode ser aplicada a qualquer ou tudas as se¢des de voz mostradas i o

na tela. Selecione a secdo de voz desejada. g;i';%‘; aof‘\‘/'i‘gfa‘;odﬁéi"ge ¢
ativado’.

3 -2. Tempo

Determina a velocidade da fungéo de Slide, ou em outras palavras, como
gradualmente a afinagao a volta quando o Footswitch é solto. Configuragdes mais
altas produzem mudancgas de afinagao mais lentas.

Alcance: 1-5

4. Tremolo

Seleciona Footswitch para controlar a fungdo de Tremolo

Apertando o Footswitch a fungao de Tremolo liga e desliga (Chorus), executando a
mesma fungdo como o botdo TREMOLO (FAST) na segéo de DISPLAY SELECT . (Se
vocé quiser usar esta fungéo, as configuragdes de tremolo devem ser ajustadas
corretamente. Veja pagina 42 para mais informac&o.)

DATA CONTROL DATA CONTROL
L > R >

LI l<FooT.susmopE: TREm. | L
L | | 2 _ - »
[ 1]
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7. Pedaleira e pedal expressao

2. Pedal expressao

Vocé pode escolher a funcdo do Pedal de Expresséo de trés configuracdes.

1. Aperte o botdo PITCH/MIDI na secao de DISPLAY SELECT . Afuncéo de
Transpose/Pitch , a sera exibido na primeira pagina.

DISPLAY SELECT

FOCoT REGIST. PITCH  TREMOLO
SW. SHIFT MIiCI [FAST)

OoOOoad

2. Selecione a pagina 3 usando os botbées dp lado direito da tela de LCD. A pagina de
MIDI IN sera exibida.

DATA CONTROL DATA CONTROL PAGE
4 » 4 » <4

»
L I ) Tlemiot ne ceroenmoe O ) L]
« > | SYHCIINT. EXP.:AUTO « >

L[ ] L ]

EXP. (Expressao)
Determina o controle das fung¢des do pedal de expressao.

DATA CONTROL DATA CONTROL
4 » 4 »

L I ) r<mict 1n> Lemp:InT.E) L0 |
< » |SYNCIINT. EXP.:EUTH | [ <>
L 1] i |

IMT.
EXT.

Ordinariamente, este controle é ajustado a Auto.

Porém, quando é ajustado a INT., o pedal de expresséo |Ihe deixa controlar o volume
do Electone até mesmo durante a reproducao do M.D.R. .

Quando ajuste a EXT., (externo) o Electone controlar o volume do Electone.
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8. Controles de transposicao e afinacao

Ha dois controles relacionados a afinagao no Electone: Transposicao e Afinacdo. A
Transposic¢ao lhe permite mudar a tecla do instrumento e a Afinagao lhe deixa ajustar
a afinacdo. Estas caracteristicas fazem de modo facil a adaptagéo de afinagdo com
um vocalista ou a outro instrumento diferente.

1. Aperte o botao PITCH/MIDI na segéao de DISPLAY SELECT . A primeira pagina de
Transposic¢ao/afinagao sera exibida.

DISPLAY SELECT

VOICE ~ EFFECT AR
DISPLAY SET M.OC,

Oacd

o
O REY RS
[ )

Pagina Transposigao / afinagédo

DAT‘A CONTfOL DAT‘A CONTPROL
] {ITE:HHSFDSE}-{PITI:H}- o] ]
. (5] . B

L] — o L]

1. Transposi¢ao
Determina a afinagéo global de todas as vozes, é ajustavel em metade de passos

(semitons). NOTA ™
Alcance: -6 - +6 (uma oitava) A Afinago de padréo é
L 440.0Hz (=A3).
2. Afinagao
Determina a afinagao precisa de todas as vozes. O alcance esta aproximadamente de
um quarto de semitom NOTA N

Alcance: 438.8Hz—444 .5Hz As mudangas de afinagdo
nao podem ser gravadas no
Gravador de Disco de

Msica.

/—
.

Sobre a afinacao
Cada voz é ligada a um temperamento. NOTA

Quando a afinagdo com outro
instrumento se ajustar, use a
voz de Clarinete no mais
teclado inferior.

U

Cent

LEAD woice T +8.0
LEAD

—

UK voice + +2.4

(UK voice 2) 1 +1.2

(UK2)
LK voice 1 O(Standard 440Hz)

LK

(LK voice 2) + 1.2

(LKZ)

PK woice — —3.6

FK
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9. MIDI

MIDI (Interface Digital de Instrumento Musical ) € um tipo de sistema de comunicagéo
eletrénico musical para instrumentos. Esta presente em todo instrumento musical
digital moderno permitindo usar instrumentos diferentes para “conversar um com o
outro e controlando as fungbes um do outro. Por exemplo, o teclado Superior de seu
Electone poderia ser usado para tocar sons em um sintetizador conectado. Em outra
aplicagdo, uma maquina de ritmo pode ser programada para tocar seus ritmos em
sincronizagao perfeita com o tempo ajustado no Electone. Para usar a fungéo de MIDI
vocé tem que ter um segundo dispositivo MIDI (como um sintetizador ou maquina de
ritmo), e um jogo de cabos de MIDI. Para mais informagao veja pagina 105.

Para selecionar a pagina MIDI:
1. Aperte o botdo PITCH/MIDI na se¢ao de DISPLAY SELECT.

DISPLAY SELECT

WOICE ~ EFFECT ABC.
DISPLAY SET MOC.

cOca

[ ]
F%T Fgﬁﬁj P’H’Brl TFI!E%O
(0 |y N ) -

As fungdes de Transposigao/Afinagéo seréo exibidas na primeira pagina. As
configuracdes MIDI s&o mostradas na segunda e terceiras paginas.

2. Selecione as paginas 2 e 3 usando os botdes ao lado direito da tela de LCD.

Pagina de saida MIDI (MIDI OUT )

DATA CONTROL 9 DATA CONTROL PAGE
b > b > 4 »

N
LI ] lewipt ouTLoer: = 8 ]
<+ | |[UFFER: 1 [FECAL: o || < =

L I ] —eo 6 L [ ]

Para ajsutar os canais das quais as informacdes de MIDI serdo transmitidas. Qualquer
canal de 1 a 16 pode ser nomeado a cada teclado, o teclado Superior, 0 mais teclado
inferior e Pedal. Serdo enviadas as mensagens de ligado/desligado de cada nota
pelos ajustes dos canais aqui.

1. Upper
Seleciona o canal de transmissao para o teclado Superior, dos canais 1 - 16.

2. Lower
Seleciona canal de transmissao para o teclado inferior ,dos canais 1 - 16.

3. Pedal
Seleciona o canal de transmissao para o Pedal , dos canais 1 - 16.
O numero de canais e dispositos MIDI conectados devem ser ajustados aqui.
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9. MIDI

Pagina de saida MIDI (MIDI OUT )

Canais de recepgéao

Quando for usar outro dispositivo MIDI para tocar as vozes do Electone, vocé tem que
ajustar os canais de transmissao MIDI do dispositivo conectado com os canais de
recepgao do Electone.

Os canais de recepgao MIDI do Electone sao fixados aos valores seguintes:

Teclado superior: 1

Teclado inferior: 2

Pedal: 3

Pagina de entrada MIDI (MIDI IN )

DATA CONTROL 0'1 DATA CONTROL PAGE
b » « » « >

AN—
L[ [<wIip1 1n> CERD:InTJE | C T ]
—— 1 |EVHCIIAT. ExF.:AUTO | < »

[ [

—, (1)

1. Controles Internos/Externos
Alterna entre o Electone (INT.: Interno) e o dispositivo conectado (EXT.: Externo) para
controlar os artigos exibidos.

1 -1. Voz principal

Determina o controle Interno ou Externo das Vozes principais. Quando é ajustado para
Interno, as vozes principais sdo tocadas do Electone e os sons de um instrumento
MIDI conectado pode ser tocado pelo canal 1 MIDI (ou canal 2, quando o fungédo do
teclado inferior for ativada). Quando ¢é ajustado para Externo, as Vozes principais s6
podem ser tocadas do instrumento conectado pelo canal 4 MIDI

1-2. Sync. NOTA ? )

Determina a fonte do controle do tempo , com a finalidade de sincronizagao de ritmo. _
Nao podem ser controlados

Ajustando isto para Interno d& ao Electone o controle de tempo em cima da maquina sons de padréo de
de ritmo conectada. Isto também lhe permite comecar e parar os ritmos da maquina acompanhamento pelo MIDI.
de ritmo conectada aos controles do painel do Electone. Ajustando isto para Externo S )

da o controle de tempo para a maquina de ritmo conectada.

NOTA R

Para a informag&o sobre
EXP. Veja pagina 100.
. J
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10. Controles e conectores de acessorios

10. Entradas de acessorios e controles
No lado inferior do teclado do Electone esta um painel separado equipado com varias
entradas de entrada/saida , de qual as fun¢des sao descritas abaixo.

(
(13 12 ) ?
(() / 1S0OH OL IRE| 'IEI‘; 1S0H \
] el ) e
© ) ——
@ () I 1no

1. AUX. OUT (RCA, L/R)
Este par de saidas RCA serve para conexao de um amplificador ou auto falante
externo.

2. HEADPHONES (fones de ouvido)

Para conexdo de fone de ouvidos estéreo. Quando s&do conectados fones a esta
saida,0 som dos auto falantes embutidos do Electone seréo desligados e permitindo
tocar sem perturbar os outros.

3. MIDI IN/OUT
Para conectar dispositivos externos como sintetizador e maquina de ritmo com cabos
MIDI. Sao requeridos cabos MIDI (pagina 106).

4. TO HOST NOTA Z;

Este saida pode ser conectada a porta de um computador em vez de usar uma Vei e
'eja a proxima pagina os

conexao MIDI. detalhes da conexao que usa
a saida TO HOST.

5. HOST SELECT

Quando vocé conectar o Electone e o computador usando a saida TO HOST, vocé
precisa selecionar a configuragao apropriada aqui dependendo do computador
usado.(pagina 105)
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11. Apéndice

A direita do lado inferior do teclado do Electone vocé acharéa saidas MIDI IN/ OUT e
TO HOST. MIDI representa Interface Digital que permite instrumentos musicais
eletrdnicos se comunicar entre si enviando e recebendo mensagens MIDI . Se o seu
Electone é conectado com dispositivos externos por esta saida MIDI (com um
computador pessoal pelo saida TO HOST) e com as configuragdes MIDI apropriadas,
vocé pode tocar um dispositivo MIDI externo como um sintetizador do seu teclado do
Electone ou o seu Electone pode ser tocado por um dispositivo externo como em
sequenciador (por um computador pessoal com um software de sequienciador
instalado). Vocé precisa de cabos MIDI quando vocé troca os dados entre Electone e
um dispositivo externo. Ou vocé precisa de um cabo serial quando vocé conecta o
Electone ao computador em vez de usar cabos de MIDI. Também, para trocar os
dados entre seu Electone e um dispositivo de MIDI conectado vocé tem que ajustar os
canais de recepcao e transmissao de ambos os dispositivos. As configuragdes dos
canais de recepgao do Electone estdo na pagina 103. Vocé precisa sincronizar o os
canais de transmisséo do dispositivo externo os canais de recepgao do Electone
quando vocé quiser controlar o Electone pelo dispositivo externo.Veja na pagina 102 a
informagao detalhada das configuragdes dos canais MIDI.

.

NOTA

Veja pagina 107 para a
informag&o sobre os tipos de
mensagem MIDI.

—

Exemplos de ajustes
Usando a saida TO HOST NOTA h
Use um Cabo serial permitindo os conectar diretamente (entre a saida TO HOST do
seu Electone e a Porta serial do seu computador ). Neste caso vocé precisa selecionar
um dos seletores HOST SELECT para ajustar o tipo de computador que vocé usa.
Nenhum ajuste MIDI adicional é necessario.

Ll

A saida MIDI sera inativa
quando a saida TO HOST é
usada.

—

Li

NOTA

Para usuarios do Windows:
Para trocar os dados de fato
pelo Cabo serial vocé precisa
instalar o driver de MIDI
apropriado com antecedéncia
no seu computador.

Windows 95/98/Me

HOST SELECT

PC-2 ~PC-1 8-pin MINI DIN to
MIIJI—|—| |—y—MaC D-SUB 2-pin Cable

—

J

[(m ] ET' )
HOST
AL
&w] E] T o NOTA N
R Ao == ‘ o] Slecione osseleores HOST
EL-100 {DB9) Win{cg:g\lﬁpﬁ?rx;mh il;lr_]lél(rjg da seguinte
Macintosh ﬁrglr?d'\c/il\é?cé usa conexao
HOST SELECT _ » Quar;do VOCé usa uma
BT [P f'v'1a:%|2}}(|)§|?:FE'SQIEI_)?ral conexao TO HOST com o
sistema de Windows: PC-2
Quando vocé usa uma
conexao TO HOST com
Macintosh: Mac

LI

g

Macintosh

(Computer)

Se vocé usa um PC com
saida USB, vocé precisa usar
uma interface USB.

J
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Usando as saidas MIDI IN/OUT

Controls an external device using
the EL-100 (as a master)

EL-100

device (as a slave)
EL-100

Controls the EL-100 using an external

E[CT=" S nmmemn LJ)|

T

MIDI QUT

HOST SELECT

M IIZF)'ICF—2|—| r,E‘FI\.}ac

MIDIIN

LT

sE=15=1

T
=

MIDTIN

pC-2
MDI—

HOST SELECT

-| |—PC—1

—Mac

MIDI OUT

1. Controla um dispositivo externo que usando os EL-100

M 101 Keyboard

Exchanges the data between EL-100 and
an external device

EL-100
] = B ECTE™ = 0 ommws
ekl
F“i ]

HOST SELECT

PC-2 FPC-1
MIDI —|-| |—|—I'u'lac

]

WD IN MIDI CUT
MIDI OUT MIDI N

Mol
Interface

Usando um teclado MIDI externo ou um gerador de harmonia MIDI

T E—

PC

» Toque seu Electone usando o teclado de MIDI (ou gerador de tom) para ser tocado
usando suas proprias vozes (Os canais de recepcéo MIDI tém que estar ajustados
com os canais de transmissao do seu Electone.)

 Varias mensagens inclusive dos valores de como o pedal de expresséao é apertado e
como vocé toca as teclas do teclado (suavemente ou ndo) do Electone podem ser
transmitidos como dados digitais. Porém, como a reposta do dispositivo externo
depende do dispositivo externo conectado.

* O desempenho do seu Electone pode ser gravado no seu PC usando um software
de sequenciador apropriado. (Vocé precisa de um software de seqlenciador neste

caso.)

2. Controle os EL-100 usando um dispositivo externo

Usando um teclado MIDI externo

NOTA é ;

» Tocando o teclado MIDI externo vocé pode controlar o Electone usando as vozes do
Electone. (Os canais de transmissa MIDI do teclado tem que estar ajustado aos
canais MIDI do Electone. Os canais 1, 2 e 3 servem para o teclado Superior, Inferior e

vozes do pedal, respectivamente.)

» Também, a Percusséao do Teclado em seu Electone pode ser tocada usando um

teclado MIDI externo. (Os canais de transmissdo MIDI devem ser o canal 15)

» O dado de MIDI tocado pelo PC externo (usando um software de sequenciador) pode
ser tocado usando vozes do Electone. Vocé pode usar o Electone como um gerador
de tom XG para uma produgédo de musica no computador. Veja pagina 110 para
detalhes de como usar os EL-100 como um gerador de tom XG.

Vocé nao pode usar o M.D.R.
e fungdo MIDI uma vez que
M.D.R. também é conectado
interiormente por MIDI.
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As Mensagens MIDI dos EL-100

As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: as Mensagens de Canal e
as Mensagens de Sistema. As Mensagens de Canal s&o os dados relacionados ao
desempenho no teclado para um canal especifico. Cada vez que vocé toca o teclado
nos EL-100, as mensagens de canal que falam como as teclas sdo tocadas e etc.,
serao transmitidas por um canal especifico. As Mensagens De sistema s&o os dados
que permitem que varios dispositivos MIDI se comuniquem um ao outro. Segue uma
explicagdo dos varios tipos de mensagens de MIDI que o EL-100 tem.

Mensagens de canal
Mensagens de canal sdo os dados relacionados ao desempenho no teclado para um
canal especifico.

Mensagens relacionadas a tecla
Estas sao transmitidas toda vez vocé toca os teclados no seu Electone. O Electone
usa estes dados de um teclado externo podendo ser tocado.

Notas Ligadas
Indica quais teclas sao tocadas com o nimero da nota de 0 a 127. O alcance de nota
é C-2 (0)-G8 (127), C3=60.

Velocidade
Indica como a tecla é apertada. O alcance é 1 - 127.

Note Desligada
Gerada quando uma tecla é solta.

Mudanga de Controle

As Mensagens de Mudanca de Controle Ihe deixam selecionar um banco de voz,
controle de volume, configuracao de estéreo, modulagéo, tempo de portamento, brilho
e varios outros parametros de controle, por numeros de Mudanga de Controle
especificos.

Mudanga de programa
As mensagens de Mudancga de Programa Ihe permitem mudar as vozes no meio de
uma musica. Com estas mensagens vocé pode mudar os registros dos EL-100.

NOTA ? N

NOTA ? R

NOTA ? R

Para informagao mais
detalhada sobre Formatos de
Dados de MIDI veja pagina
111 e Quadro de
Implementagdo MIDI na
pagina 120.

Para informagao mais
detalhada sobre Formatos de
Dados de MIDI veja pagina
111 e Quadro de
Implementagéo MIDI na
pagina 120.

Para informagao mais
detalhada sobre as
mensagens de Mudanga de
Controle disponiveis para os
Formatos de Dados de MIDI
dos EL - 100 veja pagina 111
e Quadro de Implementagéo
MIDI na pagina 120.

- J
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Mensagens de sistema

Mensagens Exclusivas de sistema

Sao usadas as mensagens Exclusivas de sistema para trocar dados de voz e
registros.Estes permitem vocé executar a operagdo de dados de configuragéo,
enviando e recebendo todos os dados dos EL-100 inclusive registros para um
dispositivo externo. Isto é especialmente util para vocé construir uma biblioteca de
dados de registros em um dispositivo que tenha um disco rigido.

Exemplos de Troca de Dados
Use os exemplos seguintes para enviar (ou receber) os dados de registros para (ou
de) um computador (um software de sequienciador).

Primeiro, vocé precisa conectar seu EL-100 com um computador (um software de
seqlenciador) usando um Cabo serial ou um cabo de MIDI (pagina 105).

Envie os Dados de Registro dos EL-100 para o Computador (o PC) (Montando
registros)

1. Selecione a voz de Cordas do Teclado Superior dos EL-100. Aperte o botao
STRINGS na sec¢éao de Voz do Teclado Superior, e selecione String 1 no Menu de
Cordas.

2. Armazene o registro no botdo 1 de Memaria de Registro. Enquanto aperta o botéao
M. Aperte o botdo de Memaria de Regsitro 1.

Enviando os Dados de Registro

3. Envie 0 a mensagem RAM, “F0, 43, 70, 70, 10, F7” (Hexadecimal), do software de
sequenciador para o EL-100. Uma vez que o EL-100 recebe a mensagem RAM, o EL-
100 envia todos os dados de registro automaticamente para seu PC. Vocé pode
armazenar os dados de registro em um arquivo no seu PC.

NOTA ?

Vocé também precisa de um
software de seqlienciador
instalado corretamente no
computador para que vocé
possa enviar e receber
mensagens exclusivas de
sistema.

NOTA ?

\-

\

Dependendo da capacidade
do seu software de
seqlienciador vocé pode
precisar dividir os dados em
dois e os enviar
separadamente ao PC. Se
vocé quer dividir, veja pagina
114, a tabela “Cddigos de
Dados para envio” . Por
exemplo, mudando a
mensagem de
“F0,43,70,70,10,F7” (todos os
dados) para
“F0,43,70,70,17,F7,” o
Electone sé enviara os dados
de Percussao do Teclado.

-

\

J
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Envie os Dados de Registro do seu PC para os EL-100 e
Mude os Botdes de Memoria de Registro

Envie os dados armazenados no PC a seu Electone. Também, selecione um botao de
Memodria de Registro e entéo toque o teclado superior usando o PC.

Recebendo os Dados de Registro

1. Envie a mensagem RAM, “F0, 43, 70, 70, 20, F7” (Hexadecimal), do software de
sequenciador (o PC) para os EL-100.

Uma vez os EL-100 recebem a mensagem RAM, recebe todos os dados de registro
automaticamente e os localiza de novo todos os nimeros de registro.

Selecionando os Botdes de Memoria de Registro
Enviando as mensagens de Mudanga do Programa do PC para seus EL-100 torna
possivel mudar o registro no Electone.

2. Envie a mensagem de Mudancga de Programa, “CF, 00" (Hexadecimal) para o EL-
100.

Uma vez que a mensagem de Mudanga de Programa é recebida, o EL-100
automaticamente muda o botado de Memoria de Registro para 1. Enviando Mensagens
de nota.

3. Envie a mensagem de nota, “90, 30, 7F” (Hexadecimal) para os EL-100.

O EL-100 recebe a mensagem de nota e toca a tecla C2 no teclado Superior. Toca a
voz de Corda que vocé comegou no passo prévio. Envie a mensagem de nota
desligada, “90, 30, 00” para o Electone.

Todas as operagdes acima também podem ser feitas com o M.D.R. facilmente e
eficazmente. Porém, usando o PC Ihe permite construir uma biblioteca de dados
grande que em um unico disco ndo poderia caber.
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Use o EL-100 como um gerador de tom XG

Vocé também pode usar o EL-100 como um gerador de tom XG ja que o EL-100 é
compativel com o formato XG. Vocé pode tocar os dados de musica XG
comercialmente disponiveis com o M.D.R do Electone., e também tocar usando um
sequenciador externo para eles (ou software de sequenciador) e o gerador de
harmonia interno XG .A secao de gerador de tom interno do EL-100 normalmente é
ajustada para o modo EL para tocar como um “Electone.” Enviando uma mensagem
exclusiva de sistema apropriada do software de sequienciador para os EL-100 mudam
0 modo para Modo XG no qual vocé pode usar o Electone como um gerador de tom
XG.

1. Envie a mensagem de ativacdo do XG, “F0, 43, 1N *, 4C, 00, 00, 7E, 00, F7”
(Hexadecimal), do software de sequenciador para os EL-100. *N: Numero do
Dispositivo (“0” para os EL-100)

Uma vez que a mensagem de Sistema XG é recebida, o gerador de tom interno estara
no Modo XG permitindo que os EL-100 recebam todas as mensagens MIDI definido
pelo formato XG como NRPN e sele¢édo de banco de dados.

NOTA ? R

O M.D.R. Ihe deixa tocar os
dados de musica XG
comercialmente disponiveis e
converte os dados de musica
Electone para dados XG.
Para mais informagdo sobre a
reprodugdo de musica XG e
conversdo de dados, veja

pagina 86, 87.
. J

NOTA R

Quando vocé cria uns dados
de musica XG usando um
software de sequenciador,
insira uma mensagem de
sistema XG no comego dos
dados. O modo de gerador
de tom interno
automaticamente muda para
XG quando vocé comega a

reproduzir os dados.
. J

NOTA ? R

O modo de gerador de tom
interno automaticamente
muda para XG quando vocé
reproduz dados de musica
XG comercialmente
disponiveis.
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Formato de dados MIDI

1. Canal de mensagens

1.1. Modo EL
Code (Hexadecimal) Function Transmit Receive Remarks
an,nn,00-7F Note Off X 1ch UK
X 2ch LK
X 3ch PK
x (4ch)* LEAD
X 5-14ch XG
X 15ch Keyboard Percussion
an,nn,00 Note Off (1ch)® 1ch UK
an,nn,01-7F Note On (2ch)’ 2ch LK
(3ch)’ 3ch PK (note on transmit velocity=50H)
x (4ch)* LEAD
X 5-14ch XG
X 15ch Keyboard Percussion
Bn,00,00-7F Bank select X 5-14ch XG
Bn.20,00-7F
Bn.01,00-7F Maodulation X 5-14ch XG
Bn.04,00-7F 2nd Expression X 16ch Control
x (4ch)* LEAD
Bn.05,00-7F Partamento Time X 5-14ch XG
Bn.06,00-7F Data Entry X 5-14ch XG
Bn.26,00-7F
Bn.07.00-7F Valume X 5-14ch XG
Bn,0A,00-7F Pan X 5-14ch XG
Bn.0B,00-7F Expression 16ch 16ch Control
5-14ch XG
Bn.40,00-7F Hold X 5-14ch XG
Bn.41,00-7F Partamento X 5-14ch XG
Bn.42,00-7F Sostenuto X 5-14ch XG
Bn.43,00-7F Soft Pedal X 5-14ch XG
Bn.47.00-7F Resonance X 5-14ch XG
Bn.48,00-7F Release Time X 5-14ch XG
Bn.49,00-7F Attack Time X 5-14ch XG
Bn.4A 00-7F Brightness X 5-14ch XG
Bn.54,00-7F Partamento Control X 5-14ch XG
Bn.5B,00-7F Reverb Send Level X 5-14ch XG
Bn.sD,00-7F Chorus Send Level X 5-14ch XG
Bn,.5E,00-7F Variation Send Level X 5-14ch XG
Bn.60,00-7F Data Increment X 5-14ch XG
Bn.61,00-7F Data Decrement
Bn,62,00-7F NFPN LSB X 5-14ch XG
Bn,63,00-7F NRPN MSB
Bn,64,00-7F RPN LSB X 5-14ch XG
Bn,65,00-7F RPN MSB
Bn.78,00 All Sounds Off X 5-14ch XG
Bn. 79,00 Reset Al Controllers
Bn,7B,00 All Note Off
Bn.7C,00 Omni Off
Bn.7D,00 Omni On
Bn.7E,00 Maono
Bn.7F,00 Paly
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Code (Hexadecimal) Function Transmit Receive Remarks
Cn,nn Frogram Change X 1ch UK
X 2ch LK
X ach PK
X 5-14ch XG
16ch 16ch Control
Dn,00-7F After Touch X 5-14ch XG
En,00-7F,00-7F Pitch Bend X 5-14ch XG
* Can be changed in the MIDI settings.
1.2. Modo XG
Code (Hexadecimal) Function Transmit Receive Remarks
8n,nn,00-7F MNote Off X 1-16ch
an,nn,00 Note Off [1ch) UK
an, Note On (2ch)’ LK
(3ch)y’ PK (note on transmit velocity=50H)
1-16ch
Bn,00,00-7F Bank szlect X 1-16¢ch
Bn,20,00-7F
Bn.01,00-7F Modulation X 1-16ch
Bn,04,00-7F 2nd Expression X X Control
X X LEAD
Bn,05,00-7F Paortamento Time X 1-16¢ch
Bn,06,00-7F Data Entry X 1-16¢ch
Bn,26,00-7F
Bn,07.00-7F Vaolume X 1-16ch
Bn,0A,00-7F Pan X 1-16ch
Bn,0B,00-7F Expression 16ch 1-16ch Control
Bn,40,00-7F Hold X 1-16ch
Bn.41,00-7F Portamento X 1-16ch
Bn.42,00-7F Sostenuto X 1-16ch
Bn,43,00-7F Soft Pedal X 1-16ch
Bn.47.00-7F Resonance X 1-16ch
Bn.48,00-7F Release Time X 1-16ch
Bn,49,00-7F Attack Time X 1-16ch
Bn.4A,00-7F Brightness 4 1-16ch
Bn,54,00-7F Partamento Control X 1-16ch
Bn,5B,00-7F Reverb Send Level X 1-16¢ch
Bn,sD,00-7F Chorus Send Level X 1-16¢ch
Bn,5E,00-7F Variation Send Level X 1-16¢ch
Bn,.60,00-7F Data Increment X 1-16ch
Bn.61,00-7F Data Decrement
Bn,62,00-7F NRPN LSB X 1-16ch
Bn,63,00-7F NRPN MSB
Bn,64,00-7F RPN LSB X 1-16ch
Bn,65,00-7F RPN MSB
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Code (Hexadecimal) Function Transmit Receive Remarks
Bn,78.00 All Sounds Off X 1-16ch
Bn,79.00 Reset All Controllers
Bn,7B,00 All Note Off
Bn,7C.00 Omni Off
Bn, 70,00 Omni On
Bn,7E,00 Mano
Bn.7F.00 Poly
Cn, Program Change 16ch Control
1-16ch
Dn.0o-7F After Touch X 1-16ch
En,00-7F,00-7F Pitch Bend X 1-16ch
* Can be changed in the MIDI settings.
2. Mensagens em tempo real
Code (Hexadecimal) Function Transmit Receive Remarks
Fa Clock § o
Fa Start O
FC Stop
FE Active Sensing
FF Resat X X
" Received only when in the Ext. mode
3. Sistema exclusivo de mensagens
3.1. Formatar
Mensagens universais em tempo real
Code (Hexadecimal) Message Transmit Receive
F0.7F.7F.04.01.S5TT,F7 XG Master Volume X O
XM * 0O
Universal Non-Realtime Messages
Code (Hexadecimal) Message Transmit Receive
F0,7E.7F,09,01,F7 GM ON X O
XM * 0O
XG Native
Code (Hexadecimal) Message Transmit Receive
FO0,43.1N,4C AH AMAL,. data.. F7 XG Parameter Change X O
F0,43,0N,4C BH,BL AH.AM,AL.. data...cc.F7 XG Bulk Dump X O
F0,43.1N,27 MLLL ¢, F7 G Master Tuning X O
FO0,43,1N,4C XG System On X O
Electone/Single Keyboard Common Messages
Code (Hexadecimal) Message Transmit Receive
F0,43,73.01,02,F7 Request for Intemal Synch. Mode X O
03 Request for External Synch. Mode X O
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Exclusivo do Electone

Code (Hexadecimal) Message Transmit Receive
F0,43,70,70,00....(Data)...F7 Bulk Dump Data X D)
78 o] O
o] * O
F0,43,70,1D,00,F7 Model ID Data X
F0,43,70,70,nn{"1),F7 Request-to-Send Data X D)
78 X D)
o] * )]
F0,43,70,70,nn{"2),F7 Request-to-Receive Data X O
78 X O
o] * O
F0,43,70,70,30,F7 Request-to-Send Model ID data X O
F0,43,70,70,38.7F F7 Bulk Dump Acknowledge X *
00 Bulk Dump Unacknowledge X
F0,43,70,70,40,nn{*3),7F F7 Switch On O
oo Switch Off O
F0,43,70,70,40,50,TL, TH.F7 Tempo D)
F0,43,70,78.41.cd.dd.F7{*4) Panel Switch Events 0]
F0,43,70,78.42....(Data)...F7 Current Registration Data O 0]
F0,43,70,78,44...(Data)...("5).F7 EL MIDI Parameters 0]
F0,43,70,70,70.nn{"6),F7 External MDR X 0]
F0,43,70,70,73,F7 EL ON X O

F0,43,70,70,78,5C.NC.F7

Bar Signal

X dontcare N :Device Number("0" on EL-100)

*1 Cadigos de dados de envio

nn Data
10 All Ram
11 Registrations

12 Rhythm Sequences

14,15  User Patterns

18 User Voices

17 Keyboard Percussion Assignments

*2 Codigos de dados de recepgao

nn Data
20 All RaM
21 Registrations

22 Rhythm Sequences

24,25  User Patterns

26 User Voices

27 Keyboard Percussion Assignments

*3 Chaves

nn Switch

Transmit Receive

45 Left Footswitch

47 Knee Lever

48 Fill In

4B Intro./Ending
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*4 codigos chaves

Seletores
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
a2 UK Voice 1 O - [00-0D0] | Switch Number
03 LK Voice 1 O [00-0D0] | Switch Number
04 UK Voice 2 O [00-0D0] | Switch Number
a5 LK Voice 2 O [00-0D0] | Switch Number
[ol3] LEAD Voice O [00-04] | Switch Number
Qa7 Pedal Voice 1 [00-04] | Switch Number
08 Pedal Voice 2 0] [00-04] | Switch Number
0B Rhythm O [00-0B] [00-0B] | Switch Number
oF Registration Memory X [00-0F]
Volume
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
12 UK Voice 1 § [00-TF] ; [00-7F] | Volume Data 00:MAX,7F:MIN
13 LK Voice 1 00-7F] [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
14 UK Voice 2 [00-7F] [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
15 LK Voice 2 00-7F] [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
18 LEAD Voice [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
17 Pedal Voice 1 [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
18 Pedal Voice 2 [00-7F] [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
1A Rhythm [00-7F] [00-7F] | Volume Data; 00:MAX,7F:MIN
1B Reverb [00-7F) [00-7F] | Depth Data; 00:MAX, 7F:MIN
Diminuir
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
36 LEAD Voice : [00-01] - [00-01] OFF,01:0N
a7 Pedal Voice 1 [00-01] [00-01] OFF,01:0N
38 Pedal Voice 2 [00-01] [00-01] | 00:0FF,01:0N
Sustenido
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
50 Upper Keyboard § [00-01] ; [00-01] | 00:OFF,01:0M
51 Lower Keyboard [00-01] [00-01] | 00:OFF,01:0M
52 Pedalboard [00-01] [00-01] | 00:OFF,01:0M
Teclado percussivo
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
5B Lower Keyboard § [00 - [00-01] OFF,01:0N
5C Pedal Board [00-01] | 00:OFF,01:0M
Desabilitado
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
sF Disable - [00-01] - [00-01] | 0O:OFF,01:0N
Tremolo
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
&0 Tremolo § [00-01] - [00-01] | 00:SLOW,01:FAST
Sequéncia de ritmo
Code | Switch Transmit | Tx Range | Receive |Rx Range| Remarks
81 Sequence 1 § [00-01] ; [00-01] | 00:OFF,01:0M
62 Sequence 2 [00-01] [00-01] | 00:OFF,01:0M
683 Sequence 3 [00-01] [00-01] | 00:OFF,01:0M
64 Sequence 4 [00-01] [00-01] | 00:OFF,01:0M
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* 5 Parametros EL MIDI

Parametros se¢éo vozes

Parametros do painel vozes

Address Size | Data Parameter Data Transmit [Tx Range| Receive fx Ranos  Remarks
00 00-04, 08, 07 000D | 2 |0O0-TF| Voice Assign Number H O |[00-TF] [00-7F]
00-7F | Woice Assign Number L [00-0F] [00-7F]
00 00-04, 0 10 1 | 000D | Voice Selector Number [00-0D] [00-00]
00 | 00-04,0 11 1| 00-7F | Volume 00:MIN [00-7F] [00-7F]
TFMAX
00 | 00-04,08, 07 12 | 1 |oo7F ) Send Level 00:MIN o |wo-7r] [00-7F]
TF:MAX
00 00-04, 08, 07 14 1 | 00-04 | Feet 00:Preset O [0d] [0010E-TF|
[01] [01]
[02] [02]
[03] [03]
[04] [04]
00 00-04, 08, 07 15 1 [00-7F | PFan 00:Right O [CB] [00-11]
[1o] [12-25]
[2B] [26-31]
40:Center [40] [32-4E]
[55] [4F-5A]
[63]
TF:Left [75]
00 00-04, 08, 07 18 1 | 00-7F | Inttial Touch Sensitivity | 00:MIN O |[00-TF] [00-7F]
TF:MAX
00 00-04, 08, 07 19 1 | 00-01 | UserVibrato 00:PRESET O [0d] [00]
01:USER [01] [01-7F]
00 00-04, 08, 07 1A 1 | 02-1A [ Vibrato Delay 00:5hort O |[021A] [00-7F]
7F:Long
00 00-04, 0 1B 1 | 00-54 | Vibrato Depth 00:MIN O |[00-54] [00-7F]
TF:MAX
00 00-04, 08, 07 1C 1 [3C-6C | Vibrato 5 00:Slow O |[3C-8C) [00-7F]
TF:Fast
00 04, 08, O7 1F 1 | 00-01 [ Tolower 00:0FF X [0d] [00]
01:0N [01] [01-7F]
00 04 20 1 | 00-02 [ slide 00:0FF O [0d] [00]
01:0N [01] [01]
02:KneeControl * [02]
00 04 21 1 | 027F | Slide Speed o |we7R [00-7F]
TF:Fast
00 04 22 1 | 00-24 | Detune 00:Mormal O |[00-24] [00-7F]
24:TunellP
00 Q0-07 23 1 00-01 | 2nd Expression Pedal 00:0FF .y [00] [00]
00,01,04, 06,07 01:0N [01] [01-7F]
00 00-04 24 1 | 00-01 | Glide 00:0FF O [0d] [00]
01:0N [01] [01-7F]
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Parametros de efeitos (segao vozes)

Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive |Ax Range| Remarks
00-01| 00-04, 08,07 | 3F | 1 | 00-05 | EffectSelect 00:Preset [00] POT-TF]
o1 :0FF [01] [o1]
02:Tremolo [02] [02]
03:Symphonic [03] [03]
d:Delay [04] [04]
05:Flanger [05] [CE]
0&:Distortion [06] [06]
00-01| 00-04, 08, 07 | 4042 | 1 | 00-7F | Reverb [00-7F] [00-TF]
00-01| 00-04, 05, 07 | 48-44 | 1 | 00-7F | Tremolo [00-7F] [00-TF]
0C-01) 00-04, 08, O =] 1 | 00-7F | Symphonic [00-7F] [00-TF]
00-01] 00-04, 08, 07 | 58-5B | 1,2 | 00-7F | Delay [00-7F] [00-TF]
00-01| 00-04, 08, O 1| 00-7F | Flanger [00-7F] [00-TF]
00-01| 00-0d, 08, O {1 | 00-7F | Distortion 100-7F] [00-7F]
Parametros de teclado
Parametros de sustenido
Address Size [ Data Parameter Transmit Tx Range| Receive |Ax Range| Remarks
02 |00-02| 00 | 1 |00-01 |Sustain ONOFf X [00] [00]
[01] [01-7F]
oz |oooz| o 1| 00-0C | Lenagth [15-30]| © |[00-7F]
Parametros de percusséo de teclado
Address Size [ Data Parameter Content Transmit Tx Range| Receive |Ax Range| Remarks
02 | 01-02 10 1 00-01 | Keyboard Percussion X [00] [00]
01:0N [01] [01-7F]
0z | 01-02 11 1 00-02 | Modes 00 Preset [00] O [00]
01-08:UserAssigni-8 [01-08] [01-08]
Parametros de efeitos (teclado)
Address Size [ Data Parameter Content Transmit Tx Range| Receive |Ax Range| Remarks
02 | 00-02 | 40-42 | A Reverk > |[00-TF]| O |[00-7F]
02 | 00-02 | 48-4A | A Tremolo > |[00-TF]| O |[00-7F]
oz | o002 | 50 1 Zymphanic % |[oo-7F)| O |[o0-7F)
oz | o002 | S8-EB | 1.2 Delay % |[oo-7F)| O |[o0-7F)
oz | o002 | eog2 | 1 Flanger % |[oo-7F)| O |[o0-7F)
02 | 00-02 | 68-59 | A Distortion > [[00-7F] O |[00-7F]
Ritmo
Parametros de ritmo
Address Parameter Content Transmit Tx Range| Receive |Ax Range| Remarks
03 o0 00-0B Pattern Assign Mumber | Pattern Numbers [D0-82] O [00-52]
03 o0 10 1 00-0B | Pattern Select Number | Selector Switch Numbers [0C-0E] O [00-0E]
03 00 11 1 00-7F | Volume 00 MIN [00-7F] O |[00-7F]
TEMAX
03 00 12 1 00-7F | Reverb Send Level 00 MIN [00-7F] O |[00-7F]
TEMAX
03 00 14 1 00-01 | Auto Variation [00] O [00]
[01] [01-7F]
o3 | o0 15 1| 00-7F | Rhythm Balance [o-7F| o |[oo-7F
A Center
TF:Drums
03 o0 18 1 00-01 | 2nd Expression 0COFF X [00] O [00]
Tempo Contrel 01:0N [04] [01-7F]
03 00 17 1 00-03 | Footswitch Rhythm Mode | 00:OFF [00] [DaI04-7F]
01:RhythmStop [04] O [1]
0Z:Ending [02] [02]
03:Fillln [03] [02]
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Parametros de sequéncia de ritmo

Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive [Rx Range| Remarks
03 [} Qo-03 1 00-01 | Rhythm Sequence O0:0FF bt [20] [20]
010N o] [01-7F]
Parametros de acompanhamento
Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive (Rx Range] Remarks
a3 02 10 1 00-03 | Pattem Selector Number | 00:Typed O [@0] O [20]
a2 o] [o1]
a3 [02] [02]
ped 03] [o3]
a3 02 1 1 00-01 | Volume Mute 00:0FF O [@0] O [20]
o MUTE o] [01-7A]
a3 02 12 1 | 00-7F | Molume O0:MIN O |[20-FF]) O |[00-TF]
TE:MAX
a3 02 13 1 | 00-7F et Send Level O0:MIN O |[20-FF]) O |[00-TF]
TE:MAX
Parametros A.B.C.
Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive (Rx Range] Remarks
o3 | o3 oo 1| 00-03 | AEB.C.Mode 00:0FF O [00] O |
01:SingleFinger [01] [01]
02:Fingerd [02] [22]
03:CustomABC 23] [23]
o3 | o3 o 1 | 00-01 | Lower Memory 00:0FF O [00] O [o0]
01:0N o] [01-7A]
o3 | o3 o] 1 | 00-01 | Pedal Memory 00:0FF O [00] O [o0]
01:0N o] [01-7A]
Parametros M.O.C.
Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive (Rx Range] Remarks
03 | o4 oo 1| 00-03 | M.O.C Mode 00:0FF 0 [00] O |mA
o1 :Close2Note o] [o1]
02:Close3Note [02] [02]
03:FPassBCpen 23] [23]
a3 04 0] 1 00-01 . Knee Control 00:0FF = O [00]
01:0N [01-7F]
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Overall

Parametros de sistema

Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range | Receive (Ax Range| Remarks

04 0o 00 1 00-01 | Disable 00:0FF x [00] [00]
01:0N [1] [01-TF]

04 [il¥] 02 1 3A-48 | Transpose SA:KevDown [3A] [34]
40:Mormal [40] 40
4iKeylp [46] [468]

04 [il¥] 03 1 00-0B | 2nd Expression Range | 01:100 ¢ = [01-0C] [01-0C]
0C200¢

04 0o 04 1 00-03 | Footswitch Mode 00:0FF [00] [of4-TF]
01:Rhythm [1] [01]
02:Glide [02] [02]
03:Tremolo [03] 03]

04 0o 05 1 | 3CAF | Pitch 3C:FitchDown [3C-4F] [3C-4F]
40:Mormal
4F:FitchUp

o4 | oo 06 1| o004 | Glide 5 [04-1 5] [00-TF]

04 00 o7 1 | 34-4C | Manual Balance [34-4C] [00-7F

04 0o 09 1 00-01 [ LILT. Oo:hodet x [00] X [00]
01:Mode2 [1] [01]

04 [il¥] 0A 1 00-01 | Expression INT/EXT 00:Internal = [o0] ROIRETF
01:External [0l [01]

Parametros de efeitos (Overall)
Address Size | Data Parameter Content Transmit|Tx Range| Receive (AxRange| Remarks

04 | 00 |4042 1 Reverh [00-TF] [00-7F]

04 00 | 48-4A( 1 Tremolo [00-TF] [00-TF

04 00 50 1 Symphonic ® o |[00-TF] [00-TF

04 0o 58-5B | 1.2 Delay * o |[20-TF]

04 [il¥] B0-62 1 Flanger = [00-TF]

04 0o G8-69 | 1 Distortion * o |[20-TF]

* 6 MDR externos

nn Command Transmit Receive
ol Play Start X o]
a2 Play Stop X o]
03 Record Start X o]
04 Record Stop X o]
oie] Rhythm Pointer Reset X o]
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Tabela de implementacao MIDI

YAMAHA [Electone-EL mode] / Model: EL-100

Date:15. Nov. 2001

Version: 1.00
Function Transmit Receive Remarks
Basic Channel Default 1,2,3,16 M 1-3, 5-16 *2
Changed | 1-16 4
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages | X X
Altered kkkkkbrtrrdddr A A A Ab LA LE x
Note Number 36-96 *3 0-127 *4
True Voice kkkkkbrtrrdddr A A A Ab LA LE
Velocity Note ON | O 9nH, v=1-127 O 9nH, v=1-127 Transmit with EL-100:
Note OFF | O 9nH, v=0 O 9nH, v=0, 8nH fixed to 80.
After Touch Key's | X X PK after touch with EL-100:
Ch's | X Os not fransmit.
Pitch Bend X O
Control Change 0,32 | X Oe Bank Select
1,5,7,10 | X 06
410 o 2nd Expression Pedal
6,38 | X Oe Data Entry
1] 0% 0.7 Expression Pedal
96,97 | X Oe Data Entry SW
64-67 | X O
7174 | X O Sound Controller
84,91,93,94 | X O
98-99, 100-101 | X O NRPN, RPN
120, 121 | X O
Program Change (O O "o
Range | *r+wsssssasmnnsannsns
System Exclusive O 0]
System Song Position | X X
Common Song Select X X
Tune X X
System Clock O O
Real Time Commands | O O (FAH, FCH)
Aux Local ON/OFF | X X
Messages All Notes OFF | X O (123-127) &
Active Sense 0] O
Reset X X
*1 Gh1:UK; Ch 2: LK; Ch 3: PK; Ch 16: Control
Notes :2 Ch1: UK; Ch 2: LK; Ch 3: PK; Ch 4iLEAD 1:Chs 5- 14 XG; Ch 15: Keyboard
UK LK, K LEAD 1:9% . 56,XG: 0 127; Keyboard Percussion 3- 127
‘5 UK: UK Horizontal Touch; LK: LK Horizontal Touch
‘B XG only
T Control only
‘8 Extemal Mada only
‘g Gontrol: 0 - 15, 112 - 116
“10 UK, LK, PK, Control: 0 - 15, 112 - 116; XG: 0- 127

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:YES
X :NO
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Date:15. Nov. 2001

YAMAHA [Electone-XG mode] / Model: EL-100 Version: 1.00
Function Transmit 1 Receive Remarks
Basic Channel Default 1,2,3,16 1-1
Changed | 1-16 1-
Mode Default Mode3 Mode 3
Messages | X X
Altered kkkkkbrtrddddrh itk b i b it X
Note Number 36-96 0-127
True Voice | #resssssrrmssssmtimsass
Velocity Note ON | O 9nH, v=1-127 QO 9nH, v=1-127 Transmit with EL-100:
Note OFF | O 9nH, v=0 QO 9nH, v=0, 8nH fixed to 80.
After Touch Key's | X X
Ch's | X O
Pitch Bend X O
Control Change 0,32 | X O Bank Select
1,5,7,10 | X O
4| X X 2nd Expression Pedal
6,38 | X O Data Entry
11O O Expression Pedal
96,97 | X O Data Entry SW
64-67 | X O
71-74 | X O Sound Controller
84,91,93,94 | X O
98-99, 100-101 | X O NRPN, RPN
120,121 | X O
Program Change 0O 0-15,112-116 O
Range kkkkkbrtrddddrh At hk b LA id
System Exclusive O O
System Song Position | X X
Common Song Select X X
Tune X X
System Clock @] X
Real Time Commands | O X
Aux Local ONJOFF| X X
Messages All Notes OFF | X 0O (123-127)
Active Sense | O O
Reset X X
Notes “11  The same as the one in the EL Mode

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:YES
X NO
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Problemas e solucoes

Problema

Possiveis causas e solugdes

OPERACAO GERAL

Um ruido tipo estalo as vezes é ouvido.

Ruidos podem ser produzidos quando ou um recurso elétrico é ligado ou desligado, ou
uma ferramenta de energia elétrica (como furadeira) é usada na proximidade do
Electone. Se isto acontecer, conecte o Electone em uma saida elétrica localizada o
mais longe possivel do dispositivo que parece ser a fonte do problema.

Interferéncia de radio, TELEVISAO, ou outras
fontes ocorrem.

Isto é causado pela proximidade de uma estagao de radiodifusao de alto-poder, uma
organizacao de radio amadora ou um telefone mével.

O Electone gera algum ruido.

Um telefone celular pode ser usado na proximidade de Electone. Usando um telefone
celular ao lado do Electone pode causar um ruido. Desligue o telefone celular.

O radio ou a TELEVISAO geram algum ruido.

Colocar um radio ou TELEVISAO perto do Electone pode causa um ruido. Coloque-os o
mais distante possivel do Electone.

O som do Electone faz objetos circunvizinhos
ressonarem.

Porque o Electone é capaz de produzir sons de baixo poderosos, pode ser causada
ressonancia em objetos circunvizinhos, como gabinetes ou janelas de vidro. Para evitar
isto, coloque os objetos em outra posi¢cao ou abaixe o volume do Electone.

Algumas das lampadas na secédo DISPLAY
SELECT nao iluminam.

O LED do botdo TREMOLO (FAST) acende quando ligado. Os outros piscam
momentaneamente quando a fungéo é selecionada.

O som é muito baixo mesmo quando o volume é
fixado a seu maximo.

O volume principal pode ser fixado ao redor da posicao minima. Vire a direita.
» O pedal de expressao pode nao ser apertado. Aperte-o para baixo com seu dedo do

pé.

O painel do Electone ndo funciona normalmente
ou o contetdo dos dados memorizados mudam.

Isto acontece muito raramente. Ocasionalmente, ondas de forga e picos surgem devido
a tempestades elétricas ou outras razdes que podem causar mau funcionamento no
Electone ou podem alterar os conteudos de dados memorizados. Se isto acontecer,
desligue o aparelho e ligue-o novamente.

Apertando um certo botédo de painel ndo abre sua
respectiva tela LCD.

Quando o disco padréo é inserido no M.D.R., o LCD ndo mudara nem sequer se vocé
apertar qualquer botao.
Retire o disco e aperte o botdo desejado novamente.

VOZES / RITMOS

Alternando as vozes ocasiona mudanga de
volume, apesar da colocagao de volume idéntica
entre elas.

O volume de certas vozes podem parecer mais baixo que outras. Ajuste o equilibrio do
som com o controle de volume dentro da tela Condigéo de Voz apropriada.

A afinagéo parece ser mais alta na pedaleira e
mais baixa nos teclados superior e inferior.

Vocé pode sentir isto especialmente ao tocar a voz de piano. O temperamento do piano
acustico é afinado escutando as nuances, visto que as configuracdo de nuances do
piano acustico sdo tdo complicadas que as notas atuais nos registros mais altos e mais
baixos sao dificeis serem ajustadas. Pelo contrario, as vozes do Electone inclusive voz
de piano sdo afinadas através de notas atuais. Assim, o préprio método de afinagdo nos
registros mais altos e mais baixos é diferente.

Algumas vozes parecem rachadas ou distorcidas.

Vocé pode sentir isto principalmente com vozes de instrumento de sopro. Estas sdo
construidas de propésito em efeitos que podem reproduzir as caracteristicas de cada
instrumento fielmente. Vocé pode desfrutar sons mais realisticos como vibragéo de
metal e ruido de respiragéo.

Quando sdo apertadas muitos teclas, nem todos
0s sons tocam.

A capacidade polifénica total (notas que soam de ambos os teclados superior e inferior)
€ 10 notas. Podem nao ser produzidas as notas que excederem este limite.

S6 uma nota é produzida ao apertar duas teclas ou

mais na pedaleira ou voz principal.

As vozes principal e de pedal sao projetadas para soar um note de cada vez. Quando
vocé pressione simultaneamente duas ou mais teclas, s6 a nota mais alta soara.
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Problema

Possivel Causa e Solugao

VOZES / RITMOS

O volume de teclado superior € mais alto que o do
teclado inferior, ou vice-versa.

Equilibrio manual é fixado incorretamente para o lado, Superior ou Inferior. Abra a tela
voz apertando o botdo VOICE DISPLAY na segao DISPLAY SELECT, e selecione
pagina 2 para exibir o Equilibrio Manual. Entdo mude o equilibrio entre teclado Superior
e Inferior.

A pedaleira ndo toca, mesmo quando seu volume
é corretamente ajustado.

» Um dos modos A.B.C., Single Finger ou Fingered Chord, esta ativos. Desligue o modo
A.B.C. na pagina A.B.C..
* O botdo TO LOWER na Voz de Pedal esta ligado. Desligue-os.

Quando teclas no teclado inferior ou na pedaleira
séo apertadas, também s&o ouvidos os sons de
instrumentos de percussao.

Funcéo de Percusséo de teclado é ativada. Desligue-a.

Embora o ritmo de um botdo Pontilhado seja
selecionado e comecgado, o padréo néo soa.

Considerando que os botdes Pontilhados contém ritmos de Usuario, nenhum ritmo
soara se um padréo de Disco de Padréo nao foi gravado no botéo Pontilhado
selecionado.

EFEITO

A fungéo de Toque Inicial ndo opera.

A configuracédo de Toque inicial na Condigao de Voz néo € alta o bastante para adquirir o
efeito. Ajuste-a usando a tela de Condigéo de Voz.

O efeito de reverb ndo opera, mesmo quando sédo
aumentados parametros de reverb para as segdes
de voz selecionadas.

O Reverb que fixa do grupo de voz alvo é fixado a 0. Aumento o volume de Reverb na
Condigao de Voz na pagina 2 do grupo de voz desejado.

O efeito de tremolo ndo pode ser ouvido, mesmo
quando o botdo TREMOLO (FAST) na segéo
DISPLAY SELECT esta ativado.

Para adquirir o efeito de tremolo, vocé precisa selecionar a fungéo de tremolo na
Condicao de Voz na pagina 3 ou na pagina configurar efeito.

ACOMPANHAMENTO

A afinacdo no modo Single Finger ndo muda,
mesmo ao apertar teclas diferentes do teclado.

O modo Single Finger produzira sé notas quando tocado dentro de um intervalo de
oitava fixo no teclado inferior.

Se sdo apertadas notas com o mesmo nome de letra fora daquela gama, os acordes
que tocam compartilhardo a mesma afinagéo.

Enquanto um intro./Ending padréo esta tocando
automaticamente, o teclado inferior ndo produz
nenhum som, mesmo quando as teclas sdo
tocadas.

Considerando que os acordes de Acompanhamento tocam automaticamente um depois
do outro, o teclado inferior € projetado para ndo produzir nenhum som durante a
reprodugdo de um padréo Intro./Ending.

O Acompanhamento ndo pode ser ouvido nem
sequer quando um tipo de Acompanhamento
apropriado é selecionado e o ritmo foi comegado.

O volume de Acompanhamento é fixado a 0 como padrdo. Eleve o volume de
Acompanhamento na pagina de condic¢ao de ritmo.

As notas de harmonia da fungdo Melody On Chord
ndo pode ser ouvida.

O teclado Superior foi fixado para s6 soar vozes principais. Eleve o volume das vozes
do Teclado Superior (ndo a voz principal, neste caso) alto o bastante para adquirir o
efeito.
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Problema

Possivel Causa e Solugao

MEMORIA DE REGISTRO

Nao foram memorizadas certas fungdes na
Memoria de Registro.

Algumas fungdes ndo sdo memorizadas. (Veja pagina 67 para mais informagéao.)

Um erro acontece e o dados de inscrigdo ndo sado
registrados na M.D.R., ao executar a operagao de
Disco.

Sua operagao pode estar errada ou o a aba de protecdo do disquete esta acionada.

Um simples som de beep é produzido quando eu
aperto o botao Basic Regist.

Quando os contetudos dos botdes de SEQ séo diferentes das colocagdes padréao do
Electone (vocé pode ter carregado a sequéncia de dados dos modelos superiores),
apertando um dos botdes Basic Regist. restabelecem os dados originais e ddo um
simples som de beep para avisa-lo.

GRAVADOR DE DISCO DE MUSICA

Gravar ou reproduzir ou nao podem ser
executados.

Os botdes das secdes tocar ou gravar para selecionar partes pode estar desligado.
Ligue os botdes tocar e gravar apropriado.

Um total de 40 cangbes ndo podem ser gravadas.

Se alguns numeros de cangao contiverem uma quantia grande de dados gravados, o
disco pode ndo ter memdria disponivel bastante para registrar o maximo normal de 40
cangdes. Confira a memoria restante.

A gravacéo para antes do desempenho acabar, ou
a fungédo Cancao Copia ndo pode ser executada.

» A quantia de dados registrados no disco esta perto do limite de maximo. Use outro
disco ou apague os dados de qualquer nimero de cangao desnecessario.

» O comprimento de uma parte subsequientemente registrada nao pode exceder o
comprimento das partes previamente registradas. Se vocé quiser mudar o
comprimento da cancao, primeiro apague a cangao existente e registre-a novamente.

O ritmo ndo comeca no inicio de uma gravagéo, ou
para no meio do desempenho.

O M.D.R. é projetado de forma que o ritmo n&o pode comecar ao mesmo tempo da
gravagdo. Se vocé desejar usar o ritmo, comece-o depois que a tela de memoria
disponivel aparecer na tela M.D.R..

As notas da gravacgéo ficam “presas” e soam
continuamente.

Durante a reproducéo, vocé removeu o disco apertando o botdo EJECT. Sempre que
vocé deseja parar a reprodugéo, aperte o botao STOP.
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Instrucoes de montagem do EL-100

Leia atentamente estas instrugdes ANTES de montar o Electone EL-100

/AN D

* Tenha cuidado para nao confundir partes, e instale todas as partes na diregéo correta seguindo os procedimentos abaixo.

* Monte o Electone com duas ou mais pessoas.

» Nao use parafusos diferente dos especificados e inclusos neste pacote. O uso de parafusos incorretos pode causar dano e mau funcionamento.

* Aperte bem todos os parafusos ao completar montagem.

« Para desmontar, inverta os procedimentos.

Vocé precisa de uma chave de fenda Phillips (+) para montar o Electone.
J

N\

1. Abra o pacote, tire os dois blocos de papeldo de ambos os lados do pacote, e

coloque a unidade principal em cima deles.
Posicione os blocos para nao entrar em contato direto com os terminais no fundo da

unidade principal.

2. Tire todas as partes do pacote.
Por favor confirme que sao fornecidas todas as partes mostradas na ilustragéao.

estante de P
partitura cabo de forga

@) parafusos longos/pretos (6x25mm): 4pgs

€) parafusos longos/amarelos(5x25mm): 4pgs

o’ "
o'’

€ parafusos curtos/pretos (5x12mm): 8pgs

Unidade de
falantes

grimpos da pedaleira: 2 pg¢s

unidade principal

lateral
(esquerda)

Grill Net

% (anexado aos falantes)
X 202020
\ ﬁ ; 1 chapuzes: 4 pgs

- (direita)

Banco assento do banco
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3. Monte as laterais sobre a unidade de pedaleira.
N&ao confunda as laterais direita e esquerda.

3.1. Eleve a pedaleira como mostrado na ilustragao
abaixo.

3.2. Posicione cada buraco de parafuso na pedaleira e
na lateral como mostrado na ilustracdo e monte a lateral
sobre a pedaleira usando os 4 parafusos curtos/pretos
(2 parafusos em cada lateral).

enquanto
empurra a
lateral da
unidade contra
os falantes...

© parafusos pequenos/
pretos

3.3. Coloque em pé a pedaleira depois de ajustar os
parafusos.

4. Monte a Unidade de falantes sobre as laterais.

4.1. Remova o Grill Net da Unidade de falantes.

4.2. Segure a unidade de falantes horizontalmente (por
2 pessoas) e deslize-a, a partir da traseira, no lugar ao
longo dos suportes.

Tome cuidado para ndo derrubar a unidade de falantes ou prender
seu(s) dedo(s) entre a unidade de falantes e a lateral.

4.2. Enquanto segura a(s) lateral(s) na unidade de
falantes, atarraxe os 4 parafusos pequenos/pretos, do
lado traseiro, para firma-los a lateral. Cubra os 4
buracos de parafuso no lado traseiro com os 4
chapuzes.

4.3. Também, use os 4 parafusos longos amarelos para
afirmar.

enquanto
empurra a
lateral da
unidade contra 1
os falantes... |

parafusos longos/
24 amarelos *{':i:i
N enquanto
empurra a
lateral da
unidade contra
os falantes...

parafusos
o pequenos/pretos

5. Monte a Unidade Principal.

5.1. Como mostrado na ilustracdo, segure a unidade
Principal horizontalmente (por 2 pessoas), e coloque-a
no lado traseiro da unidade de falantes, entdo deslize-a
para frente.

Conecte a guia do
parafuso, ressaltando
da parte de baixo da

unidade principal aqui.

/AN D

Tenha certeza de centralizar a unidade principal para produzir liberagao
igual nos lados esquerdo e direito.

N J

/AN D

Tome cuidado para ndo derrubar a unidade Principal ou prender seu(s)
dedo(s) entre a unidade de falantes e a unidade Principal.

J
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5.2. Use os 4 parafusos longos/pretos para firmar a
unidade Principal as laterais como mostrado na
ilustragao.

e

\
parafusos

\4 longos/

pretos

Q parafusos%
longos/
pretos

6. Ajuste o Grill Net sobre os falantes.
Primeiro, alinhe a linha de fundo e entao fixe.

—==conecte o Grill Net
inserindo as saliencias
nos buracos

7. Conecte o cabo da pedaleira e o cabo dos falantes
na Unidade Principal.

Tenha certeza que o engate em cada tomada dos cabos
encaixam com seu lado e que vocé os conectou com
firmeza a cada conector.

cabo da
cabo do pedaleira
falante

8. Fixe o cabo da pedaleira a lateral usando os grampos
de cabo da pedaleira.

8.1. Cole os 2 grampos de cabo da pedaleira na lateral
esquerda como mostrado na ilustracao.

8.2. Fixe o cabo da pedaleira nos grampos.

feche o granpo}

depois de
inserir o cabo
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9. Conecte o plugue do cabo de forga na tomada da Montagem do banco

Unidade Principal.

Inverta o assento do banco e coloque um das pernas na
lateral dele, entao aperte a porca usando a chave
incluida. Ponha a arruela entre a perna e o assento do
banco.

10. Coloque a estante de partituras.

* Depois de completar a montagem, por favor confira os
seguintes itens.

- Ha qualquer parte sobrando?
Revise todos os procedimentos de montagem.

- O Electone esta longe de portas ou outras instalagdes
moveis?
Mova o Electone a um local apropriado.

- O Electone fazem barulho quando vocé o sacode?
Aperte todos os parafusos.

- O Electone pode ser ligado?

Confirme que o cabo de forga esta conectado com
firmeza a tomada do Electone e o outro lado do cabo
esta conectado a uma saida de forga apropriada.

11. Ligue o Electone e confirme que ele pode ser
tocado, ou que a montagem teve éxito.

- O Electone produz sons?

Confirme se as tomadas dos cabos dos falantes e da
pedaleira estdo conectados com firmeza em suas
conexdes na unidade Principal.

Se o Electone range ou balanga quando vocé toca o
teclado, recorra as instrugées de montagem e aperte
todos os parafusos novamente.
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Especificagoes do EL-100

TECLADO

Superior: 49 teclas (C — C), Inferior: 49 teclas(C — C), Pedal: 20 teclas (C - G)

Toque inicial

Superior 1, 2, Principal, Inferior1, 2, Pedal 1, 2 (disp. apenas quando tocando um controle MIDI externo)

VOZ Gerador de tom AWM
. Strings 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, Pizz. Strings, Tremolo Strings, Synth. Strings 1, 2, 3; Brass 1, 2, 3, 4,
e e :’,upe_rlor 5, Synth. Brass 1, 2, 3; Clarinet 1, 2, Bass Clarinet, Synth. Clarinet 1, 2; Saxophone 1, 2,
Voz do teclado inferior )
. Soprano Sax., Sax. Ensemble 1, 2, Synth. Sax, Synth. Lead 1, 2, 3, 4, 5; Chorus 1, 2, 3, 4, 5,
Voz 2 do teclado superior ) !
VP (o vt o [T o Vocal; Organ 1, 2, 3, 4, Jazz Organ 1, 2, 3, 4, Pop Organ 1, 2, Theatre Organ 1, 2, Accordion,
Bandoneon; Piano 1, 2, Honky Tonk, Elec. Piano 1, 2, 3, Harpsichord, Clavi., Clavichord; Guitar
1, 2, 3, 12 String Guitar, Banjo, Mandolin, Sitar, Shamisen, Elec. Guitar 1, 2, Muted Guitar,
Distortion Guitar, Harp, Steel Guitar, Koto, Taisho Koto; Vibraphone, Glockenspiel, Celesta,
Music Box, Marimba, Xylophone, Chime, Synth. Chime, Steel Drum; Cosmic 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,
8,9, 10, 11,12, 13, 14, 15, 16; Tutti 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7; [Upper] Harmonica 1, 2; [Lower] Horn 1,
2, 3, 4, Muted Horn; 2 Dotted Buttons; [Upper] 115 Voices; [Lower] 118 Voices; Volume Fine
Voz principal Violin 1, 2, 3, 4, 5, Pizz. Violin, Cello, Kokyu; Flute 1, 2, Piccolo, Yokobue, Recorder, Ocarina,
Pan Flute, Shakuhachi, Whistle; Oboe 1, 2, English Horn, Bassoon 1, 2; Trumpet 1, 2, 3, 4, 5,
6, Muted Trumpet, Trombone 1, 2, Muted Trombone, Flugel Horn, Euphonium; To Lower;
Dotted Button; 34 Voices; Volume Fine
Voz da pedaleira Contrabass 1, 2, 3, Pizz. Bass, Upright Bass; Elec. Bass 1, 2, 3, 4, Synth. Bass 1, 2, 3; Organ
Voz 2 da pedaleira Bass 1, 2, 3, 4; Tuba, Timpani, Timpani Roll; To Lower; Dotted Button; 19 Voices; Volume Fine
Tela voz Superior1, 2; Inferior1, 2; Principal; Pedal 1, 2; Manual Balance
. 3 tipos: Room, Hall, Church; Length; Depth; Volume: superior 1, 2, inferior 1, 2, principal, pedal
EFEITO/ Reverb digital 1, 2, acompanhamento, percussao
ceobaizs Sustenido Superior, Inferior, Pedal: Comprimento
Tremolo/Coro Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2, Tremolo (rapido): Speed; Chorus: Slow, Stop

Sinfonia/Celeste

Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; Modo: Symphonic/Celeste

Vibrato Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2: Preset/User (Delay, Depth, Speed)

Delay a%[;]%r!ior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; Controle: Time, Feedback, Balance; Mode:
Flanger Estéreo 1,2, 3

Distorgéo Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; Controle: Speed, Feedback, Depth

Glide Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; Controle: Level, Hi-pass

Slide principal

Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal ; Controle: Time On/Off; Controle: Time

Melodia principal

Tune Control

Panning

Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; (7 posi¢des)

Pés

Superior 1, 2, Inferior 1, 2, Principal , Pedal 1, 2; Preset 2' (apenas voz pedal)/4'/8'/16'
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i Fhes March 1, 2, 3, Polka 1, 2, Country 1, 2, Broadway, Baroque; Waltz 1, 2, 3, 4, 5, Jazz Waltz 1,

2, 3, Bolero; Swing 1, 2, 3, 4, 5, 6, Jazz Ballad, Dixieland 1, 2; Bounce 1, 2, 3, Reggae 1, 2;
Slow Rock 1, 2, 3; Tango 1, 2, 3; Chacha, Rhumba, Beguine; Mambo, Salsa, Samba 1, 2, 3,
Bossanova 1, 2, 3; 8Beat 1, 2, 3, 4, 5, Dance Pop 1, 2, 3, 4; 16Beat 1, 2, 3, 4, 5, Funk 1, 2,
3; User 1-8 (A-D); 2 Dotted Buttons; 66 Rhythms; Volume Fine

Variacdes Fill-In; Intro. Ending; Lead In; Auto Variation: On/Off

TS Start; Synchro Start; Tempo; Bar/Beat LED; Condition: Reverb, Balance, Volume

Sequéncia de ritmos On/Off, Sequence 1 - 4

Teclado de percussdo

Lower, Pedal On/Off: Lower Preset, Pedal Preset, User 1- 8; Copy: LK Preset, PK Preset,
User; Assign: 120 Instruments, Clear

Acompanhamento mﬁ‘zg&b"jm Mode: Off; Single Finger; Fingered Chord; Custom A.B.C.; Memory: Lower, Pedal
Acompanhamentos Type 1, 2, 3, 4, All Off, Volume, Reverb

Acorde de melodia Mode: Off, 1, 2, 3

Registros basicos 1-5

Meméria de registro M./To Disk, 1 - 8; Disable Button; Registration shift

Gravador de disco de musica

Play/Record: Upper, Lower, Pedal, Lead, Keyboard Percussion, Control; Pause, Stop, Fast Forward/
Reverse, Song Select, Shift, Custom Play, Tempo; Format, Read & Auto Increment, Song Repeat; Song
Delete; Song Copy: From/To; Disk Copy, Punch in Recording, XG Song Playback, XG Easy Converter, Song
Name, Pattern Disk, Remaining Memory; LED Display; Eject

3 Mode: Off; Rhythm (Stop, Ending, Fill-In); Glide (Upper 1, 2/Lower 1, 2/Lead; Time);
Tremolo/Chorus
Pedalei
aera - Regist. Shift Mode: Off, Shift, Jump, User (80 Positions; Cursor Controls: Data: Insert, Delete;
Direita Shift End: Stop, Top, Next Song)
Transposicao/Afinagdo Transpose: -6 - +6; Pitch: 438.8Hz - 444.5Hz
Tela LCD 20 x 2 Caracteres
Linguas Inglés e Japonés
Power On/Off; Exp. Pedal (Right/Left Footswitches); Pitch Control; Transpose; Master Volume;
Outros controles Display Select; Data Controls; Page; MIDI (Output: Upper, Lower, Pedal; Int./Ext.: Lead, Sync.,
Exp.)
. Capa, estante de partitura, banco, conectore de fone de ouvido, Aux In/Out (RCA; R/L), MIDI
Outras configuracdes In/Out, To Host; Host Select
Acessorios opcionais Pattern Disk; HPE-170 Headphones; 3.5" Floppy Disks

Amplificadores

40W (Stereo)

Sistema de som
Falantes

16¢cm x 2; 5em x 2

Dimensdes (largura x profundidade x altura)

112.3cm x 48.2cm x 92.5cm (111.1cm com a estante de partituras)
[banco] 59.5cm x 29.5cm x 58.0cm

Peso

55.0kg
[banco] 6.2kg

Especificagdes e descrigoes neste manual do proprietario sdo apenas com o proposito de informagdes. a Yamaha
reserva-se o direito de alterar ou modificar produtos e especificagdes a qualquer tempo sem notificagdes prévias. Tanto
especificagdes, como equipamentos ou opcionais podem néo ser os mesmos em todas as localidades, por favor

verifique com seu revendedor Yamaha.
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indice remissivo

A

F

ABC 52
ABC/MOC. .. .. B2, 84
ACC. Reverb

Accompaniment

Auto Bass Chord (A.B.C.) .. . b2
Auto Varietion (Rhythm) ..., 48

AUX. OUT 104
B
Balance (Delay) ... 37

Balance (Rhythm) ...
BAR/BEAT ...
BASIC REGIST. oo 1

C

Fast Forward (M.D.R.) 88
Fast Reverse MDR) ..o 88
Feedback (Delay) 36
Feedback(Flanger) .. 38

Fel . e 30

Celeste ... 35
Characteristics of Each Delay Type ............. 37
Chord 53
CROMUS o0, 35, 42
Church (Reverb) 40
Clear (Keyboard Percussion) ..................... 59
Control data ..o, 78
Copy/LK PRESET (Keyboard Percussion) ... 82
Copy/PK. PRESET (Keyboard Percussion) ... 63
Copy/USER (Keyboard Percussionj............. 83
Copy Protect a5
Cursor Controls (Registration Shift)........... 71
Custom AB.C. ...
CUSTOM PLAY

Fingered Chord 52
Flanger ... .32,38
Floppy Disk 73
FOOT SW. .. .97
FORMAT .75
G

Glide (Footswitch) ..o ... 98

Group (Keyboard Percussion) ... ]

W.TO DISK 67
WEBAL o 20
WASTER VOLUME 11
Melody On Chord (M.O.C.)......... ... B4
Memory (Lower/Pedal).............. .53
Metronome ..., BB
w101 102, 105
WD AN

MIDI INJOUT
WD COUT
Maode (Chorus) ..o,

Hall (Reverh) 40
v 104

HEADPHONES ...
"hidden” voices

Hi Pass (Distortion)
HOST SELECT ..............

WMade (Delay) ..o,
Mode (M.O.C.)

Music Disk Recorder (MDR) ... 73
Mute (XG) a6
N

Next Song (Shift End) ..o 71

P

D. (Disable) ........
DATA CONTROL .. e
Data Controls (Registration Shift)............... 72
Delay (Effect) ...
Delay (Vibrato)
Delete (Registration Shift) ..
Depth (Flanger)
Depth (Reverb)
Depth (Vibrato) .
Disk Copy ...
DISPLAY SELECT.
Distortion ...
Dotted button (Rhythm)
Dotted button (Voice)

Initial Touch ..o ... 30
INSert ..o e 72
Instrument Names (Keyboard Percussion) .. 59
Internal/External (MIDI 1N} e 103
INTRO. ENDING ... .46

J

Jump (Registration Shift) ..., 70

K

KEYBOARD PERCUSSION ..o B8

L

Effect.....i 0, 28, 32
EFFECT SET 34
Eject o, T3
ENDING ... e, 08
EXP. (Expression) ... e 100
Expression Pedal 11, 100

Language ..o 18
LCD Display .............c...
LEAD (MIDIY e
LEAD VOICE 17
LED Display .......... ... 75
Left Footswitch ..... .l 97
Length (Reverb) ... ... 40
Level (Distortion) ...... . 39
Lower (MIDI OQUT) ... . 102
LOWER KEYBOARD VOICE 17
LOWER KEYBOARDVOICE 2 ... 18

PAGE ... L4
Panning .... L3
PART (XG) oo BB

Pattern Disk 94
PAUSE (MD.R) o, BB
Pedal (MIDI QUT) 102

PEDAL VOICE ..o L 17

PEDAL WVOICE 2 ... 18
Performance data ........ 78
Pitch ... 1o

PITCH/MIDI .. [RTT TR 101, 102
PLAY 76
Playback (M.D.R.) oo, 84
POSITION (Registration Shift) ... o 71
POWER ..o ... 10
Preset (Effect) ... .32
Preset (Keyboard Percussion) ... ... BB
Praset (\Vibrato) 33
Preset Keyboard Percussion ...... .. B7
PRESET/USER (Vibrato) .............. ... 33
Punch-in Recording .........cccocieiiiinn, 81

Read and Auto Increment (M.D.R.) ...
RECCRD
Recording Registrations
Registration data ...
Registration Memory ............
REGIST. SHIFT ..o
Remaining Memory (MDR.) ......
Repeat playback ...
BBy i
REVERB ...
Rewverb (Rhythm) ...
Reverb (Voice Condition)
RHYTHM o
Bhythm (Footswitch) ...
Rhythm Condition .........
Bhythm Menu ..
Rhythm Sequence..............
Right Footswitch .................
Room (Reverh) ...
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S \'

Selecting Voice Group ..., 35 VIbrato ..o 33
SEQ. .o . 66 Voice oo 17
Set (Keyboard Percussion) ... .59 Voice Condition ............ .. 30
SHIFT Voice Control ................ ... 29
Shift {Registration Shift) . VOICE DISPLAY ... .17, 20
Shift End .............. Voice Menu ... .18, 23
Single Finger ... Voice section ... L7
Slide ... Volume (Rhythm) ... ... 48
Slide Time ... Volume (Voice Condition) L3
SOLO (XG) ... Volume (XG) .o ... 86
Song Copy ........... Volume (Accompaniment) ... 55
Song Delete ... Volume balance ... .. 20
SCONG REPEAT

SONG SELECT . W

:EEEB E'Fflrir;r?cjg)“ Write-protecttab ..., T4
SPEED (Vibrato)

START i X

STOP (Footswitch) ... XG oL A BB
STOP(M.D.R.) XG Easy Converter ... ... 87
STOP (Shift End) .. XG Song Playback ....... ... 88

Sustain ...
Symphonic ... ...32, 35
SYNC.(MIDIIN) ... .. 103
SYNCHRO START oo, 88
T

TEMPO ...

Tempo (MD.R.) ...
Time (Delay) ........
TOHOST ...
TOLOWER ...
Top (Shift End)
Transpose ...
Tremolo (Effect)....
TREMOLO (FAST) ...
Tremolo (Footswitch
TUNE i
Type (Accompaniment)

.. B5
Type (Reverb) .40
U
Upper (MIDI QUT) oo, 102
UPPER KEYBOARD WOICE ... 17
UPPER KEYBOARD VCICE 2 ..o 18
User (Registration Shift) A
User Keyboard Percussion 58
User rhythm ... . 50
User voice (Voice) ... .22
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