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Welcome to Yamaha’s spectacular new world of music!

The Electone introduced in this manual is the avant-garde of elec-
tronic organs. It has been perfected through Yamaha's concerted
efforts to meet the most stringent demands of the professional
musician. With increased high-performance capability it produces
dynamic sound, has completely new expression functions, and a
design which facilitates the musician’s concentration on the actual
performance. By these and other outstanding features, some of
which are explained below, this Yamaha Electone greatly sur-
passes the performance possibilities of previous electronic organs.
® FM (Frequency Modulation) System is used as the sound
source circuit. Realistic and rich sounds, from acoustic sound
to dynamic tones, can be obtained with this new system.
® |1 is provided with a Registration Memory by which the setting

Sfor all of the function buttons and sliders can be stored in the
Electone’s memory. It also has a variety of memory functions.
® With touch tone controls, the musician can now change the
sound volume and tone to a subtle degree by varying the pres-
sure on the keyboard and can create new musical expressions.

® A greater variety and wider range of sound is now possible, as
well as a larger number of instrumental combinations.

® Clear rhythm sound and a wide variety of rhythm patterns can
be realized with the waveform memory system.

® A 3-Channel multi-sound system has been incorporated to
achieve a forceful three-dimensional sound. Also, a high per-
JSormance tone cabinet, TX-1, has been developed especially for
FX-1.

Willkommen in YAMAHA'’s einzigartig neuer Welt der Musik!

Die in dieser Bedienungsanleitung vorgestelite neue ELECTONE
ist die modernste elektronische Orgel, die es heute gibt. Sie ist das
Ergebnis langer Entwicklungsarbeit seitens YAMAHA mit dem
Ziel, auch die hochsten Anspriiche des professionellen Musikers zu
erfiillen. Die Leistungsfihigkeit der neuen YAMAHA-Electone-Ge-
neration wurde dabei entscheidend verbessert. Insbesondere der
dynamische Sound eriffnet vollig neue Ausdrucksformen. Das
neue Design ermoglicht es dem Spieler, sich ganz auf die musika-
lische Darbietung zu konzentrieren. Die besonderen Merkmale der
neuen YAMAHA Modelle michten wir lhnen in dieser Bedie-
nungsanleitung vorstellen und erlidutern. Sie sollen dazu beitragen,
die breite Palette der Moglichkeiten noch besser zu nuizen, denn
diese neue YAMAHA-Electone-Generation iibertrifft die Leistungs-

Sfahigkeit aller bisherigen elektronischen Orgeln bei weitem.

® Als Klangerzeugung dient das neue FM-System (Frequenz-Mo-
dulation), mit dem sich ein breites Spektrum von noch realisti-
scheren Klangbildern, die vom typischen Akustikton bis zum
dynamisch modernen Sound reichen, erzielen Idf3t.

® Zur Austattung gehdren neben einem Regisirierspeicher, mit
dem sich die Einstellung aller Funktionstasten und Schieberegler
speichern lassen, auch viele andere Speicherfunktionen.

® Die auf leichte Beriihrung ansprecherden Klangregler verseizen
den Spieler jetzt in die Lage, Lautstirke und Klangfarbe in
sehr kleinen Abstufungen zu variieren, indem er den Druck
seiner Finger auf das Manual verdndert. Dadurch wird die
musikalische Ausdrucksfihigkeit noch vielfiltiger.

Yamaha vous souhaite la bienvenue dans son monde spectaculaire de la musique!

L’Electone introduit dans ce mode d'emploi représente l'avant-
garde des orgues électroniques. Perfectionné grace au savoir-faire
immense de Yamaha, cet appareil répond aux exigences les plus
diverses de tout musicien professionnel. Ses possibilités élargies de
hautes performances procurent un son dynamique, ouvrent des ho-
rizons d'expression nouveaux tout en offrant au musicien un de-
sign facilitant sa concentration sur des performances inédites. De
plus, grdace a des caractéristiques safs pareilles sur lesquelles nous
Sferont la lumiere ci-dessous, UElectone de Yamaha surpasse de
loin toutes les orgues électroniques congues jusqu’a ce jour.
® Le systeme de modulation de fréquence (FM) fonctionnant
comme circuit de source sonore permet dobtenir une gamme
sonore riche et réaliste, des sonorités acoustiques aux tonalités

dynamiques.

® [La mémoire des registres permet de stocker dans la mémoire de
[’Electone les réglages de 'ensemble des touches et des curseurs.
Cet appareil est en outre équipé d’une grande variété de fonc-
tions de mémoire.

® Les touches de tonalité permettent au musicien de modifier le
volume sonore et la tonalité avec une grande sensibilité par des
variations de pression sur le clavier et d’élargir ainsi le champ
de ses possibilités d’expression musicale.

® Cet appareil offre enfin une grande variété de sons, une gamme
sonore large ainsi qu'un nombre plus important de combinai-
sons instrumentales.

® [e systeme de mémoire a forme ondulaire permet d’obtenir un

IBienvenido al mundo espectacular de la musica de Yamaha!

El Electone que vamos a presentarle en este manual es lo ultimo
en organos electronicos. Ha sido perfeccionado por Yamaha para
satisfacer la demanda exigente de los musicos profesionales. Gra-
cias a su nuevo funcionamiento de gran calidad, produce un
sonido dinamico, posee funciones de expresion totalmente nuevas y
un disefio que facilita la concentracion del musico en su actuacion.
Con estas y otras peculiaridades, explicadas a continuacion, este
Electone de Yamaha supera con mucho las posibilidades de los
organos electronicos anteriores.
® Como circuito generador de sonidos se utiliza un sistema MF
(modulacion de frecuencia) gracias al cual se consiguen soni-
dos ricos y auténticos, desde los acusticos a los tonos dina-
Micos.

® Va equipado con una Memoria de Registro que permite alma-
cenar los ajustes de los botones y palanquitas de funcion. Asi-
mismo posee varias funciones de memoria.

® Con los controles de toque manual del tono, el musico puede
cambiar el volumen y el tono en un grado sutil, variando la
presion de los dedos sobre el teclado, y poder crear nuevas ex-
presiones musicales.

® Hemos aumentado las variedades y gama de sonidos, ademas
del numero de combinaciones instrumentales.

® Con el sistema de memoria de formas de onda pueden reali-
zarse sonidos ritmicos claros y una gran variedad de modelos
ritmicos.

® Para consequir un potente sonido tridimensional, hemos incor-

Védlkommen till Yamahas sensationella, nya musikvérld!

Den Electone-orgel, som beskrivs i denna bruksanvisning, innebir
en helt ny generation av dessa instrument och har utvecklats och
ndtt sin fullindning tack vare Yamahas energiska anstringningar
att kunna moéta de allra stringaste krav som yrkesmusiker stdiller.
Med sin higklassiga, forbdttrade dtergivningskapacitet ger den ett
rikt, dynamiskt ljud, samtidigt som den fdaut helt nya uttrycks-
mdajligheter och en ny formgivning som i hog grad hjilper den spe-
lande att helt koncentrera sig dt musiken. Genom dessa och andra
enastdende finesser, vilka delvis forklaras i det foljande, stdr den-
na Yamaha Electone i sdrklass, skyhogt dver de dldre modellerna.
® FM-(frekvensmodulerings)systemet anviinds som krets for ljud-

killa. Detta nya system gor att - ljuddtergivningen blir bdde

realistisk och rik varierande frdn akustiska effekter till dyna-

miska toner.

® Den dr forsedd med ett registreringsminne, vilket innebdr att
Sunktionsknapparnas och skjutomkopplarnas instillningsligen
kan lagras i orgelns minne. Det finns dessutom en rad andra
minnesfunktioner.

® Tack vare de lattrycks ljudkontrollerna kan musikern nu
variera ljudstyrka och klangfdrg genom sitt sdtt att ansld tan-
genterna och ddrigenom finna helt nya uttrycksformer.

o Variationsmdijligheterna har blivit flera och ljudomrddet storre
samtidigt som antalet instrumentala kombinationer har okat.

® Klara rytmiska ljud och rikligt med variationsmdijligheter har
mdjliggjorts tack vare det speciella vagformsminnet.

® FEn 3-kanals flerljudssystem har lagts till i Electonen for att



With these features, the New YAMAHA ELECTONE has an in-
creased musical capability, power of expression and epoch-making
tone quality. Yamaha is certain that this Electone will meet your
expectations as a musical instrument which creates a spectacular
world of music.

Before playing your Electone, master the instructions given in this
manual concerning its correct use. Then, you can enjoy playing the
instrument to its fullest potential. The section “Looking After Your
Electone” (Page 25) is important, so be sure to read it carefully.

® Die neuen Modelle verfiigen iiber eine noch umfangreichere
Auswahl von Klangmoglichkeiten. Auch die Zahl der Instru-
mentenkombinationen wurde vergrofiert.

® Mit Hilfe des Wellenform-Speichersystems lassen sich sowohl!
ein klarer Klang der Rhythmusbegleitung als auch eine Viel-
zahl von rhythmischen Begleitfiguren realisieren.

® Zur Ausstattung gehort ein 3-kanaliges Multi-Sound-System,
mit dem ein kraftvolles dreidimensionales Klangbild erzeugt
wird. Ferner wurde speziell fiir die FX-1 ein Hochleistungs-
Tonkabinett, TX-1, entwickelt.

Alle diese Besonderheiten steigern die musikalische Vielfdltigkeit,
Ausdruckskraft und Klangqualitit der neuen YAMAHA-Electone.

YAMAHA ist davon iiberzeugt, daf3 sich mit dieser Electone-Orgel
eine einzigartige Klangwelt schaffen laBt, die alle Ihre Wiinsche
und Vorstellungen erfiillen wird. Bevor Sie jedoch mit dem Spielen
Ihrer Electone beginnen, sollten Sie sich mit den in dieser Anlei-
tung enthaltenen Informationen fiir die richtige Bedienung griind-
lich vertraut machen. Wenn Sie anschliessend mit dem Spielen be-
ginnen, werden Sie die vielen Vorziige dieses Instruments voll aus-
nutzen konnen und es um so mehr geniefen. Bitte lesen Sie auch
den wichtigen Abschnitt “Wartung und Pflege lhrer Electone-
Orgel” (Seite 25) sorgfiiltig.

— gy

rythme sonore détaillé et une grande variété de modeles ryth-
miques.

® [’Electone est équipé d’un systeme multi-sons a 3 canaux in-
corporé pour restituer un son puissant tridimensionnel. Une
caisse de tonalité TX-1 de haute performance a été spéciale-
ment concue pour le FX-1.

L'ensemble de ces caractéristiques a permi a U'ELECTONE
YAMAHA de développer ses possibilités musicales, de renforcer sa
puissance d'expression et de prétendre a une qualité sonore digne
des temps modernes. Chez Yamaha, nous sommes certains que cet
Electone répondra a toutes les exigences que 'on est en droit d’at-
tendre d'un tel instrument et nous vous souhaitons la bienvenue

dans notre monde spectaculaire de la musique.

Pour tirer le meilleur parti de cet instrument, priére de lire atten-
tivement la section de ce mode d’emploi intitulée “Entretien de
I'Electone” en page 25 et en respecter scrupuleusement les re-
commandations.

-

porado un sistema multisonoro de tres canales, ademas de una
caja de tonalidad de gran calidad, la TX-1, disefiada especial-
mente para el FX-1.

Con estas funciones se ha aumentado la capacidad musical y el
poder de expresion del nuevo ELECTONE YAMAHA con una
calidad de tono que hace época. Yamaha esta en la certeza de
satisfacer sus anhelos con un instrumento musical capaz de crear
un mundo espectacular de musica.

Antes de comenzar a tocar su Electone, domine las instrucciones
del manual referentes a su correcto manejo para que pueda dis-
Sfrutar del mismo en su plena capacidad.

La seccién “Cuidados de su Electone” (p. 25) es de gran impor-

tancia; recomendamos la lea con detenimiento.

-

mdojliggora dtergivningen av ett kraftfullt, tredimensionellt ljud.
Dessutom har Yamaha konstruerat den hogklassiga tonkabi-
netten, TX-1, speciellt for FX-1.

Med dessa finesser har den nya YAMAHA ELECTONE utokat
sina musikaliska mdajligheter, sin krafifulla dtergivning och sin
epokgorande ljudkvalitet. Yamaha dar oOvertygad om att denna
Electone kommer att motsvara dina hiogsta forvininingar pd ett
musikinstrument som skapar en sensationell, ny musikvdrld.

Innan du borjar spela pa din Electone, skall du ldsa noga igenom
bruksanvisningen sd att du ldr dig att rdtt utnyttja dess finesser.
Sedan kan du tillfullo njuta av ditt instrument. Kapitlet “Elec-
tonens skotsel” dr viktigt, se till att du ldser det noggrant.
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I. Sonidos de teclados y pedales

1. Conexién de la caja de tonalidad.
Inserte el enchufe de la caja en los conectores correspondientes de la parte
inferior derecha e izquierda del FX-1.

2. Inserte los enchufes de alimentacién del FX-1 y de la caja de

tonalidad en un tomacorriente. Gﬂ
En lo referente a cambios en el sistema de tensidn, consuite a un técnico de - <&
Yamaha. ,\
\
3. Accione el interruptor (POWER). —
7. Fije los botones y las palanquitas deslizables del panel de control
delantero como se muestra en la figura.
Experimente con los sonidos conseguidos en cada teclado y los pedales.
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En este momento habra conseguido los siguientes tonos de las secciones indicadas:

Teclado superior : 6rgano + cuerda + piano + flauta
Teclado inferior : organo + cuerda + piano
Pedales : 6rgano + contrabajo

1
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4. Gire el control (MASTER VOLUME) hacia la derecha.
El volumen aumentard segln se gire. Se trata del control maestro de
volumen del instrumento.
4 \

MASTER VOLUME

. Pise el pedal de volumen global.
Con este pedal pueden conseguirse cambios sutiles de volumen durante las
actuaciones.

6. Presione el boton (RESET).
Al presionarlo se hacen volver a la posicion normal todas las secciones del
panel de control, o bien, se desactivaran.

CUSTOM VOICES
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* En este grafico aparecen las combinaciones de teclados y el nimero de teclas
que pueden ser tocadas simultadneamente.
Teclado superior
Teclado inferior
Pedales
Teclado solista

] Se produce un méximo de 12 sonidos por teclado

:I 1 tecla, respectivamente
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I1. Comprension de las distintas funciones

Ensemble (Seccion de conjunto)

c c — e — —
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t0 to cOMBI. ||||ORCHES ||| sPECIAL ||| cusTom
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s } s | — —
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L —) L — L
ENSEMBLE

La seccion ENSEMBLE controla los grupos de tonos de
los teclados superior e inferior de forma centralizada.
Entre dichos grupos, los 8 botones a la derecha le permi-
ten crear grupos de tonalidad, pudiendo mezclarse varios
tonos con gran facilidad, presionando solamente
aquellos botones necesarios. Cuando desee anular
cualquiera de estos, simplemente vuelva a presionar los
botones.

Como se ilustra en el diagrama a continuacion, la fila
superior de botones corresponde al grupo de tonalidad
del teclado superior, mientras que la fila inferior corres-
ponde al teclado inferior. Pueden crearse de 1 a 4 grupos

de tonalidad en cada teclado. Al utilizar las Voces Espe-
ciales Superior/Inferior (upper/lower custom voice),
seleccione la creacion de tonalidades en uno de los tecla-
dos. De esta forma pueden controlarse simulidneamente
los grupos de tonalidad de los teclados superior e inferior,
y cambiar el registro durante la ejecucion se realiza con
facilidad.

* En la pagina siguiente se explicaran individualmente los
grupos de tono correspondientes a la seccion de con-
junto. AsegUrese de presionar el boton (RESET) antes
de iniciar cualquiera de dichas operaciones.
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TONE

LOWER KEYBOARD

VOLUME

J' BRASS ﬁ cosmc |} cosmic
i z 1 1|
L _ _ ;J

max

”ECIAL "RESE'

VOLUME

Los dos botones del lado izquierdo son los acopladores
de.ambos teclados. Pueden producirse los grupos de tonos
seleccionados transfiriendo de un teclado al otro, de forma
que dichos grupos pueden combinarse a voluntad.

3

LOWER to UPPER (De teclado inferior a superior): 1
Al activar este boton, los grupos de tonos seleccionados »
en el teclado inferior pueden ser tocados también en el
teclado superior. En el teclado superior pueden combi-
narse algunos grupos de ambos teclados, creandose un
sonido mas lleno.

UPPER to LOWER (De teclado superior a inferior):
Al activar este botén pueden producirse los grupos de

tonalidad seleccionados en el teclado superior también

en el inferior, pudiendo combinarse los grupos de -
tonalidad de ambos teclados en el superior.
tocarse simultaneamente los botones de acoplamiento
en ambos sentidos de forma simultanea.

Pueden
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Grupos de tonos del teclado superior

COMBINATION

— [} [==] =] MIN
rCOMBI MEMORY MEMORY MEMORY ||| fm—

LEVER 1 2 3

_ JL

[==] — — ) s

rPRESET PRESET {||| PRESET ||| PRESET
1 2 3 4 ||l
)L ~ MAX
VOLUME

ICombination (Combinacioén)

En este grupo de tono pueden conseguirse varios soni-
dos de érgano utilizando un sélo botdén. Pruebe primero
con el sonido fijado previamente en el Electone. Selec-
cione cualguiera de los ocho botones disponibles.

1) Presione el botén UPPER COMBINATION de la
seccion ENSEMBLE.

— — | o }
UPPER |l uPPER |l UPPER
ORCHES. ||| SPECIAL ||| cusTOM
| | | amene } f momn §
[ Lowen || [ cower I[ Lower
ORCHES.{|{ | SPECIAL [} | cusTom
— ENSEMBLE

De esta forma se activara dicha funcién.

2) Seleccione uno de los cuatro botones PRESET
presionandolo.

== = [==1 [=—]

-
S
—O
22
B
—J
=
S
—_—
o
S
e
o —
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' =
N
-
-
. -
——
:
=
V@5
1 =
h 2
L =
:
1]

: =] =) — — '
E PRESET [ ||| PRESET |{{ PRESET |||| PRESET || .
: 1 2 3 4 H

v
.................. yomcmemmmmmccaaneana
il

Seleccione uno de estos botones

3) Baje la palanquita deslizable VOLUME.

MIN

MAX
VOLUME

En la posicién superior, el volumen estd en cero; au-
mentara al bajarla gradualmente.

/

Una vez fijado el Electone de esta manera, al tocar el
teclado superior se consigue el grupo de tonos seleccio-
nado en el paso 2. Cambie el tono prefijado y compare
la diferencia en el sonido. ‘

[Tonos obtenidos con los distintos botones]

Los botones de la seccidon de combinacion (COMBINA-
TION) sirven para conseguir tonos determinados de an-
temano y otros para aquellos establecidos por Vd. Estan
situados, respectivamente, en la hilera superior e
inferior. Los tonos que pueden obtenerse con estos
ocho botones son los siguientes:

COMBI. LEVER: Utilizando esta palanca durante las ac-
tuaciones puede obtenerse el tono fijado con las palan-
cas del panel de preseleccion (véase p. siguiente).
MEMORY 1.2.3: Con estos botones pueden registrarse
en la memoria los tonos fijados con las palanquitas del
panel de preseleccion (véase p. siguiente).

PRESET 1.2.3.4: Con estos botones se fijan sonidos de
6rgano utilizados con frecuencia.
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LEN. ATA4' AT22, AT2° 16" 8 62 5' 4 225 20 1% 1

— — = | =

L

COMBI. ||| MEMORY }[| MEMORY ||(| MEMORY
LEVER 1 2 3

UPPER

PROGRAM  RESPONSE TIMBRE

SET

VARL

D D D (Panel de preseleccion)

[Fijacion de tonos con las palancas]

Con el botén “COMBI. LEVER" puede conseguir el tono
fijado con las palancas UPPER FLUTE y UPPER ATTACK
del panel de preseleccién, las cuales tienen topes con
chasquido. Cuando mas tire de las mismas hacia adelante,
tanto aumentara el volumen. Esto le permite regular con
precisiéon el volumen de cada una de las palanquitas.
Con ellas puede producir sutiles matices sonoros a su
voluntad.

Palancas “FLUTE’’: Combinando las palancas en op-
cién puede crear diversos sonidos de érgano. Los nume-
ros sobre las palancas indican los intervalos respectivos
del sonido, disponiéndose de diez selecciones en
UPPER.

(Intervalos de sonido de las palancas al presionar un do intermedio)

DO intermedio

Il
16 8 6% B 4 2% 2 1% 1Y 1

Palancas “ATTACK' y “ATTACK LENGTH"":

Los tonos de ataque son notas cortas con un crescendo
rapido. Al accionarlas junto con los tonos de flauta se
produce un sonido staccato. La duracion de los tonos
de ataque pueden regularse con la palanca "LENGTH".

[Registro de los ajustes de las palancas en la
memorial

Utilizando los tres botones de memoria (MEMORY) pue-
de registrar los tonos establecidos con las palancas
“FLUTE” v “"ATTACK" en la memoria antes de iniciar la
actuacién. Después puede crear el tono deseado con un
sélo toque, sin necesidad de fijar las palancas durante la
actuacion.

1) Registre en la memoria el tono que desea utili-
zando las palancas.

2) Fije uno de los tres botones de memoria (ME-
MORY) del panel de control mientras presiona el
botén rojo “PROGRAM SET” del panel de prese-
lecciodn.

Al parpadear el indicador del boton de memoria, indica

que el tono ha sido registrado en la memoria.

% Una vez registrado un tono en la memoria, no se
porrara hasta que se fije otro tono con el mismo bo-
tén, incluso aunque se corte la corriente.

m RESPONSE FAST
Al presionar este boton se aumentan el crescendo vy el
diminuendo, produciéndose un sonido fuerte.

= TIMBRE VARIATION

Al presionar este boton cambia el tono de combinacion

y se produce un sonido vivo. Se cambia el timbre de

flauta "Upper” y “Lower” 16, 8', 4".

* Tanto FAST RESPONSE como TIMBRE VARIATION
pueden almacenarse en la memoria utilizando los 3
botones MEMORY y PROGRAM SET.
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ORCHESTRA
(= — e — — — —= ] MIN
STRINGS STRINGS STRINGS STRINGS BRASS BRASS BRASS
1 2 3 4 1 2 3
\— J /)
— — (== [===] = — ( =)
REED REED VOCAL SPICE SPICE PRESET TOUCH
1 2 1 2 VIBRATO TONE
VOLUME

I Orchestra ( Orquesta)

Con este grupo puede obtenerse un conjunto orquestral
rico. Los botones respresentan los instrumentos de
cuerda, de viento y demas instrumentos principales de
una orquesta. Antes de iniciar una pieza puede conse-
guirse un efecto apropiado para cada uno de estos to-
nos. Ahora se ha convertido Vd. en el director de la or-
questa, ipruebe los sonidos!.

1) Fije el botén “UPPER ORCHESTRA" de la seccion
ENSEMBLE.

upper |[[ upper || [ uprer [ uppen
coms. || {orcHEs || | speciaL ||| cusTom
J
— c/ — —
["ower |{[ cowen || cower |I[ Lower
coms. ||| orcHes ||| speciat | custom
— ENSEMBLE

2) Seleccione unos de los 12 botones a su preferen-
cia y accidnelo.

................................................................

'
H =] =] — — =] | — —

STRINGS (|| STRINGS STRINGS | | STRINGS [ii| BRASS BRASS BRASS
1 2 3 4 1 2 3
J

. = (=1 =] —= =] — ==

| reeo LREED VOCAL smcz] spice |[[tPreseT
H 1 2 1 2

VIBRATO
Seleccione uno de estos botones

3) Mueva la palanquita de volumen hacia abajo.

Con el Electone preparado de esta manera, el tono se-

leccionado en el paso 2 serd reproducido. Accione los

demas botones y compare los sonidos.

% Al activar el botén "“ORCHESTRA" se produce auto-
méticamente el efecto sinfénico (SYMPHONIC) de
“STRINGS 2” y "VOCAL".

® PRESET VIBRATO

| )
PRESET
VIBRATO

Al accionar este botén se produce un efecto de vibrato,

causando pequenas alteraciones en el tono del tono

seleccionado. La profundidad, velocidad y cadencia del

vibrato, adecuados segln cada tono, estan todos fijados

previamente.

% Asimismo puede prefijar el vibrato a su gusto (véase
p. 14).

® TOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Accionando este botén se controlan ligeramente el
volumen y el tono con la presiéon de los dedos. Segun
su forma de tocar el teclado pueden controlarse dos ti-
pos diferentes. Al primer toque de las teclas, el volumen
y el tono cambian. El segundo produce cambios simi-
lares al ejercer mayor presién sobre las teclas. Estos
controles pueden utilizarse para conseguir actuaciones
aln mas expresivas. El grado de cambio ‘varia segln
cada una de las notas.
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SPECIAL PRESETS

— . — : — = — [ — (MIN )
piano || [Haresi- || [ceLestal| [ viera- | [marea | |[ manbo-
CHORD PHONE LN
— = — = = ) — — - — W
(BANJO (JAZZ ) BRASSJ BRASS (coswc} [TOUCHJ
GUITAR 1 2 TONE
i MAX
VOLUME
/ Special Presets (Preajustes especiales) |

Este es un grupo de tonos en el cual se fijan los soni-
dos de piano, vibrafono y otros instrumentos. Con él
puede obtener sonidos claros con la calidad caracteris-
tica de cada instrumento particular, tales como el rapido
diminuendo del piano y el clavicordio, o el efecto de
repeticion de mandolina y marimba.  Experimente el
sonido de dichos instrumentos.

1) Presione el botén UPPER SPECIAL de la seccién
ENSEMBLE.

— — [} —
UPPER UPPER UPPER UPPER
COMBI. ||| | ORCHES.|{|{-SPECIAL ||| CUSTOM

J
— =) — [==]
LOWER LOWER LOWER LOWER
COMBI. ||| ORCHES || | SPECIAL |i| CUSTOM
J J
— ENSEMBLE

2) Seleccione uno de los 11 botones de tono a su
preferencia.

E [==] =) — =] [=] [==] E
H PIANO HARPSI- [[1CELESTA|[i] VIBRA- |l| MARIMBA [f1 MANDO- E
H CHORD PHONE LIN :

— [==1 c— c— c— [==] .
'

BANJO JAZZ BRASS ||| BRASS ||| COSMIC {§] TOUCH
GUITAR 1 2

TONE

Seleccione und de estos botones

3) Baje la palanca de volumen.

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el
teclado superior se producird el sonido seleccionado en
el paso 2. Accione otros botones y compare el sonido.

ETOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Accionando este botdn pueden controlarse el volumen y
el tono con la presion de los dedos, dando mayor expre-
sividad a la actuacién. En el “TOUCH TONE" de los pre-
ajustes especiales sélo se permite el control inicial que
hace cambiar el volumen y el tono al primer toque del
teclado. El grado de cambio varia segun cada una de las
notas.

® Efecto de mallete doble

Este efecto puede obtenerse para el sonido reverberante
de marimba. Al presionar simultdneamente dos o mas
teclas se produce un sonido en el cual se intercalan
finamente los tonos mas altos y los més bajos.
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CUSTOM VOICES

— [ [==] — — [==] [e — = MIN
FLUTE [ OBOE CLARINET [ SAXO- TRUMPET ||{| TROM- VIOLIN JAZZ HAWAIIAN
PHONE BONE GUITAR GUITAR
J L i J JIL
| e | | s | | wasstaam | | s— | | massee | | s— | — c/ —
BASS VOCAL COSMIC rCOSMIC COSMIC COSmIC PRESET TOUCH TOUCH
GUITAR 1 2 3 4 VIBRATO{ | VIBRATO TONE
) | MAX
VOLUME
UPPER/LOWER
I Custom Voices (Voces especiales) /

Con este grupo pueden obtenerse sonidos instrumenta-
les de uno en uno. Dado que los tonos y el volumen
pueden variarse, se consiguen sonidos extremadamente
reales. Ademas se dispone de una gama de sonidos de
instrumentos de viento, incluyendo el COSMIC. Domine
la creacidn de estos sonidos.

1) Presione el boton “UPPER CUSTOM’ de la sec-
cion ENSEMBLE.

— — | e |
upper |I{ upper || [ upper
coms. || [ORCHES. ||| sPeciAL

L J

| s § — —
Lower || cower || [ Lower
comst. ||| orcHEs || | sPECIAL ||| cusTom

— ENSEMBLE

Puede utilizar el teclado superior o el inferior, a su pre-
ferencia, para producir voces especiales “upper/
lower”. Ambos teclados no pueden utilizarse si-
multdneamente con este fin.

2) Seleccione uno de los quince botones de tono a
su preferencia y accionelo.

FLUTE OBOE CLARINET SAXO- TRUMPET

= | a3 | = | = | =T e=_ .2 L =

BASS VOCAL ||| COSMIC 1)} COSMIC
GUITAR 1 2

TOUCH
\JIBRATO| ! | VIBRATO

Seleccione uno de estos botones

3) Baje la palanca de volumen.

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el
teclado superior se produce el tono seleccionado en el
paso 2. Fije otros botones y compare los sonidos.

* Con las voces especiales sélo puede producirse una
nota cada vez. Cuando se combina con otros grupos
de tonos y se tocan simultdneamente dos o mas te-
clas, sdlo se escuchard la mas alta. Cuando no se
combine con ningln otro grupo, se escuchara la nota
presionada.

* El efecto de ligado esta ya incorporado a los tonos.

W PRESET VIBRATO y TOUCH VIBRATO

— =
PRESET TOUCH
VIBRATO| ||| VIBRATO

Al accionar el boton PRESET VIBRATO se producird un
vibrato del tono seleccionado. La profundidad, ritmo y
cadencia, apropiados para cada tono, estdn prefijados.
Con el botén TOUCH VIBRATO activado se desactiva el
botén PRESET VIBRATO. La profundidad del vibrato
puede controlarse aumentando o reduciendo la presion
sobre las teclas al tcar. La cadencia del vibrato esta pre-
fijada.

% Puede asimismo prefijar el vibrato a su gusto (véase

p. 14).

®BTOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Activando este boton se regulan el volumen y el tono
con la presion de los dedos. Con las voces especiales
“lower” y “upper” son posibles dos formas de control
por la presidon sobre las teclas. El control inicial hace
cambiar el volumen y el tono al primer toque de las te-
clas. El siguiente produce cambios semejantes al hacer
maés presion sobre las teclas. El grado de cambio varia
con cada tono.
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Grupos de tonos del tecdado inferior

LEN. AT.4" AT.22; 16’

6 8’ 51y 4 22y

COMBINATION
[(em [ = — — [ MIN
("comer ||| memory | [ memory )| Memory
LEVER 1 2 3
2| L | J
| e | — [ o ] —
1 [
preseT ||[rese || preser | fereseT PROGRAM
i SET
| | wiAx ) O]
VOLUME

LOWER

RESPONSE  TIMBRE
FAST VARI.

D D (Panel de preseleccion)

[ Combination (Combinacion)

Con este grupo de tonos puede obtenerse el sonido de
organo con el teclado inferior. El funcionamiento de los
ocho botones del panel y los tonos PRESET siguen el
mismo procedimiento gue para la secciobn de combina-
cidn superior. El tono puede conseguirse con el boton
LOWER COMBINATION de la seccion ENSEMBLE. Las

/

operaciones para registrar un tono en la memoria y para
utilizar las funciones de respuesta de flauta (RESPONSE
FAST) y variacion de timbre (TIMBRE VARIATION) son
iguales que para la seccidn de combinacidén superior
(véanse p. 4 y b).

ORCHESTRA
[(e= ) =] — — = || = [ = MIN
— r ~ i e -
STRINGS STRINGS STRINGS rBRASS BRASS BRASS REED —
1 2 3 1 2 3
JA L L LL JL JI ]
[ = = — W [==] [===1 — ===
vocat ||[ vocat I[ spice || spice || cosmic]||[ Preser || ToucH
1 2 1 2 VIBRATO TONE
L L L L Ji MAX
VOLUME

[ Orchestra (. Orquesta)

Su utilizacidén y demas detalles son similares a los de la
seccion “UPPER ORCHESTRA". Pueden conseguirse to-
nos utilizando el boton "“LOWER ORCHESTRA” de la
seccion ENSEMBLE. Posee el mismo nUmero de tonos
que la seccién correspondiente superior (UPPER), aun-

SPECIAL PRESETS
— 1 [—) = [ = | = | MIN )
[Piano ||[ELecTric|{ Harest ]| Hare ||{acousticl|| Jazz =
PIANO ||| CHORD GUITAR ||| GUITAR
L L L J
) s— | | | = — — c—/
(Brass |[|[Brass |I[ cosmic]|{ cosmic ]| [ cosmic || TouchH
1 2 1 2 3 TONE
L J L L _ L MAX |

VOLUME

[Spec:al Presets /
(Preajustes especiales)

El funcionamiento y demas aspectos son similares a los
de la seccién correspondiente superior. Pueden conse-
guirse tonos utilizando el boton LOWER SPECIAL de la
seccion ENSEMBLE. Los timbres son ligeramente distin-

tos a los de aquella, aunque la funcion TOUCH TONE es
semejante (véase p. 7).

/

gue el timbre sea ligeramente diferente. Las funciones
de vibrato prefijado (PRESET VIBRATO) y tono de pulsa-
cion (TOUCH TONE) son iguales a los de la seccidn
UPPER ORCHESTRA (véase p. 6).

Custom Voices /
(Voces especiales)

Las voces especiales pueden tocarse estando ei boton
LOWER CUSTOM de la secciéon ENSEMBLE accionado.
Al utilizar el teclado inferior no pueden conseguirse en
el teclado superior (véase p.8).
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Grupos de tonos de los pedales

16° 8
—COMBINATION-—
(= [=] ([ MIN )
|l s
COMBI. { | [MEMORY!| || |pmm—
LEVER
. g —PEDALS—
| e § | st )
PRESET ||| PRESET PROGRAM
! 2 SET

L Jji__MAX |
VOLUME E

(Panel de preseleccion)

[ Combination (Combinacién)

Con este grupo pueden conseguirse los sonidos graves
de un o6rgano. Es diferente a la seccion de combinacién
de los teclados inferior y superior. En este no es necesa-
rio activar el boton de la seccion ENSEMBLE; el sonido
se produce simplemente accionando la palanquita desli-
zable VOLUME vy los botones selectores de tono. Los
cuatro botones del panel funcionan como los de la sec-
cién de combinacidon superior, y el procedimiento para

CUSTOM VOICES

— — — — [ = MELLOWW MIN )

BASS 1 BASS 2 BASS 3 BASS 4
'] \ J J - J
<

o | ] — [ v | s | | s | 7

- e

BASS 1 BASS 2 BASS 3

conTra l|[conTra || [conTral| [conTra] (TUBAJ ——

tLECTRIC etectrc || [ ececTric | | voca | rcoswc}

BRILLIANT Ji__MAX

BRILLIANCE VOLUME

/

registrar un tono en la memoria es también idéntico
(véase p. 4 y 5).

También pueden combinarse el grupo de tonos de esta
seccioén con las voces especiales de pedal. Sin embargo,
si desea utilizar el tono de combinacidn, aseglrese de
mover la palanca de volumen de las voces de pedal a
su posicién desconectada.

I Custom Voices (Voces especiales)

Utilizando este grupo pueden conseguirse los tonos de
instrumentos taies como el contrabajo y el bajo eléc-
trico. El sonido se produce seleccionando el botén
deseado de entre los 10 provistos y moviendo la palan-
quita VOLUME bhacia abajo. Ademas puede combinar
este grupo con la combinacion de pedales. Sin em-
bargo, cuando desee utilizar independientemente las
voces especiales, aseglrese de que la palanca de volu-
men de combinacién de pedal esté en “off".

®m BRILLIANCE (Claridad)

Esta palanquita deslizable regula el timbre del tono. En
su posicidén central el tono es normal; segin se mueva
hacia arriba se apaga el tono, adquiriendo mayor
riqueza al bajarla.

10
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Tonos y efectos del tedado solista

—_—
3 s | — s } [ s B | I s Y I = |

FLUTE 0BOE CLARINET

—
SAXO- TRUMPET ||| TRUMPET HORN )
PHONE 1

2
[

!

—

— (= ) — — — — [==]

=

tVIOLIN

MIN ] —

— SOLO PICCOLO
to
UPPER

==t
TROM-

BONE

MAX

—

CELLO JAZZ HARMO-
GUITAR NICA

vacaL [ cosmic || cosmic
1 2

S

DETUNE COUPLER

Con este teclado se obtienen timbres mas altos y tonos
maés vibrantes. Utilizando con imaginacién los diversos
efectos y controles puede conseguirse una musica liena
de variaciones. Ademas, es posible hacer combinaciones
con otros grupos de tonos pasando al teclado superior.

I Tonos para solo /

El teclado solista posee 16 tonos diferentes. Seleccio-
nando cualquiera de ellos y bajando la palanca VOLU-
ME puede conseguir sonidos del teclado para solos.
Escluchelos y compare los tonos.

% Con estos tonos solo puede producirse una nota
cada vez. Al presionar simultdneamente varias teclas
de escucharéa el sonido de la tocada en ultimo lugar.
Al utilizar el acoplador (COUPLER) y pasar al teclado
superior se escuchara el tono méas agudo, si hiciera
una combinacién con otro grupo de tonos.

11

® COUPLER (Acoplador)

—_—

s

SOLO
to
UPPER

COUPLER

Accionando este botdén se consiguen tonos para solo en
el teclado superior, pudiendo combinarse libremente
con el grupo de tonos del teclado superior. Incluso con
el botdn del acoplador activado pueden conseguirse to-
nos para solo tocando el teclado para solista. Sin em-
bargo no pueden conseguirse tonos para solo con el
teclado superior cuando se esté tocando el teclado para
solista.

m DETUNE (Desafinamiento)

MIN

MAX
DETUNE

Los intervalos musicales de los tonos para solo pueden
regularse finamente con la palanquita deslizable. Esta
funcion puede utilizarse para conseguir los efectos
deseados; por ejemplo, puede conseguirse un efecto
tridimensional regulande los intervalos de los tonos para
solo un poco mas altos que los de los otros teclados. Al
deslizar la palanquita a su posicidn superior se nor-
maliza el intervalo musical; al bajarla aumenta el inter-
valo, efecto similar al de un instrumento desafinado.

SOLO KEYBOARD ——
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—TRANSPOSITION—

= ||

MELLOW MIN )

(=

—
DOWN

(NormAL]

|

.

NN
L JJL _L
— — | — )
( paeser || Touck || [ Touck
virato || | vierato ||| TONE
MAX

J J [

BRILLIANT Jl  MAX

plll

BRILLIANCE VOLUME

B TRANSPOSITION (Transposicion)

—TRANSPOSITION—
— T/ —
[DOWN [NORMALJ uP J

Utilizando estos botones pueden cambiarse los interva-
los musicales de los tonos para solo en octavas. Con el
boton DOWN activado, el intervalo musical baja una oc-
tava mas que lo normal. Cuando estad activado el boton
UP sube una octava. Utilicelos como corresponda a las
interpretaciones.

# PRESET VIBRATO y TOUCH VIBRATO

— c—
PRESET TOUCH
VIBRATO({}[ VIBRATO

Al activar el botén PRESET VIBRATO se producird un
vibrato para el tono seleccionado. La profundidad vy ca-
dencia del mismo estan prefijados para cada tono parti-
cular.

Cuando el botéon TOUCH VIBRATO esté activado se des-
activa el PRESET VIBRATO (vibrato prefijado). Aumen-
tando o reduciendo la presion sobre las teclas pueden
regularse la profundidad del vibrato, cuyo ritmo esta
fijado previamente.

% También puede fijar previamente ambos vibratos a su

preferencia (véase p.14).

SLIDE CONTROL

s TOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Con este botdén activado puede regularse finamente el
volumen vy el tono con la presién de los dedos sobre el
teclado. Ambos controles, inicial y secundario, pueden
utilizarse en el teclado para solista {véanse p. 6 y 8). Ei
grado de cambio difiere segun el tono.

8 BRILLIANCE (Claridad)

MELLOW

| BRILLIANT
BRILLIANCE

Esta palanquita deslizable regula el timbre del tono. En

su posicion central el sonido es normal. Al moverla ha-

cia arriba se apaga el tono, haciéndose més brillante al

moverla hacia abajo.

m SLIDE (Ligado)

MIN

MAX
SLIDE CONTROL

Al pasar de un sonido a otro puede conectarse el inter-
valo musical entre ellos y conseguir un efecto de ligado
con esta funcién. Cuando estd en su posicidn superior
se desactiva. Al moverlo hacia abajo se destaca el efec-
to de ligado. E! efecto de ligado es adecuado a veces
para el trombon.
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Efectos y controles

[ (= = SHORT || SHORT | SHORT
uPPER || [

SUSTAIN

{KNEE)

—= ) —

LOWER PEDAL

SUSTAIN | ||| SUSTAIN

{KNEE)

L_LONG J_LONG Ji_LONG

UPPER  LOWER  PEDAL
— SUSTAIN —

[ Sustain (Sostenido) |

Con este efecto se consigue un diminuendo natural des-
pués de separar las manos del teclado. Puede utilizarse
en cada teclado accionando los tres botones y las tres
palanquitas deslizables.

(Botén de sostenido de los tonos de combinacion)

t t

Tecla ON Tecla OFF

Controlados por la palanquita

1) Decida el sonido del teclado en el que desea utili-
zar este efecto accionando los tres botones si-
guientes: UPPER SUSTAIN, LOWER SUSTAIN o
PEDAL SUSTAIN.

Asimismo pueden utilizarse los tres simultdneamente.

* El efecto de sostenido no puede utilizarse con los to-
nos obtenidos con las voces especiales superior e
inferior.

2) Regule el diminuendo de cada uno de los teclados
y pedales utilizando las tres palanquitas si-
guientes: UPPER, LOWER o PEDAL.,

Se desconecta con la palanquita en su posicién su-
perior. Al deslizarla hacia abajo aumenta la duraciéon
del diminuendo.

% La duracion del diminuendo puede reducirse para los
tonos cuyo diminuendo ya sea largo, tales como el
tono de arpa (HARP) de la seccion de ajustes previos
especiales inferior, deslizando la palanquita hacia arri-
ba.

mControl de rodilla

Utilizando esta palanca pueden activarse y desactivarse
los sostenidos de los teclados superior e inferior. Ponga,
primero, cualquiera 0 ambos botones de sostenido su-
perior o inferior en la posicion ON; regule el diminuendo
con las palancas y baje la palanca de rodilla vertical-
mente. Cuando desee un efecto de sostenido durante
una pieza, presione la palanca hacia la izquierda. El
efecto se mantendrd Unicamente mientras la palanca
esté presionada.

— SYMPHONIC————
= [ == = | =
RELESTE SYMPHO-1 UPPER UPPER
NIC COMBI. ||{{ ORCHES

| ——
— =

LOWER ||t LOWER

COMBI. ||| ORCHES.
L

—= | = — —

CHORUS ||l [ TREMOLO UPPER (UPPER
COMBI. ||| | ORCHES.

S
[een B S e

[LoweRr]||[cower
COMBI. ||| |ORCHES.

J—TRE_MOLO
——— EFFECT ——

1

| Symphonic (Sinfénico) /

Con este efecto puede conseguir un sonido muy expre-
sivo, COMO si varios instrumentos tocaran al unisono.

1) Presione el botén SYMPHONIC o el CELESTE.
Con el segundo se consigue un efecto mas suave y
majestuoso. .

2) Seleccione el grupo de tonos con el cual desea
utilizar este efecto utilizando los cuatro botones.
Puede utilizar bien los grupos de combinacién o bien

de orquesta de los teclados inferior o superior.

[Tremolo (Trémolo) |

Con este efecto se consigue una rapida repeticion de un

tono, creando un sonido de gran amplitud.

1) Presione botéon TREMOLO o CHORUS.
Con el botdon de CHORUS se puede conseguir una
repeticibn mas suave.

2) Seleccione el grupo de tonos con el cual desea
utilizar este efecto con los cuatro botones.

BTREMOLO SPEED (Cadencia del trémolo})

»

TREMOLO SPEED.

Con los botones TREMOLO accionados, la cadencia de
repeticién puede regularse con este control.

* No es posible un efecto sinfénico y trémolo para el
mismo grupo de tonos. Intente utilizar el efecto sinfo-
nico para el grupo de tonos de orquesta y el de tré-
molo para el de combinacion.
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( ORCHES. CUSTOM ORCHES
[—— —3 —3 —/ —/
SOLO UPPER U.-L. LOWER PEDALS

TOUCH
DEPTH DELAY  DEPTH SPEED

i

SET LEVER  PLAYER PRESET

goog o

‘——— VIBRATO ——~

— —

PRESET TOUCH
VIBRATO VIBRATO

(Panel de preseleccion)

I Vibrato

Al accionarse los botones PRESET VIBRATO o TOUCH
VIBRATO del panel y el botén PRESET del panel de pre-
seleccién se produce un vibrato fijado previamente ade-
cuado para cada tono (véanse p. 6, 8y 12)

Si acciona el botén PLAYER en lugar del PRESET, puede
conseguir el vibrato registrado en la memoria con las
palancas del panel de preseleccion.

[Funcionamiento memorizado del PLAYER
Vibratol

1) Presione el boton PRESET mientras presiona el
botéon SET.

SET LEVER  PLAYER PRESET

Si realiza esta operacién antes de registrar en la
memoria el vibrato, no serd necesario restablecer los
botones PLAYER y PRESET para los tonos. Es decir,
incluso cuando desee cambiar de un tono cuyo vibrato
esté registrado en la memoria a otro cuyo vibrato este
fijado previamente, puede conseguir cualquiera de
ellos simplemente dejando activado el botdon PLAYER.

2) Presione el botén TOUCH VIBRATO o el PRESET
VIBRATO del grupo de tonos cuyo vibrato quiera
registrar en la memoria.

3) Presione el botén LEVER.

SET LEVER  PLAYER PRESET

[ .

La lampara indicadora correspondiente parpadeara
para indicar el registro del vibrato en la memoria.

4) Presione el botén del tono cuyo vibrato desee re-
gistrar en la memoria.

El indicador correspondiente al grupo seleccionado
se iluminard indicando.

* Los grupos de tono cuyo vibrato puede ser memori-
zados son los tonos para solo, orquestas inferior y
superior, voces especiales superior/inferior y voces
especiales de pedales. El paso 2 anterior no es nece-
sario para registrar el vibrato de las voces especiales de
pedal en la memoria.

5) Determine el tipo de vibrato a ser producido con
las palancas.
Fije las palanquitas mientras toca. Aseglrese en pri-
mer lugar de tirar de la palanca DEPTH (profundidad)
para establecer la profundidad del vibrato. lgual-
mente, la cadencia del mismo puede regularse con la
palanquita SPEED. La duracién entre la pulsacion vy el
vibrato del tono puede regularse con la palanguita
DELAY (retardo).

Regulado con la
palanca DELAY

‘ '
|
| |

' |
' i

}

Tecla ON e -

Reg‘ulado con la
palanca SPEED

* Al seleccionar TOUCH VIBRATO en el paso 2. la pro-
fundidad del mismo puede regularse con la palanca
TOUCH DEPTH.

6) Presione el botén LEVER mientras presiona el bo-
ton SET.

Regulado con la
palanca DEPTH

SET LEVER  PLAYER PRESET

O O O O

Al hacerlo se iluminard el boton PLAYER, indicando
que se ha completado el procedimiento de memoria.
Una vez concluido este procedimiento, si activa el
boton PLAYER se producird el vibrato determinado
en el paso 5 para el tono seleccionado en el paso 4.

+* Una vez registrado en la memoria el vibrato, no sera
borrado ni al desconectar el instrumento, a menos
que se registre otro para el mismo tono en la me-
moria.
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MIN

MAX

REVERB
| Reverb (Eco) |

Utilizando este efecto se consigue un eco similar al de las
salas de concierto. Dicho efecto puede conseguirse en
todos los tonos del teclado. La duracién del eco puede
prolongarse moviendo la palanca deslizable hacia ade-
lante. En este modelo se utiliza un sistema digital para
el eco.

—FOOT SWITCH—

—

GLIDE

| Glide (Ligado) |

Con este efecto pueden reducirse unificadamente los
tonos de los teclados-superior e inferior aproximada-
mente en medio grado. Este efecto se consigue ac-
tivando el boton GLIDE y presionando hacia la izquierda
el interruptor de pie situado a la izquierda del pedal de
volumen global. Mientras se presiona el interruptor de pie
se reducen unificadamente los grados de mitad en mitad.
Cuando se suelta el interruptor, el intervalo musical
regresa lentamente a normal, pudiendo utilizarse para
un efecto glissando.

UPPER

LOWER

MANUAL
BALANCE

I Manual Balance (Equilibrio /

manual)
La palanca deslizable MANUAL BALANCE regula el
equilibrio del volumen entre los teclados superior e
inferior. El volumen del teclado superior aumenta al
ponerla en la posicién UPPER, aumentando el del teclado
inferior en la posicion LOWER.

15

O O O 4

SOLO UPPER LOWER PEDAL
DYNAMIC RANGE CONTROL

I Dynamic Range Control
(Control de gama dinamica)

Con el pedal de volumen global puede alterarse el
volumen de todo el Electone. Sin embargo, estando
activado el botén de control de la gama dinamica
{dynamic range control), el nivel de variacion del volumen
puede ser reducido s6lo en algunos teclados. Seleccione,
en primer lugar, los teclados en los cuales desee
peguefias variaciones, utilizando los botones SOLO,
UPPER, LOWER y PEDAL. Afada después las varia-
ciones del volumen global. Se reduciran las amplitudes
de variacion de los teclados con los botones presionados.

e N e e R e R W N R
D D MIN2 3 4 5 6 7 8 9 MAX
ON BRIGHT

Indicador del pedal de /
volumen global

Este pedal se utiliza para cambiar el volumen durante la
ejecucion. El volumen aumenta segln se pisa el pedal.
Su indicador, entre los teclados superior e inferior,
muestra el grado de depresién del pedal. Se ilumina una
tampara con escala de minimo a maximo de diez posi-
ciones, pudiendo comprobarse visualmente el volumen,
dispositivo muy conveniente en las actuaciones en
escena. La indicacién aparece al activar el botén “ON",
pudiendo hacer més brillante su iluminacion con el botén
"BRIGHT".
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Seccion de ritmo automatico

| mAX

RHYTHM PATTERN RHYTHM VARIATION
= | = = | = =) —= — — = | =
PAARCHT FVALTZ (BaLLAD | |[ swiNG BOUNCE] stow ||[ssear ||[sBeat J{[ 1 } 2 J
ROCK 2
—) - . L A /) ) =\
—= [==] [ q — —= | — (=1 =] — [ = )
TANGO LATIN LATIN BOSSA- SAMBA TATlN ] DISCO 16 BEAT 3 4
1 2 NOVA ROCK
L . L _J] ;___._J R—
AUTO RHYTHM
TEMPO SYNCHRO
MIN [(e=> ) o= W

‘o | ae—

BALANCE VOLUME

BAR/BEAT START

—— AUTO RHYTHM

I Modelos v variaciones de ritmos

Con los dieciséis modelos de ritmos basicos puede crear
sonidos ritmicos semejantes a los de cualquier instru-
mento de percusién. Cada uno de estos modelos posee
cuatro variaciones distintas, es decir, pueden producirse
un total de 64 modelos distintos. Practique en la forma-
cién de ritmos.

1) Seleccione uno de los 16 botones de modelos de
ritmos y presionelo. Active después uno de los
botones de variacion (VARIATION).

2) Deslice la palanca VOLUME hacia abajo.

3) Presione el boton START.

Se iniciard el ritmo seleccionado en el paso 1. Selec-
cione otros botones de modelos de ritmos y variaciones
y aprecie los diferentes ritmos conseguidos.

mSTART y SYNCHRO START

Al accionar el botén START se iniciard inmediatamente
el ritmo. Si, por el contrario, se activa el botén SYN-
CHRO START, al tocar el teclado inferior o los pedales,
se iniciara sincronizadamente.

EControl de TEMPO

Se utiliza para regular la cadencia del ritmo. El tempo
aumenta al girar el control hacia la derecha. En el indi-
cador visual digital se mostrard el tempo establecido
incluso aunque el indicador esté apagado. Este tempo
es indicado asimismo por el parpadeo de la lampara.

m Control de equilibrio (BALANCE)

La palanquita BALANCE se utiliza para regular el equi-
librio de tono de los instrumentos de percusién que for-
man el ritmo. En su posicién central el equilibrio es nor-
mal, acentuandose el sonido del instrumento de percu-
sién principal que mantiene el ritmo al deslizarla hacia
abajo.

Deslizdndola hacia arriba se acenttan todos los demas
instrumentos de percusion.

B Indicacion visual digital

Aparecen en el mismo diversas indicaciones, tales como

el tempo del ritmo, segln sea utilizada la seccidon de rit-

mo.

Indicacion del tempo: Antes de iniciarse el ritmo. el

tempo sera indicado en forma de nimeros de cuartas

por minuto. Si se cambiara el tempo después de ha-

berse iniciado el ritmo, este tempo cambiado serd indi-

cado brevemente en el indicador visual.

Indicacion BAR/BEAT (barras y marca del compas):

Una vez iniciado el ritmo, indica el nimero de barras

desde el principio y el compas.

% Cuando el ritmo esté registrado en la memoria, sélo
se indicara el nimero de barras (véase p. 18).
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—BREAK VARIATION-

HEE

=

_:JJ
BREAK

Break Variation (Variaciones
de cambio de tono)

Con esta funcion puede cambiar a una variacion eficaz
mientras toca el ritmo, utilizandose. por ejemplo, como
puntos de cambio de frase y acentuacion del ritmo.
Pruébelo en la practica.

1) Inicie el ritmo.

2) Presione uno de los tres botones BREAK VARIA-
TION.
Pueden conseguirse un total de 48 modelos diferen-
tes de variacién de cambio de tono, dado que existen
16 ritmos para cada uno de los tres botones.

3) Presione el boton BREAK.

La variacion seleccionada en el paso 2 serd producida
hasta el final de la barra, volviendo al ritmo original con la
siguiente barra. Cuando desee un modelo de cambio de
tono més largo, continlie presionando el botén BREAK.

aintroduccion

Utilizando la variacién de cambio de tono antes de ini-
ciar el ritmo puede crearse crearse una introduccion.
Seleccione el ritmo en primer lugar y active el boton
BREAK; al iniciar el ritmo con el botén START se produ-
cird un canon de variaciones de cambio de tono de 1
barra.

——AUTO VARIATION———

s (| e )] e ] ||

NORMALJ EBAR} { 8 BAR ts BAR

Auto Variation /
(Variacién automatica)

Con esta funcion se produce un cambio automatico de
ritmo en un punto de cambio de frase, sin presionar el
botén de BREAK. El nuevo modelo de variacién se con-
vierte en el seleccionado entonces. Seleccione la barra
en la cual desea que cambie el ritmo utilizando los bo-
tones 4 BAR, 8 BAR y 16 BAR.

* Al activar el boton NORMAL se desactivan los boto-

nes de variacién automéatica y programa.

mControles del interruptor de pie

—FOOT SWITCH—

2

™S
Utilizando el interruptor de pie situado a la izquierda del
pedal de control de volumen puede detener el ritmo, o
cambiar a variacion de cambio de tono sin utilizar las
manos.

Boton de parada del ritmo (RHYTHM STOP): Con
este boton activado, el ritmo se detendra al presionar el
interruptor de pie hacia la izquierda. Al volver a presio-
nar el interruptor de inicia de nuevo el ritmo.

Botén de variacion del cambio de tono {BREAK VA-
RIATION): Estando activado este botén, puede iniciar la
variacion presionando el interruptor de pie nhacia la iz-
quierda. ‘
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(Panel de preseleccion)

RECORD  BLANK END

BACK FORWARD

ﬁOGRAM ﬁOGRAM ‘P\ROGRAN?
1 2 3

RHYTHM SEQUENCE PROGRAMMER

=

A | [BEB

RHYTHM SEQUENCE PROGRAMMER

U 0O O

l Rhythm Sequence Programmer

(Programador de secuencia de ritmo)

En la memoria pueden registrarse varios modelos de rit-
mo antes de iniciar la ejecucion. Estos modelos pueden
ser reproducidos durante la ejecucion utilizando esta
funcién. Dado que el ritmo cambia automéaticamente
mientras se toca, es posible conseguir una actuacién
mas vistosa.

1) Presione uno de los cuatro botones de programa
{PROGRAM).
El modelo de ritmo a ser programado sera registrado
en la memoria bajo el botdn activado. Bajo cada uno
de los cuatro botones pueden registrarse un maximo
de 64 barras.

2) Presione el botén ON.
Se encendera el indicador., mostrando que el modelo
de ritmo puede ser registrado en la memoria.

3) Registre en la memoria el ritmo deseado.
Pueden registrarse 16 x 4 (64) modelos de ritmo y 16
x 3 (48) modelos de cambios de tono en la memoria
del Electone. También puede registrarse el canon de
introduccién. Active el botén de inicio (START) vy
controle el ritmo a ser registrado en la memoria.

4) Presione el boton de registro (RECORD) hasta que

el nimero de barras que desee registrar en la me-
moria aparezca en la indicacion.
Presione el botdbn RECORD mientras observa la indi-
cacidon digital. Primero aparecerd [1]; los nUmeros
aumentaran de uno en uno a cada presion del botén.
Estos digitos indican el nimero de barras que seran
registradas en la memoria.

* Active el boton RECORD para registrar en la memoria
las variaciones de cambio de tono mientras presiona
el botdon BREAK. Para registrar la introduccion, pre-
sione el botdbn RECORD mientras se toca la introduc-
cién.

5) Presione el botén RECORD para cambiar el ritmo
fijado.

El ajuste de ritmo serd cambiado al introducido en la
memoria cuando aparezca en la indicacién digital el
ndmero de barra del nuevo ritmo.

6) Cuando sea sélo para un nimero preciso de barras
registradas en la memoria, presione el botén END.
En ese momento se apagara la ldampara del botén
ON, indicando la posibilidad de reproduccién.

* Cuando se hayan almacenado un maximo de 64 ba-
fras en la memoria, en la indicacion visual aparecera
una [F], indicando que no pueden registrarse mas ba-
rras.

7) Vuelva a presionar el botén de inicio (START).

El ritmo registrado en la memoria serd reproducido
desde la primera barra. Al llegarse al punto donde se
activo el botéon END, volvera a la primera barra para
repetirse indefinidamente.

% Cuando se hayan utilizado dos o mas botones de
programa para registrar ritmos en la memoria, y los
botones sean presionados simultaneamente en la re-
produccién, se conseguird una reproduccién conse-
cutiva desde el ritmo registrado bajo el botdén de
numeracion inferior. Si se hubieran utilizado todos los
botones para registrar los ritmos en la memoria,
serian posible un maximo de 256 barras de reproduc-
cton continua.

* Una vez registrado un ritmo en la memoria, no sera
borrado ni al desconectar el instrumento, a menos
que se registre un nuevo ritmo utilizando el mismo
botdn de programa (PROGRAM).

EBLANK (Blanco)

Utilizando el botén BLANK puede introducirse en un
programa una barra sin ritmo alguno. Presione el botén
RECORD mientras presiona el botén BLANK.

®BACK (retroceso) y FORWARD (Avance)

Estos botones se utilizan para revisar partes del pro-
grama segun es registrado en la memoria. Presione pri-
mero el botén BACK mientras observa la indicacion vi-
sual hasta que aparezcan los nimeros de la barra que
desea revisar Para registrar en la memoria el nuevo n(-
mero, presione el botdn FORWARD hasta llegar a la ba-
rra original.
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Funciones automadticas

PATTERN —VOICES-
[ — — [— [} [—  MIN
1 2 [ 3 4 piaNO ||{ HARPSE
CHORD
— [ama = | :1# - — : ™
5 } ( 6 ’ 7 } [ g8 |l[sanes || HARP
) J MAX
VOLUME

AUTO ARPEGGIO

Auto Arpeggio (Arpegio
automatico)

Con esta funcidn se produce automaticamente un arpegio
basado en los tonos tocados en el teclado inferior. El
utilizardo como efecto sonoro de fondo, dando la impre-
sion de ser el susurro de las olas, permite una ejecucion
altn masimpresionante. Practique en el sonido delarpegio.

1) Fije el ritmo (véase p. 16).
El arpegio automatico funciona sincronizadamente
con el ritmo. Asegurese de iniciarlo después de fijar el
ritmo. Activando el inicio sincronizado {SYNCHRO
START) es posible iniciar simultaneamente el ritmo y el
arpegio.

2) Active uno de los ocho selectores de canon.
Los modelos que pueden producirse con estos ocho
botones pueden alterarse segun el ritmo seleccionado.

3) Presione uno se los cuatro selectores de voz
{(VOICE).
El arpegio se reproducira para el tono del botén acti-
vado.

4) Deslice la palanca VOLUME hacia abajo.
Mueva la palanca de volumen a su posicion superior
cuando no precise arpegio automatico.

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el

teclado inferior se produce automéaticamente un arpegio

basado en los tonos tocados. Si se tocara un acorde en €l
teclado inferior, habria un arpegio de escala més amplia.

Cambie el ajuste a diferentes modelos y tonos y com-

péarelos individualmente.

* Si estuviera activado el boton LOWER MEMORY de la.
funcion Auto Bass/Chord (bajo/acorde automéaticol,
el arpegio continuaria siendo tocado incluso después
de separar las manos del teclado.

* Al funcionar la variacidon de cambio de tono se detiene
temporalmente el arpegio automatico.

19

! 2
[ 1 [ MIN = | — MIN
PIANO JAZZ BRASS JAZZ
GUITAR GUITAR
=1 — c [
SOLID PHASER SOLID PHASER
GUITAR GUITAR
] L_MAX MAX
VOLUME VOLUME

RHYTHMIC CHORD

Rhythmic Chord (Acorde
ritmico)
Con esta funcién puede intercalarse automaticamente un

ritmo en el tono fijado, simplemente tocando el teclado
inferior. Practique con este sonido.

1) Fije el ritmo (véase p. 16).
Dado que el acorde ritmico funciona en sincronizacion
con el ritmo, asegurese de fijar este antes de iniciarlo.
2) Seleccione el tono uno por uno.

L

VOLUME

i'| GUITAR

w1
;
I MAX ;

R J VOLUME

L JAZZ
|

[11v [2] tienen tres selectores de tono cada uno. Como
el canon de intercalado del ritmo es diferente para cada
grupo de voces [1] y [2], pueden conseguirse dos
canones simultaneamente. Ademas el modelo sera
alterado por el ritmo seleccionado.

3) Deslice ambas palancas de volumen hacia abajo.
Cuando desee Unicamente el canon de un grupo de
voces, deslice la palanca del otro grupo hacia la posi-
cion "“off”’. Ponga ambas palancas en dicha posicidén
cuando necesite un acorde ritmico.

Con el Electone asi preparado, al tocar el teclado inferior
se tocard automaticamente el ritmo seleccionado en el
paso 2. Cambie el ajuste a otros tonos y observe la
diferencia.

® PHASER (Enfasador)

—

PHASER

Activando este boton se consigue un efecto de enfase en
el momento en que cambie gradualmente el tono del
acorde ritmico seleccionado en ese momento. Ajustelo
para conseguir el efecto que desee.
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ﬁORMAL (CUSTOMJ [ Lows M—PEDAL
AB.C ‘ MEMORY |{|| MEMORY
— — ( — ™
ﬁ)RMAL { 1 { 2 J 3
 —— MULTI BASS——

— AUTO BASS CHORD -

| Auto Bass/Chord (Bajo/acorde automatico) /

Con esta funcién puede conseguirse un acompafiamiento
automético de contrabajo, simplemente siguiendo pi-
sando los pedales. El canon del acompafiamiento se
sincroniza con el ritmo, y el sonido arreglado detectado se
adapta a los acordes tocados en el teclado inferior. Otras
funciones posibles son las variaciones del canon del
bajo, y la retencidon del aompafiamiento incluso des-
pués de separar los dedos de las teclas, o los pies de los
pedales.

1) Determine el ritmo (v. pag. 16).
Debido a que el bajo automaético esta sincronizado con
el ritmo, asegurese de iniciarlo después de determinar
el ritmo.

2) Establezca el boton CUSTOM A.B.C..

3) Fije los tonos de los pedales y del teclado inferior
(refiérase a las p. 9 y 10).
Al activar el acorde ritmico (RHYTHMIC CHORD) se
obtiene simultdneamente una actuacion de corte,
pudiendo fijarse segln sus gustos particulares (véase
p. 19).

4) El canon del acompafiamiento de contrabajo
automético se selecciona con los cuatro botones

SRR

..................

A — MULT|BASS

Active uno de los cuatro botones.

Al activar el botén NORMAL, el acompafamiento del
contrabajo tomaré el canon del sonido que se repetira
con los tonos de los pedales pisados. Este botdn
creara también un contrabajo en el que se produciran
alternativamente notas de primer y quinto grado. Con
los botones 1.2.3., podrd obtenerse un contrabajo
andante mas complejo. El canon de contrabajo ob-
tenido con los cuatro botones posee caracteristicas
para adaptarse a cada canon del ritmo. Asi, incluso
con el botdon de igual namero, el canon del con-
trabajo cambia al hacerlo el ritmo.

Estando activados estos botones, togue el acorde en el
teclado inferior, y pise los pedales por cada nota. En el
teclado superior se produciran los acordes tocados sin
cambio alguno. Sin embargo, en los pedales, se producira
el acompafiamiento automético de contrabajo, basado en
la nota tocada. Los tipos de acordes (casi todos aquellos
en mayor, menor o séptima) tocados se detectan auto-
maticamente, obteniéndose un acompafiamiento de con-
trabajo que coincide con el acorde tocado.

® | OWER MEMORY (Memotria inferior)

Si se activa este botdn estando iniciado el ntmo, los
tonos establecidos en el teclado inferior seguirdn so-
nando (excepto los tonos de diminuendo de los ajustes
previos especiales “SPECIAL PRESETS”), incluso des-
pués de separar las manos del teclado. Por lo tanto, no
importa separar las manos del teclado excepto al cambiar
acordes.

& PEDAL MEMORY (Memoria de pedales)

Al activar este boton mientras se utiliza el CUSTOM
A.B.C., el acompafiamiento automético de bajo conti-
nuara sonando incluso después de separar los pies de los
pedales. De esta manera no debe preccuparse por
separar 10s pies de los pedales excepto al cambiar el
intervalo del acompafiamiento de contrabajo. Esta fun-
cién se activa no soélo al activar el boton CUSTOM
A.B.C., sino siempre que se inicie el ritmo. Asimismo
pueden utilizarse simultdneamente ambas memorias.

* Al presionar el botén NORMAL se anula CUSTOM
AB.C..
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Utilizando los botones ubicados entre los teclados su-
perior e inferior pueden registrarse en la memoria los to-
nos, efectos, ritmo, funciones automaticas, etcétera.
Dado que los registros memorizados pueden ser utili-
zados con un sélo botdn, los ajustes pueden alterarse
con un simple togue incluso durante la ejecuciéon de
una pieza.

[Procedimiento para el registro en la
memorial

1) Establezca en el panel de control el registro que
desea hacer en la memoria.
En fa memoria pueden registrarse todas las posi-
ciones “on/off” de todos los tonos vy efectos, tipos de
ritmos y tempo, activacion desactivacién (on/off) de
las funciones automaticas, y todas las posiciones de
las palanquitas deslizables. Pueden registrarse ade-
mas ambos botones PLAYER del boton PROGRAM
del vibrato del programador de secuencia del ritmo.

2) Active uno de los botones 1 -8 mientras pre-
siona el botén MEMORY ( M. ).

Se encendera la lampara del botén activado, indicando
su registro en la memoria. Pruebe a memorizar sus re-
gistros favoritos utilizando los botones restantes.

% El contenido de los registros de la memoria no se bo-
rrard ni al desconectar el instrumento, a menos que
se introduzca un nuevo registro utilizando el mismo
boton.

% Los botones relacionados con el volumen maestro
{(MASTER VOLUME), cadencia del trémolo {TREMOLO
SPEED), célula de registro (REGISTRATION PACK),
coritrol de tono (PITCH CONTROL}, pedal de volumen
global (EXPRESSION PEDAL)} vy su indicador, asi como
los botones y el interruptor de la luz del panel, no
estan conectados con la memoria.
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[Procedimiento durante la ejecucion de una
piezal

1) Establezca en el panel de control el registro a ser
utilizado al inicio de la ejecucion y comience a to-
car.

También puede establecer los registros con los boto-
nes 1-8 antes de iniciar la ejecucioén.

2) Presione el boton del registro al que desee cam-
biar al llegar a un momento de la pieza en el cual
desee cambiar de registro.

Se encendera la lampara del botén activado. Los boto-
nes del panel de control seguirdn para el registro
memorizado, y las palanquitas se deslizardn a la posi-
cibn correcta establecida en la memoria. Siguiendo el
mismo procedimiento pueden obtenerse, respectiva-
mente, los registros memorizados de todos los otros
siete botones cuando estén activados.

* El registro puede ser cambiado incluso cuando los
botones 1-8 estén activados. En ese momento se
apagara ta ldmpara del botén, pero no se borrara el
contenido de la memoria. Al volver a activar 10s mis-
mos botones, las partes alteradas en el panel de con-
trol volveran a su estado original.


Unknown
 


BCANCEL (GC.)

El dltimo registro establecido en el panel (excepto el
cambiado por los botones 1-8) se registra constantemente
en la memoria. Por consiguiente, tras cambiar el registro
con los botones 1-8, el registro establecido previamente
volverd a aparecer en el panel siempre que se presione el
botdén CANCEL (anulacién).

Sin embargo al cambiar el registro en el panel mientras
los botones 1 al 8 estén activados, el registro se almacena
en la memoria con el boton CANCEL. En tal caso, el
registro obtenido presionando el boton CANCEL sera
aquél obtenido tras el cambio, y no el original.

BDISABLE (Anulacion) ( D. )

Activando este botdn, el ajuste de la seccion de ritmo
(RHYTHM) y las funciones automaticas permanecen in-
alterados, incluso aungue los registros sean cambiados
con los botones C. o 1-8. Utilice este botén Unica-
mente cuando desee cambiar el ajuste de tonos vy efec-
tos.

B SLIDER DRIVE (Accionamiento de palanquitas)

O

SLIDER DRIVE

Presionando este botén, las palanquitas deslizables per-
manecen en la misma posicion, incluso aungue estén
activados el boton C. o fos 1-8. Utilicelo cuando el ruido
de la palanca le moleste durante la ejecucion.

® RESET (Reposicion) ( R. )

Al presionar este boton, el botdn superior izquierdo de
cada seccidn seguird activado, mientras los demés pa-
san a la posicion desactivada (off) y todas las palan-
quitas se desactivardn o pasardn a posicidon normal.
Utilice este botdn antes de comenzar a establecer un
nuevo registro en el panel de control.

B Memoria con el instrumento desconectado

Al desconectar el Electone se registra automaticamente
en la memoria las posiciones de botones y palanquitas
fijadas en ese momento en el panel de control. Incluso
aunque se cambiaran los ajustes estando desconectado,
al volver a conectar el Electone se volverd a los re-
gistros establecidos en el momento de desconectar el
instrumento.

En algunos y raros casos, cuando la informacion me-
morizada sea cambiada o cuando el panel de control
no funcione normalmente debido a relampagos, etc:
desconecte la corriente una vez con el interruptor.
Después, vuelva a conectar el aparato mientras
presiona el botdn RESET. En caso de que el Electone
no funcionara correctamente ni después de dicha

operacidn, consulte al servicio de reparaciones.
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/ Registration Pack (Célula de registro) ]

La informaciéon memorizada en el Electone utilizando los
botones 1-8 puede trasladarse a la célula de registro.
Asi, podra utilizar la informacion trasladada a la célula
de registro en cualquier momento.

|[Funcionamiento de escritura (WRITE) para
transferir la informacion de la memoria del
Electone en la célula de registrol

1) Introduzca en la memoria sus registros preferidos
utilizando los botones 1 - 8.
2) inserte la célula de registro.

Hagalo con firmeza insertdndola directamente en la
ranura, como muestra la figura. Al insertarla se en-
cendera la lampara MEMORY READY (memoria lista).

* Si no se insertara correctamente se encenderd la
lampara ERROR. En tal caso, vuelva a insertar el re-
gistro accesorio.

3) Presione el boton WRITE mientras presiona el bo-
ton CONFIRM.

Se iHuminara la lampara WRITE (escritura), indicando
gue la informacién de la memoria del Electone a sido
transferida a la célula de registro.

% Si los registros hubieran sido ya introducidos en va-
rias células de registro, serian convenientes en los
conciertos y demas actuaciones.

% La informacion previa contenida en una célula se bo-
rra al introducir una nueva informacién en la misma.

% Quitando las pestanas laterales de la célula se evita
su escritura, protegiéndose la informacién contenida
en la misma.
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[Funcionamiento de lectura (READ) para
transferir la informacion contenida en la
célula de registro a la memoria del Electonel

1) Inserte la célula de registro.

2) Presione el botén de lectura (READ) mientras pre-
siona el boton de confirmacion (CONFIRM).
Se encenderd la lampara READ. indicando gue la in-
formacién de la célula de registro ha sido introducida
en la memoria para los botones 1-8. Entonces
podrd obtener los registros memorizados incluso con
la célula extraida.

3) Experimente una variedad de registros utilizando
los botones 1 - 8.

Refiérase a la informacion sobre estos botones, incluida

en la célula de registro.

* La lampara ERROR se encenderd cuando el procedi-
miento explicado arriba no haya sido llevado a cabo
correctamente.

* Al leerse la célula de registro en el Electone, el con-
tenido de la memoria para los botones 1-8 hasta
ese momento sera borrado.

La célula de registro suministrada contiene una memo-
ria de 8 juegos de informacion sobre los tonos prefija-
dos.

Ademés puede memorizar los registros que desee, por
medio de la operacion WRITE.
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II1. Informacion util para el manejo del Electone

LEFT GENERAL RIGHT
e YAMAHA————— testie 10CH OUT
GENERAL RIGHT
YAMAHA—————/ 10CH OUT EXP. IN

Conectores de la caja de /
tonalidad

En el FX-1, la caja de tonalidad se enchufa a unos conec-
tores situados. en la parte inferior de ambos lados,
pudiendo utilizarse varias conexiones segin el tamafio de
la sala y el propésito de su empleo.

® Conectores YAMAHA (13 espigas)

Se utilizan para la conexiobn de cajas de tonalidad
YAMAHA. Hay tres a cada lado, pudiendo utilizarse
indiferentemente.

Al utilizar una caja de tonalidad: Conéctese a

GENERAL.
.
i3
T4

LEFT GENERAL RIGHT

‘Q¢
O. .‘

Al utilizar dos cajas de tonalidad: Un método consiste
en conectar a las tomas derecha e izquierda (LEFT,
RIGHT), v el otro utilizar la toma GENERAL. Cuando se
utilice el primero, pueden separarse eficazmente varios
grupos de tonos para su emisi()n

“ “.2‘

;O:
. L)
LEFT

GENERAL RIGHT GENERAL RIGHT

A e e
o '~ *
Oo % '.@:
Q." $an $on®
LEFT

GENERAL RIGHT LEFT GENERAL RIGHT

o"”
‘. %

)

-t
Pent

Cuando utilice méas de tres cajas: Pueden utilizarse
eficazmente los seis conectores a ambos lados, consi-
derando los efectos acUsticos de la sala utilizada.

® Conector LESLIE (11 espigas)
Sirve para conectar un altavoz LESLIE.

@ 10 CH OUT (Salida de 10 canales)

Al utilizar este conector se separa el sonido de tonalidad
incluso ai conectar los auriculares; puede utilizarse para
monitorizar.

)
F:ITC‘H
CONTROL
DLM
o
BRIGHT | 1115
@
STEREQO
HEADPHONES
| Otros controles v tomas ]

® LIGHTS (Interruptor de la luz del panel)

Al accionarlo se ilumina el teclado y el panel del Electone.
Al girar el interruptor hacia adelante, hacia “"BRIGHT",
se consigue una luz brillante estando el interruptor
central en "OFF"" (apagado). Llevandolo hacia “DIM" se
consigue una luz tenue.

® PITCH CONTROL (Control de tono)

El tono de todo el Electone puede regularse finamente
con el control PITCH. El tono serd méas agudo al girar el
control a la derecha.

® Toma STEREO HEADPHONES (Auriculares estéreo)
Para la conexidbn de unos auriculares estereofnicos,
dado que el sonido sigue procediendo de la caja de los
distintos grupos en diez canales, pueden emitirse
separadamente cada uno de ellos. Conecte el juego de
voces al conector al utilizar un sistema de difusion
publica en una sala de conciertos. Asimismo puede
utilizarse durante la grabacion.

® Toma EXP. IN

Se utiliza para conectar un sintetizador o una caja de
ritmos. El volumen del equipo conectado puede contro-
larse con el pedal de volumen global del Electone.
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’ Cuidados de su Electone

Trate siempre al Electone como un fino instrumento
musical. Siga el procedimiento siguiente para mantener
el aspecto y el sonido del Electone en perfectas
condiciones.

1) Aseglrese de utilizar la tension correcta. Si necesitara
algan cambio de tension, consulte a su técnico Yamaha.

2) El Electone no contiene pieza alguna que sea (til al
usuario. Confie las reparaciones Ginicamente a técnicos
especializados.

3) Desconecte siempre el instrumento después de tocar.

4) Limpie el mueble y las teclas con un pafio limpio
humedecido en detergente suave. No utilice jamés di-
solventes guimicos fuertes tales como alcohol vy
disolventes para pintura.

5) Mantenga el Electone apartado de la luz directa del
sol, el exceso de humedad vy calor para conservar el
acabado vy las uniones del mismo.

6} No golpee ni raye el mueble con objetos duros.

7) Debido a que el acabado reacciona quimicamente al
vinilo, no deje objetos de tal material sobre el Electone.

8) Desenchufe el cable de alimentacién del tomacorriente

cuando no vaya a utilizar el instrumento durante cierto
tiempo, o cuando hubiera truenos.
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[Uso de los pedales]

Los pedales forman una unidad que puede separse del

Electone. Siga el procedimiento suguiente para quitarlos

0 ponerlos.

* Asegurese de hacerlo con ayuda de alguien y de no
ejercer demasiada fuerza al manejarlos.

® | 0s pedales no se insertan directamente en el Elec-
tone, sino inclindndolos ligeramente hacia arriba vy
empujando.

e Para quitarlos, elévelos ligeramente y tire de los
misSmMOos.

[Almacenamiento e instalacion del soporte
para partituras]

Se encuentra dentro de la silla. Para instalarlo en el
Electone, suelte el tornillo de la parte delantera de la silla
y abrala . Tenga cuidado de no dejar caer el soporte al
sacarlo de la silla. El metal suministrado se utiliza para su
montaje sobre el soporte, sirviendo para partituras de
gran tamafio.
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I Localizacién de averias v fenémenos engaiiosos

Fenémeno

Causa

Solucion

interferencia de frecuencias de
radio, ruido de electrigidad
estética.

(1) El ruido se produce al conectarse y
desconectarse electrodomésticos tales
como frigorificos y lavadoras.

(2) Pueden estar causados por la falla de
anuncios de nedn en el vecindario,
perforadoras eléctricas, etcétera.

(1) Utilice un tomacorriente o mas apar-
tado posible del electrodoméstico sos-
pechoso de la averia.

(2) Si fuera posible. haga que se repare el
anuncio de nebtn.

{3} Si no pudiera descubrir la causa del
ruido, pdéngase en contacto con su
vendedor Yamaha.

Al conectar el Electone se afecta
adversamente la recepcion de
radio y television.

La radio o TV se utiliza en las inmedia-
ciones dei Electone.

Aleje la radio o el TV del Electone tanto
como sea posible. Mejore el sistema de
antena de la TV o la radio.

Interferencias pasajéras de ra-
dio y television.

Sucede cuando existe en las proximida-
des una emisora de TV de fuerte senal, o
una emisora de radioaficionados.

Intente identificar el tipo de emisora: TV,
radio en MF, MA, radioaficionados, etc.

Vibracién o resonancia del so-
nido.

Debido al sonido continuo del Electone,
pueden resonar repisas, cristales de ven-
tanas, etc.

(1) Reduzca el volumen.
(2) Si fuera posible, quite los objetos re-
sonantes.

El tono parece alto al utilizar
los pedales y bajos al utilizar la
seccion de agudos de los tecla-
dos inferior/ superior.

Es comparable al fendbmeno particular de los pianos. Sin embargo, la construccién hipert6-
nica de un piano es muy compleja, sobre todo en graves y agudos. En el piano, las melo-
dias no se forman con la vibracion directa en si, sino al ser escuchados los hipertonos. La
formacion de melodias es totalmente opuesta en el Electone.

Se produce un ritmo diferente
al establecido.

Los botones PROGRAM del programador
de secuencia del ritmo estan activados.

Mantenga desactivados los botones PRO-
GRAM cuando no utilice el programador
de secuencia del ritmo (Rhythm Sequence
Programmer).

El sonido del teclado inferior o
de los pedales es continuo.

El boton LOWER MEMORY de la seccién
Auto Bass/Chord o el botén PEDAL ME-
MORY estan activados para utilizar el rit-
mo.

Desconecte los botones LOWER MEMO-
RY o PEDAL MEMORY.

El ajuste de las funciones de
ritmo (RHYTHM) vy las fun-
ciones automaticas no cambia
aunque estén activados los bo-
tones 1-8 de la seccion Re-
gistration Memory {memoria de
registro), ni se mueven las
palancas.

El botén DISABLE o el boton SLIDER
DRIVE estan activados.

Desactive los botones DISABLE y SLIDER
DRIVE cuando quiera cambiar todo el re-
gistro.
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Specifications/ Technische Daten/Caractéristiques Techniques
Especificaciones/Tekniska data

KEYBOARDS
Solo: 37 keys ¢y~ c4 (3 octaves)
Upper: 61 keys C ~ ¢, (b octaves}
Lower: 61 kyes C~ ¢, (5 octaves)
Pedals: 25 keys C;~ ¢ (2 octaves)
COMBINATION
Upper: Combi. Lever, Memory 1¢2+3,
Preset 1¢2+3+4, Volume,
(Levers) 167, 87, 6%/s’, B1/3", 47, 23/3", 2', 135",
1337, 17, Attack 4’ +22/3"«2’, Attack Length
Lower: Combi. Lever, Memory 1¢2.3,
Preset 1¢2+3+4, Volume,
{Levers) 16, 8’, 637, 47, 2%/57,2', 1/,
Attack 4’ +2%/5’, Attack Length
Pedals: Combi. Lever, Memory, Preset 1.2, Volume,
(Levers) 16’, 8’, 4’
ORCHESTRA '
Upper:  Strings 1, Strings 2, Strings 3, Strings 4, Brass 1,
Brass 2, Brass 3, Reed 1, Reed 2, Vocal, Spice 1,
Spice 2,
(Controls) Preset Vibrato, Touch Tone, Volume
Lower:  Strings 1, Strings 2, Strings 3, Brass 1, Brass 2,
Brass 3, Reed, Vocal 1, Vocal 2, Spice 1, Spice 2,
Cosmic, .
(Controls) Preset Vibrato, Touch Tone, Volume
SPECIAL PRESETS
Upper:  Piano, Harpsichord, Celesta, Vibraphone,
Marimba, Mandolin, Banjo, Jazz Guitar, Brass 1,
Brass 2, Cosmic,
(Controls) Touch Tone, Volume
Lower:  Piano, Electric Piano, Harpsichord, Harp, Acoustic
Guitar, Jazz Guitar, Brass 1, Brass 2, Cosmic 1,
Cosmic 2, Cosmic 3,
(Controls) Touch Tone, Volume
CUSTOM VOICES
Upper/Lower: Flute, Oboe, Clarinet, Saxophone, Trumpet,
Trombone, Violin, Jazz Guitar, Hawaiian Guitar,
Bass Guitar, Vocal, Cosmic 1, Cosmic 2, Cosmic 3,
Cosmic 4,
{Controls) Preset Vibrato, Touch Vibrato, Touch
Tone, Volume
Pedals: Contra Bass 1, Contra Bass 2, Contra Bass 3,
Contra Bass 4, Tuba, Electric Bass 1, Electric
Bass 2, Electric Bass 3, Vocal, Cosmic,
(Controls) Brilliance, Volume
SOLO
Piccolo, Flute, Oboe, Clarinet, Saxophone, Trumpet 1,
Trumpet 2, Horn, Trombone, Violin, Cello, Jazz Guitar,
Harmonica, Vocal, Cosmic 1, Cosmic 2,
{Controls) Detune, Coupler, Transposition (Down, Normal,
Up), Preset Vibrato, Touch Vibrato, Touch Tone, Brilliance,
Volume, Slide Control
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ENSEMBLE
Upper Combi., Upper Orches., Upper Special, Upper
Custom, Lower Combi., Lower Orches., Lower Special,
Lower Custom,
Coupler: Lower to Upper, Upper to Lower
EFFECTS - CONTROLS
Sustain: {Switches) Upper Sustain {Knee), Lower Sustain
{(Knee), Pedal Sustain,
{Controls) Upper, Lower, Pedal
Symphonic: Celeste, Symphonic, Upper Combi., Upper
Orches., Lower Combi., Lower Orches.
Tremolo: Chorus, Tremolo, Upper Combi., Upper Orches.,
Lower Combi., Lower Orches., Tremolo Speed
Reverb, Glide (Foot Switch Control), Dynamic Range
Control (Solo, Upper, Lower, Pedal),
(Combination) Program Set, Response Fast, Timbre Variation
Vibrato Presetter: Set, Lever, Player, Preset,
{Controls) Touch Depth, Delay, Depth, Speed,
(Indicator) Solo, Upper Orches., U/L Custom,
Lower Orches., Pedals
AUTO RHYTHM
Pattern Selectors: March, Waltz, Ballad, Swing, Bounce,
Slow Rock, 8 Beat 1, 8 Beat 2, Tango, Latin 1,
Latin 2, Bossanova, Samba, Latin Rock, Disco, 16
Beat, Variation 1+23+4
Break Variation: 123 (16 X 3 patterns), Break, Break
Variation (Foot Switch Control)
Auto Variation: Normal, 4 Bar, 8 Bar, 16 Bar
Rhythm Sequence Programmer: Program 1+2.3+4
(64 Bars x4), On, Record, Blank, End, Back,
Forward
Digital Display: Tempo, Bar/Beat
Controls: Synchro Start, Start, Tempo, Volume, Balance,
Tempo Indicator Lamp, Rhythm Stop (Foot
Switch Control)
AUTO ARPEGGIO
Pattern Selectors: 1¢2+3+4¢5:6+7+8
(16 x 8 patterns)
Voice Selectors: Piano, Harpsichord, Strings, Harp,
Volume {control)
RHYTHMIC CHORD
Pattern 1: Piano, Jazz Guitar, Solid Guitar, Phaser (effect),
Volume {control)
Pattern 2: Brass, Jazz Guitar, Solid Guitar, Phaser (effect),
Volume (control)
AUTO BASS/CHORD
Normal, Custom A.B.C., Multi Bass (Normal, 1, 2, 3),
Lower Memory, Pedal Memory
REGISTRATION MEMORY
Preset buttons: 1¢2¢3+4¢5:6¢7.8
Controls: Memory, Cancel, Disable, Slider Drive
Registration Pack: Read, Confirm, Write
{Indicator) Memory Ready, Error




MAIN CONTROLS
Manual Balance, Master Volume, Expression Pedal,
Expression Pedal display (On, Bright, 10 position), Reset,
Knee Lever, Foot Switch, Power Switch, Lights (Dim, Off,
Bright), Pitch Control
OTHER FITTING
Yamaha tone cabinet connectors Left X2« General X2«
Right x 2 (13 pins), Leslie tone cabinet connector (11 pins),
10 Ch Out connectors x2 (11 pins), Exp. In jack,
Stereo Headphones jack, Registration Pack, Panel Lights,
Music Rest, Matching Bench
CIRCUITRY
Solid State (incl. LSls and ICs)
Power Consumption: See Electone nameplate
Power Source: 50/60Hz AC
DIMENSIONS
Cabinet: 150(W) x71(D) x 112{H)cm
(597 x28” x44")
Bench:  105(W) x 41(D) x64(H)cm
(413" x 16" x 25Y/4")
WEIGHTS
Cabinet: 230kg (507 Ibs.)
Pedals: 25kg (55 Ibs.)
Bench: 70kg (154 Ibs.)
FINISH
Ivory « Urethan Finish

*Specifications subject to change without notice.

[Where to find the Name plate]

[Hier ist das Typenschild angebracht]
[Emplacement de la plaque signelétiquel
[Donde locarizar el membrete]
[Placering av namnplat]

YAMAHA ELECTONE

Special Instructions for British Standard Model

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings indentifying the
terminals in your plug, proceed as follows.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter L or coloured RED.

IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORD-
ANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

BLUE: NEUTRAL

BROWN:  LIVE
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oceor €3 YAMAHA

NIPPON GAKKI CO., LTD. HAMAMATSU, JAPAN
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