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@The numbers in brackets indicate the pages in this manual where you will find an
explanation of these parts and features.

®Die in Klammern angegbenen Zahlen beziehen sich auf die Seiten in dieser
Bedienungsanleitung, auf denen Sie die Erklirung der betreffenden Teile und
Funktionen finden.

®0n trouvera de plus amples renseignements sur ces commarndes et caractéristiques
en consultant les pages indiquées entre parenthéses.

® Los nimeros entre corchetes indican las pdginas de este manual en las que encontrara
las explicaciones sobre estas partes v caracteristicas.

@ Siffrorna inom parenteserna hanvisar till de sidorna i denna instruktionsbok, dér du
hittar forklaringarna pa delarna och deras funktioner.



» Introduction

» Vorwort

P Introduccion

P Introduktion

Thank you for purchasing an MC-Series Yamaha Electone.
The MC-Series is a totally new kind of Electone, utilizing the very
latest in electronic technology, made possible by Yamaha's
experience as a musical instrument manufacturer for nearly a
century. Some of the many exciting features included are the Chord
Sequence Programmer, which lets you preprogram the ac-
companiment (CHORDS/BASS) before you actually begin to play
the melody, the Music Programmer,which enables you to record and
play back your own performances on the Upper, Lower and Pedal
keyboards independent of each other, and the Registration Memory
System, which allows you to memorize voice, volume, and rhythm
selection as well as all the necessary effects and have these settings
available for instant access. Thanks to these outstanding features,

your playing potential becomes almost limitless. In addition, the basic
performance features such as sound authenticity, auto rhythm and
auto accompaniment functions have also been greatly improved,
providing you with an instrument which offers you whole new worlds
of musical expression.
This manual has been designed to help you get acquainted with your
MC-Series Electone and to make its fascinating possibilities easily
within your reach. We recommend that you actually sit at your
Electone while carefully reviewing these materials.
Thanks again for choosing Yamaha. Your fun has just begun!
*Before you begin, take a moment to read the Installation and
Maintenance sections on page 31, which contain important
information about your Electone.

Mit einem Instrument der Serie MC haben Sie eine Electone einer
vollig neuen Generation erworben. Hier finden Sie die neuesten
Spitzenleistungen in der Elektronik-Technologie, die nur durch die
Erfahrung von Yamaha moglich geworden sind, die das
Unternehmen als Musikinstrumentenhersteller in nahezu einem
Jahrhundert sammeln konnte. Unter den vielen verbliiffenden
Ausstattungsmerkmalen  finden Sie die Akkordfolgen-Pro-
grammiereinrichtung (Chord Sequence Programmer), mit dem Sie in
der Lage sind, die Begleitung (CHORDS/ BASS)  vorzu-
programmieren, ehe Sie tatsachlich mit der Melodie beginnen. Ferner
die Musik- Programmiereinrichtung (Music Programmer) mit dem Sie
lhren eigenen Spielvortrag auf dem oberen und unteren Manual
sowie dem Pedal unabhéngig voneinander aufnehmen und wieder-

geben konnen. SchlieBlich bleibt noch das Register-Speichersystem
zu erwihnen, das es Ihnen gestattet, Stimme, Lautstirke, Rhythmus-
Vorwahl und dariiber hinaus alle erforderlichen Effekte zu speichern
und lhnen diese Einstellungen zum unmittelbaren Zugriff zur
Verfiigung stehen. Dank dieser vielseitigen Ausstattungsmerkmale
gibt es fiir Ihre Spielmoglichkeiten praktisch keine Grenzen mehr.
Zusétzlich hierzu sind auch die Grundfunktionen fir eine musika-
lische Darbietung, wie z.B Klangechtheit, automatischer Rhythmus
und automatische Begleitfunktionen aufRerordentlich verbessert
worden, so daf3 Sie hier ein Instrument erworben haben, mit dem Sie
sich eine ganz neue Welt der musikalischen Ausdrucksmoglichkeiten
erschliefRen.
*Ehe Sie zu spielen beginnen, nehmen Sie sich bitte die Zeit und lesen
Sie die Abschnitte (iber Aufbau und Pflege auf Seite 31 durch, die
wichtige Informationen iiber Ihre Electone enthalten.

» Avant-propos

Avant tout, merci pour avoir porté votre choix sur un Electone
Yamaha de la série MC.

La série MC est une nouvelle race d’Electone issue en ligne droite
des technologies les plus modernes en matiere d'instrumenta-
tion électronique et d'une somme irremplacable d'expérience
accumulée par Yamaha depuis presque 100 ans. On releve sur ces
instruments toute une gamme de caractéristiques exclusives, au
nombre desquelles un programmateur de séquence daccords qui
offre la possibilité de programmer a I'avance des accompagnements
(CHORD/BASS), un programmateur musical qui rend possible
I'enregistrement et la lecture de séquences musicales sur les claviers
supérieur et inférieur et sur le pédalier, indépendamment les uns des
autres, un systeme a registre de mémoire pour la mise en mémoire des

voix, du volume et des sélections de rhythme ainsi que tous les effets

nécessaires, sans compter gue tous ces réglages sont instantanément

accessibles, autant de fonctions qui représentent un potentiel de
reproduction sonore quasi-illimité.

De plus, les fonctions d'exécution de base telles que I'authenticité

sonore, le rythme automatique et les fonctions d'accompagnement

automatique ont été perfectionnées au point que I'on dispose, sur cet
instrument, de ce qui se fait de mieux en matiére d'instrumentation
musicale électronique.

*Mais avant de commencer, veuillez consacrer quelques instants a la
lecture des sections d'installation et d’entretien de la page 31 qui
renferment un certain nombre de précautions trés importantes
ayant trait a I'Electone.

e

Gracias por la adquisicién de este Electone serie MC Yamaha.

La serie MC es un tipo completamente nuevo de Electones, que
utilizan los Gltimos adelantos en tecnologia electrénica, y que hansido
posibles gracias a la experiencia de Yamaha como fabricante de
instrumentos musicales adquirida durante aproximadamente un
siglo. Algunas de las excitantes funciones incluidas son el
Programador de secuencias de acordes que le permitira programar el
acompahamiento antes de comenzar a tocar una melodia, el
Programador musical que le permitira grabar y reproducir sus propias
ejecuciones en los teclados superior, inferior, y de pedales
independientemente entre si, y el Sistema memorizador de registros
con el que podra memorizar la seleccién de voz, volumen, y ritmo, asi
como todos los efectos necesarios, y disponer estos ajustes para

utilizarlos instantdneamente en cualquier momento. Gracias a estas

notables funciones, su potencial como organista sera précticamente

ilimitado.

Ademas, se han mejorado notablemente las caracteristicas de las

funciones de ejecucion bésicas tales como autenticidad de sonido,

ritmo y acompahamamiento automaticos, para ofrecerle un

instrumento que pondra al alcance de sus manos posibilidades

fascinantes. Le recomendamos-que se siente en su Electone revisando

cuidadosamente este manual.

Gracias de nuevo por haber elegido Yamaha, y jdiviértase a placer

con su Electone!

*Antes de comenzar, lea las secciones de Instalacién y Mantenimiento
de la pagina 31, que contienen informacién importante sobre su
Electone.

Tack for att Du valde en MC-serie Yamaha Electone.

MC-serien &r en helt ny typ av Electone som utnyttjar det allra senaste
inom elektronisk teknologi, och som blivit méjlig tack vare Yamahas
erfarenheter som musikinstrumenttillverkare under nira ett sekel.
Nagra av de ménga spannande finesser som ingar ar Chord Sequence
Programmer som mojliggér for Dig att pa forhand programmera
ackompanjemanget (ackord och bas) innan Du verkligen borjar spela
melodin, en Music Programmer med vilken Du kan spela in och
aterge Ditt eget framforande pa ovre och nedre manual samt
baspedaler helt oberoende av varandra, och ett Registration Memory
system som tillater Dig att memorera stimmor, volymer, rytmval och
alla andra nddvandiga effekter och sedan kunna terkalla helt egna
kompletta registreringar genom att bara trycka p4 en enda knapp.

Tack vare dessa enastaende finesser kommer Dina spelmojligheter att
bli praktiskt taget obegrinsade. Dessutom har hela grunden for
instrumentet som t ex naturtrogenheten hos ljuden, den automatiska
rytmen och ackompanjemangets funktioner forbattrats enormt. Allt
sammantaget ger Dig ett instrument som 6ppnar en helt ny varld av
musikaliska uttrycksmojligheter.
Denna instruktion har utformats for att Du ska bli bekant med Din MC-
serie Electone och pa ett enkelt satt kunna utnyttja alla dess
fascinerande mojligheter. Vi rekommenderar att Du verkligen sitter
ner vid Din Electone medan Du noggrant gar igenom detta material.
Tack &n en géng for att Du valde Yamaha. Det roliga for Dig har just
bérjat!
*Innan Du bérjar bor Du 4gna tid 4t att lasa kapitlet Installation och
skotsel pa sid 31, vilket innehéller viktig information om Din
Electone.
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|. Caracteristicas basicas de su Electone

1. Antes de nada, produzcamos
algunos sonidos
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ALIMENTACION/VOLUMEN GENERAL/
PEDAL DE EXPRESION

En primer lugar, aseglirese de que el enchufe esté firmemente insertado en la toma
de la red, y después:

1 Conecte la alimentacion del Electone presionando
(ON) el interruptor POWER.

MASTER VOLUME

’I\

3 Coloque su pie derecho sobre el pedal de expresion (EXPRESSION), que
controla el volumen general durante la ejecucion, para aumentar la expre-

sion musical. &

Piselo hacia los dedos para aumentar el volumen, y hacia
el talén para disminuirlo.
4 Seleccione un registro.
(La ilustracién muestra el MC-600/400.)
DD (S

Esta es la seccién de memoria de registros (REGISTRATION MEMORY) que le ofrece-
ra 8 registros completos para todos los teclados presionando simplemente un botén.
Presione (ON) cualquiera de estos botones (con nimeros 1, 2, 3...). (Para mas detalles,
consulte la pagina 13.)

2 Ajuste el control MASTER VOLUME.

Este control le permitird ajustar el volumen general de su
instrumento. Por el momento, péngalo aproximadamente
en la posicion 12:00.

— —

B0

REGISTRATION MEMORY

5 Toque algunas notas.
Ahora pulse algunas teclas de los teclados inferior, superior, y de pedales. Antes de
hacer esto, presione (OFF) el botén SINGLE FINGER del panel derecho. Oira algunos
de los sonidos disponibles en su nuevo Electone.

[Compruebe si la tension es correcta)

La tensidn correcta estd indicada en la placa de
caracteristicas situada debajo dei teclado infe-
rior. Compruebe si esta tension es igual aladela
red de su localidad. Si tiene alguna duda, o cuan-
do se desplace a otro lugar, solicite instrucciones
a su proveedor Yamaha.

[Memoria al desconectar la alimentacion]
Al desconectar la alimentacion, los ajustes del
panel de control (registro) se almacenaran en la
memoria. Cuando vuelva a conectar la alimen-
tacién, obtendrd el mismo registro.

® Los 8 botones MEMORY REGISTRATION han
sido programados en fébrica utilizando los 8
primeros sonidos de la seccién REGISTRA
TION MENU de su ment multiple. (Con
respecto a los detalles, consulte la pagina 14.)

[Numero de notas que pueden producirse
en cada teclado]

Teclado superior/ inferior (MC-600/MC-400):
Con cada teclado podra tocar simultdneamente
hasta 7 notas.

Teclado superior/inferior (MC-200 sola-
mente): Con cada teclado podra tocar simulta-
neamente hasta 6 notas.

Teclado de pedales y voces ajustables:
Normalmente, sélo se podra tocar una nota ca-
da vez. Cuando se toquen mds de dos notas, la
de la derecha tendrd prioridad sobre la otra.
(Cuando utilice solamente las voces ajustables
de los teclados superior o inferior, y toque mas
de una nota, oira la correspondiente a la tltima
tecla pulsada.)
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2. Ahora, creemos algunos registros
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Voces de los teclados superior e inferior (MC-600)

EIMC-600 tiene 2 secciones de voces para utilizar con el teclado superior, 3 secciones de voces para el teclado inferior, y 2 secciones de voces que pueden utilizarse

con cualquiera de estos teclados.

1 Elija un sonido de cada seccién.

Secciones de voces del teclado inferior Secciones de voces del teclado superior
1

I
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VOLUME " VOLUME VOLUME
UPPER/LOWER

|
Seccmnes de voces de ambos teclados

2 Ajuste el volumen. e
. . ]}
Ajuste el volumen de cada una de estas secciones hasta el 1

nivel deseado. Su Electone le permitira seleccionar uno de
cinco niveles de volumen, el superior es el mas suave (MIN)
y el inferior el mas fuerte (MAX).

VOLUME

3 Presione (ON) los botones de conjunto (ENSEMBLE) deseados.
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[Caracteristicas de cada seccion de voces]
Combinacion/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRAY): Esta seccién de voces se com-
pone de dos grupos de sonidos. El grupo de com-
binaciéon (COMBI) ofrece gran variedad de
sonidos de 6rgano, mientras que el grupo de or-
questa recrea las principales secciones instru-
mentales de una orquesta.

Voces de conjunto (ENSEMBLE VOICES): Le
permitirdn elegir entre el rico sonido de un con-
junto de cuerda y un coro humano.
Preajustes especiales (SPECIAL PRESETS):
Esta seccion de voces contiene algunos de los
sonidos instrumentales mds percusivos, inclu-
yendo piano y guitarra de jazz.

Voces ajustables (CUSTOM VOICES): Esta
seccién contiene instrumentos solistas tales co-
mo flauta, sax6fono, y trombén. Estos sonidos
son monofénicos, lo que significa que solamente
podra pulsar una tecla en cualquier momento
dado.

Arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD):
Esta seccién ofrece acompainamiento ritmico
(tanto acordes como arpegios) en sincronizacion
con el ritmo. (Consulte la pagina 6.)

[Sonidos preajustados en la seccion de
combinacioén]

(Teclado superior)

COMBI 1: Principal (Organo bésico)
COMBI 2: Flauta 8~

COMBI 3: Organo completo
COMBI 4: Grgano de jazz 1
COMBI 5: Organo de jazz 2
(Teclado inferior)

COMBI 1: Principal (Organo basico)
COMBI 2: Flauta 8’

COMBI 3: Organo completo

[ENFASADOR]

Este efecto solamente podra utilizarse con los
preajustes especiales. Ofrece un sonido ligera-
mente “electrénico” y afiadird otra dimension a
su ejecucion.

® Los sonidos de los menus de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del menu
multiple a cualquiera de los botones grises de
las secciones de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pdgina 25.)

La seccién de conjunto es su “centro de control” para los sonidos de los teclados
superior e inferior. Consultando la ilustracién de arriba, presione (ON) los botones
correspondientes a las secciones de voces que desee utilizar. Presionando mas de un
botén de cada teclado sera posible combinar secciones.

4 Toque en los teclados superior e inferior.
Experimente la amplia gama de posibilidades disponibles cambiando simplemente a
otras combinaciones de conjunto.
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Voces de los teclados superior e inferior (MC-400)

E1MC-400 tiene 1 seccién de voces para utilizar con el teclado superior, 2 secciones de voces para el teclado inferior, y 2 secciones de voces que pueden utilizarse
con cualquiera de estos teclados.

1 Elija un sonido de cada seccion.

Secciones de voces del teclado inferior
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Secciones de voces deI teclado superior
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VOLUME
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Secciones de voces de ambos teclados

2 Ajuste el volumen.
Ajuste el volumen de cada una de estas secciones hasta el
nivel deseado. Su Electone le permitird seleccionar uno de
cinco niveles de volumen, el superior es el mds suave (MIN)
y el inferior el mas fuerte (MAX).
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3 Presione (ON) los botones de conjunto (ENSEMBLE) deseados.

COMBINATION GRCHESTRA
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La seccién de conjunto es su “centro de control” para los sonidos de los teclados
superior e inferior. Consultando la ilustracién de arriba, presione (ON) los botones
correspondientes a las secciones de voces que desee utilizar. Presionando mds de un
botén de cada teclado sera posible combinar secciones.

4 Toque en los teclados superior e inferior.
Experimente la amplia gama de posibilidades disponibles cambiando simplemente a
otras combinaciones de conjunto.

[Caracteristicas de cada seccién de voces)
Combinacién/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRA): Esta secci6n de voces se com-
pone de dos grupos de sonidos. El grupo de
combinacién (COMBI) ofrece gran variedad de
sonidos de érgano, mientras que el grupo de
orquesta recrea las principales secciones instru-
mentales de una orquesta.

Preajustes especiales (SPECIAL PRESETS):
Esta seccion de voces contiene algunos de los
sonidos instrumentales mas percusivos, inclu-
yendo piano y guitarra de jazz.

Voces ajustables (CUSTOM VOICES): Esta
seccién contiene instrumentos solistas tales co-
mo flauta, saxéfono, y trombén. Estos sonidos
son monofénicos, lo que significa que solamente
podra pulsar una tecla en cualquier momento
dado.

Arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORDY):
Esta seccién ofrece acompafiamiento ritmico
(tanto acordes como arpegios) en sincronizacién
con el ritmo. (Consulte la pagina 6.)

[Sonidos preajustados en la secci6n de
combinacién]

(Teclado superior)

COMBI 1: Flauta 8

COMBI 2: Organo completo
COMBI 3: Organo de jazz 1
COMBI 4: Organo de jazz 2
(Teclado inferior)

COMBI 1: Principal (Organo bisico)
COMBI 2: Flauta 8’

COMBI 3: Grgano completo

® Los sonidos de los mends de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del meni
muiltiple a cualquiera de los botones grises de
las secciones de voces.{Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 25.)



Unknown
 


o o

o7 moTn T
&0 I HD o U

LLi (NN
T |
o [sus]an
iR e

Voces de los teclados superior e inferior (MC-200)

EIMC-200 tiene 1 seccién de voces para utilizar con el teclado suf

con cualquiera de estos teclados.

perior, 2 secciones de voces para el teclado inferior, y 1 seccién de voces que pueden utilizarse

1 Elija un sonido de cada seccion.

Secciones de voces del teclado inferior
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Secciones de voces del tectado superior
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Secciones de voces de ambos teclados

2 Ajuste el volumen.

Ajuste el volumen de cada una de estas secciones hasta el
nivel deseado. Su Electone le permitird seleccionar uno de
cinco niveles de volumen, el superior es el mds suave (MIN)

y el inferior el mds fuerte (MAX).
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3 Presione (ON) los botones de conjunto (ENSEMBLE) deseados.

COMBINATION ORCHESTRA

=
couar coymi M

100

]
Lol

STAR ﬁsls‘:j[‘

I VOLUME '
(=]

—

D

I

COMBINATION ORCHESTAA

| M\N

CQMEI COMSI COMBI

stanGs wss am\ss .
[T J

'OLUME
— uP#ER KEYBOARD —

[S—;
COMBI
ORCHES.

[— 1]
CUSTOM
SPECIAL

—
]
[ARPEGGIO

CHORD

COM BI
ORCHES.

CUSTOM
SPECIAL

—UPPER—

ENSEW
N
N

t\la w JOICES

b
BE

vmw(

PEC:AL PRESETS

|mm |vnom Imun wsm ‘ "‘"
omer SAXD s
ONE GUWAR CNORD ‘

A

l:]n‘

~VoLuME

La seccién de conjunto es su “centro de control” para los sonidos de los teclados
superior e inferior. Consultando la ilustracién de arriba, presione (ON) los botones

correspondientes a las secciones de voces que
botén de cada teclado serd posible combinar

desee utilizar. Presionando mds de un
secciones.

4 Toque en los teclados superior e inferior.

Experimente la amplia gama de posibilidades
otras combinaciones de conjunto.

disponibles cambiando simplemente a

[Caracteristicas de cada seccion de voces]
Combinacién/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRA): Esta seccién de voces se com-
pone de dos grupos de sonidos. El grupo de
combinacién (COMBI) ofrece gran variedad de
sonidos de 6rgano, mientras que el grupo de or-
questa recrea las principales secciones instru-
mentales de una orquesta.

Voces ajustables/preajustes especiales
(CUSTOM VOICES/SPECIAL PRESETS): Es-
ta seccién contiene gran variedad de sonidos
instrumentales. Las voces ajustables ofrecen ins-
trumentos solistas tales como flauta, saxéfono, y
trombon. Estos sonidos son monofénicos, lo que
significa que solamente podra pulsar una tecla
en cualquier momento dado. Los preajustes es-
peciales ofrecen algunos de los sonidos intru-
mentales mds percusivos, incluyendo piano y
guitarra de jazz.

Arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD):
Esta seccién ofrece acompafiamiento ritmico
{tanto acordes como arpegios) en'sincronizacién
con el ritmo. (Consulte la pagina 6.)

[Sonidos preajustados en la seccién de
combinacion]

(Teclado superior)

COMBI 1: Flauta 8

COMBI 2: Organo completo

COMBI 3: Organo de jazz

(Teclado inferior)

COMBI 1: Principal (Organo bésico)

COMBI 2: Flauta 8’

® Los sonidos de los ments de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del mend
muiltiple a cualquiera de los botones grises de
las secciones de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 25.)
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ARPEGGIO CHORD

Esta funcién ofrece acompanamiento arménico de fondo sincronizado con el ritmo utilizando arpegios y acordes.

1 Utilizacion de los arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD).

(Esta ilustraciéon muestra el MC-600.)

[ T —— ’ — — —= —
:] * AN [ e ] L
* CUSTOM {[|| SPECIAL |[|ENSEMBLE[||| COMBI
* VOICES PRESETS VOICES ORCHES.
LLLL MSu”‘ *
VOLUME LOWER

Selectores de patrén

Elija uno de los selectores de patrén y ajuste el volumen deseado. No se olvide de acti-
var la funcién de arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD) presionando (ON) el botén

apropiado de la seccién de conjunto (ENSEMBLE) (teclado inferior).

2 Seleccione un ritmo automatico e inicielo.

Elija un patrén ritmico y ajuste el volumen y el tempo deseados. Después active el rit-

mo automatico. (Con respecto a los detalles, consulte la pagina 8.)

3 Pulse algunas teclas del teclado inferior.

Ahora oird un patrén de “arpegios y acordes” (ARPEGGIO CHORD) basado en las
teclas que haya pulsado, tocado con el mismo tempo (velocidad) que la unidad del rit-
mo. Pruebe algunos otros patrones, asi como diferentes ritmos, para comprobar las

numerosas posibilidades de este Electone.

BALANCE

Este control le permitira a]ustar el equilibrio entre el volu-

men de los teclados superior e inferior. Simplemente pre-
sione (ON) el botén que indica el teclado: superior (UPPER)
o inferior (LOWER), cuyo volumen desee mas fuerte.

Seccion de voces del teclado de pedales

o MC-600
La seccién de voces del teclado de pedales ofrece gran variedad de sonidos de bajo. El teclado de pedales es mo- | ftttH MC-400 e
nofénico, lo que significa que solamente podra pisar un pedal en cualquier momento dado. et LU oo MGC-200 = 55

[Patrones de arpegios y acordes]

Los patrones de arpegios y acordes y los instru-
mentos utilizados en cada patrén cambiaran de
acuerdo con el patrén ritmico seleccionado para
asegurar la obtencién del acompanamiento
apropiado para cada ritmo.

® Como esta funcién estd sincronizada con el
ritmo, asegirese de iniciar el ritmo automati-
co a fin de ofr los arpegios y acordes.

® Los arpegios y acordes podran utilizarse
también con el sistema de bajos y acordes
automaticos. El patrén de bajo automatico
cambiard a medida que usted se mueva de un
patrén de arpegios y acordes a otro. Si pre-
siona (ON) el botén MEMORY, el acompaiia-
miento de arpegios y acordes continuard
aunque separe sus dedos del teclado inferior.

® Este control, cuando esté en esta posicién,

ofrecerd el equilibrio idéneo para la mayoria
de las situaciones.

oy e gug asnnssense iy ———nn——)
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1 Seleccione un sonido de bajo y 2 Pise un pedal.
ajuste el volumen al nivel deseado.

LUSTOM VOILES
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[ MAX
VOLUME

PEDALS —
(La ilustracion muestra el MC-600.) Pruebe los demas sonidos de bajo de esta

seccién.

@ Si utiliza los modos de bajos y acordes auto-
maéticos, o de acordes con un solo dedo o con
todos los dedos, podrd obtener acom-
paniamiento automatico de bajo sin utilizar el
teclado de pedales. (Consulte la pagina 10.)

® Los sonidos de los ments de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del mend
muiltiple a cualquiera de los botones grises de
esta seccion de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 25.)
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3. Utilizacion de efectos para logar

un sonido mas rico todavia
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MC-600

TREMOLO-SYMPHONIC (MC-600 solamente)

Estos efectos afiaden otra dimension a la seccién de combinacién/orquesta (COMBINATION/ORCHESTRA). Su MC-600 ofrece efectos de trémolo y sinfénicos a

sus teclados superior e inferior a dos velocidades, lenta y rdpida. Vamos a probar ambos.

1 Seleccione la seccion de voces COMBINATION/ORCHESTRA para el
teclado superior. (Consulte la pagina 3.)

2 Presione (ON) el boton TREMOLO o CHORUS y matenga pulsadas algu-
nas de las teclas del teclado superior.

CHORUS simula el sonido de un
sistema de altavoces giratorio a crorus fu coms Este boton afadira el efecto al
velocidad lenta :] ./ teclado superior.

TREMOLO simula el sonido de N Este botén afadira el efecto al
unsistemadealtavocesgiratorio\ ORCHES /teclado inferior.
a velocidad rapida. Dl[:]

3 Presione (ON) el botén CELESTE o SYMPHONIC y mantenga pulsadas
algunas de las teclas del teclado superior.

CELESTE produce una anima-
cion “electronica’ lenta. \ cére Jo

C_J|C_] e—— Este boton anadira el efecto al

SYMPHONIC produce una ani- teclado superior.

macion “electrénica” rapida pa- svwrio- | L cove
ra dar la impresién de que se L i

X C Este boton afadira el efecto al
estan tocando varios instrumen- —

teclado inferior.

tos a la vez.

REVERB (MC-600 solamente)

REVERB afiade un efecto de “eco” al sonido de su Electo-
ne, ofreciendo un sonido similar al que puede escucharse ‘ )

en catedrales y salas de conciertos. Este Electone dispone |
de cinco grados de reverberacion, desde minima hasta
maxima. ‘

TREMOLO/SYMPHONIC

( M C - 40 0 / IVI c - 2 0 D) COMBINATION/ORCHESTRA de los teclados T MG-400 e
superior e inferior. et Lt MGC-200 E%@LE

Estos efectos anaden otra dimension a las secciones

® Cuando presione (OFF) los botones TREMO-
LO y CHORUS, parecerd como si el sistema
de altavoces se hubiese parado. Sin embargo,
el efecto de espaciosidad seguira presente.

® Su Electone ha sido disefiado de forma que los
efectos de CELESTE o SYMPHONIC estén
siempre activados.

® Es imposible utilizar simultineamente un
efecto de trémolo (TREMOLO o CHORUS) y
otro sinfénico (SYMPHONIC o CELESTE) en
el mismo teclado. Sin embargo, estos efectos
podran combinarse utilizando, por ejemplo,
TREMOLO del teclado superior y SYMPHONIC
del inferior, o viceversa.

©® También hay otros efectos disefiados para
mejorar su ejecucién. Con respecto a la infor-
macién sobre vibrato de organista (PLAYER
VIBRATO) y sostenido (SUSTAIN), consulte
las paginas 26 y 27.

® [areverberacion solamente podra afiadirse a
los teclados superior e inferior. No afectara los
sonidos del teclado de pedales ni de los ritmos.

TILT fawaw M T ey
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1 Seleccione la seccion de voces COMBINATION/ORCHESTRA para el
teclado superior. (Consulte las paginas 4y 5.)

2 Presione (ON) el botén TREMOLO o SYMPHONIC y matenga pulsadas
algunas de las teclas del teclado superior.

SYMPHONIC produce una ani-
macion  “electronica” rapida SHMPHO [RE\*OLO L
RCHES ORCHES

para dar la impresion de que se
tos a la vez. T

estan tocando varios instrumen-
TREMOLO simula el sonido de
un sistema de altavoces giratorio
a velocidad rapida.

L OMB\ ucousw

*. Este botén afadira el

Este botén anadira el efecto al
teclado inferior.

efecto al teclado superior.

[Efecto de coro (CHORUS)]

Si no activa el efecto de trémolo ni el sinfénico,
se producird un efecto de coro que es esencial-
mente un trémolo lento.

® También hay otros efectos disefiados para
mejorar su ejecucién. Con respecto a la infor-
macién sobre vibrato de organista (PLAYER
VIBRATO) y sostenido (SUSTAIN), consulte
las paginas 26 y 27.
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4. Adicion de ritmos
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AUTO RHYTHM

Esta seccion le ofrece 16 patrones diferentes empleando gran variedad de sonidos de percusién auténticos.

1 Seleccione uno de los patrones ritmicos y ajuste el volumen al nivel
deseado.
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BALANCE  VOLUME

(La ilustracion muestra
el MC-600/400.)

2 Ajuste el tempo (velocidad) del ritmo.
Este mando se utiliza para controlar la velocidad del ritmo. 120

El tempo aumentard a medida que gire el control hacia la
derecha, y disminuird cuando lo gire hacia la izquierda.
(Los nimeros impresos alrededor del mando indican el ni-

; 43— <340
mero aproximado de tiempos por minuto.)
3 Active el ritmo.
Cuando presione (ON) este botén, —_
el ritmo esperara para comenzar o——— Cuando presione (ON) este botén,
cuando pulse una tecla del el ritmo se iniciara inmediata-

teclado inferior (0 del de pedales). mente.

Una vez que se haya iniciado el ritmo, si presiona de nuevo (OFF) cualquiera de estos
botones, se para.

INTRO/ENDING

1 Presione (ON) el botén INTRO/ENDING y después o Jsiino | st
el de inicio (START).
Ahora oira una introduccién ritmica de un compés.

2 Cuando esté a punto de finalizar una cancion, -
vuelva a presionar botén INTRO/ENDING. e
Al presionar el botén, se reproducira un patrén de colofén
(dos compases como méximo). Una vez finalizado el
patron de colofén, el ritmo se parara automaticamente.

EXTRA PERCUSSION

Esta funcién afiadira sonidos de percusién adicionales a los
patrones ritmicos normales.

—
EXTRA
PERC.

[Equilibrio (BALANCE) (MC-600/MC-400)]
Este control le permitira ajustar el equilibrio
entre los diferentes instrumentos de percusién.
La posicion central aproxima los niveles a los
conseguidos en ejecuciones en vivo. Si se
sobrepasa la posicion central, se enfatizaran los
cimbalos y demaés instrumentos de diapasén
alto. Si lo mueve por debajo de la posicién
central, se enfatizaran los tambores.

[Lamparas de tempo (TEMPO))

TEMP) —— B = (= (> = > -

Estas ldmparas se iluminardn sucesivamente de
izquierda a derecha para indicar el tempo del rit-
mo seleccionado. La ldmpara roja del extremo
derecho indica el primer tiempo o tiempo inicial
de un compds. Estos patrones ritmicos han sido
disefiados en dos segmentos de compds. En el
primer tiempo de cada segmento se iluminaran
las cuatro ldmparas. Cuando utilice el inicio
sincronizado (SYNCHRO START), la ldmpara
del extremo izquierdo parpadear4, para indicar
el tempo exacto (en negras) hasta que se inicie el
ritmo.

[VARIACION DE COLOFON (ENDING VARI)

=
ENDING
VAR

[

Esta funcién le ofrece un patrén de colofén
alternativo.

® Una vez parado el ritmo con el interruptor de
pedal, podra anadir un preludio presionando
el botén INTRO/ENDING. Cuando se reactive
el ritmo, oird el patrén de preludio.

® Algunos de los instrumentos afadidos en la
percusion extra son palmas, pandereta, y
cencerro, y varian de ritmo a ritmo.
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FILL IN

1 Elija un patron de relleno (FILL-IN). i
FILL IN ofrece una variacidon del patrén ritmico basico. Q
Consultando la tabla de patrones de relleno de la derecha, =
seleccione uno de los 4 patrones e inicie el ritmo. [i‘_]

2 Cuando desee anadir esta funcion, presione (ON)
el boton FILL IN.

Al presionar el botén, el patrén de relleno seleccionado se

reproducird hasta el final de tal compds, y el ritmo regresa-

rd automaticamente al patrén original al comienzo del

siguiente compas.

-
FILL IN

BREAK

Cuando presione (ON) este boton con el ritmo activado,
éste se “parard” temporalmente hasta que se complete el

compas y se reiniciard al comienzo del siguiente compas.

INTERRUPTOR DE PEDAL (FOOT SWITCH)

1 Estos botones le permitiran utilizar el interruptor de pedal para realizar
tres funciones diferentes.

Este le permitira afiadir un patrén T o i Este le permitira parar (y reanu-
de relleno con el interruptor de ~e|[__J|_J|[__Je~ dan) el ritmo con el interruptor de
pedal. '—ENDWG-' pedal.

Este le permitira insertar una inte-
rrupcién (parada temporal del rit-
mo) con el interruptor de pedal y
después reanudar el ritmo.

Presione (ON) uno de estos botones e inicie el ritmo.

2 Mueva el interruptor de pedal hacia la izquierda.
Al mover el interruptor de pedal hacia la izquierda, se
ejecutard automaticamente la funcién seleccionada en el
paso 1.

[Patrones de relieno]

1) |¥ Todos los patrones ritmicos cam-
L biaran.
O

2 |5

El patrén ritmico basico no cambiard.

3 ~ PP
) En su lugar se anadird un nuevo

L patrén.
(-]

915

® Cuando desee un patrén de relleno mas largo,
mantenga presionado (ON) el botén FILL IN.

Variacién del patrén 3).

® Sipresiona el botén FILL IN antes de iniciar el
ritmo, el patrén de relleno actuard como
preludio.

® Cuando desee una interrupcién mas larga,
mantenga presionado (ON) el botén BREAK.

® Cuando desee menos de un compds de inte-
rrupcién, presione (OFF) el bot6n BREAK a
fin de parar el ritmo, y vuelva a presionarlo
(ON) para reanudarlo.

® Sipresiona (ON) el botén BREAK antes de que
se inicie el ritmo, obtendra un reludio de “si-
lencio” (sin sonido ritmico).

[Conrol del colofon (ENDING)]

= -
RHYTHM RHYTHM RHYTMM
FILL IN BREAK

‘-ENDWG-‘
Si presiona (ON) los botones RHYTHM BREAK y
RHYTHM STOP, y mueve el interruptor de pe-
dal hacia la izquierda, obtendra un patrén de co-
lofén y después el ritmo se parard.

@ Cuando utilice el boton RHYTHM STOP para
detener el ritmo, podra utilizar también el in-
terruptor de pedal para reanudarlo. La ldm-
para situada sobre el botén RHYTHM STOP
permanecera encendida hasta que se reactive
el ritmo.
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5. Utilizacion del acompanamiento

automatico
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AUTO BASS CHORD

Esta funcién produce automdticamente acompafiamiento de bajos y acordes. Hay tres formas posibles de utilizar esta funcién, y estamos seguros de que encontrard

la adecuada a sus gustos.

SINGLE FINGER

Esta funcién le permitira obtener muchos acordes (y bajos) diferentes utilizando sola-
mente un dedo.

1 Presione (ON) el boton SINGLE
FINGER. Frces | 5
|[:]

2 Seleccione un patron de arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD) y ajuste
el volumen al nivel deseado. Asegurese de activar la funcion de arpegios
y acordes de la seccién de conjunto (ENSEMBLE). (Consulte la pagina 6.)
La funcién de arpegios y acordes ofrece

ARPEGGIQ CHORD

acompariamiento ritmico para los bajos y Ty,
acorc‘les automaticos. Ustfed también podra (IOl =
aiadir a su acompafiamiento otras voces - o, - O
del teclado inferior. i S I 1)

(La ilustracion muestra el MC-600) | J{__ 1) | %]“‘

VOLUME

3 Seleccione un sonido de pedal y
ajuste el volumen al nivel deseado.
(Consulte la pagina 6.)

= = =
ELECTRIC JELECTRIC TuBA
BASS 1 | BASS 2 - i

(La ilustracién muestra el MC-600.) D [:] B M:AXJDJ

PEDALS ——

4 Seleccione un ritmo. (Consulte la pagina 8.)

Una vez que haya elegido un patrén ritmico, ajuste el tem-
po ala velocidad que mas le guste. Después, ajuste el volu-
men al nivel deseado y presione (ON) el botén SYNCHRO
START.

— =
SYNCHRO | START
START

5 Mantenga pulsada una tecla del teclado inferior.

" ’ [Relacion entre las notas del
teclado inferior y los acordes ma-
yores correspondientes]

Usted oird un acorde mayor y un acompa-
flamiento de bajo en sincronizacién con el
ritmo.

La nota tocada se donomina “raiz”. El
nombre de un acorde se deriva de su raiz, p. e
ej., C mayor, F mayor, etc. . F. G A B !

MEMORY

Esta funcién le permitira hacer que el acompaniamiento de
acordes y bajos continlie después de haber separado los
dedos del teclado inferior.

10

[Probemos otros acordes]

Acordes menores: Pulse simultdneamente la
tecla de la raiz (nombre) y cualquier tecla negra
situada a su izquierda.

(Ejemplo: Am)

Acordes de séptima: Pulse simultdneamente
la tecla de la raiz (nombre) y cualquiera situada
a su izquierda.

(Ejemplo: G7)

Acordes de séptima menores: Pulse simul-
tdneamente la tecla de la raiz (nombre) y
cualquier tecla negra y blanca situadas a su
izquierda.

(Ejemplo: Gm7)

® Cuando cambie los patrones de arpegios y
acordes, el patrén de bajo cambiard automati-
camente.

® Con la funcién de un solo dedo, el acorde pro-
ducido sonard en la misma octava indepen-
dientemente de dénde lo toque en el teclado
inferior.

® Cuando desee cambiar los acordes, separe el
dedo del teclado durante un momento antes
de pulsar la tecla siguiente.

@ Cuando utilice la funcién de un solo dedo, no
podra utilizar las voces ajustables del teclado
inferior.

® La memoria estd enlazada con el ritmo auto-
matico y, por lo tanto, funcionara solamente
cuando el ritmo esté activado (independiente-
mente de la utilizacién de la funcién de bajos
y acordes automaticos).
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FINGERED CHORD

Esta funcién le permitird tocar gran variedad de acordes y le proporcionara automati-
camente la nota de bajo apropiada.

AUTO BASS CHORD
=

| SINGLE
FINGER

2 Seleccione un patron de arpegios y acordes y ajuste el volumen al nivel de-
seado. Asegurese de activar la funcién de arpegios y acordes de la seccion
de conjunto (ENSEMBLE). (Consulte la pagina 6.)

Usted también podra afiadir a su acomparniamiento otras voces del teclado inferior.

1 Presione (ON) el boton FINGERED CHORD.

-
FINGERED
HORI

3 Seleccione un sonido de pedal y ajuste el volumen al nivel deseado. (Con-
sulte la pagina 6.)

4 Seleccione un ritmo. (Consulte la pagina 8.)

Una vez que haya elegido un patrén ritmico, ajuste el tempo a la velocidad que mds -

le guste y el volumen al nivel deseado. Si utiliza el botén SYNCHRO START, cuando
toque ur acorde en el teclado inferior, se iniciardn el acompafiamiento automdtico y
el ritmo.

5 Mantenga pulsadas las teclas de acorde del
teclado inferior.

Usted oira un acorde y un acompanamiento de bajo en sincronizacién con el ritmo.
El acorde que toque formara la base del acomparfiamiento automadtico. Ademas, si lo
desea, puede anadir memoria.

[Ejemplos de acordes con todos los dedos]

Con la funcién de acordes con todos los dedos, dispondra de gran variedad de acordes
sobre y mas alla de los cuatro tipos bdsicos obtenibles con un solo dedo.

Su Electone afiadird autométicamente el acompafnamiento de bajo adecuado al
acorde que usted toque.

11

® Cuando utilice los bajos y acordes automati-
cos sin el ritmo automatico, su Electone toda-
via le proporcionard los acordes y bajos, pero
el fondo serd estacionario (sin “animacién”).
Nota: Los arpegios y acordes no trabajaran
sin ritmo. (Consulte la pagina 6.)

® | .os acordes disponibles en el modo de acorde
con todos los dedos son los siguientes: C, Cm,
C7, Cm7, Cmaj7, Cdim, Caug, Caug7, Csus4,
Crsus4, Cs, Cm77°, C5, C775,

[Bajos y acordes automaticos ajustables
(CUSTOM AB.C.)]

La funcién de bajos y acordes automadticos
ajustables le permitird tocar un acorde y pisar
un pedal, y creara automdticamente patrones
de acompanamiento.

1) Presione (ON) el botén CUSTOM A.B.C.

2) Elija los intrumentos para los teclados
inferior (incluyendo arpegios y acordes,
silo desea)y de pedales. Ajuste todos los
controles de volumen al nivel deseado.

3) Seleccione un ritmo.

4) Toque un acorde en el teclado inferior y
pise un pedal del teclado de pedales.

Usted oird un acorde y un acompanamiento de
bajo en sincronizacién con el ritmo. Como el
pedal pisado puede corresponder a cualquier
nota (es decir, no tiene por qué ser la “raiz” del
acorde tocado en el teclado inferior), podra dis-
poner de acompanfiamientos automaticos mas
sofisticados.

® Cuando utilice bajos y acordes automaticos
ajustables (CUSTOM A.B.C.), la funcién de
memoria (MEMORY) se utilizard solamente
para el acompariamiento de bajos.

® Cuando utilice los pedales para tocar notas
que no formen parte del acorde al emplear los
bajos y acordes automaticos ajustables, selec-
cione la fila superior de botones de arpegios y
acordes (ARPEGGIO CHORD).
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6. Armonizacion de melodias
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MELODIA EN ACORDE (MELODY ON CHORD)

Con esta funcién podrd transformar automaticamente melodias de una sola nota en hermosas melodias, para mejorar todavia mas su ejecucién.

1 Presione (ON) uno de los botones MELODY ON CHORD.

. T 17 .
Este afadird automaticamente Este afadird automaticamente
dos notas a su melodia. T~ DI[: —

tres notas a su melodia.

2 Seleccione un instrumento y toque la melodia. (Consulte las paginas 3, 4,y 5.)
Seleccione en la seccién de voces del teclado superior el sonido a partir del que desee
ejecutar su melodia. Asegiirese de activar la funcién apropiada de la seccién de con-
junto (ENSEMBLE), y ajuste todos los controles de volumen necesarios al nivel
deseado.

3 Seleccione la voces de armonia.

(Esta ilustracion muestra el MC-600.)

COMBINATION ORCHESTRA
= =

STﬁss i,_—M‘N comsi. | comst C‘O=M:3l cﬁ’a\ c:)zmlsi room |
=] o | ope | o | o | ewe g

== ) ) ) =T
1| (]

= | = = =] = =}

VOCAL i Dﬂ‘ STRINGS Bm‘xss BR;SS RE|ED REZED i Eﬂ‘

(1t O (N I | (| ("~
VOLUME VOLUME

UPPER KEYBOARD

Seleccione en la seccién COMBINATION/ORCHESTRA las voces que desee que to-
que la armonia automdticamente anadida. (Con el MC-600 podra utilizar también la
seccion ENSEMBLE VOICES.)

Ajuste el nivel del volumen y asegiirese de que estas funciones de la seccién de con-
junto (ENSEMBLE) estén activadas.

4 Seleccione una voz del teclado inferior. (Consulte las paginas 3, 4,y 5.)
Una vez elegida la voz, no se olvide de ajustar el nivel del volumen y de activar la fun-
cién de la seccién de conjunto (ENSEMBLE).

5 Toque un acorde en el teclado inferior y la melodia en el superior.
Las armonias se afiadiran automdticamente

a la melodia, y lo que usted toque sonara

con un aire mas profesional que nunca.
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[Utilice esta tuncién incluso con la de los
bajos y acordes automaticos]

Los botones MELODY CHORD 1y 2 podrén uti-
lizarse también con los bajos y acordes automé-
ticos. Por ejemplo, si utiliza el modo de un solo
dedo, los acordes automdticamente producidos
(con un solo dedo) se afadirdn como armonias a
la melodia. Cuando emplee la memoria y el rit-
mo automatico, las armonias continuaran aun-
que separe los dedos del teclado inferior.

® Si utiliza simultineamente los botones ME-
LODY CHORD 1 y 2, obtendra una armonia
de tres notas semejante en cierta forma a una
“armonia abierta”.

MELODY ON CHORD

o=

® E| sonido de armonia automadticamente afa-
dido se deriva de los acordes tocados en el
teclado inferior. Por lo tanto, cuando sola-
mente utilice el teclado superior, no se
producird la armonia.

® Cuando toque una melodia en la gama infe-
rior del teclado superior, es posible que algu-
nas veces no se produzcan los sonidos de
armonia.
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7. Memorizacion de sus registros favoritos
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REGISTRATION MEMORY

Esta funci6n le permitird almacenar algunos de sus sonidos favoritos en la memoria para poder utilizarlos cuando le convenga presionando un botdn.

Como memorizar un registro

1 Disponga el registro deseado empleando el panel de control.

2 Manteniendo pulsado el boton M. (memoria) rojo, presione el botén nume-
rado (1,2,3, ...) donde desee almacenar el sonido.

(La ilustracion muestra el MC-600/MC-400.)

SEEE

REGISTRATION MEMORY
La ldmpara situada sobre el botén presionado parpadeara brevemente para indicar
que tal registro se ha memorizado. Almacene de la misma forma sus registros favori-
tos utilizando los botones numerados restantes.

@

Como llamar un registro de la memoria

1 Presione (ON) uno de los botones numerados.

(La ilustraciéon muestra el MC-600/MC-400.)

JE e

REGISTRATION MEMORY

Tan pronto como presione el bot6n, el registro memorizado en el mismo se dispondra
instantineamente en el panel de control.

2 Presionando los botones numerados apropiados podra llamar registros

adicionales.
(La ilustracién muestra el MC-600/MC-400.)

nooD

REGISTRATION MEMORY
Cada vez que presione un botén numerado diferente, los ajustes del panel de control
cambiaran instantdneamente. Usted podra ver facilmente qué ajustes ha memorizado.

13

® La memoria de registros no afectara lo
siguiente: el ritmo automdtico (preludio/
colofén, inicio sincronizado, interrupcién,
relleno), el volumen principal, ni ninguna de
las funciones del mend muiltiple (como
transposicién/diapasén, programador de
secuencias de acordes, y programador
musical).

@ Cuando almacene un registro en uno de los
botones numerados, el contenido previamen-
te memorizado de tal botén se borrard auto-
maticamente.

® |.os datos almacendados en la memoria de re-
gistros se conservaran durante una semana por
lo menos aunque desconecte la alimentacion.
Sin embargo, cuando utilice C.S.P. y M.P., es-
tos datos se borraran. Cuando no desee que los
datos se borren, transfiéralos al paquete de re-
gistro (MC-600/MC-400) o a una cinta de ca-
sete (todos los modelos). (Para mas detalles,
consulte las paginas 28 y 29.)

[Alteracion de un registro]

Usted podré alterar cualquier registro en la for-
ma que guste cambinado simplemente los
controles deseados.

Aunque haya cambiado los ajustes del panel de
control, el registro memorizado no se verd
afectado, sino que seguird como haya sido
programado. Cuando desee almacenar en la
memoria este registro “alterado”, simplemente
mantenga pulsado el botén M. (memoria) y pre-
sione el botén numerado (1, 2, 3, ...} donde
desee almacenarlo.

[CANCELACION (CANCEL)]

Al presionar este botdn, el registro volverd al
previamente almacenado antes de utilizar los
botones de la memoria de registros.
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Il. Lo que el mena multiple puede hacer por usted
1. Usted puede utilizar 16 registros diferentes

REGISTRATION 5 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

REGISTRATION MENU

Este menu ofrece 16 registros preprogramados que podran utilizarse directamente desde el ment multiple o almacenerse en la seccion de la memoria de registros,
todo ello presionando un botdn.

1 Presione uno de los botones, y... ® El menu de registros no solamente emplea los
sonidos normalmente disponibles en el panel
de control, sino en algunos casos utiliza tam-
bién los botones “grises” que hayan sido cam-
biados a otros sonidos desde el menii de

voces. (Consulte la pagina 25.)

MULTI-MENU

REGISTRATION
MENU 1 2 3 4

|
5 5 7 8 9 15 1 2 3 ‘2 I % !
{

El registro correspondiente a tal botén se dispondra en el panel de control (incluyen-

do las voces de cada teclado, volimenes, seleccion de ritmo, efectos, y bajos y acor-
des automaticos).

® Cuando utilice el menu de registros, podrd al-
terar como guste cualquier registro cambiar-
do simplemente los controles seleccionados.
Por ejemplo, usted puede almacenar en la
memoria de registros un registro “alterado”
€OmoO Nuevo.

® Cuando deje la alimentacién desconectada

2 jestara listo para tocar!

Inicie el ritmo automatico, y comience a to-
car. Emplee algiin tiempo para escuchar los
registros restantes.

durante muecho tiempo, los sonidos almace-
nados en la seccién de la memoria de re-
gistros seran automaticamente reemplazados
por los ocho primeros del menii de registros.
Los registros anteriores se borraran.

[Sonidos preajustados]

| 1 Marcha/Polca MARCH
2 Organo de tubos (8 BEAT 1)
3 Organo de teatro MARCH
4 Organo de jazz BALLAD
5 Conjunto de jazz 1 SWING o
6 Conjunto de jazz 2 BOSSANOVA
7 Banda grande 1 ~ SWING ]
8 Banda grande 2 BALLAD
9 Country MARCH
10 Conjunto cuerdas 8 BEAT 1
11 Conjunto pop 1 8BEAT1 ]
12 Conjunto pop 2 LATIN ROCK
13 Conjunto pop 3 SAMBA
| 14 Sonido de fusiéon 1 16 BEAT
15 Sonido de fusién 2 DISCO
16 Sonido de fusién 3 'BOUNCE
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2. Programacion de acompanamientos

| cse o SERL eoir ¢ e ey N PR R § DS /! REGIST. . DELETE - INSERT *

CHORD SEQUENCE PROGRAMMER

Esta funcién le permitird memorizar facilmente progresiones de acordes asi como registros de una vez presionando simplemente ciertos botones.

[Resumen de los procedimientos de operacion]

Como grabar una secuencia (CLEAR/RECORD)
1) Ajuste el panel de control al registro deseado.

2) Presione el botén CLEAR/RECORD.

3) Cuando estén parpadeando las lamparas SONG, presione uno de los botones correspondientes
a las mismas.

4) Tocando el primer acorde en el teclado inferior, presione un botén de duracién. Usted oira un piti-
do que le confirmara que el programador de secuencias de acordes ha memorizado esta duracion
de acorde. Continde programando de la misma forma el resto de los acordes.

5) Si es necesario, presione un botdén de repeticion.

6) Para cambiar el registro, simplemente ajuste el nuevo registro y presione el botén REGIST.

7) Cuando haya finalizado la programacién, mantenga pulsado el botén de clave de sol, y presione
el botdn de colofén.

8) Presione (OFF) el botén CLEAR/RECORD.

(Antes de desactivar la funcién de grabacion, puede comprobar la secuencia (acordes + registros)
y efectuar las correcciones que considere necesarias.)

Realizacion de cambios/correcciones en la secuencia (EDIT)

1) Presione el botén EDIT y, mientras las lamparas SONG estén parpadeando, seleccione la cancion
que desee editar.
(La lampara EDIT estara encendida.)
2) Utilizando los botones de desplazamiento del indicador de datos, compruebe uno tras otro todos
los items.
También puede comprobar la secuencia con el ritmo activado.
3) Sidetecta algun error, podra corregirlo de la forma siguiente. La edicion debera realizarse sin el
ritmo.
® Reemplazo: Usted podra reemplazar cualquier acorde incorrecto programando el apropiado.
®  Supresion: Cuando desee eliminar un acorde de una secuencia, presione el botdn DELETE.
® [nsercion: Para insertar un acorde, presione el botén INSERT y después programe el acorde
que desee. El botén INSERT debera presionarse cada vez que desee afiadirse un
acorde.
4) Presione (OFF) el botén EDIT.

} }
, Como reproducir una secuencia (PLAY)

1) Presione (ON) el botdn C.S.P. PLAY, y mientras estén parpadeando las lamparas SONG, selec-
cione la cancion que desee reproducir.

2) En este punto puede utilizar la funcion de cuenta de preludio (INTRO.COUNT), de repeticion (RE-
PEAT), o de cancelacion de acorde (CHORD CANCEL). (Con respecto a los detalles, consulite la
pagina 19.)

3) Inicie la reproduccion activando el ritmo automatico.

) Si lo desea, puede tocar una melodia mientras esté reproduciéndose el acompafiamiento.

(Estos botones se utilizan para almacenar una secuencia.)

I T T T
Botén de clave de sol  Boton de colofén  Botones de duracién Botones de repeticion

csp SEARLC e é — e ey e ] b 3 DS BEGIST. DELETE  INSERT *

] H ] 1
1 ' ! 1
———— [ [ —)
[
|
1

Botones de desplazamientlo del indicador de datos

(Estos botones se utilizan para comprobar y/o corregir una secuencia.)
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Como grabar una secuencia (CLEAR/RECORD)

1 Ajuste el panel de control al registro deseado.
Cuando desee cambiar de registros durante la programacién, asegiirese de almace-
nar previamente todos los registros en la memoria de registros.

2 Presione el boton CLEAR/RECORD.
Las lamparas de los cuatro botones SONG comenzaran a
parpadear.

cLean
CSP o pecorp DT

I@b
IlD

cse

3 Presione uno de los botones SONG.

Cuando estén parpadeando las lamparas SONG, presione
uno de los botones correspondientes a las mismas. La
lampara del botén presionado correspondiente a la cancién
seleccionada y la lampara CLEAR/RECORD permaneceran
encendidas.

Longitud de 4 tiempos
(3 tiempos en caso de un vais)

Longitud de 2 tiempos
l Longitud de 1 tiempo

Si lo desea, utilice la funcién de un solo dedo (SlNGLE F lNGER de la seccién de bajos
y acordes autométicos (AUTO BASS CHORD), y asi podra memorizar los acordes
empleando un solo dedo.

(Con respecto a los detalles, consulte la pagina 10.)

Cuando presione un botén de duracién, oira un pitido que le indicara que el acorde
se ha almacenado en la memoria. Continie programando de la misma forma el resto
de los acordes.

4 Tocando el primer acorde, presione
un botén de duracion.

* % f %

5 Si es necesario, presione un boton de repeticion.
Con respecto a los detalles sobre la utilizacién de estos bo-
tones, consulte la seccién correspondiente de la derecha.

6 Cuando desee cambiar registros en cualquier momento de la programa-
cioén, presione el botén numerado apropiado de la seccion de la memoria
de registros (REGISTRATION MEMORY), y después presione el boton

BRI

REGISTRATION MEMORY ——————————— I

A partir de este punto se utilizard el nuevo registro. Cuando desee anadir un patrén
de baterfa, interrupcion, relleno, o preludio/colofén en cualquier punto, simplemen-
te mantenga pulsaso el botén apropiado y presione el botén REGIST.

REGIST

* % & K

7 Cuando haya terminado la secuencia de acordes, ¢ ~— — —

finalice el programa manteniendo pulsado el
botén de clave de sol, y presionando ef botonde | = |= |= |~
colofon. |QIQ

8 Presione (OFF) el botén CLEAR/RECORD.

Antes de desactivar la funcidn de borrado/grabacion, podra comprobar lo que haya
programado y efectuar las correcciones que considere necesarias. (Con respecto a los
detalles sobre edicién, consulte la pagina 18.)
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® Cuando presione el botén CLEAR/RECORD,
el programador de secuencias de acordes
(C.S.P.) memorizard inmediatamente el re-
gistro del panel de control, asi como los soni-
dos almacenados en los botones de la
memoria de registros.

[Capacidad de la memoria]

Cada uno de los botones SONG podra almacenar
hasta aproximadamente 160 items tales como
acordes, simbolos de repeticion, etc. en su memo-
ria. Cuando la memoria esté completamente
llena, se emitira un sonido de aviso (3 pitidos).

[Carencia de acordes]

Cuando desee un compas sin acordes, simple-
mente presione un botén de duracién sin pulsar
ninguna tecla del teclado inferior.
IMPORTANTE: Después de haber programado
un preludio de ritmo automadtico, asegtrese de
memorizar un compds carente de acordes. Ade-
mds, después de programar un colofén, cercidrese
de memorizar dos compases sin acordes.

[Como utilizar los botones de los simbolos
de repeticion)

Cuando en una partitura se empleen los simbo-
los (%), (ps) o(4), presione durante la progra-
macién el botén de repeticion correspondiente.
Si aparece otro simbolo de repeticion, trate de
utilizar el de los tres que mas se le parezca.

(Ejemplo)

® Aunque no utilice el simbolo de colofén, éste
se afiadird automdticamente al final de una
cancién cuando presione (OFF) el botén
CLEAR/RECORD.

® No es posible memorizar consecutivamente
diferentes registros. Cuando cometa un error
durante la programacion de un registro, pre-
sione el botén (<)} y después introduzca el re-
gistro correcto.
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_ [Programemos ahora el acompafamiento y los registros de la cancién c m
. siguiente.]

1) [REGISTRATION MENU 1| Ajuste el tempo entre | =86 y =120, G7 m
2) Presione el botén CLEAR/RECORD vy, mientras las lamparas de los botones Cv m
SONG estén parpadeando, presione uno de ellos.

bl iLiL

When The Saints Gb Marching In

American Folk Song

(Tacet —’ C

0 |
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3) 0 REGIST. [mm—— & C e Cc [om—

‘A C G7 C Cr
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& C R o 69

C Prasmm—— [FLLIN] [REGIST. | G7 — C C7
£/ F Fm . C G7 C ]

— °

. E G :

) —~ g O © rca
\_/

F &+ | Fm /= || C —— | G7 =+ |[un] fest] | ¢ = [D.S

Gr = o feest|| € e c@.@.__“

4) Presione (OFF) el botén CLEAR/RECORD.

5) Presione (ON) el bot6n C.S.P. PLAY e inicie el ritmo automatico. La reproduccién
comenzara. (Consulte la pagina 18.)
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Realizacion de cambios/correcciones en la secuencia (EDIT)

1 Presione el boton EDIT y, mientras las lamparas de los botones SONG
estén parpadeando, presione uno de elios.

- -
SONG SONG.
1 2
CLEAR.
cer ecom O =l
e g e
SONG SONG CHORD
3 4 CANCEL

csP

*x KX kK

El registro memorizado para el comienzo de la cancién se establecerd inmediatamen-
te en el panel de control, y se oird el primer acorde memorizado. También se encen-
dera la lampara de uno de los botones de duracién.

(Si ha memorizado un botén de repeticién al comienzo, tal botén se iluminara.)

2 Utilizando el boton de desplazamiento del indicador de datos (—), com-
pruebe uno tras otro todos los items.

,!}, -— — /= F B & 4 ns REGST

L ]
Una de estas |lamparas se iluminara para
indicar lo que se ha memorizado.
Cada vez que presione el botén (—), el indicador de datos avanzara hasta el item
siguiente.
La informacién almacenada en cada item se indicard mediante sonidos y lamparas de
la forma siguiente:
Acordes: Se oird el acorde memorizado y la lampara del botén de duracién corres-
pondiente se encendera.
Simbolos de repeticion: Si utiliz6 un botén de repeticién, la lampara del botén
correspondiente se encendera.
Registro alterado: Si cambid un registro, las ldmparas del panel de control cam-
biardn de acuerdo con el nuevo registro y la lampara del botén REGIST.
se encendera.

3 Si detecta algun error, podra corregirlo de la forma siguiente.

|
f
f

(Por ejemplo, cuando desee cambiar
el acorde y la duracién.) ILZDI[:JICJ

Cuando efectiie cambios/correcciones, deje el indicador de datos en el punto donde

desee efectuar el cambio y realice lo siguiente:

Correccion de acorde: Mientras toque el acorde correcto, presione un botén de
duracién.

Correccion de duracién: Mientras toque el mismo acorde, presione el botén de
duracién correcto.

Correccion de simbolos de repeticién: Presione el botén de simbolo de repeticién
correcto.

Correccion de registro: Ajuste el panel de control al registro correcto, o presione
el botén de la memoria de registros correcto. Después, presione el botén
REGIST.
Usted también podra borrar los datos antiguos e introducir nuevos datos.
(Consulte las secciones < Supresion (DELETE)> e <Insercion (INSERT)>
de la derecha.)
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[Diversas formas de utilizar los botones de
desplazamiento del indicador de datos]
Existen cuatro formas diferentes de utilizacién
del indicador de datos. Estas se muestran en la
tabla siguiente.

Avance hasta el item siguien-
—>
te (uno cada vez)
Retroceso hasta el item ante-
<+ .
rior (uno cada vez)
é Avance inmediato hasta el il-
timo ftem de la secuencia
Retroceso inmediato hasta el
é -+ . . .
primer ftem de la secuencia

[Comprobacién y correccién durante la
operacion de borrado/grabacion]

Antes de presionar (OFF) el botén CLEAR/
RECORD, podra comprobar y corregir la se-
cuencia memorizada de la misma forma que
con la funcién de edicién. En este caso, presione
primeramente (4 +) (a fin de pasar al primer
item de la secuencia) y después mueva el indica-
dor de datos item tras item con el botén (—).
Usted podra utilizar también el botén (+) para
hacer retroceder el indicador de datos y
comprobar cada uno de los items anteriores.
Cuando desee comprobar o corregir items
después de haber desactivado la funci6n de
borrado/grabacién presionando (OFF) el
boton CLEAR/RECORD, asegiirese de acti-
var la funcién de edicion presionando el bo-
ton EDIT.

IMPORTANTE: Si presionase otra vez (ON)
el botéon CLEAR/RECORD, toda la informa-
ci6én memorizada se borraria.

[Comprobacién con el ritmo activado]

Si usted inicia el ritmo automaético durante la
funcién de edicién (o borrado/grabacién), el
acompaiiamiento memorizado comenzara como
cuando se emplea la funcién de reproduccién
del programador de secuencias de acordes.
(C.S.P. PLAY). (Sin embargo, los bajos y acordes
automadticos, los arpegios y acordes, y los simbo-
los de repeticién se ignoraran.) Para corregir
cualquier error encontrado durante la repro-
duccién, es posible parar el ritmo automatico en
cualquier momento.

DELETE

[Supresion (DELETE)]
Al presionar este botdn, la informacién indicada
en ese momento se borrara (suprimird) automa-
ticamente.

|

INSERT

[Insercién (INSERT)]
Este botén le permitird afadir nueva informa-
cién. Sitde el indicador de datos donde desee
introducir la nueva informacién, presione el
botén INSERT (su lampara se encenderd), y
memorice la informacién adicional (la lampara
se apagara).
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4 presione (OFF) el botén EDIT.

Como reproducir una secuencia (C.S.P. PLAY)

CSP RN

— — ——jrgr=

INTRO SONG SONG
PLAY COUNT 1 2

D EBes

1 Presione el botén C.S.P. PLAY y uno
de los botones SONG.

El registro memorizado para el comienzo

de la cancién se establecera en el panel de

control. I:; EEE
| " W) (W
CSP——

2 Si lo desea, puede seleccionar la funcion de cuen- =
ta de preludio (INTRO. COUNT) o de repeticion —
(REPEAT).

La funcién de cuenta de preludio proporciona un compds =

de “metrénomo” antes de que comience la reproduccién —

real de la secuencia. La funcién de repeticién permite la

reproduccién continua de la secuencia hasta que se pare.

3 Inicie la reproduccién activando el ritmo auto-

matico. A M
Ajuste el tempo del ritmo y presione el boton START. La
reproduccién comenzara.

4 Ahora podra tocar la melodia
mientras se reproduce automatica-
mente y en la forma programada el
acompanamiento de acordes del
teclado inferior o el acompafiamien-
to de bajos del teclado de pedales.

Simplemente toque la melodia para este

acompafiamiento en el teclado superior. El

registro cambiard automaticamente como
se haya memorizado.

Cuando finalice la reproduccién, el ritmo automatico se parara (a menos que la fun-

cién de repeticion esté activada.)

Indicador de datos

Indicador de datos
§- Indicac

L Informacién afiadida

® 5i el indicador de datos se encuentra al co-
mienzo de la cancidn, usted podra cambiar el
registro de comienzo cambiando al nuevo re-
gistro y presionando después el botén REGIST.

® E] botén C.S.P. PLAY funcionara siempre in-
dependientemente de la posicion del ment
multiple. Ademds, si estd utilizando la funcién
de edicion o de borrado/grabacién, y
presiona el boton C.S.P. PLAY, es posible que
estas funciones se anulen y que comience la
reproduccion.

[Cancelacion de acordes | o | oo
(CHORD CANCEL)] _[:_Il:

= g == | -
SONG SONG | CHORD
3 4 CANCEL

CSP=———

Este botdn cancelard la reproduccién del acom-
pafiamiento de acordes y bajos. De esta forma,
usted podra tocar manualmente la cancién, y
utilizar cualquiera de los cambios de registros
programados en la secuencia. Por lo tanto
podemnos decir que disponemos también de un
“Programador de secuencias de registros”.

[Memorizacion y reproduccion de una can-
cién con TACET]
Para acomodar un TACET al comienzo de una
pieza musical, presione el botén BREAK de la
seccion de ritmo automdtico (AUTO RHYTHM),
después CLEAR/RECORD y uno de los botones
SONG. Después, presione el boton de duracion
de un compads (sin tocar ningin acorde en el
teclado inferior: TACET quedara memorizado).
Durante la reproduccion, el ritmo y los acordes
comenzaran a partir del segundo compds.
® Usted también podra cambiar manualmente
el registro durante la reproduccion del
programador de secuencias de acordes desde
el panel de control sin que la memoria de
‘dicho programador se vea afectada. (Cuando
finalice la funcién de borrado/grabacién o de
edicidn, los registros almacendados en la sec-
cién de la memoria de registros se memoriza-
ran automdticamente en la memoria del
programdor de secuencias de acordes.)
® Los datos memorizados se conservardn alma-
cenados en la memoria del programador de
secuencias de acordes durante una semana
por lo menos aunque desconecte la alimenta-
cién del Electone. Cuando desee almacenar
estas secuencias durante mas tiempo, utilice
cartuchos RAM o casetes.
(Con respecto a los detalles, consulte las pagi-
nas 28 y 29.)
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3. Grabacion y reproduccion de ejecuciones

. o T RECORD —FaERED—SINGLE . ———— PLAY —— —— CHORD COPY FROM C.S.P. ==
v . , IAXTE uPPer cusTom PEDALS , [BRRE  CHORD  FINGER , [N BN REGIST. 2 3 4,

MUSIC PROGRAMMER

Esta funcién le permitird grabar y reproducir sus ejecuciones de acordes y melodias, exactamente como las haya tocado.

[Resumen de los procedimientos de operacion)

Coémo grabar un programa musical

1) Ajuste el panel de control o la memoria de registros al registro deseado.
INPORTANTE: (Asegurese de utilizar la seccion de voces ajustables (CUSTOM VOICES) del teclado superior.

2) Mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione el boton CLEAR. (Las lamparas de los botones RECORD MELODY,
RECORD, CHORD, y RECORD REGIST. se encenderan automaticamente.)

Grabacion de los acordes l
3) Asegurese de que el boton RECORD CHORD esté presionado (ON).
4) Determine como desea tocar los acordes (es decir, presione el botén FINGERED CHORD para tocarlos con todos

los dedos, o SINGLE FINGER para tocarlos con un solo dedo).

5) Inicie el ritmo automatico.

6) Toque los acordes indicados por la musica en el teclado inferior.

7) Cuando finalice, pare el ritmo automatico. (Esto finalizara automaticamente la grabacion de acordes.)
(Con respecto a los detalles sobre la copia de acordes desde el programador de secuencias de acordes, consulte
la pagina 21.)

Grabacion de la melodia l

8) Presione (ON) el botén RECORD MELODY. (La lampara del boton UPPER CUSTOM se encendera automati-
camente.)

9) Presione (ON) el botén PLAY CHORD.

10) Inicie el ritmo automatico. (Usted oira los acordes previamente grabados.)

11) Toque la melodia en el teclado superior (utilizando las voces ajustables).

12) Cuando finalice, pare el ritmo automatico. (Con esto habra terminado la grabacién de la melodia.)
(Si lo prefiere, puede grabar un acompafamiento de bajo en vez de la melodia.)

Memorizacion de los registros l

13) Presione (ON) el botéon RECORD REGIST.

14) Presione (ON) los botones PLAY MELODY y PLAY CHORD.

15) Inicie el ritmo automatico. (Los acordes y la melodia grabados se reproduciran.)

16) Escuchando la melodia y los acordes, cambie los registros a su gusto.
Es posible que sea mas conveniente almacenar previamente sus registros en la seccién de la memoria de registros,
a fin de poder cambiar los sonidos utilizando un solo botén.

17) Cuando finalice, pare el ritmo automatico. (Con esto habra terminado la memorizacion de los cambios de registros.)

(La grabacion de estas 3 partes podra realizarla en cualquier orden. También podra grabar simultaneamente mas de

4

una parte.)

Cémo reproducir un programa musical

1) Presione (ON) el botdn M.P. PLAY. (Las lamparas de los tres botones PLAY se encenderan.)

2) Cuando desee eliminar alguna parte de la reproduccién, simplemente vuelva a presionar (OFF) el botén PLAY apro-
piado para desactivar la reproduccion de tal parte. (Naturalmente, usted podra dejar presionados (ON) los tres boto-
nes para que se reproduzcan sus partes.)

) En este punto, usted podra utilizar la funcién de cuenta de preludio (INTRO.COUNT) o la de repeticién (REPEAT).

4) Inicie la reproduccion activando el ritmo automatico.

) Silo desea, podra tocar cualquier parte que no esté reproduciéndose, mientras el programador musical (M.P.) hara
el resto. (Si se estan reproduciendo las tres partes, usted podra tocar otra adicional en el teclado superior.)
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Como grabar un programa musical (RECORD)

1 Ajuste los botones del panel de control o de la memoria de registros al
registro deseado.
IMPORTANTE: Asegirese de utilizar la seccién de voces ajustables (CUSTOM VOICES)
del teclado superior.

2 Mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione el boton CLEAR. Usted
oira un pitido que le confirmara que el programador musical (M.P.) esta
listo para grabar.

QAR RECORD —TeReD SIvGL ——— PLAV—— TCHORD COPY FROM C 57 —

IGLE
S, uPPER CUSTOM pEOALS, [REBEBL  CHORD_ PGt u > s ‘,

MP

(2 B CE

[Grabacion de acordes]

3 Asegurese de que el boton RECORD —— e
CHORD esté pl'eSionadO (ON). (ZIENEENR vPPeh CusTom PEDALS , [EERGE]  CHORD FINGER

Cuando presione simultdneamente los
botones CLEAR y CONFIRM, las lamparas i e e e e e

de todos los botones RECORD se encenderan — :ylg IQIQIQ
automdticamente (como se muestra a la

izquierda).

De esta forma podra grabar las tres partes (acordes, melodia, y registros) al mismo
tiempo.

Sin embargo, para este ejemplo grabaremos una parte cada vez, comenzando por los
acordes.

4 Determine como desea tocar los acordes (es decir, presione el boton
FINGERED CHORD para tocarlos con todos los dedos, o SINGLE FINGER
para tocarios con un solo dedo).

Si ha elegido tocarlos con todos los dedos, podra grabar e §—A L.

tocando los acordes en el teclado inferior. Si ha elegido e e

tocarlos con un solo dedo, podrd grabarlos ficilmente E—

empleando un dedo. (Consulte la pagina 10.) Los botones = 1= =

de las secciones de bajos y acordes automaticos (AUTO I__Ll—

BASS CHORD) cambiardn de acuerdo con la funcién que S =

usted seleccione aqui.

5 Inicie el ritmo automatico.

Como el tempo del ritmo puede ajustarse durante la
reproduccién, usted deberd ajustarlo ahora a una
velocidad confortablemente lenta para asegurar la mejor
grabacidn posible.

Cuando presione el botén START, oird un compds de
“metrénomo” antes de tener que comenzar a tocar.

AUTO RHYTHM
= —

6 Toque los acordes en el teclado inferior de acuerdo con la musica.
Tan pronto como pare el sonido de “metrénomo”, se ini-
ciard el ritmo y comenzar4 la grabacién. Por lo tanto, pre-
parese para tocar en este momento sus acordes en el
teclado inferior (utilizando el método de todos los dedos o
un solo dedo).

7 Cuando finalice, pare el ritmo automatico.

Después de haber grabado sus acordes, pare el ritmo. La ldmpara del botén RECORD
CHORD se apagara y habré finalizado la grabacién de acordes. (Todas la demds ldm-
paras de los botones RECORD también se apagaran.)
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® [l registro ajustado al comienzo de la graba-
cién se memorizé automdticamente cuando
presioné los botones CONFIRM y CLEAR.

® Los acordes tocados durante el sonido de
metrénomo no se grabardn. (Lo mismo suce-
dera al grabar las partes de melodia y re-
gistros.)

[Qué hacer cuando se haya tocado un
acorde erréneo]

Cuando haya tocado un acorde erréneo, usted
tendrd que volver a grabar la parte de los acor-
des desde el principio.

Presione (ON) el botén RECORD CHORD e ini-
cie el ritmo automdtico. Después toque la
progresién de acordes apropiada. Al presionar
el botén RECORD CHORD e iniciar el ritmo
automatico, todos los acordes previamente gra-
bados se borrardn. Por lo tanto, tenga cuidado
de no presionar este botén a menos que desee
grabar o regrabar una ejecucion.

[Copia de acordes desde el programador
de secuencias de acordes (CHORD COPY
FROM C.S.P.)]

En lugar de grabar acordes tocdndolos en el

teclado, podrd memorizarlos en el programador

de secuencias de acordes y después transferirlos

(copiarlos) al programador musical (M.P.).

1) Memorice la progresion de acordes en
el programador de secuencias de acor-
des. (Consulte la pagina 16.)

2) Mantenga pulsado el botén CONFIRM y
presione CLEAR.

r—CHORD COPY FROM C § P —

1 2 3 a

I

3) Mantenga pulsado el boton CONFIRM y
presione uno de los botones numerados
la4.

Estos 4 botones corresponden a los botones

SONG (1 a 4) del programador de secuencias de

acordes. La copia de acordes desde el progra-

mador de secuencias de acordes le permitird
transferir progresiones de acordes (incluyendo
simbolos de repeticion) de dicho programador

(C.S.P.) al programador musical (M.P.). (Como

los registros no se transfieren, asegtirese de que

el ritmo sea el mismo que el utilizado para alma-
cenar la progresién en el programador de se-
cuencias de acordes.)

4) Para grabar una melodia y registros
presione los botones PLAY CHORD, RE-
CORD MELODY, y RECORD REGIST.

Tenga cuidado de no presionar el botén CELAR

ni RECORD CHORD.
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[Grabacion de la melodia]
8 Presione (ON) el boton RECORD MELODY.

Al presionar este bot6n, la ldmpara del botén UPPER CUS- MR Pech CuSToN PEOAS,
TOM se encendera automaticamente. Como la melodia
grabada se reproducird con una de las voces ajustables e
(CUSTOM VOICES), seleccionela durante la grabacién. e ) (| (]
Asegirese de presionar (ON) el botén CUSTOM VOICES
(teclado superior) de la seccién de conjunto (ENSEMBLE).
T | g [ | g * e ===
BONE i i
g|g|g =0 | s oo femef souer
L — * o

= = =
TRUMPET | VICLIN SAXO-
PRONE E:U
(|
MAX

VOLUME

9 Presione (ON) el boton PLAY CHORD.
Este botén le permitira reproducir acordes durante la gra-
bacién de la melodia.

1 0 Inicie el ritmo automatico.

Cuando presione el botén START, oira el sonido de un com-
pas de “metrénomo” antes de tener que empezar a tocar.
Esto le ayudara a comenzar en el momento apropiado.

1 1 Toque la melodia.

Tan pronto como cese el sonido de “metrénomo”, comen-
zard el ritmo y el acompanamiento de acordes (asi como el
acompafiamiento de bajos), y en ese momento usted debe-
rd empezar a tocar la melodia en el teclado superior. Tenga
en cuenta que solamente podra grabar una melodia “mono-
fénica”, lo que significa que solamente podra tocar una

nota cada vez.

1 2 Cuando finalice, pare el ritmo automatico.

Después de haber finalizado la progresién de acordes, pare el ritmo. La lampara del
botén RECORD MELODY se apagard, y con esto habra terminado la grabacién de la

melodia.

UPPER

(Las ilustraciones muestran el MC-600.)

= = -
INTRO SYNCHRO | START
ENDING START
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[Qué hacer cuando comenta un error al to-
car la melodia}

Presione (ON) el botén RECORD MELODY, ini-
cie el ritmo automdtico. Después toque la
de nuevo desde el principio. Al presionar el
botén RECORD MELODY e iniciar el ritmo auto-
matico, toda la melodia previamente grabada se
borrara. Por lo tanto, tenga cuidado de no
presionar este boton a menos que desee grabar
o regrabar una melodia.

[Grabacién de una ejecucion con el teclado

de pedales]

En vez de grabar la melodia empleando el tecla-

do superior, podrd grabar un acompafiamiento

de bajos utilizando el teclado de pedales.

1} Presione (ON) los botones RECORD
MELODY y PEDALS.

[EBGERE UPPER CUSTOM PEDALS

2) Seleccione una voz de pedales y ajuste el
volumen al nivel deseado.

3) Presione (ON) el botén PLAY CHORD.

4) Inicie el ritmo automatico.

5) Toque el acompafiamiento de bajos con
el teclado de pedales.

6) Cuando haya finalizado, pare el ritmo
automatico.
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[Memorizacion de los registros]

1 3 Presione (ON) el botén RECORD REGIST.

Cuando cambie manualmente el registro del panel de
control en el modo de programacién musical (M.P.), tal
cambio se memorizard inmediatamente. Lo mads
aconsejable es almacenar con antelacién los registros que
desee utilizar en la memoria de registros (REGISTRATION
MEMORY), a fin de poder cambiarlos facilmente cuando
sea necesario. (Asegilirese de seleccionar las voces

ajustables (CUSTOM VOICES) para el teclado superior.)
e ]

DoBEnDnE
(La ilustracion muestra el MC-600/MC-400.)

REGISTRATION MEMORY

14 presione (ON) los botones PLAY MELODY y
PLAY CHORD.

Esto le permitird cambiar los registros durante la escucha

de los registros y melodias grabados a medida que vayan

reproduciéndose.

- RECORD —emes—SimGr

E
[&EER)  CHORD _ FINGER

el

—

4

]

7

'

—— PLAY ——

AUTO RKYTHN

1 5 Inicie el ritmo automatico.

Después de un compds de sonido de metrénomo, el G
acompanamiento de acordes (y el acompafnamiento de D

-
START

bajos), y la melodia grabados se reproduciran.

1 6 Escuchando la melodia y los acordes, cambie los registros a su gusto.
Los nuevos registros se memorizaran inme-
diatamente después de cambiarlos. Por otra
parte, usted podra cambiar los registros
siempre que lo desee. Los registros podran
alterarse no solamente utilizando la memo-
ria de registros, sino manualmente cam-
biando los botones y controles del panel de
control. Usted podrd cambiar los ajustes de
voz, volumen, efectos, y ritmo automatico.

(La ilustracion muestra el MC-600.)

1 7 Cuando complete la cancion, pare el ritmo automatico.

Después de finalizar la memorizacién de registros, desactive el ritmo automatico. La
ldmpara del botén RECORD REGIST. se apagard automaticamente, y con esto habra
finalizado la memorizacion de los cambios de registros.
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[Edicién de registros]

Usted podré corregir partes de los registros me-
morizados de la forma siguiente.

NOTA: Los cambios en las partes de acordes y
melodia no podrin realizarse empleando este
procedimiento. Cada una de estas partes debera
volver a grabarse en la memoria.

1) Primeramente presione el botén RE-
CORD REGIST., y después PLAY REGIST.

- RECORD —f7eReD— SINGLE PLAY

BEER Cior_Fincen

NOTA: Para oir los registros, deberd asegurarse
de que los botones CHORD PLAY y/0 MELODY
PLAY estén presionados (ON).

2) Inicie el ritmo automatico.

3) Cambie el registro donde desee.

El nuevo registro se memorizara. Sin embargo,

las partes que no haya cambiado permanecerén
como estaban memorizadas.

[Capacidad de la memoria del programador
musical (M.P.)]

La longitud de grabacién méxima dependerd
del contenido de la ejecucién. En general, el
programador musical podrd almacenar una
cancién de aproximadamente 3 minutos de
lingitud. Cuando la grabacién de cualquiera de
las partes haya alcanzado la capacidad maxima
de la memoria, el botén RECORD de tal parte
comenzara a parpadear.

® Los datos memorizados se conservaran alma-
cenados en la memoria del programador mu-
sical durante una semana por lo menos
aunque desconecte la alimentacién del Elec-
tone. Cuando desee almacenar programas
musicales durante mds tiempo, transfiera los
datos memorizados a un casete.
(Con respecto a los detalles, consulte la pagi-
na 28.)
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Como reproducir un programa musical (M.P. PLAY)

1 Presione (ON) el boton M.P. PLAY.
Las lamparas de los tres botones PLAY (MELODY, CHORD
y REGIST) se encenderan automaticamente.

2 Cuando desee eliminar alguna parte de la reproduccion, simplemente

vuelva a presionar (OFF) el boton PLAY apropiado.
Por ejemplo, cuando desee cancelar la melodia (o un acom-
pafiamiento de bajo tocado manualmente) durante la
reproduccién, presione (OFF) el botén PLAY MELODY. Si
desea cancelar los acordes durante la reproduccion, pre-
sione (OFF) el botén PLAY CHORD. Si las ldmparas de los
tres botones estan encendidas, oird las tres partes.

— A ——

[ veLoO [ Crioko i ReGiST §

3 Si lo desea, usted podra utilizar la funcion de cuenta de preludio (INTRO.

COUNT) o la de repeticion (REPEAT).

La funcién de cuenta de preludio ofrece, antes de que co-
mience la reproduccién del programa musical, un compés
de “metrénomo”.

La funcién de repeticién permitird la reproduccién conti-
nua del programa musical hasta que usted lo pare.

Tenga en cuenta que estas dos funciones operaran sola-
mente cuando reproduzca simultdneamente las tres partes.

4 Inicie la reproduccion activando el ritmo auto-
matico.

Ajuste el tempo del ritmo y presione el botén START. Co-

menzard la reproduccion.

=
INTRG
COUNT

IQ
RET

(—)

AL RRYTHN

= =) —
INTRO SYNCHRO | START
ENDING START

5 Usted podra tocar cualquier parte que no esté reproduciéndose automati-

camente.

Por ejemplo, si ha cancelado la melodia, podr4 tocarla ma-
nualmente mientras se esté reproduciendo automatica-
mente el acompafiamiento de acordes y bajos. Si usted ha
cancelado los acordes, podrd tocarlos mientras se esté
reproduciendo la melodia. Aunque se esté reproduciendo
la melodia, usted podrd tocar una parte adicional en el
teclado superior siempre y cuando seleccione una seccién
de voces diferente a las de las voces ajustable (p. ej., combi-
nacion/orquesta (COMBINATION/ORCHESTRA)

Cuando finalice la reproduccién, pare el ritmo.
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® Cuando desee utilizar otros paneles del meni
muiltiple, asi como la reproduccién de un
programa musical, presione (ON) el botén
M.P. PLAY. El botén M.P.PLAY funcionara in-
dependientemente de la posicién del visuali-
zador del menu muiltiple.

® Cuando reproduzca la melodia, asegiirese de
seleccionar las voces ajustable (CUSTOM
VOICES}) para el teclado superior.

® Cuando seleccione las tres partes de repro-
duccién presionando los botones MELODY,
CHORD, y REGIST., la ldmpara del botén M.P,
PLAY se encenderd automdticamente.

® Los acordes (acompaiiamiento de acordes y
bajos) se reproduciran en el mismo modo de
bajos y acordes automaéticos (acordes con to-
dos los dedos (FINGERED CHORD) o un solo
dedo (SINGLE FINGER)) que el utilizado du-
rante la grabacién. Si en lugar de la melodia
ha grabado un acompariamiento de bajos de
los pedales, se reproduciré el acompafiamien-
to de bajos grabados en el teclado de pedales.

[Memorizacion y reproduccion de una can-
cion con TACET]

Para acomodar un TACET al comienzo de una
pieza musical, presione (ON) los botones BREAK
y REGIST. Al comienzo, y después memorice el
registro. Inicie la grabacién de acordes a partir
del segundo compas. Durante la reproduccién,
se insertard un TACET de un compds.


Unknown
 


4. Al panel de control pueden transferirse 28

voces adicionales.

MENU 1 ORGAN'1 ORGAN 2. ORGAN 3 BRASS1" BRASS 2 FLUTE HORN

VOICE PIPE- . PIPE  PIFE *“COSMIC COSMIC \wuemie PAN- - gpor coamner  FLUGELLxarionica COSMIC. COSMIC  COSMIC  ORIGINAL ey on

MARIMBA. ACQUSTIC ELECTRIC DISTORTION HAWAIAN - STEEL
GUITAR . GUITAR ~ GUITAR  GUITAR  DRUM

VOICE
MENG 2 CELESTA .. HARP

TIMPAN| CLAVINET COSMIC COSMIC cpmes  wave  OFQINAL  menu on

VOICE MENU 1, 2

Usted podrd elegir sus voces favoritas entre estas 28 y transferirlas a los botones grises del panel de control.

Como transferir sonidos a los
botones grises 5%

1 Seleccione el panel del menu de voces (VOICE MENU) que contenga la voz
que desee transferir.
Seleccione el panel 1 o el 2.

2 Presione (ON) el boton MENU ON. —

Laldmpara del botén MENU ON del otro panel de ment de E |
voces también se iluminara. 7’

3 Manteniendo pulsado el boton correspondiente a la voz que desee transfe-
rir, presione uno de los botones grises para indicar donde desea poner tal
sonido.

COMBINATION QRCHESTRA

€LUGEL
OBOE  C.ARWNET ~Lodl HARMONICA

Lalampara situada sobre el botén gris recién presionado parpadeara para indicar que
el sonido se transfiri. Usted podra transferir la voz que desee a cualquier seccion de

voces, por lo tanto, utilice otros botones grises para almacenar varias voces de la mis-
ma forma.

comsl | come | comsr J coms | comer :
! | 2 3 4 5 ! :][I
[
=] =) = = —
STRINGS | saass | oaass | Rec se0 (10
2

CIIE D] &1

VOLUME

x K K K

Cancelacion y utilizacion de voces transferidas

4

1 Presione (OFF) el boton MENU ON.

En este momento, las voces transferidas al botén gris (de las e on
diversas secciones de voces) se cancelardn y estos botones
grises contendran ahora las voces indicadas sobre cada uno
de ellos.

7|

2 Presione (ON) el boton MENU ON.
De esta forma podra utilizar los sonidos del meni de voces wtnw on
previamente almacenados en los botones grises (cuando pre-
sioné (OFF) el botén MENU ON).

i

|
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[Comprobacion de las voces transferidas)
Cuando el botén MENU ON esté presionado (ON)
y presione un botén gris, la ldampara correspon-
diente a la voz transferida al botén gris se encen-
dera. Si no se enciende ninguna ldmpara del mend
de voces, compruebe el otro menii de voces.
Si no ha transferido ninguna voz al botén gris, se
encendera la lampara correspondiente a la voz
original (ORIGINAL VOICE), lo que significard que
el sonido indicado sobre tal botén gris no ha
cambiado.

® Las voces de los menus de voces son muy ttiles
para transferir a las secciones de voces
siguientes.

Multi Blancas Combination/Orchestra

Menu 1 {Anaranjadas | Custom Voices

Multi Menu 2 Special Presets

Todas las 28 voces podran transferirse a cual-
quier seccién de voces deseada. Sin embargo,
tenga en cuenta que, debido a diferencias en
el efecto de vibrato, algunos sonidos transferi-
dos ofreceran una impresién ligeramente dife-
rente al original.

® Cuando transfiera voces del meni de voces a
la seccién de voces ajustables o a la de peda-
les, éstas se convertirdn en “monofénicas”, lo
que significa que solamente se podra tocar una
nota cada vez.

® Las voces transferidas a los botones grises
podrdn memorizarse en la memoria de re-
gistros (REGISTRATION MEMORY), en el
programador de secuencias de acordes (CS.P.),
y en el programador musical (M.P.).

[Voz original (ORIGINAL VOICE)]

ORIGINAL
VOICE

Presionando este botén podra cancelar a la vez
los sonidos del menu de voces transferidos a los
botones grises, a fin de devolver estos botones gri-
ses a la voz indicada en el panel de control. Para
realizar esto, mantenga pulsado el botén ORIGI-
NAL VOICE y presione el botdn gris que desee
cancelar.

® Las voces transferidas a los botones grises per-
maneceran almacenadas durante una semana
por lo menos aunque desconecte [a alimenta-
cién del Electone.




5. Usted también puede memorizar efectos de
vibrato y sostenido

e DEL AY{CUSTOM ONLY) =iy

PLAYER UPPER r DEFTH =
ViBRATO  CUSTOM Ul o * 0 1 2 3 4 * 0 1 2 w4 4 *
SUSTAIN'  UPPER  LOWER ~ PEDALS™ ~ # SHORT 3 LoNG # * * * * * *

PLAYER VIBRATO/ SUSTAIN

En estos paneles podrd memorizar individualmente el grado/cantidad de efectos de vibrato y sostenido para las secciones de voces.

PLAYER VIBRATO

1 Presione (ON) el boton CUSTOM del [Memorizacion de vibrato para otras sec-
menu multiple. Vi coson ol i ciones de voces]
De esta forma podra memorizar el efecto de - Usted también podrd memorizar ajustes de

ibrato d d 1 . bl — = == vibrato para la seccién de voces de combinacién/
vibrato deseado para las voces ajustables. orquesta (COMBINATION/ORCHESTRA) tanto
(e | o] [ (— para el teclado superior como para el inferior.

UPPER
custoM i o *

PLAYER
VIBRATO

2 Seleccione las voces ajustables del panel de control y presione (ON) el boton
PLAYER VIBRATO CUSTOM.

BONE ®
D D D o) x CUSTOM UPPER LOWER ) .

(] x Presione el botén UPPER COMBL/ORC. o
waoweer | vioow w0 ) x o] LOWER COMBI./ORC. y efgctﬁe lo mismo que
D D D ) en el caso de las voces a]ustab!es (CUSTOM

e (La ilustracion muestra el MC-600.) VOICES). De esta forma, la profundidad del vibra-

to se memorizara. El ajuste de vibrato memori-

Seleccione una voz ajustable, ajuste el volumen, y active esta seccién de voces de la zado podré utilizarse en cualquier momento
J J y presionando el botén UPPER o LOWER de la sec-

seccién de conjunto (ENSEMBLE) presionado el botén ENSEMBLE CUSTOM VOICES. ci6n de vibrato de organista (PLAYER VIBRATO)
Asegiirese de presionar (ON) el botén CUSTOM de la seccién PLAYER VIBRATO (ala (situada a la derecha del panel).

derecha del panel de control).
@ Para cada uno de los instrumentos de la seccién

3 Ajuste la profundidad (DEPTH). de voces estd ya programado un efecto de
. e — e — vibrato apropiado. Cuando desactive el vibra-
Tocando una nota, presione uno de los 5 o > P to de organista (PLAYER VIBRATO), obtendrd
botones de grado de profundidad (DEPTH). N automdticamente este ajuste de vibrato
Cuanto mayor sea el nimero, mas intenso == = .= preprogramado.
serd el efecto de vibrato obtenido. Si presiona
‘ . p IQIQIQI@ I[_:_ ® Ll vibrato no tendrd efecto sobre las voces de

el botén 0 no obtendrd efecto de vibrato. X ) . i
preajustes especiales, arpegios y acordes, ni

. s . . pedales.
4 Ajuste el retardo (DELAY). (Disponible solamente en las voces ajustables.)
De forma similar a la profundidad, usted B B o ® El ajuste de vibrato memorizado en la memo-
podra elegir entre un total de 5 botones. P R T s ria de vibrato de organista (PLAYER VIBRATO)

Cuanto mayor sea el niimero, mds tardard en e —— permanecerd almacenado durante una sema-
na por lo menos aunque desconecte la alimen-

anadirse el efecto de vibrato después de tacién del Electone

pulsar una tecla de los teclados superior o O e e '
inferior. (] (o] (=] (") (a—) ® Para facilitar el acceso, en la memoria de re-

gistros podrd memorizarse un ajuste de vibra-
3 to efectuado con el vibrato de organista.

Controlado por los botones DELAY

|¢—————>A

Controlado por los
botones DEPTH

Tecla pulsada

5 Cada vez que desee afadir efecto de vibrato, presione (ON) este botéon

CUSTOM.
Los ajustes del efecto de vibrato memorizados podran costow | weeen | owes
anadirse a las voces ajustables en cualquier momento LI_L
presionando (ON) simplemente este botdn. [ e
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SUSTAIN

1 Presione (ON) el boton UPPER.

En primer lugar presione (ON) el botén UP-
PER y memorice un ajuste de sostenido para
una voz del teclado superior.

SUSTAIN UPPER  LOWER  PEDALS

sl

2 Seleccione una voz del teclado superior y presione (ON) el botén UPPER
SUSTAIN.

Aseglirese de que la seccion esté activada en la seccion de

conjunto (ENSEMBLE). El efecto de sostenido podra afiadirse

alas secciones de combinacién/orquesta (COMBINATION /

ORCHESTRA) y preajustes especiales (SPECIAL PRESETS)

(v, en el caso del MC-600, a la seccion de voces de conjunto
(ENSEMBLE VOICES)).

| UPPER | LOWER |PEDALS

SUSTA\N

3 Ajuste la iongitud del efecto de sostenido.

SHOR™ LONG
0 1 H 4

Pulsando y soltando una tecia, presione uno de estos 5 botones. Cuanto mayor sea el
nimero, mds largo sera el efecto de sostenido después de soltar la tecla.

| UPPER | LOWER |PEDALS

SUSTNN

N

* %

\
\
i
\
i
]
\

t ¢ i
Keyon Tecla SoltadaSeleccnone unvalorde 0 a 4.

4 Cada vez que desee afadir el efecto de sostenido

al teclado superior, presione (ON) el botén UPPER.
Los ajustes de sostenido memorizados podran anadirse al
teclado superior en cualquier momento presionando (ON)
simplemente este bot6n.

[Memorizacién del efecto de sostenido para
otros teclados]

Usted también podrd memorizar ajustes de
sostenido para los demas teclados presionando el
botén apropiado correspondiente al teclado
inferior o al de pedales, y realizando el procedi-
miento anteriormente descrito.

SUSTAIN UPPER  LOWER

Los ajustes de sostenido podran utilizarse en
cualquier momento presionando el botén LOWER

0 PEDALS de la seccién de sostenido (SUSTAIN)
(situada a la derecha del panel).

PEDALS

® Elsostenido no tendrd efecto alguno sobre las
voces ajustables.

® Los ajustes de sostenido memorizados en la
memoria de sostenido (SUSTAIN) se
mantendran almacenados durante una semana
por lo menos aunque desconecte la
alimentacion del Electone.

® Para facilitar el acceso, en la memoria de
registros podrd memorizarse un ajuste de
sostenido.

6. Transposicion y cambio de diapason

TRANSPOSITION f TRANSPOSITFON 4
& PITCH NOBMAL + i [

* . NoRmAL 4 i *

F—— PITCH ———1 . *

T RAN S PO S ITl 0 N / PI Tc H Usted podréa cambiar el tono del instrumento completo, y afinar su diapasén.

TRANSPOSITION

Esta funcién le permitird cambiar el tono del mstrumento completo en pasos de 1/ 2
grados. Para aumentar el tono, mantenga pulsado el botén (+) y presione un botén
numérico. Para disminuir el tono, mantenga pulsado el botén (— )y presione un botén
numérico. Cuando desee volver al tono normal, presione simplemente el botén normal.
Cuando desconecte la alimentacion, el instrumento volvera automaticamente al tono
normal.

TRANSPOSITION == TRANSPOSITION ————————————
& PITCH NORMAL + - ' 2 3 4 5 6

EEESEENE

® La funcién de transposicién le permitird el
movimiento a otros 12 tonos. (El diagrama
siguiente muestra la nota que sonara cuando
puise C en cada caso.)

(=) (+)
r | r |
6 5 4 3 2 1NORMAL 1 2 3 4 5 6

F‘G A°A B°B [C! C°D E'E F F*

Esta funcidn le permitird afinar el diapasén de todo el ins-
trumento. Para aumentar el diapasén, presione el botén (1),
y para disminuirlo, presione ({). El diapasén cambiara lige-
ramente cada vez que presione el botén. Cuando desee vol- -
ver al diapasén normal, presione simplemente el botén
NORMAL. Cuando desconecte la alimentacién del Electo-
ne, el instrumento volvera a su diapasén normal.

® El botén (1) podra presionarse en 16 pasos, y
({) en 4. (1 paso corresponde a aproximada-
mente 1,56 centésimas de semitono.

Las lamparas correspondientes a los botones
(My (}) indicardn si el diapasén actual del ins-
trumento esta por encima o debajo del normal.




7. Transferencia de informaciéon memorizada
a un cartucho RAM o0 a un casete

(La ilustracion muestra el MC-600/400.)

CASSETTE - rREG./CSP/MP.A % " = REGISTRATION MEMORY 1-8 ——m R p————r——— C.S.P. SONG 1-4 mrmmmsmncrmrmomy
& PACK  TOCASSETTE FROM CASSETTE TO PACK % FROM PACK ERROR - CONFIRM TO PACK %  FROM PACK ERROR  CONFIRM

C A S S ETT E & P Ac K Las diversas clases de datos memorizados por el Electone podran transferirse a un casete 0 a un cartucho

RAM (MC-600/MC-400 solamente) para almacenarlos durante mucho tiempo.

Transferencia de datos del Electone a un casete @

(TO CASSETTE)

1 Conecte un magnetéfono al Electone. T
Conecte la toma TO CASSETTE del @ @
Electone a la toma MIC. IN (o a la to- — - S
ma LINE IN) de su magnetéfono con
un cable apantallado, e introduzca
un casete.

10 FROM
CASSETTE CASSETTE

(MIC. IN)

(Tomas situadas debajo del teclado inferior)

2 Presione el boton RECORD del magneté6fono.
Si su magnetéfono tiene contador de cinta, le aconsejamos que anote los nimeros ini-
cial y final para facilitar la posterior utilizacién del casete.

3 Presione el botén TO CASSETTE del Electone. - ,
De esta forma se iniciar4 la transferencia de datos del Elec- T

tone al casete. Durante la operacién de transferencia, la —
lampara indicadora TO CASSETTE permanecera encendi-

da. Cuando finalice esta operacién, sonara un pitido, la I | |
ldmpara parpadeara brevemente, y después se apagara. o=

4 Presione el boton STOP del magnetéfono.

Transferencia de datos desde un casete al Electone

(FROM CASSETTE)

1 Conecte un magnetofono al Electone. i
Conecte la toma FROM CASSETTE /

del Electone a la toma HEADPHO- @ @
NES (o LINE OUT) del magnet6fono
con un cable apantallado. Introduz-
ca el casete en el que estén almace- £ %
nados los datos deseados, y rebobine
la cinta hasta el punto en el que se
haya iniciado la operacién de alma-
cenamiento.

T FROM
CASSETTE CASSETTE

0

(HEADPHONES)

(Tomas situadas debajo del teclado inferior.)

2 Presione el boton FROM CASSETTE del Electone. —

CASSETTE  ©HEG CS° MP- .
& PACK 0 CASSETTE FRQN CASSE!TE

=l
3 Presione el botén PLAY del magnetéfono.

Esto iniciard la carga de datos del casete al Electone. Durante esta operacién, la 14m-
para indicadora FROM CASSETTE permanecerd encendida. Cuando finalice la ope-
racion, sonard un pitido, la limpara parpadeara brevemente, y después se apagara.

4 Presione el boton STOP del magnetofono.
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[Datos que podran almacenarse en el
casete]

De esta forma podran almacenarse todos los da-
tos del programador de secuencias de acordes y
del programador musical, as{ como los de la me-
moria de registros. Por lo tanto, se almacenaran
los datos de la memoria del menud multiple inclu-
yendo las voces de los ments de voces y los
efectos de vibrato y sostenido.

® La operacién de almacenamiento empleard
aproximadamente un minuto.

® Durante las operaciones de almacenamiento
y carga, no podra tocar su Electone. Ademds,
cuando almacene, tenga en cuenta que las
lamparas indicadoras del panel de control
estaran apagadas.

® Si no conecta correctamente el magnetéfono
al Electone, la lampara TO CASSETTE per-
manecerd encendida. Cuando suceda esto,
compruebe de nuevo las conexiones y repita
la operacién. Sila condicién persiste, pongase
en contacto con su proveedor.

® Cuando utilice un magnetéfono estéreo, gire
el control de equilibrio completamente hacia
la izquierda.

® Ll tiempo necesario para la operacién de car-
ga serd siempre igual que el empleado parala
operacion de almacenamiento.

® Cuando cargue datos desde un casete, los al-
macenados en el Electone se borrardn.

® Cuando el nivel del volumen de su magneté-
fono sea demasiado alto, o los datos almace-
nados estén incompletos, el zumbador sonara
tres veces. Cuando el magnetéfono no esté
correctamente, conectado, o el nivel del volu-
men sea demasiado bajo, la ldmpara FROM
CASSETTE permanecera encendida. En am-
bos casos, repita este procedimento y si la
condicién persiste, péngase en contacto con
su proveedor.

® El magnetéfono utilizado deberd poseer las
caracteristicas siguientes:
MIC. IN: Impedancia de entrada 10 kilohmios
o mds, Nivel minimo de entrada aprox. 10 mV.
HEADPHONES: Impedancia de salida 10 oh-
mios o menos, Nivel de salida 2,5V o mds.



' cenados en la memoria de registros se han

i
1
1
i

‘ 2 Para transferir informacion de re-

Transferencia de datos del Electone a un cartucho RAM
(TO PACK) [MC-600/MC-400 solamente]

1 Inserte un cartucho RAM.

Como se muestra en la ilustracion, inserte
firmemente un cartucho RAM (RP-1) con la
superficie de la etiqueta encarada hacia
arriba.

gistros, mantenga pulsado el botén o
CONFIRM vy presione TO PACK.
La ldmpara del boton TO PACK comenzara
a parpadear, indicando que los datos alma-

——— AEGISTRATION MEMORY 1 8 ———
FROM PACK ERROR  CONFIRM

‘LLLLL

3 Para transferir informacion del programador de secuencias de acordes,

mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione TO PACK.
La lampara del botén TO PACK comenzara
aparpadear para indicar que los datos alma-
cenados en la memoria del programador de
secuencias de acordes (hasta cuatro can-
ciones) se han almacenado en el cartucho
RAM.

almacenado en el cartucho RAM.

C5P SONG 14
FROM PACK  ERROR CUNF AM

SR

"0 PACK *

4 Extraiga el cartucho RAM.

Transferencia de datos del cartucho RAM al Electone

® Con este método podran almacenarse tam-
bién los datos de la memoria del mend miil-
tiple relacionados con las voces de los ments
de voces, y los efectos de vibrato de organista
y sostenido.

® Cuando almacene datos en un cartucho RAM,
los previamente almacenados en el mismo se
borraran.

® Cuando haya insertado incorrectamente el
cartucho RAM, o cuando los datos no se ha-
yan almacenado apropiadamente, sonaran
tres pitidos y la ldmpara indicadora ERROR
comenzard a parpadear.

® Cuando desee proteger contra el borrado los
datos almacenados en el cartucho RAM, rom-
pa la pestana de proteccion. Con la pestana
rota, aunque presione el botén TO PACK, el
contenido del cartucho RAM no cambiard.
Esto evitara el borrado accidental de datos
valiosos.

Pestafia de proteccién
contra el borrado

(FROM PACK) [MC-600/MC-400 solamente]

1 Inserte el cartucho RAM.

2 Para transferir registros, mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione
FROM PACK. N

La ldampara del botén FROM PACK comen-

zara a parpadear, indicando que los datos al-

macenados en la memoria de registros del

cartucho RAM se han cargado en el

Electone.

——— REG.STRATION MEMORY 1 § ————
FROM PACK ERROR  CONFIRM

' - *

3 Para transferir informacién del programador de secuencias de acordes,
mantenga pulsado el botén CONFIRM y presione FROM PACK.

La ldmpara del botén FROM PACK comen-

zard a parpadear para indicar que los datos

(hasta cuatro conciones) se han cargado del

cartucho RAM al Electone.

CSPSONG 14 1
FAGM PACK  ERROR  CONFIRM

. RS

4 Extraiga el cartucho RAM.
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® También es posible almacenar solamente da-
tos de la memoria de registros o del progra-
mador de secuencias de acordes.

® Cuando haya insertado incorrectamente el
cartucho RAM, o cuando los datos no se ha-
yan almacenado apropiadamente, sonardn
tres pitidos y la lampara indicadora ERROR
comenzara a parpadear.

® Para crear su propia biblioteca de registros y
programas de secuencias de acordes, existen
cartuchos RAM RP-1 que podra adquirir a los
proveedores de Electones autorizados por
Yamaha.

® Los datos almacenados en casetes o car-
tuchos RAM contienen informacién sobre la
identificaciéon del modelo. Esta informacién
evita la transferencia de datos entre modelos
diferentes.



INFORMACION UTIL
TOMAS PARA ACCESORIOS

OJCICIC)

STEREQ LEFT  RIGHT AUX
HEADPHONES AUX.OUT

M Toma para auriculares estéreo (STEREO HEADPHONES)
(MC-600)

B Toma para auriculares (HEADPHONES) (MC-400/MC-200)
Esta toma se utiliza para conectar auriculares (opcionales). Cuan-
do conecte los auriculares, los altavoces del Electone no emitiran
sonido. Esto le permitira tocar su Electone en cualquier momento
sin molestar a nadie.

IMPORTANTE: No utilice esta toma para ningin otro fin que no
sea la conexion de auriculares.

B Tomas de salida auxiliar de los canales izquierdo y de-
recho (AUX. OUT LEFT-RIGHT) (MC-600)

B Toma de salida auxiliar (AUX. OUT) (MC-400/MC-200)
Esta(s) toma(s) permite(n) la conexién de su Electone a la mayoria
de los magnetdéfonos que tengan toma(s) de “entrada de linea”.
Esto permitird grabar directamente sin ruido exterior.

Cuando desee grabar en modo monoaural, utilice la toma del ca-
nal izquierdo (LEFT) (MC-600).

B Toma de entrada auxiliar (AUX. IN)

Esta toma puede utilizarse para conectar la mayoria de los mag-
netéfonos/reproductores que tengan toma de “salida de linea”.
Esta conexion permitira reproducir grabaciones a través del sis-
tema de altavoces del Electone. Utilizando esta toma, podra to-
car también junto con miisica previamente grabada.

B Toma de entrada de expresién (EXP. IN)

Esta toma acepta una sefial monoaural procedente de un sinteti-
zador o un accesorio similar. El volumen del equipo conectado se
controlara con el pedal de expresion del Electone.

e

VOLUME

INTERFERENCIA ELECTROMAGNETICA

La “interferencia” puede compararse a una carretera de doble
sentido; algo que usted esté utilizando puede interferir con lo que
otros utilicen, y viceversa.

Naturalmente, también es posible que dos o mds de sus dispositivos
electrénicos (o eléctricos) se interfieran entre si. Su Electone ha sido
disenado para minimizar todas estas posibilidades y cumple las nor-
mas aplicadas en todo el mundo.

La interferencia electromagnética con su Electone puede mostrarse
en gran variedad de formas. Usted puede oir conversaciones, musi-
ca, “pitidos”, estaticos, o zumbidos. Los Electones Yamaha estan dise-
fados para rechazar las sefiales de RF (radiofrecuencia) cuyos
niveles sean los estandar en cualquier ambiente normal.

Sin embargo, si usted se encuentra cerca de un transmisor de gran
potencia, pueden producirse interferencias. Cuando suceda esto, tra-
te de identificar la emisora de radio (0 TV) y registre la hora del dia
en la que se produjo la interferencia. La identificacién de la emisora
es esencial a fin de poder establecerse las frequencias interferentes y
para poder verificar el nivel de potencia autorizado (legal) del trans-
misor que cause la interferencia. Si la interferencia continia, siga las
medidas correctivas indicadas més adelante en esta seccion.

Si la interferencia es en forma de zumbido ocasional o estéticos, es
probable que la causa pueda determinarse desconectando y volvien-
do a conectar algunos electrodomésticos de la casa. El electrodomés-
tico interferente puede estar fuera de su propia residencia.
Normalmente estas interferencias se produciran a horas determina-
das (es decir, por las noches solamente, etc.). Los ruidos de este tipo
raramente se originan en el propio Electone. Si la condicién conti-
nua, péngase en contacto con el vendedor de Electones autorizado
por Yamaha.
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W Toma para micréfono (MIC.)
Para conectar un micréfono. Utilice esta toma cuandc desee es-
cuchar su propia cancién o los comentarios de un maestro de ce-
remonias a través de los altavoces incorporados.
B Volumen del micréfono (MIC. VOLUME)
Este mando se utiliza para controlar el volumen del micréfono
conectado. El volumen aumentarad al girar el mando hacia la de-
recha. Ajuste el volumen al nivel deseado.
o
@

© e (@)@

T0 FROM e
CASSETTE CASSETTE OUT — MIDI — IN

B Tomas de entrada/salida de la interfaz digital para instru-
mentos musicales (MIDI IN/JOUT) (MC-600/MC-400)
Estas tomas de interfaz digital para instrumentos musicales
cumplen los normas estandar de MIDI para instrumentos digita-
les electrdnicos. Estas tomas le permitiran conectar su Electone
a una computadora u otros instrumentos electrénicos compa-
tibles con MIDI para la transmisién de datos.

B Tomas para casete (TO CASSETTE/FROM CASSETTE)
Esta tomas se utilizan para conectar el Electone a magnetéfonos
para la transmisién/recepcién de datos. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 28.)

ADVERTENCIA: La conexién o desconexién de cualquier acceso-
rio (excepto los auriculares) con la alimentacién del Electone conec-
tada, puede daniar el Electone y/o los accesorios.

Las perturbaciones o fluctuaciones del suministro eléctrico y las tor-
mentas eléctricas (rayos) pueden ser también fuente de interferen-
cias estaticas.

En general, los problemas generados por estas dos fuentes también
se haran patentes en otros equipos de audio y video. Los rayos
pueden ser muy destructivos. La advertencia especial siguiente tam-
bién se aplica a virtualmente todos los productos electrénicos.

AVISO IMPROTANTE

Los modernos productos electrénicos (es decir, computadoras, vide-
ojuegos, 6rganos electronicos, etc.), contienen componentes que, en
condiciones normales, prolongan la duracién, libre de servicios de
reparacion, de los productos de los que forman parte de una forma
increible. Esto es especialmente cierto cuando consideramos el in-
menso nimero de componentes equivalentes incorporados en una
pieza dada. Estas “piezas” denominadas “circuitos integrados” estan
sujetas a la destruccién por causa de descargas de alta tension, como
cuando se encuentran cerca de donde cae un rayo. Esto pude ocurrir
aunque la alimentacion de la unidad esté desconectada.

EN PERIODOS DE PROBABILIDAD DE TORMENTAS ELECTRICAS,
SE. ACONSEJA DESCONECTAR CUALQUIER DISPOSITIVO
ELECTRONICO, QUE NO ESTE UTILIZANDOSE, DE SU TOMA DE
LA RED.
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INSTALACION Y MANTENIMIENTO

Su nuevo Electone no requiere instalacién profesional ni mantenimiento rutinario. Sin embargo, es muy IMPORTANTE que tenga en cuenta lo siguiente:

® INSTALACION |

1. ADVERTENCIA: No instale el Electone o su banqueta
sobre cables de alimentacion de ningun tipo, ya que existe
el peligro de descargas eléctricas y/o el riesgo de in-
cendios.

2. ADVERTENCIA: No coloque objetos sobre el cable de ali-
mentacién de su Electone, ni instale el cable donde alguien
pueda tropezar, pasar sobre, o enredarse con él. Este tipo
de instalacion inadecuada puede producir daiios persona-
les y/o0 el riesgo de incendios.

3. Verificacion del suministro de alimentacion: Su Elec-
tone ha sido fabricado especificamente para la tension de
alimentacién de su zona. Cuando se traslade a otro lugar,
o cuando tenga alguna duda, péngase en contacto con el
vendedor de Electones autorizado por Yamaha. La tensién
de alimentacién esta impresa en la placa de caracteristicas.

4. Medio ambiente: Su Electone no debera ser instalado en
un lugar donde la caja pueda quedar expuesta a la luz solar
directa ni a corrientes de aire que tengan niveles altos de
humedad o calor. Este tipo de instalacién puede causar la
oxidacién de los contactos, la separacién de las uniones de
la caja, y problemas con el acabado de la unidad.

5. Productos de vinilo: No coloque productos de vinilo (es
decir, auriculares, tapetes de vinilo, etc.) sobre las superfi-
cies del acabado de su Electone, ni utilice materiales de po-
livinilo para cubrir la unidad durante un largo periodo de
tiempo, ya que puede producirse una reaccién quimica
entre los productos quimicos del acabado y los contenidos
en los productos polivinilicos, con lo que el acabado se des-
figurara de forma irreversible.

6. Tapa superior (MC-600): La tapa superior no ha sido dise-
flada para soportar objetos decorativos ni para resistir pre-
siones sustanciales. No permita que nadie se siente,
reclina, o suba a este conjunto.

7. Interferencia electromagnética (RFI): Su Electone ha si-
do homologado con el certificado de que cumple todas las
regulaciones aplicables. Sin embargo, si se instala en la in-
mediata proximidad de otros dispositivos electronicos,
puede producirse alguna forma de interferencia.
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B MANTENIMIENTO

1. SERVICIO: Su Electone no contiene componentes que el
usuario pueda reparar. En caso de problemas o averias, so-
licite solamente los servicios de técnicos cualificados.

2. INTEGRIDAD ESTRUCTURAL DE LA BANQUETA: Si
nota algiin movimiento o alguna sensacién de “inestabili-
dad”, compruebe inmediatamente su integridad estructu-
ral. No la utilice hasta asegurarse de que esta en perfectas
condiciones. La banqueta ha sido disefiada tinica y exclusi-
vamente para sentarse. No se recomiendan otras aplica-
ciones.

3. ALIMENTACION: Cuando no utilice el Electone, deesco-
necte siempre su alimentacion.

4. LIMPIEZA / CUIDADOS

A)EN GENRAL: NO utilice productos quimicos fuertes (es
decir, alcohol, diluidor de pintura, etc.) ni limpiadores
abrasivos en ninguna parte de su Electone.

B) TECLAS/PANEL DE CONTROL: Cuando tenga que
limpiar los teclas y los paneles de control de su Electone,
utilice un pafio suave tipo absorvente ligeramente hu-
medecido en una solucién muy diluida de jabdn liquido
y agua tibia.

C) CAJA/BANQUETA: Limpie las partes de chapa de
madera de su Electone con un pano ligeramente hume-
decido en un agente limpiador neutro. El agente lim-
piador seleccionado no debera contener mucha cera ni
otras sustancias que puedan producir “protuberancias”
en la caja.

AVISO IMPORTANTE: Este producto ha sido probado y
aprobado por laboratorios independientes de comprobacién
de seguridad a fin de que usted se encuentre seguro de que, si
lo instala adecuadamente y lo utiliza en la forma normalmen-
te acostumbrada, todos los riesgos previsibles han sido elimi-
nados. NO modifique esta unidad ni encargue a otros que lo
hagan a menos que el fabricante lo autorice expresamente. El
rendimiento y/o las normas de seguridad pueden verse mer-
mados. Las reclamaciones efectuadas bajo los términos
expresados en la garantia pueden ser rechazadas si la unidad
ha sido modificada. El titulo de garantia (violacién de patente,
etc.) no sera defendido por el fabricante en la(s) area(s) rela-
cionadas con la modificacién. Las garantias implicitas pueden
verse también afectadas.



SOLUCION DE PROBLEMAS

Fenomeno

Causa y solucién

Solamente se oye un sonido cuando se tocan dos
notas en el teclado de pedales, o cuando las voces
ajustables se utilizan por si mismas.

Por razones pricticas, este Electone ha sido disenado de forma que solamente podré
tocarse una nota cada vez con el teclado de pedales y con las voces ajustables.
(Consulte la pdgina 2.)

Después de seleccionar una voz para el teclado
superior /inferior, y de ajustar su respectivo volu-
men, los sonidos seleccionados no se producen.

Elbotén correspondiente de la seccién de conjunto estd en OFF. Seleccione el control
apropiado. (Consulte las paginas 3 y 5.)

La funcién de arpegios y acordes parece que no
trabaja.

La funcién de arpegios y acordes estd sincronizada con la seccién de ritmos
automdticos y controlada por ella, y por lo tanto, deber4 estar activada para que
trabaje esta funcién. (Consulte la pagina 6.)

Aunque el botén SUSTAIN o PLAYER VIBRATO
esta presionado (ON), no se obtiene el efecto
correspondiente.

Los ajustes de sostenido y vibrato de organista deberdn memorizarse en primer lugar
en la seccion apropiada del meni miiltiple. (Consulte las paginas 26 y 27.)

Al separar la mano del teclado inferior, y sin pisar
los pedales, cesa el ritmo y los sonidos de los
teclados inferior y de pedales.

Cuando utilice la funcién de inicio sincronizado, el ritmo se parara cuando no utilice
los teclados inferior y de pedales. Si usted desea que contintien los sonidos, active la
funcién de memoria de bajos y acordes automdticos (Consulte la pagina 10.)

Al utilizar la funcién de un solo dedo, el acorde
no cambia aunque se pulsen diferentes teclas.

Cuando el teclado inferior se toca en estilo legato, los acordes peden no cambiar
adecuadamente aunque se pulsen teclas diferentes. Para cambiar los acordes, usted
debera separar completamente sus dedos del teclado.

No se oyen sonidos de armonia aunque la seccién
de melodia en acorde est4 activada.

Cuando utilice la funcién de melodia en acorde, los sonidos de la armonia los
suministrara la seccién de combinacién/orquesta del teclado superior.

En el MC-600, podran utilizarse también las voces de conjunto. Usted deberd
seleccionar una voz de esta seccién, ajustar el volumen, y activar tal seccién en la de
conjunto. {Consulte la pagina 12.)

Es imposible memorizar algunas funciones en la
memoria de registros.

Las funciones siguientes no podrdn memorizarse: ritmo automatico, inicio, inicio
sincronizado, preludio/colofén, interrupcién, relleno, volumen principal, ni pedal de
expresion. (Consulte la pigina 13.)

Algunas funciones no se memorizan como parte
de los registros del programador de secuencias
de acordes y el programador musical.

Las funciones siguientes no podrdn memorizarse: ritmo automaticc, tempo, inicio,
inicio sincronizado, interruptor de pedal, bajos y acordes automadticos, volumen
principal, ni pedal de expresion. (Consulte las paginas 16 y 23.)

C.S.P. CLEAR/RECORD no puede ponerse en
ON. M.P. RECORD no puede ponerse en ON.

El programador de secuencias de acordes y el programador musical estan en el modo
de reproduccién. Para memorizar datos en estos programadores, estos botones
deberén estar en OFF. (Consulte la pagina 16.)

Los acordes no se memorizan en el programador
de secuencias de acordes.

Usted presioné el botdn de duracién después de separar sus dedos del teclado inferior.
Para introducir datos de acordes en el programador de secuencias de acordes, debers
presionar el botén de duracién manteniendo pulsado un acorde.

Durante la edicion del programador de secuen-
cias de acordes, los datos introducidos no se
memorizan en la posicion deseada.

Cuando inserte datos, presione siempre el botén INSERT en la posicién del indicador
de datos donde desee afiadir los datos. (Consulte la pagina 18.)

Al presionar el botén INSERT durante la edicién
del programador de secuencias de acordes,
suena el zumbador de aviso.

Esto sucede cuando la memoria del programador de secuencias de acordes est4 llena.
Sitodavia desea insertar datos, tendrd que hacer primero espacio para ellos borrando
algunos de los existentes. (Consulte la pagina 18.)

—

La melodia no se reproduce en la forma en que
fue ejecutada con el programador musical, o no
se reproduce en absoluto con dicho programador.

El programador musical utilizé voces ajustables para la melodia grabada. Las voces
ajustables son “monofénicas” {solamente podr4 tocarse una nota cada vez). Cuando
pulse mads de una tecla, solamente sonard la nota mas alta.

Cuando no se oya melodia en absoluto, compruebe si las voces ajustables de la
seccién de conjunto estan activadas (para el teclado superior). Ademdés, ajuste el nivel

_ del volumen a su gusto. (Consulte la pgina 22.)

Al reproducir un programa musical, no puede cam-

biarse el botén de bajos y acordes automaticos.

Cuando se esté reproduciendo un programa musical (M.P.), el modo de bajos y
acordes automaticos sera siempre igual que el utilizado durante la grabacién. Por lo

tanto no es posible cambiar los modos ni desactivarlos. {Consulte la pdgina 24.)

Al reproducir un programa musical, el ritmo no
se para después de haber cesado de tocar los
acordes y la melodia.

Esto puede ocurrir si, cuando grabe cambios de registros, no para el ritmo inmediata-
mente después de finalizar la cancién. (Consulte la pagina 23.)
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ESPECIFICACIONES

*Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.

TECLADOS UPPER: 44 TECLAS (f ~ c4), LOWER: 44 TECLAS (F ~ ¢3), PEDALS: 13 TECLAS (C ~ )
UPPER COMBI. 1.2:3+4.5, STRINGS, COMBI. 1+2:3.4, STRINGS, COMBI. 1.2.3, STRINGS,
COMBINATION/ BRASS 1.2, REED 1.2, VOLUME | BRASS 1.2, REED, VOLUME BRASS 1.2, VOLUME
COMBI. 1+2.3, STRINGS, BRASS 1.2, COMBI. 1.2, STRINGS, BRASS,
ORCHESTRA LOWER VOLUME VOLUME
ENSEMBLE UPPER STRINGS, VOCAL, VOLUME
VOICES LOWER STRINGS, VOCAL, VOLUME
PIANO, ELECTRIC PIANO, PIANO, ELECTRIC PIANO,
SPECIAL UPPER/ HARPSICHORD, VIBRAPHONE, | HARPSICHORD, VIBRAPHONE,
PRESETS LOWER JAZZ GUITAR, BRASS, BANJO, | JAZZ GUITAR, BANJO, FLUTE, TROMBONE, TRUMPET,
PHASER, VOLUME VOLUME SAXOPHONE, PIANO,
CUSTOM UPPER/ FLUTE, TROMBONE, COSMIC, | FLUTE, TROMBONE, TRUMPET, | VIBRAPHONE, JAZZ GUITAR,
VOICES LOWER TRUMPET, VIOLIN, SAXOPHONE, HARPSICHORD, VOLUME
SAXOPHONE, VOLUME VOLUME
ARPEGGIO LOWER 1:2:3+4+5.6.7.8, VOLUME 1.2.3 4.5.6, VOLUME 1:2.3.4, VOLUME
CHORD
COMBI. ORCHES., ENSEMBLE | COMBI. ORCHES., SPECIAL COMBI. ORCHES., CUSTOM
UPPER VOICES, SPECIAL PRESETS, PRESETS, CUSTOM VOICES SPECIAL
CUSTOM VOICES
ENSEMBLE COMBI ORCHES,, ENSEMBLE, | COMBI ORCHES,, SPECIAL | COMBI. ORCHES., CUSTOM
LOWER VOICES, SPECIAL PRESETS, PRESETS, CUSTOM VOICES, SPECIAL, ARPEGGIO
CUSTOM VOICES, ARPEGGIO CHORD CHORD
ARPEGGIO CHORD
CUSTOM BASS 1.2, CONTRA BASS, BASS 1.2, ELECTRIC BASS, CONTRA BASS, VOLUME
VOICES PEDALS ELECTRIC BASS 1.2, TUBA,
VOLUME
TREMOLO = CHORUS, TREMOLO,| TREMOLO/SYMPHONIC=TREMOLO, SYMPHONIC,
UPPER COMBI. ORCHES., UPPER COMBI. ORCHES., LOWER COMBI. ORCHES.
TREMOLO LOWER COMBI. ORCHES.,,
SYMPHONIC SYMPHONIC = CELESTE,
SYMPHONIC,
EFECTOS UPPER COMBI. ORCHES,,
LOWER COMBI. ORCHES.
REVERB REVERB
PLAYER VIBRATO | CUSTOM, UPPER, LOWER
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS
PATRONES MARCH, TANGO, WALTZ 1.2, BALLAD, SWING, BOSSANOVA, SAMBA, LATIN,
LATIN ROCK, SLOW ROCK, BOUNCE, 8 BEAT 1.2, DISCO, 16 BEAT
AUTO RHYTHM | CONTROLES TEMPO, LAMPARA DE TEMPO, BALANCE (MC-600.MC-400), VOLUME, START, SYNCHRO START,
INTRO. ENDING, BREAK, FILL IN, ENDING VARL, EXTRA PERCUSSION, FILL IN MODE, FILL IN VARL
FOOT SWITCH RHYTHM FILL IN, RHYTHM BREAK, RHYTHM STOP, (ENDING)

AUTO BASS CHORD

SINGLE FINGER, FINGERED CHORD, CUSTOM A.B.C., MEMORY

MELODY ON CHORD

1.2

REGISTRATION MEMORY

1.2.3+4.5.6.7.8, CANCEL, MEMORY

| 1.2.3-4.5.6, CANCEL, MEMORY

C.S.P. & M.P.

C.S.P. PLAY, M.P. PLAY, INTRO. COUNT, REPEAT, C.S.P.=SONG 1.2.3.4, CHORD CANCEL

MULTI
MENU

REGISTRATION MENU

12304450647+8+9¢10011+12:13+14-15-16

C.S.P.

CLEAR/RECORD, EDIT, & , «, =, —H == & m+H & &, DS, REGIST., DELETE, INSERT

M.P CLEAR, RECORD =MELODY, UPPER CUSTOM, PEDALS, CHORD, FINGERED CHORD, SINGLE FINGER,
- REGIST., PLAY =MELODY, CHORD, REGIST., CHORD COPY FROM C.S.P=1.2.3.4, CONFIRM
VOICE MENU 1 PIPE ORGAN 1.2.3, COSMIC BRASS 1.2, WHISTLE, PAN FLUTE, OBOE, CLARINET,
v~ FLUGEL HORN, HARMONICA, COSMIC 1.2.3, ORIGINAL VOICE, MENU ON
CELESTA, HARP, MARIMBA, ACOUSTIC GUITAR, ELECTRIC GUITAR, DISTORTION GUITAR,
VOICE MENU 2 HAWAIIAN GUITAR, STEEL DRUM, TIMPANI, CLAVINET, COSMIC 1.2, CHIMES, WAVE,

ORIGINAL VOICE, MENU ON

PLAYER VIBRATO

CUSTOM, UPPER COMBI./ORC., LOWER COMBL/ORC., DEPTH=0.1.2.3.4, DELAY

(CUSTOM ONLY)=0.1.2.3.4

SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS, 0.1.2.3.4

TRANSPOSITION & PITCH| TRANSPOSITION=NORMAL:++— ¢1+2:3¢4+5.6, PITCH=NORMALA1.{
REG./C.S.P./M.P.=TO CASSETTE, FROM CASSETTE

CASSETTE & PACK REGISTRATION MEMORY 1—8=TO PACK, FROM PACK,

ERROR, CONFIRM,

C.S.P. SONG 1—4=TO PACK, FROM PACK, ERROR, CONFIRM

CONTROLES PRINCIPALES

BALANCE (UPPER-LOWER), MASTER VOLOME, PEDAL DE EXPRESION, INTERRUPTOR DE PEDAL, POWER

STEREO HEADPHONES, AUX.
OUT LEFT-RIGHT, AUX. IN,

HEADPHONES, AUX.OUT,
AUX. IN, EXP. IN, MIC. VOLUME,

HEADPHONES, AUX. OUT,
AUX. IN, EXP. IN, MIC.VOLUME,

TOMAS PARA ACCESORIOS EXP. IN, MIC. VOLUME, MIC., | MIC., MIDI IN-OUT, MIC.. TO CASSETTE
MIDI IN-OUT, TO CASSETTE, TO CASSETTE, FROM CASSETTE| FROM CASSETTE
FROM CASSETTE

AMPLIFICADORES 30W x 2 30W

ALTAVOCES 30.12.8cm, 20-5cm 30.8cm ,

DIMENSIONES 108.2(an) x 44.2(prf) x 89.6(aljem | 106.1(an) x 40.0(prf) x 88.6(aljem

PESOS 57.2kg 50.5kg | 49.0kg
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While the following statements are provided to comply with FCC Regulations in the United States, the correc-
tive measures listed are applicable worldwide.

The digital series of Yamaha Electones™ use frequencies that appear in the radio frequency range, and if in-
stalled in the immediate proximity of some types of audio or video devices within three meters {(approximately
ten feet), interference may occur.

This series of Yamaha Electones™ has been type-tested and found to comply with the specifications set for
a class B computer in accordance with those specifications listed in sub-part J, part 15 of the FCC rules. These
rules are designed to provide a reasonable measure of protection against suchinterference. However, this does
not guarantee that interference will not occur.

If your Electone™ should be suspected of causing interference with other electronic devices, verification can
be made by turning your Electone™ off and on. If the interference continues when your Electone™ is off,
the Electone™ is not the source of the interference. If your Electone™ does appear to be the source of the
interference you should try to correct the situation by using one or more of the following measures:

* Relocate either the Electone™ or the electronic device that is being affected by the interference.

e Utilize power outlets for the Electone™ and the device being affected that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits, or install a/c line filters.

¢ |n the case of radio-TV interference, relocate the antenna or if the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer for suggestions and/or corrective measures. If you can not locate an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer in your general area, please contact the Electone™ Service Department, Yamaha International,
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, CA 90620, US.A.

If for any reason, you should need additional information relating to radio or TV interference, you may find
a booklet prepared by the Federal Communications Commission helpful: "“How to Identify and Resolve Radio-
TV Interference Problems.” This booklet, Stock #004-000-00345-4, is available from the US. Government
Printing Office, Washington D.C. 20402.
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