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Kontrollera att samtliga nedanstaende féremal medféljer din kamera. Kontakta din handlare sa snart som méjligt om nagot
skulle saknas.
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! VIKTIGT! (a¢

« Ratten till andring av innehallet i detta
instruktionshafte forbehalles utan féregaende
meddelande.

* CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar
fér skador eller férluster till féljd av anvandning av
detta instruktionshéafte.

* CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar
for forluster eller krav fran tredje man som uppstar
vid anvandning av QV-R41/QV-R51.

* CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar
skador eller férlust fér dig eller tredje man som
uppstar vid anvandning av Photo Loader och/eller
Photohands.

* CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar
for skador eller forlust beroende pa dataradering till
foljd av fel, reparationer eller batteribyte. Gér en
reservkopia av viktiga data pa en annan apparat for
att skydda mot oavsiktlig férlust.

 Logotypen SD é&r ett registrerat varumaérke.

» Windows, Internet Explorer och DirectX &r
registrerade varumdrken tillhérande Microsoft
Corporation.

* Macintosh &r ett registrerat varumérke tillhérande
Apple Computer, Inc.

* MultiMediaCard &r ett varumadrke tillhérande Infineon
Technologies AG i Tyskland och ér licensierat av
MultiMediaCard Association (MMCA).

« Acrobat och Acrobat Reader &r varumérken
tillhérande Adobe Systems Incorporated.

« Drivrutinen USB (fér masslagring) anvénder en
programvara fran Phoenix Technologies Ltd.
Copyright © 1997 fér kompatibel programvara
Phoenix Technologies Ltd., Med ensamriétt.

- Ovriga féretags-, produkt- och servicenamn som
omndmns héri kan vara varumérken eller
servicemérken tillhérande respektive féretag.

* Photo Loader och Photohands tillhér CASIO
COMPUTER CO., LTD. Utéver vad som anges ovan
tillfaller all copyright och andra relaterade réttigheter
CASIO COMPUTER CO., LTD.

M Restriktioner géllande upphovsritt

Utbver syften for personligt bruk kan otillaten kopiering av
stillbildsfiler och filmfiler bryta mot copyrightlagar och
internationella avtal. Distribution av dylika filer till
utomstaende &éver Internet, oavsett om det sker i vinstsyfte
eller ideellt, strider mot copyrightlagar och internationella
avtal.
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Egenskaper

« Effektivt antal bildpunkter
QV-R41:
4,00 miljoner bildpunkter (totalt 4,13 miljoner bildpunkter)
QV-R51:
5,00 miljoner bildpunkter (totalt 5,25 miljoner bildpunkter)

» 2,0 tums LCD-skarm med TFT-farger

* 12X s6mlés zoom
3X optisk zoom, 4X digital zoom

* Flashminne pa 9,7 MB
Bilder kan spelas in utan anvéndning av ett minneskort.

» Anvandning av minneskorten SD och MMC
(MultiMediaCard) fér minnesutvidgning

* Enkel bildéverféring
Overfor bilder till en dator blott genom att ansluta
kameran med en USB-kabel.

+ Laget BESTSHOT
Valj helt enkelt det scenexempel som b&st matchar bilden
du vill spela in. Kameran utfér da automatiskt de
instéllningar som kravs for att erhalla bilden ifraga.

» Kopplingsbild och forbild
En kopplingsbild goér det méjligt att sla samman tva olika
motiv i samma bild, medan en férbild gér det méjligt att
lagga till ett motiv pa en tidigare inspelad bakgrundsbild.
Du kan alltsa skapa en bild pa dig sjalv och en van &aven
om bilderna pa er tagits separat. Kopplingsbild och férbild
kan anvéndas genom att vélja lampligt scenexempel i
laget BESTSHOT.

Funktion for diabildsvisning
Uppvisar bilderna automatiskt en i taget.

Funktion for bildrulett
Bilderna rullar pa skarmen likt en spelautomat tills en av
bilderna stannar.

Tredubbelt sjélvutldsarlage
Sjalvutlésaren kan stéllas in pa att automatiskt spela in
tre bilder i féljd.

Histogram i realtid

Ett histogram pa skarmen goér det méjligt att justera
exponeringen medan du betraktar effekten pa bildens
samlade ljusstyrka, vilket gér det enklare att spela in en
bra bild &ven under besvarlig belysning.

Vérldstid

En enkel atgard staller in tiden pa platsen du befinner dig
ndr du ar ute och reser. Det gar att valja mellan 162
stader i 32 tidszoner.
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« Alarm
Ett inbyggt alarm hjalper dig att halla reda pa viktiga
handelser och kan dven anvandas istallet fér en
vackarklocka. Det gar ocksa att valja visning av en
specifik bild pa skdrmen nar alarmtiden nas.

Albumfunktion

HTML filer skapas automatiskt for att skapa ett album
Over de inspelade bilderna. Albuminnehallet kan
betraktas och skrivas ut med en standard webbladdrare.
Det gar aven att inforliva bilder i websidor snabbt och
enkelt.

Kalenderskarm

En enkel atgérd uppvisar en komplett manadskalender pa
kamerans skarm. Varje dag i manadskalendern visar en
miniatyr av den forsta bild som spelades in denna dag,
vilket underlattar nar du snabbt vill leta upp en specifik
bild.

Datalagring med DCF

Datalagring med protokollet DCF (Design rule for Camera
File system) sorjer for att bilderna &r kompatibla mellan
en digital kamera och en skrivare.

Digital Print Order Format (DPOF)

Det ar enkelt att skriva ut bilder i 6nskad ordning med en
skrivare som ar kompatibel med systemet DPOF. DPOF
kan ocksa anvéndas for att bestdmma bilder och antal
nar du bestaller framkallning i en butik.

» Kompatibel med PRINT Image Matching II
Bilderna inkluderar data fér PRINT Image Matching 11
(lagen och andra instéliningar pa kameran). En skrivare
kompatibel med PRINT Image Matching II kan avldsa
denna data och skriva ut bilderna s& att de blir exakt som
du forestallde dig nar de spelades in.

Understdder USB DIRECT-PRINT

Din kamera stéder USB DIRECT-PRINT, ett system
utvecklat av Seiko Epson Corporation. Vid
direktanslutning till en skrivare kompatibel med USB
DIRECT-PRINT gar det att valja bilderna att skriva ut och
starta utskrift direkt frdn kameran.

Photo Loader och Photohands medféljer

Din kamera &r férsedd med Photo Loader, ett populart
til@mpningsprogram som automatiskt laddar bilder fran
kameran till en dator. Den &r &ven férsedd med
Photohands, ett program fér snabb och enkel
retuschering.
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Foérsiktighetsatgarder

Allménna forsiktighetsatgarder

Observera noga nedanstaende punkter vid anvandning av
QV-R41/QV-R51. Begreppet “denna kamera” eller
“kameran” i detta instruktionshéafte avser den digitala
kameran CASIO QV-R41/QV-R51.

B Undvik anvandning i rérelse

» Anvénd aldrig kameran for inspelning eller avspelning
medan du promenerar eller kér en bil eller annat
fordon. Du utgdr en olycksrisk i trafiken om du haller
Odgonen pa skarmen.

H Solsken och annan skarp belysning

» Undvik att titta direkt pa solen eller nagon annan kraftig
ljuskélla via kamerans sokare. Detta kan orsaka
synskador.

H Blixten

» Anvand aldrig blixten pa stallen dar det kan férekomma
lattantandlig eller explosiv gas. Detta skapar risk for
brand och explosion.

« Avfyra aldrig blixten direkt mot en person som kor ett
motorfordon. Denne kan bli blandad och orsaka en
olycka.

« Avfyra aldrig blixten alltfér ndra en persons ansikte.
Detta skapar risk fér synskador.

H Bildskdrmen

» Undvik att utsatta den flytande kristallskarmen for
kraftigt tryck eller stétar. Glaset ar skért och kan
spricka.

« Skulle glaset raka spricka ska du akta dig for att vidréra
vatskan inuti. Vatskan kan irritera huden.

* Om du rékar fa skarmvatska i munnen ska du
omedelbart skélja munnen och sedan uppsoéka lakare.

» Om du rakar fa skarmvatska i dgonen eller pa huden
ska du omedelbart skélja med rent vatten i minst 15
minuter och sedan uppsotka lakare.
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B Anslutningar

+ Anslut aldrig nagon apparat som inte ar specifikt
angiven fér anvandning med denna kamera. Detta
skapar risk fér brand och elstétar.

H Transport

» Anvénd aldrig kameran i ett flygplan eller pa andra
stallen dar bruk av sddana apparater ar férbjudet.
Anvandning pa olampliga stéllen skapar risk for
olyckor.

B Rok, underlig doft, 6verhettning och andra

avvikande foreteelser
« Fortsatt bruk av kameran nar den avger rok eller en

underlig doft eller blivit dverhettad skapar risk fér brand

och elstétar. Utfér omedelbart det féljande nér du
marker nagot onormalt.

1. Sla av kameran.

2. Om kameran drivs med néattillsatsen ska den
kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs
med batterier ska du ta ur dessa. Akta dig for att
branna dig pa heta batterier.

3. Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum.

M Vatten och fraimmande foremal

« Vatten, évriga vatskor eller frammande féremal
(speciellt metallbitar) som tranger in i kameran skapar
risk fér brand och elstétar. Utfér omedelbart det
féljande om detta skulle intraffa. Var speciellt férsiktig
nar det regnar eller sndar och nar kameran anvands
t.ex. pa stranden eller i ett badrum.

1. Sla av kameran.

2. Om kameran drivs med néttillsatsen ska den
kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs
med batterier ska du ta ur dessa.

3. Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum.
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H Slag och stoétar

* Fortsatt anvandning av kameran nar den skadats efter
att ha tappats eller blivit utsatt fér hardhéant behandling
skapar risk for brand och elstétar. Utfér omedelbart det
féljande om detta skulle intraffa.

1. Sla av kameran.

2. Om kameran drivs med néattillsatsen ska den
kopplas bort fran vaggutaget. Om kameran drivs
med batterier ska du ta ur dessa.

3. Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum.

M Hall borta fran eld

* Om kameran kommer i narheten av eld kan den
explodera och orsaka brand och elstétar.

H Isdrtagning och modifiering

» FOrsok aldrig att ta isar eller pa nagot satt modifiera
kameran. Detta skapar risk fér elstétar, brannskador
och andra personskador. Overlat all invandig
inspektion, underhall och reparation till din handlare
eller ett av CASIO auktoriserat servicecentrum.

M Stéllen att undvika

» LAmna inte kameran pa nagot av de stallen som anges
nedan. Dessa slags miljéer skapar risk fér brand och
elstotar.

— Stéllen som utsétts for fukt eller rikligt med damm

— Nara ett kok eller annat stalle som kan utsattas fér
oljig rék

— Nara ett element, pa en uppvarmd matta, pa stéllen
som utsatts fér solsken, i en bil som star parkerad i
solen eller pa andra stallen som kan utsattas for
héga temperaturer

« Placera inte kameran pa ett ostadigt underlag, en hég
hylla el.dyl. Kameran kan falla och orsaka
personskador eller sjalv bli skadad.

B Reservkopia av viktiga data

« Se till att ha en reservkopia av viktiga data genom att
Overféra dessa till en dator eller annat
férvaringsmedium. Tank pa att data kan raderas vid fel
pa kameran, reparation o.dyl.

B Minnesskydd

» F6lj noga de angivna féreskrifterna narhelst batterierna
i kameran ska bytas. Felaktigt batteribyte kan leda till
férvanskning eller férlust av datan i kamerans minne.
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H Batterier

» Felaktig hantering av batterierna kan goéra att de lacker,
vilket skadar de omgivande delarna och skapar risk fér
brand och skador. Observera alltid det féljande vid
anvandning av batterier.

— Forsok aldrig att ta isar ett batteri och akta dig for att
lata det kortslutas.

— Utsatt inte batterier for eld eller hdg varme.

— Blanda inte gamla och nya batterier.

— Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.

— Forsok inte att ladda icke laddningsbara batterier.

— Var noga med att satta i batterierna med plus- (+)
och minuspolerna (—) vanda at réatt hall.

— Vid anvandning av laddningsbara batterier ska du
noga lasa och félja de medféljande féreskrifterna.

— Anvéand endast de batterier som specifikt anges for
denna kamera.

— Ta ur batterierna om kameran inte ska anvandas
under en langre tid.

B Alkaliska batterier

« Vidtag omedelbart féljande atgarder om véatska fran ett
alkaliskt batteri rakar trdnga in i dgonen.

1. Skolj omedelbart ur 6gonen med rent vatten.
Gnugga inte!
2. Uppsok lakare snarast maéjligt.

Batterivatska som lamnas kvar i dgonen kan orsaka
synskador.

B Laddningsbara batterier

« Avlagsna omedelbart batterierna fran kameran eller
laddaren om du méarker lackage, en underlig doft,
varmebildning, missfargning, deformering eller nagon
annan onormal féreteelse vid anvandning, laddning
eller férvaring av batterier. Hall dem borta fran eld.

» Begreppet “batteri” i detta instruktionshafte syftar pa de
laddningsbara batterierna av nickel-metallhydrid.

» Begreppet “laddare” i detta instruktionshafte syftar pa
laddaren CASIO BC-5H.
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+ Vid anvandning av batterier maste du noga observera » Stoppa laddningen om batterierna inte blivit fulladdade
nedanstaende punkter for att undvika risk fér efter den normala laddningstiden. Fortsatt laddning i
dverhettning, brand och explosion. detta lage skapar risk fér dverhettning, brand och
— Anvand aldrig nagon laddare utéver den som explosion.

specifikt anges i detta instruktionshéfte. « Batterivatska kan orsaka synskador. Skulle
— Anvand aldrig batterierna fér att driva nagon apparat batterivatska tranga in i 6gonen ska du omedelbart
utéver denna kamera. skolja ur dem med rent vatten och sedan uppséka
— Anvand och férvara aldrig batterier ndra en 6ppen lakare.
eld. « Lat inte barn hantera batterier savida de inte blivit noga
— Placera aldrig batterierna i en mikrovagsugn, férsék instruerade i lampliga férsiktighetsatgarder och korrekt
aldrig att branna dem och hall dem borta fran hég hantering.
varme. « Skulle batterivdtska komma i beréring med kladerna
— Var noga med att satta i batterierna rattvanda nar eller huden ska du omedelbart skélja av med rent
de placeras i kameran eller laddaren. vatten. Batterivatska kan irritera huden.

— Hall batterierna borta fran féreméal som kan leda
elektricitet (halsband, blyertspennor o.dyl.).

— Forsok aldrig att ta isar eller modifiera batterier och
undvik att utsatta dem for slag och stétar.

— Hall batterier borta fr&n bade sét- och saltvatten.

— Anvand och férvara inte batterier i skarpt solsken, i
en bil som star parkerad i solen eller pa andra
stallen som utsatts fér héga temperaturer.
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H Laddare

+ Anslut inte laddaren till ett vdgguttag vars spanning
skiljer sig fran den som star markerade pa laddaren.
Detta skapar risk fér brand, felfunktion och elstétar.

» Undvik att ansluta eller koppla ur laddaren med vata
h&nder. Detta skapar risk for elstotar.

+ Anslut inte laddaren till ett védgguttag eller
férlangningskabel som delas av andra apparater. Detta
skapar risk fér brand, felfunktion och elstétar.

» Laddaren blir en aning varm under pagaende laddning.
Detta ar normalt och tyder inte pa fel.

» Koppla bort laddaren fran vagguttaget nar den inte ska
anvandas.

B Nattillsats (extra tillbehér)

« Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen skapar risk fér
brand och elstétar. Observera noga féljande punkter
vid anvandning av néttillsatsen.

— Anvéand endast den valfria nattillsats som specifikt
anges for denna kamera.

— Anvand ett vagguttag pa 100 till 240 V vaxelstrém
(50/60 Hz) som stromkalla.

— Anslut inte till ett vagguttag som delas av andra
apparater eller till en delad férlangningskabel.

Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen kan goéra att

den skadas och skapar risk f6r brand och elstétar.

Observera noga féljande punkter vid anvandning av

nattillsatsen.

— Placera inga tunga féremal pa nattillsatsen och hall
den borta fran varmekallor.

— Forsok aldrig att modifiera nattillsatsen och undvik
att bdja dess kabel.

— Undvik att tvinna eller dra i néttillsatsens kabel.

— Kontakta din handlare eller ett av CASIO
auktoriserat servicecentrum om néttillsatsen eller
dess kontakt skulle skadas.

Anvand néattillsatsen pa stallen dar den inte riskerar att

utséattas for vattenstank. Vatska skapar risk for brand

och elstoétar.

Placera aldrig nagon vas eller annan vatskefylld

behallare ovanpa néttillsatsen. Vatska skapar risk for

brand och elstétar.
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+ Vidror aldrig nattillsatsen med vata hénder. Detta
skapar risk for elstétar.

» Felaktigt bruk av den valfria nattillsatsen skapar risk for
brand och elstétar. Observera noga féljande punkter
vid anvandning av nattillsatsen.

— Hall natkabeln pa behdrigt avstand fran element och
andra varmekallor.

— Fatta tag i sjalva nattillsatsen for att koppla ur den.
Undvik att rycka i kabeln.

— Tryck in kontakten i vagguttaget sa langt det gar.

— Koppla bort néttillsatsen fran vagguttaget nar
kameran inte ska anvandas under en langre tid,
t.ex. under semestern.

— Koppla bort néttillsatsen fran vagguttaget och torka
av smuts och damm som samlats runt kontaktstiften
minst en gang om aret.

H Batterilivslangd

« Batterilivslangden som anges i detta instruktionshafte
baseras pa anvandning av rekommenderade
batterityper vid en temperatur pa 23°C. Betrakta denna
enbart som en ungeférlig riktpunkt. Den faktiska
livslangden paverkas av faktorer som fabrikat,
tillverkningsdatum och den omgivande temperaturen.
Om kameran lamnas paslagen kan batterierna laddas
ur och en batterivarning visas pa skarmen. Sla alltid av
kameran nér den inte anvands.

| vissa fall kan det handa att kameran slas av efter att
batterivarningen visats. Byt i sa fall batterier
omedelbart. Svaga eller urladdade batterier som
lamnas kvar i kameran kan lacka och orsaka skador
och dataférlust.

Det gar att anvanda alkaliska batterier nér inga andra
typer av batterier finns tillgangliga, men tank pa att
alkaliska batterier har en ganska kort livslangd. Vi
rekommenderar anvandning av laddningsbara batterier
av nickel-metallhydrid eller litiumbatterier.
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Foérsiktighetsatgarder géllande datafel

« Din digitala kamera &r tillverkad av digitala
precisionskomponenter. Féljande férhallanden skapar risk
fér férvanskning av datan i minnet.

— Urtagning av batterierna eller minneskortet fran
kameran eller anslutning av USB-kabeln till kameran
medan kameran haller p4 med inspelning eller tillgar
dess minne

— Urtagning av batterierna eller minneskortet fran
kameran eller anslutning av USB-kabeln till kameran
medan driftslampan fortfarande blinkar efter att
kameran slagits av

— Urkoppling av USB-kabeln eller nattillsatsen fran
kameran medan USB-datakommunikation pagar

— Svaga batterier
* Tank pa att fortsatt anvandning med svaga batterier

kan leda till fel pa kameran. Ladda batterierna eller
byt ut dem mot nya sa snart nagot av tecknen for
svaga batterier upptrader.

— Andra onormala férhallanden

Nagot av férhallandena ovan kan géra att det dyker upp ett
felmeddelande pa kamerans skarm (sidan 178). Folj
anvisningarna som meddelandet anger for att atgarda felet.

Bruksforhallanden

» Denna kamera ar tillverkad fér anvandning i ett
temperaturomfang fran 0°C till 40°C.
» Anvand och férvara inte kameran pa féljande stallen.
— Stéllen som utsatts for direkt solsken
— Stéllen som utsatts for hog luftfuktighet eller rikligt
med damm
— Nara en luftkonditioneringsapparat, element eller
andra stallen som utsatts fér extrema temperaturer
— Inuti ett stédngt fordon, speciellt ett som star parkerat i
solen
— Stallen som utsatts for kraftiga vibrationer
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Fuktbildning Objektiv

« Det finns risk for att det bildas imma pa utsidan eller de « Akta dig for att trycka alltfor hart pa objektivet nar du
inre delarna nar kameran férs inomhus en kylig dag eller rengdr ytan. Objektivytan kan repas och orsaka
pa annat satt utséatts for haftiga temperaturvaxlingar. Fukt felfunktion.
i kameran kan orsaka fel, sa du boér férséka undvika * Fingeravtryck, damm och smuts pa objektivet kan
situationer som kan orsaka imbildning. férhindra ndjaktig bildinspelning. Avlagsna damm fran

« For att férhindra imbildning kan det vara lampligt att objektivytan med en blasborste. Torka sedan av med en
placera kameran i en plastpase nar den ska flyttas till ett mjuk, torr trasa.

stélle som &r betydligt varmare eller kallare an den
nuvarande. Lamna kvar den i plastpasen tills luften i
pasen anpassats till temperaturen pa det nya stéllet. Om
det &nda bildas imma i kameran ska du ta ur batterierna
och lata batterifacklocket sta 6ppet i ett par timmar.
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Ovrigt

» Kameran kan bli en aning varm under anvandning. Detta
ar normalt och tyder inte pa fel.

» Torka av damm och smuts pa kamerans utsida med en
mjuk, torr trasa.
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1. Ladda de laddningsbara batterierna av nickel-
metallhydrid (HR-3U) som medféljer kameran (sidan
33).

» En komplett laddning tar cirka fyra timmar.

Lampan
[CHARGE] ar
tdnd under
laddning.

2. Sitt i batterierna (sidan 37).

« Kameran kan aven drivas med separat inképta
litiumbatterier av storlek AA eller alkaliska
batterier av storlek AA.
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» Var noga med att utféra féljande instéliningar innan kameran anvands fér bildinspelning.

(Se sidan 47 fér narmare detaljer.)

2,3,4,56,7,89

. Tryck pa strombrytaren for att

sla pa kameran.

. Tryck pa [A], [V], [4] och [»]

for att vélja 6nskat sprak.

. Tryck pa [SET] fér att

registrera det valda spraket.

. Tryck pa [A], [V], [€] och [»]

foér att vélja 6nskat geografiskt
omrade och tryck sedan pa
[SET].

. Tryck pa [A] och [V] for att

vélja 6nskad stad och tryck
sedan pa [SET].

6. Tryck pa [A] och [V] fér att

vélja sommartid (DST), om sa
behovs, och tryck sedan pa
[SET].

. Tryck pa [A] och [V] for att

vélja dnskat datumformat och
tryck sedan pa [SET].

. Stéll in ratt datum och tid.

. Tryck pa [SET] fér att

registrera klockinstéallningarna
och lamna
instéllningsskédrmen.
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(Se sidan 51 fér narmare detaljer.)
Grén

driftslampa

Fokusram

1. Tryck pa [02] (REC).

2. Rikta kameran mot motivet, anvind skidrmen eller
s6karen for att sammanstélla bilden och tryck sedan
in slutarknappen ungefér halvvégs.

» Fokusramen blir grén och den gréna driftslampan téands néar
skarpan ar réatt installd.

3. Hall kameran stilla och tryck férsiktigt in
slutarknappen till fullo.

(Se sidan 94 fér narmare detaljer.)

1. Tryck pa [=]] (PLAY).

2. Anvand [«] och [»] for att rulla genom
bilderna.
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(Se sidan 108 foér narmare detaljer.)

Tryck pa []] (PLAY).
Tryck pa [V] (4 m)-

. Anvand [«] och [»] fér att visa bilden du vill radera.

AW N

. Anvénd [A] och [V] for att vélja “Delete”.
+ Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera nagot.

5. Tryck pa [SET] fér att radera bilden.
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Detta avsnitt beskriver vad du bér kanna till och utféra
innan kameran tas i bruk for férsta gangen.

Angaende detta instruktionshéfte

Detta avsnitt beskriver de konventioner som anvands i
detta instruktionshafte.

H Terminologi

Tabellen nedan anger begreppen som anvands i detta
instruktionshafte.

Detta begrepp i .

instruktionshaftet: Innebar:

“denna kamera” eller Den digitala kameran CASIO

“kameran” QV-R41/QV-R51

“filminne” Stéllet dar kameran nu lagrar
bilder du inspelar (sidan 52)

“batterier” De laddningbara batterierna
av nickel-metallhydrid

“laddare” Laddaren CASIO BC-5H

B Knappoperationer
Knappoperationer anges av knappnamnet inom klamrar

()8

B Skarmtext

Text pa skdrmen innesluts alltid med dubbla
citationstecken (“ 7).

M Filminne

Begreppet “filminne” i detta instruktionshéfte ar ett allméant
begrepp som avser stallet dér kameran just nu lagrar
bilderna du spelar in. Filminnet kan vara ett av f6ljande tre
stallen.

» Kamerans inbyggda flashminne
» Ett SD-minneskort isatt i kameran
« Ett MultiMediaCard isatt i kameran

Se sidan 110 fér narmare detaljer om hur kameran lagrar
bilder.
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Allméan oversikt

Bilderna nedan anger namnen pa varje del, knapp och omkopplare pa kameran.

B Framsida H Baksida
| | © Sokare

© Driftslampa
@ Slutarknapp T i @ =] (1aget PLAY)
(2] Strémbrytare i @ [X) (Iaget REC)
@ Blixt =1 ® Zoomreglage
@ Uttagslock (® Uttagslock
@ Sjalvutiésarlampa ) @ Remring
© Objektiv =4 (® Likstromsingang [DC IN 3V]
@ Port [USB] © [A[VI[<>]

@ Visningsknapp [DISP]

@® Verkstallningsknapp [SET]
@® Menyknapp [MENU]

@ Bildskarm
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M Undersida

e 8
sl
=’; /
(21) @

@) Batterifacklock
@ Skruvhal for stativ
* Anvand detta hal for att fasta pa ett stativ.

@ Minneskortéppning
@ Batterifack
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Bildskdrmens innehall

Bildskdrmen anvander sig av ett flertal indikatorer och ikoner for att upplysa dig om kamerans tillstand.

Laget REC

@ Indikator for blixtlage @ Sjalvutlésare 1280 x 960 bildpunkter
Ingen Auto Ingen 1 bild . 0342*:1 480 bildpunkter
00600 6 Blixt av %2 Sjalvutlosare 10 sek. 2304 x 1712 bildpunkter
Blixt p& ST 2240 x 1680 bildpunkter
. . e Sjalvutlosare 2 sek. 2240 x 1488 (3:2)bildpunkter
= 5 0 Reducering av roda S S 1600 x 1200 bildpunkter
16001200 _l_ ogon Tredubbel sjalvutidsare 1280 x 960 bildpunkter
NORMAL _@ + Om kameran avkénner att N N 640 x 480 bildpunkter
o blixten behvs nar autoblixt @ Lagen for REC Filminspelning: inspelningstid
ar vald kommer indikatorn for El Stillbild (sekunder)
paslagen blixt att tdndas nar . .
slutarknappen trycks in BESTSHOT © Bildkvalitet
03/12/24 halvvégs. [ Fim FINE (fin)
E+1.0 12:58 . n . NORMAL (normal)
@ Indikator for fokuslage . . ECONOMY (ekonomi)
Ingen  Autofokus @ Indikator f6r X .
B narid métningslage 0] L"a%?;;rmg‘ne valt for
Oandlighet Multiménstermétning Minneskort valt for datalagring

Mittvégd méatning

|'i Manuell fokusering
|§| Punktmétning

@ Datum och tid

©® Indikator fér vitbalans ) ) ® EV-varde
Ingen  Auto @ Minneskapacitet (exponeringskompensation)
Solsken (Antal aterstaende bilder som
kan lagras) (® Batterikapacitet
Skugga © Bildstorlek
Glsdlampa Q\'/ RS 1or e @ Fokusram [l
Lysror ) 256-OE>,< 1920 bildpunkter : Fokusering avslutad: Gron
« Fokusering misslyckad: R&
Manuell 2560 x 1712 (3:2)bildpunkter okusering misslyckad: Rod

2048 x 1536 bildpunkter
1600 x 1200 bildpunkter
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O =ERH 5
LD 1600X1200
NORMAL

s

1/1000

F2.8

150100

@ Digital zoomindikator

® Slutartidsvarde

« Ett blandarvérde eller slutartidsvarde utanfér
det tillatna omfanget gér att motsvarande
varde pa skarmen blir barnstensfargat.

@ Blandarvarde
@ 1SO-kanslighet
® Zoomindikator

« Vanster sida anger optisk zoom.
« Hoger sida anger digital zoom.
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Laget PLAY

00 ©
(10 100-0023 @ Filtyper for laget PLAY

1600X1200 [ stilbid

NORHAL | [E Fim

@ Bildskydsdindikator
03/12/24 © Mappnummer/Filnummer
12:98 O Bildstorlek
* QV-R51

2560 x 1920 bildpunkter
2560 x 1712 (3:2)bildpunkter
2048 x 1536 bildpunkter
1600 x 1200 bildpunkter
1280 x 960 bildpunkter

640 x 480 bildpunkter

* QV-R41

2304 x 1712 bildpunkter
2240 x 1680 bildpunkter
2240 x 1488 (3:2)bildpunkter
1600 X 1200 bildpunkter
1280 x 960 bildpunkter

640 x 480 bildpunkter

@ Bildkvalitet
FINE (fin)
NORMAL (normal)
ECONOMY (ekonomi)
@ Inbyggt minne valt fér datalagring
Minneskort valt for datalagring

@ Datum och tid
@ Batterikapacitet

Dbl VIKTIGT! (144

* En del information visas kanske
inte pa ratt satt vid visning av en
bild som spelats in med en
annan digital kameramodell.
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Andring av innehallet pa bildskarmen

Vart tryck pa knappen [DISP] &ndrar innehallet pa skarmen
i féljande ordning.

Indikatorer Histogram . . -
pa — pa  —> Indllée:}orer > Blldsl;?/rmen
(sidan 28) (sidan 84)
! VIKTIGT! (a¢

« Bildskarmen kan inte slas av i féljande fall:
| laget PLAY, i laget BESTSHOT, nér inspelning €j
pagar i filmlaget

» Knappen [DISP] kan inte anvéandas for att &ndra
innehallet pa bildskarmen under pagaende
filminspelning.

Indikatorlampor

Det gar att omedelbart utréna kamerans driftstillstand
genom att betrakta fargen pa indikatorlamporna och
huruvida en lampa ar tand eller blinkar. Se “Referens for
indikatorlampor” pa sidan 172 fér narmare detaljer.

Sjélvutiésarlampa

Grén driftslampa

Réd driftslampa
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Fastséttning av remmen

Fast remmen pa remringen sasom framgar av bilden.

P! VIKTIGT! <€

» Hall remmen lindad runt handleden nar kameran
anvands sa att du inte riskerar att tappa den.

* Den medféljande remmen &r enbart avsedd for
denna kamera. Anvand den inte fér andra syften.

» Svang aldrig kameran genom att halla i remmen.

Stromfoérsorjning

Din kamera kan strémférsérjas med antingen batterier av
storlek AA eller natspanning via ett vagguttag. En
uppsattning laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid
av storlek AA medféljer kameran. Ovriga féremal nedan
maste inforskaffas separat.

H Batterier

+ Tva laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid av

storlek AA: HR-3U (Markkapacitans 2100 mAh) (medféljer)
HR-3U (Méarkkapacitans 2300 mAh)

« Tva litumbatterier av storlek AA: FR6

+ Tva alkaliska batterier av storlek AA: LR6

+ Vi kan inte garantera korrekt drift vid anvandning av
nagon annan batterityp &n de som anges ovan.

» Nar kameran drivs med alkaliska batterier av storlek AA
(LR6) kan det handa att den inte fungerar alls vid
temperaturer pa 5C eller lagre.

Batterierna ar oladdade vid inkdpet. Du maste ladda
batterierna innan kameran tas i bruk for férsta gangen
(sidan 33).
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B Natspanning
« Nattillsats: AD-C30

Laddning av batterierna

Anvand proceduren nedan fér att ladda de laddningsbara
batterierna av nickel-metallhydrid (HR-3U) med den
laddare (BC-5H) som medféljer kameran.

Forsok aldrig att ladda nagon annan typ av batteri &n de
laddningsbara batterierna av nickel-metallhydrid (HR-
3U) som specifikt anges. Ett férsék att ladda
torrbatterier eller nagon annan typ av laddningsbara
batterier skapar risk fér batterildckage, éverhettning och
explosion.

H Att ladda batterierna

1. Inrikta de positiva och negativa polerna pa
varje batteri sdsom anges pa bilden och féast
batterierna pa laddaren.
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2. Anslut laddaren till ett vigguttag. 3. Lampan [CHARGE] slocknar efter en komplett
+ Detta gor att lampan [CHARGE] tinds. laddning.

» Laddningen tar cirka fyra timmar. 4. Koppla bort laddaren fran vagguttaget och ta

ur batterierna.

Lampa [CHARGE] » Koppla alltid bort laddaren fran vagguttaget och ta ur
batterierna nér den inte anvands fér laddning.

Nétkabel
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! VIKTIGT! (a¢

* Om lampan [CHARGE] bérjar blinka nér du startar
laddning innebér det att laddning &nnu inte kan
startas da den omgivande temperaturen eller
laddarens temperatur ligger utanfor det tillatna
omfanget pa cirka 0°C till 40°C. Laddning startas
automatiskt (lampan [CHARGE] upphor att blinka
och forblir tdnd) sa snart temperaturen har natt en
tillaten grad.

Laddning av batterierna medan de fortfarande &r
varma strax efter att de tagits ut ur kameran kan leda
till en ofullsténdig laddning. Lat batterierna svalna en
stund innan de laddas pa nytt.

Batterier som l&mnas kvar i kameran laddas ur en
aning dven om kameran inte anvands. Det &r darfér
b&st att ladda batterierna och sétta i dem strax innan
kameran ska anvéandas.

De laddningsbara batterier som medféljer denna
kamera &r speciellt utformade fér anvandning med
en digital kamera. Om du vill anvanda dem till att
driva nagon annan apparat bér du forst kontrollera
om detta ar lampligt i bruksanvisningen fér apparaten
ifraga.

Dessa laddningsbara batterier kan i normala fall
laddas runt 500 ganger innan de maste bytas ut,
men deras faktiska livslangd beror dven pa de
omgivande férhallandena under laddning och
anvandning.

.

.

.

.

» Laddning av batterierna kan orsaka stérningar pa en
narbeldgen TV eller radio. Anslut laddaren till ett
vagguttag langre bort fran TV:n eller radion om detta
intraffar.

» Smutsiga kontakter pa laddaren och/eller batterierna
kan férhindra korrekt laddning. Se till att torka av
smuts och damm pa kontakterna med en mjuk, torr
trasa.

P> ANM. (4d

» Den medféljande laddaren kan anvéndas med en
natspanning i omfanget 100 V till 240 V. Tank dock
pa att formen pa stickkontakten kan variera fran land
till land. Om du planerar anvéanda laddaren i ett land
dar formen pa vagguttagen skiljer sig fran formen i
ditt eget land bér du erséatta natkabeln med nagon av
de andra som medféljer kameran, eller inférskaffa en
separat natkabel som &r kompatibel med
vagguttagen i landet ifraga.
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H Att observera angaende laddaren

» Laddaren blir en aning varm under laddning. Detta ar
normalt och tyder inte pa fel.

» Koppla bort laddaren fran vagguttaget nar den inte
anvands.

H Att observera angaende batterier

Vid anvédndning

+ Ladda batterierna endast med den laddare som
medféljer kameran. Férsok aldrig att ladda dem med
nagon annan laddare.

» Nyinkdpta batterier ar oladdade. Ladda dem férst innan
de tas i bruk.

+ Batteriernas livslangd férkortas av laga temperaturer,
sa dven fulladdade batterier kan ha en kortare brukstid
ndr kameran anvands utomhus pa vintern.

» Ladda batterierna pa ett stélle dar temperaturen ligger
pa mellan 10°C och 35°C. Laddningen kan ta langre tid
an normalt eller rentav misslyckas om den omgivande
temperaturen ar lagre eller hogre.

+ En allt kortare brukstid efter en komplett laddning tyder
pa att batterierna natt slutet av deras livslangd. Kép en
omgang nya batterier.

Vid férvaring
» Laddningsbara batterier av nickel-metallhydrid ar
kompakta och effektiva, men deras prestanda
férsdmras om de lAmnas laddade och inte anvénds
under en langre tid.

— Ta alltid ut batterierna ur kameran néar den inte ska
anvandas. Batterier som lamnas kvar i kameran kan
laddas ur och rentav lacka.

— Fdrvara batterier pa ett torrt stalle dér temperaturen
ej Overstiger 20°C.

— Om batterier inte anvants under en langre tid bér du
ladda dem tva eller tre ganger innan de tas i bruk pa
nytt.

M Valfria batterier

Vi rekommenderar anvandning av de laddningsbara
batterierna av nickel-metallhydrid (HR-3U) fran SANYO
Electric Co., Ltd. med denna kamera. Vi kan ej garantera
felfri drift med laddningsbara batterier av andra fabrikat.

Dbl VIKTIGT! (14dq

+ Blanda aldrig tva batterier av olika fabrikat, alder
eller laddningsniva. Detta forkortar batteriernas
brukstid och kan rentav skada kameran.
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Iséttning av batterier PP VIKTIGT! 4d

» Anvénd endast de medféljande laddningsbara
batterierna av nickel-metallhydrid eller specificerad
typ av batterier av storlek AA.

1. Sla av kameran.

2. Skjut batterifacklocket
pa kamerans undersida
i pilens riktning och
svéng det 6ppet.

Urtagning av batterierna i kameran

1. Skjut batterifacklocket
pa kamerans undersida
i pilens riktning och
svang det 6ppet.

3. Sitt i batterierna
sasom visas pa bilden.

2. Luta kameran en aning
tills batterierna glider
ut.

» Akta dig for att tappa
batterierna.

4. Tryck ned pa punkten
som anges av pilen pa
bilden och skjut pa
batterifacklocket fér att
lasa det.
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H Batterivarningsindikator

Det féljande visar hur indikatorn for batterikapacitet pa
skarmen andras efter hand som batterisp&nningen
férbrukas. Indikatorn [=5] anger att batterierna bérjar bli
svaga. Det gar inte att spela in fler bilder nar indikatorn natt
nivan [==]. Byt batterier eller ladda batterierna omedelbart
ndr en av dessa indikatorer dyker upp pa skarmen.

H Riktlinjer f6r batterilivslangd

Vardena i tabellen nedan anger den ungefarliga brukstiden
vid anvandning i en temperatur pa runt 23°C innan
strdmmen slas av automatiskt beroende pa att batterierna
ar férbrukade. Dessa varden utgdr dock bara riktlinjer och

kan inte garanteras. Tank pa att laga temperaturer och
langa perioder av kontinuerligt bruk férbrukar batterierna

inspelning™
(Inspelningstid)

(150 minuter)

snabbare.
Laddningsniva Hég Lag Ungefarlig batterilivslangd (QV-R41/QV-R51)
Indikator = [ — [ — | t:ggr?:g\slbrﬁ;iel_ Akaliska
metallhydrid batterier
Antal bilder,Kontinuerlig 900 bilder 240 bilder

(40 minuter)

Antal bilder,Normal

avspelning™

250 minuter

. . 240 bilder 50 bilder
inspelning : :
(Ingpelnir?gstid) (120 minuter) (25 minuter)
Kontinuerlig

130 minuter

» De ungeférliga riktlinjerna ovan ar baserade pa féljande

batterityper:

Laddningsbart batteri av nickel-metallhydrid
:HR-3U (Markkapacitans 2100 mAh) SANYO
Electric Co., Ltd.

Alkaliska :LR6 fran Matsushita Battery Industrial Co., Ltd.

* Batteriernas livslangd varierar mellan olika fabrikat.
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*1  Villkor fér kontinuerlig inspelning
» Temperatur: 23°C
* Bildskérm: P4
« Blixt: Av
« Bildinspelning cirka var 10: e sekund

*2 Villkor fér normal inspelning
» Temperatur: 23°C
* Bildskérm: Pa
» Zoomoperation mellan full vidvinkel och full telefoto
var 30:e sekund, under vilken tid tva bilder spelas in,
varav en bild med blixt; strdmmen slas av och sedan
pa igen varje gang 10 bilder spelats in.

*3 Villkor fér kontinuerlig avspelning
» Temperatur: 23°C
« Rulla till ny bild var 10:e sekund

» Vardena ovan &r baserade pa nya batterier som laddas
till fullo. Upprepad laddning reducerar brukstiden.

« Batterilivslangden paverkas ocksa av hur mycket du
anvander blixt, zoom och andra funktioner och av hur
lange strémmen lamnas paslagen.

B Tips om effektivare anvdndning av batterier

+ Om blixten inte behdvs for inspelning ska du vélja
(blixt av) for blixtlaget (sidan 58).

+ Aktivera funktionerna f6r automatiskt strémavslag och
vilolage (sidan 44) for att spara pa batterierna ifall du
rakar gldmma att sl av kameran.
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H Livslangd fér alkaliska batterier

Den faktiska livslangden for alkaliska batterier paverkas av
ett flertal faktorer, sdsom batteriernas fabrikat, hur lange
batterierna férvarats innan de tas i bruk, temperaturen
under inspelning och andra omgivande férhallanden. Rent
generellt rekommenderar vi anvandning av laddningsbara
batterier av nickel-metallhydrid da dessa har langre
livslangd &n alkaliska batterier.

« Alkaliska batterier kan kanske inte anvandas alls nar
temperaturen ar 5°C eller lagre.

B Hantering av batterier

Felaktig hantering av batterier kan géra att de lacker eller
exploderar, vilket smutsar ner och kan skada de
omgivande delarna och skapar risk fér brand och
personskador. Ge alltid noga akt pa det féljande vid
anvandning av batterier.

» Var noga med att satta i batterierna med plus- (+) och
minuspolerna (—) vanda at ratt hall.

+ Blanda inte gamla och nya batterier.

+ Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.

» Anvénd endast de batterier som specifikt anges fér denna
kamera.

» Forsok aldrig att ta isar batterierna och lat inte de tva
polerna komma i beréring med varandra (kortslutning).
Hall batterier borta fran hég varme och férsék aldrig att
branna dem.

» Urladdade batterier kan lacka och orsaka skador pa
kameran. Ta ur batterierna s& snart du marker att de blivit
urladdade.

* Ta ur batterierna om du inte tédnker anvanda kameran i
dver tva veckor.

+ Batterierna blir normalt sett en aning varma vid
anvandning.
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Drift med natspéanning
Du behover inférskaffa den valfria nattillsatsen (AD-C30)
fér att kunna driva kameran via ett vagguttag.

1. Anslut natkabeln till nattillsatsen.

Uttagslock

[DC IN 3V]

Ndttillsats

Nétkabel

Kontakt

2. Oppna kamerans uttagslock och anslut

néattillsatsen till ingdngen mérkt [DC IN 3V].

3. Anslut nitkabelns kontakt till ett vigguttag.

Db ANM. (@¢

« Néattilsatsen kan anvandas med en natspénning i
omfanget 100 V till 240 V. Tank dock pa att formen
pa stickkontakten kan variera fran land till land. Vid
resor utomlands ar det upp till dig sjalv att ta reda pa
vilka typer av uttag och kontakter som anvénds och
inférskaffa lamplig utrustning.
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H Att observera angaende nittillsatsen

» Kontrollera att strémmen ar avslagen fére anslutning eller
urkoppling av nattillsatsen.

« Sla alltid av kameran fére urkoppling av néttillsatsen,
aven om batterier ar isatta i kameran. | annat fall slas
kameran av automatiskt nar néttillsatsen kopplas ur. Det
finns risk for att orsaka skador pa kameran om den inte
slas av fére urkoppling av néttillsatsen.

» Néttillsatsen blir en aning varm efter en langre tids
anvandning. Detta ar normalt och tyder inte pa fel.

« Efter avslutad anvandning ska du alltid sla av kameran
och koppla bort néttillsatsen fran vagguttaget.

» Kameran slas automatiskt dver till stromférsérjning via
nattillsatsen nar nattillsatsen ansluts till kameran.

» Anvand alltid nattillsatsen for att driva kameran néar den &r
ansluten till en dator.

» Tack aldrig 6ver nattillsatsen med en filt eller liknande
féremal. Detta skapar risk fér brand.

Att sla kameran pa och av

H Att sla pa kameran

Tryck pa strémbrytaren, knappen (3] (REC) eller []]
(PLAY). Detta gor att den gréna driftslampan ténds ett
6gonblick, varefter strommen slas pa. Laget kameran stélls
i beror pa vilken knapp du anvande for att sla pa den.

Att vélja detta lage

fran bérjan: Sla pa kameran med denna knapp:

REC Strémbrytaren eller [CY] (REC)

PLAY Knappen [[B=]] (PLAY)

Grén driftslampa

—

)] (PLAY) —
W (REC)

Strémbrytare
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P ANM. (¢

« Ett tryck pa [{Q] (REC) for att sla pa kameran
aktiverar laget REC, medan ett tryck pa [[]] (PLAY)
aktiverar laget PLAY.

M Att sla av kameran
Tryck pa strombrytaren for att sla av kameran.

« Ett tryck pa [[=]] (PLAY) i laget REC skiftar till laget Pl ANM. Ca¢
PLAY. Objektivet dras in cirka 10 sekunder efter « Det gar att stélla in kameran sa att den inte slas pa
lagesskiftet. vid ett tryck pa knappen [€X] (REC) eller []]
(PLAY), eller sa att den slas av vid ett tryck pa
knappen [(£X] (REC) eller []] (PLAY). Se
PP VIKTIGT! €4¢ “Installning av strompa/avslagsfunktion fér knappen
» Om funktionen fér automatiskt strémavslag slar av (@3] (REC) och [[]] (PLAY)” pa sidan 134 for

strdmmen ska du ater trycka pa strémbrytaren,
knappen [£X] (REC) eller []] (PLAY) for att sla pa
strémmen igen.

- Strémpaslag med strémbrytaren eller knappen [£X]
(REC) gor aven att objektivet stracks ut. Akta dig for
att blockera objektivet eller lata det stéta mot nagot
medan det strécks ut.

narmare detaljer.
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Installningar fér strombesparing

Det géar att valja installningarna nedan for att spara pa
batterierna.

Sleep (Vilolage) : Slar automatiskt av skarmen om ingen

atgard utférs under en angiven tid i 1aget
REC. Ett tryck pa valfri knapp slar pa
skarmen igen.

Auto Power Off (Automatiskt stromavslag) :

-\

2.
3.

4.

Slar av strommen om ingen atgard utférs
under en angiven tid.

Sla pa kameran.
Tryck pa [MENU].

Anvéand [«] och [»] fér att vélja rutan “Set
Up”.

Anvand [A] och [V] f6r att vélja funktionen du
vill stélla in och tryck sedan pa [»].

@ Se sidan 45 for narmare detaljer om anvéndning av
menyer.

For denna funktion: Valj denna instalining:
Sleep Sleep
Auto Power Off Auto Power Off

5. Anvind [A] och [V] for att &ndra nu vald
instéllning och tryck sedan pa [SET].

» For Sleep gar det att valja: “30 sec”, “1 min”, “2 min”
och “Off" (av).

» For Auto Power Off gar det att valja: “2 min” och “5
min”.

» Funktionen Sleep kan inte anvandas i laget PLAY.

« Ett tryck pa valfri knapp nér kameran ar i tillstandet
Sleep slar omedelbart pa skarmen igen.

» Funktionerna Auto Power Off och Sleep kan inte
anvéandas i féljande fall:

— Nar kameran ar ansluten till en dator eller annan
apparat via USB-kabeln.



FORBEREDELSER
2. Tryck pa [MENU].

Anvandning av skarmmenyer

Knappen [MENU] uppvisar ett antal menyer pa skdrmen 0 Ruta
som kan anvéndas foér diverse operationer. Menyn som MENY [MENUJ
visas beror pa om kameran star i laget REC eller PLAY.
Det foljande visar ett exempel pa hur menyn anvands i

Memory| Set Up |

REC Mode > [mShapshot
Self-timer. > Off:

=]

laget REC. = —
€] »Normal
1. Tryck pa strombrytaren eller knappen [¥] Bal_ame—:o 2
(REC). I
+ Tryck pa knappen [[]] (PLAY) om du vill aktivera [A][V][<4][>] L
laget PLAY. Instaliningar

(anger nu vald post)

=

Jo®
—

1=

Strémbrytare
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@ Operationer pa menyskéarmen 3. Tryck pa [4] och [»] for att vilja énskad ruta
For att utféra detta: Gor detta: oclh trylf k sedfa; pa ESEI']I If?r attt "f I¥tta
Flytta mellan rutor Tryck pa [4] och [>]. valmarkoren fran rutan till installningarna.
Eﬁ:‘lxig ruta till Tryck pa [V]. 4. Anvand [A] och [V] 7
Flytta fran installning il for att vélja posten du > Mode

3 i illa i i [ERBESTSHOT |

ruta Tryck pa [A]. vill stélla in och tryck .
Flytta mellan installningar Tryck pa [A] och [V]. sedan pa [»].
Visa alternativ fér en ] » Du kan &ven trycka p4
instélining Tryck pa [b] eller [SET]. [SET] istallet for []. .
Vélja ett alternativ Tryck pa [A] och [V]. Exempel: Val av posten
Registrera val av alternativ “REC Mode”.

och lamna menyskarmen Tryck pa [SET].

5. Anvind [A] och [V] for att dndra instéllning.

Registrera val av alternativ
och aterga till Tryck pa [«].
menyskarmen

Lamna menyskarmen Tryck pa [MENU].
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6. Utfor nagot av det foljande fér att tillimpa den

gjorda instéllningen.

Att géra detta:

Tryck pa denna knapp:

Tillampa instéllningen och
lamna menyskarmen

Tryck pa [SET].

Tillampa instéliningen och
aterga till posten vald i steg
4

Tryck pa [«]-

Tillampa instéllningen och
aterga till rutvalet i steg 3

1. Tryck pa [«].
2. Anvand [A] for att flytta upp
till rutval.

» Se “Menyreferens” pa sidan 170 for narmare detaljer om

menyer.

Instéllning av skdrmsprak och klocka

Var noga med att utféra féljande installningar innan
kameran anvands fér bildinspelning.

+ Skarmsprak

* Hemstad

» Datumformat
» Datum och tid

Nuvarande instéllning av datum och tid anvénds av
kameran fér att framstélla datum och tid som lagras
tilsammans med &évriga bilddata.
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! VIKTIGT! (a¢

« Kamerans klockinstéllningar raderas om strémmen
skars av till fullo. Detta kan handa néar batterierna blir
urladdade da kameran inte stromférsérjs med
néttillsatsen. Skarmen for klockinstéllning visas da
automatiskt nasta gang du slar pa strémmen. Stall in
datum och tid pa nytt innan kameran tas i bruk.

» Nuvarande installningar fér datum och tid raderas om
batterierna blivit urladdade och inte laddas pa nytt
inom cirka tva dagar.

« Bildinspelning utan att klockan stéllts in gér att
felaktig tidsinformation registreras. Var noga med att
stélla in klockan innan kameran tas i bruk.

Att stélla in skdrmsprak och klocka

1. Tryck pa strémbrytaren, knappen [€£)] (REC)
eller []] (PLAY) for att sla pa kameran.

2. Anvind [A], [V], [,
och [»] fér att vélja
onskat sprak och
tryck sedan pa [SET].
HAEE : Japanska
English  : Engelska
Francais : Franska
Deutsch : Tyska
Espafol : Spanska

ltaliano  : Italienska

Portugués : Portugisiska

FhElEE : Kinesiska (komplex)
PEIE : Kinesiska (férenklad)

=20] : Koreanska
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3. Anvénd [A], [V], [«]
och [»] for att vélja
det geografiska
omrade dér du bor
och tryck sedan pa
[SET].

4. Anvind [A] och [V]
fér att vélja en stad
som ligger i din
hemtidszon och tryck
sedan pa [SET].

5. Anvind [A] och [V] for att vilja sommartid
(DST), om sa behévs, och tryck sedan pa

[SETI.
Att gora detta: Valj denna installning:
Halla tiden med sommartid on
(DST)
Halla tiden med standardtid Off

6. Anvind [A] och [V] fér
att vélja datumformat
och tryck sedan péa
[SET].

Exempel: 24 december 2003

DD/MM/YY
MM/DD/YY.

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format:
03/12/24 YY/MM/DD
24/12/03 DD/MM/YY
12/24/03 MM/DD/YY
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7. Stall in nuvarande
datum och tid.

Att géra detta: Utfér detta:
Andra instélining vid nuvarande
markorposition Tryck p4 [A] och [V].

Flytta markéren mellan installningar | Tryck pa [«] och [»].

Skifta mellan 12-timmars och 24-
timmars tidsvisning

Tryck pa [DISP].

8. Tryck pa [SET] for att registrera instéllningarna
och lamna instéllningsskarmen.




GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

Detta avsnitt beskriver den grundlaggande proceduren for
inspelning av en bild.

Inspelning av en bild

Inriktning av kameran

Hall kameran stilla med bada handerna vid bildinspelning.
Kameran kan skaka och goéra bilden suddig om du haller i
den med blott ena handen.

Hall kameran
stilla med bada
handerna och
tryck
armbagarna mot
sidorna.

 Horisontellt

 Vertikalt Hall kameran
vertikalt sa att
blixten befinner
sig ovanfér
objektivet. Hall
kameran stilla
med bada
hénderna.

Dbl VIKTIGT! “d¢
 Kontrollera att dina fingrar eller remmen inte
blockerar blixten eller objektivet.
Blixt
Objektiv

PP ANM. (ad

+ Bilden blir suddig om du rér pa kameran nar
slutarknappen trycks in. Tryck in slutarknappen
forsiktigt medan du haller kameran absolut stilla.
Detta ar speciellt viktigt nér belysningen ar dalig
eftersom slutartiden da blir lAngsammare.
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Inspelning av en bild

Kameran justerar automatiskt slutartiden i enlighet med

ljusstyrkan hos motivet. De inspelade bilderna lagras i

kamerans inbyggda minne, eller pa ett minneskort om ett

sadant ar isatt i kameran.

» Nar ett separat inférskaffat SD-minneskort eller
MultiMediaCard (MMC) ar isatt i kameran lagras bilderna
pa detta kort (sidan 136).

1. Tryck pa strombrytaren eller knappen [€)]
(REC) for att sla pa kameran.

Lo J]

J®

— )

1=

Strémbrytare

» Detta uppvisar en bild eller ett meddelande pa
skarmen.

« Detta aktiverar laget REC for bildinspelning.

* Om kameran star i laget PLAY nar strémmen slas pa
visas meddelandet “There are no files” pa skarmen
om du &nnu inte lagrat nagra bilder i minnet.
Dessutom visas ikonen [3] 6verst pa skarmen. Tryck
i s4 fall pa [€X] (REC) for att aktivera laget REC.

2. Sammanstill bilden o
pa skdrmen sa att “%?%%Eﬂé?

huvudmotivet
befinner sig innanfér

ra
L

fokusramen.
08/12/24
« Kamerans ZZ) 12:59
fokuseringsomfang i Fokusram

autofokuslaget ar cirka
60 cm till oandlighet (<)
(sidan 67).

« Bilden kan sammanstallas med antingen skarmen
eller den optiska sékaren (sidan 55).

« Nar den optiska sékaren anvands for att
sammanstalla bilden kan du trycka pa knappen
[DISP] for att sla av skdrmen och darmed spara pa
batterierna (sidan 31).
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3. Tryckin
slutarknappen
ungefér halvvéags fér
att stélla in skéarpan.

» Nar slutarknappen trycks in
halvvags sérjer
autofokusfunktionen for att
stalla in skarpan pa bilden,
och aven slutartiden och
blandarvardet visas.

* Du kan se om bilden &r
fokuserad genom att betrakta
fokusramen och den gréna
driftslampan.

Slutarknapp

Grén driftslampa

mEE

—

@ Att tyda driftslampan och fokusramen

Nar du ser detta: Innebér det att:

Gron fokusram
Gron driftslampa

Bilden &r fokuserad.

R&d fokusram
Blinkande grén driftslampa

Bilden &r inte fokuserad.

4. Kontrollera att bilden &r
ordentligt fokuserad och
tryck sedan in slutarknappen
till fullo fér att spela in bilden.
» Antalet bilder som kan lagras

beror pa vilken installning for
upplésning som anvands (sidan
63, 180).

!

Slutarknapp
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Att observera vid inspelning

+ Oppna aldrig batterifacklocket medan den gréna
driftslampan blinkar. Detta gér inte bara att den
nuvarande bilden férloras utan kan &ven férvanska andra
bilder som redan lagrats i minnet och rentav orsaka fel pa
kameran.

 Ta aldrig ur minneskortet medan en bild haller pa att
spelas in pa kortet.

« Lysrérsbelysning flimrar med en frekvens som &r osynlig
for blotta 6gat. Nar kameran anvands inomhus under
sadan belysning kan det uppkomma vissa problem med
ljusstyrkan och férgerna pa de inspelade bilderna.

« Nar installningen “Auto” valts for ISO-kanslighet (sidan
86) justerar kameran automatiskt dess kanslighet i
enlighet med ljusstyrkan hos motivet. Detta kan géra att
vissa statiska storningar upptrader i bilder pa relativt
mérka motiv.

« Vid inspelning av ett svagt upplyst motiv da instéllningen
“Auto” valts for ISO-kénslighet (sidan 86) hojer kameran
dess kanslighet och anvénder en langsammare slutartid.
Du maste darfor halla kameran absolut stilla om blixten ar
avslagen (sidan 58).

» Skugga objektivet med handen under bildinspelning om
en odnskad ljusstrale faller pa objektivet.

Angaende autofokus

 Autofokus tenderar att fungera mindre val om kameran
flyttas under inspelning och vid inspelning av féljande
typer av motiv.
— Enférgade vaggar eller foremal med obetydlig kontrast
— Kraftigt bakgrundsbelysta motiv
— Polerad metall eller andra reflekterande féremal
— Persienner eller andra féremal med upprepade

horisontella ménster

— Flera motiv pa olika avstand fran kameran
— Motiv pa daligt upplysta stallen
— Rérliga motiv

» Tank pa att en grén driftslampa och fokusram ej
nddvandigtvis innebar att skdrpan pa motivet ar ratt
installd.

+ Om autofokus av ndgon anledning inte framstaller
Onskade resultat ska du férsdka anvanda fokuslaset
(sidan 70) eller manuell fokusering (sidan 69).
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Angaende skdrmen i laget REC Anvindning av den optiska sékaren

« Bilden som visas pa skarmen i laget REC &r en férenklad Du kan spara pa batterierna genom att sla av kamerans

variant som &r avsedd for att sammanstalla bilden. Den bildskérm (sidan 31) och sammanstélla bilden med den

faktiska bilden spelas in i enlighet med kamerans optiska sékaren.

nuvarande instalining fér bildkvalitet. Bilden som lagras i

filminnet har en mycket battre upplésning och ar mera

detaljerad an bilden som visas pa skarmen i laget REC. /
« Vissa nivaer av motivets ljusstyrka kan gora att skarmen i

laget REC reagerar langsammare &n vanligt, vilket

orsakar en del statiska storningar pa skarmbilden.

~

=
Kort avstand till Sékarram

\ motivet / F

Dbl VIKTIGT! (44

» Ramen som ar synlig i s6karen anger att bilden
spelas in vid ett avstand pa runt en meter. Nar
motivet befinner sig ndrmare &n en meter kommer
den inspelade bilden att skilja sig fran bilden du ser
inuti sékarramen.

» Skarmen slas pa automatiskt om du valjer laget for
nérbild eller manuell fokusering. Sammanstall alltid
bilden med skarmen i dessa lagen.
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Anvéandning av zoom

Denna kamera ar forsedd med tva typer av zoom: optisk
zoom och digital zoom.

Optisk zoom
Omfanget fér den optiska zoomfaktorn anges nedan.

Omfang fér optisk zoomfaktor: 1X till 3X
(1X till 1,2X i narbildslaget)

1. Stéll kameran i laget REC
och skjut zoomreglaget at
vénster eller héger for att
andra zoomfaktorn.

Zoomreglage

Att gora detta: Skjut zoomreglaget i denna riktning:
Zooma ut [839] (vidvinkel)
Zooma in [#] (telefoto)

Zooma ut Zooma in
2. Spela in bilden.
Dbl ANM. “d¢
» Den optiska zoomfaktorn paverkar ocksa objektivets
blédndare.

» Vi rekommenderar anvandning av ett stativ fér att
undvika kameraskakning nér du anvander telefoto
(inzoomning).
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Digital zoom

Den digitala zoomen aktiveras efter att du natt maximal
optisk zoomfaktor (3X). Den férstorar den del av bilden
som &r mitt pa skarmen. Omfanget for digital zoomfaktor
anges nedan.

Omfang for digital zoomfaktor: 3X till 12X
(i kombination med optisk
zoom)

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].
2. Anvind [«4] och [»]tfér att vilja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Digital
Zoom” och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] for att vélja “On” och
tryck sedan pa [SET].

» Val av “Off” kopplar ur digital zoom.

5. Skjut zoomreglaget

mot [§] (telefoto)/Q_

fér att &ndra

zoomfaktor.

+ Nar zoomen nar
maximal optisk zoom
stoppas den en kort
stund. Fortsatt halla

zoomreglaget tryckt mot
sidan [#] (telefoto)/ O
fér att skifta dver till
digital zoom.

- Ett skifte till digital zoom gér att zoomindikatorn
dyker upp pa skarmen. Zoomindikatorn visar
nuvarande ungeférlig zoomfaktor.

Digital zoomindikator

Zo

=OH 5
16001200
NORMAL

oty

omindikator

Digital
<«+—— Optisk zoom ——p(4¢—— zogom —b
[eae] N 4]
1X 3X T 12X

Nuvarande zoomfaktor

6. Spela in bilden.



GRUNDLAGGANDE BILDINSPELNING

Db VIKTIGT! (a¢ Anvéndning av blixt

« Digital zoom kan inte anvéndas nér bildskarmen &r

avslagen (sidan 31). Gor pa foljande satt for att valja dnskat blixtlage.
» Anvéandning av digital zoom kan orsaka vissa
stérningar pa den inspelade bilden. 1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].
2. Tryck pa [¥] (4 1) fér att =~ o oo

vélja énskat blixtlage.

« Vart tryck pa [V] (5 )
kretsar genom blixtlagena i
ordningen nedan.

1600x1200
NORMAL
0]

03/12/24
12:58
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| detta fall avfyras blixten automatiskt
vid behov

Att gora detta: Valj detta lage:
Avfyra blixten automatiskt vid behov Ingen
(autoblixt) 9
Sla av blixten (blixt av) M
@
Alltid avfyra blixten (blixt pa) -
ki
Avfyra en forblixt fére sjalva blixten fér
inspelning, vilket reducerar risken for
roda 6gon (reducering av réda 6gon)

3. Spela in bilden.

P! VIKTIGT! <d¢

« Blixtenheten hos denna kamera avfyras ett antal
ganger vid bildinspelning. De forsta blixtarna ar
férblixtar som kameran anvéander for att samla in
information om instéllning av exponering. Den

slutliga blixten ar for sjalva inspelningen. Hall alltsa
kameran absolut stilla tills slutarknappen frislapps.
« Bildinspelning kan kanske inte utféras om du trycker

pa slutarknappen medan den réda driftslampan

blinkar.

B Angaende reducering av réda égon

Anvandning av blixten pa kvéllen eller i ett svagt upplyst
rum kan gora att det upptréder réda flackar i égonen pa
folk som férekommer i bilden. Detta beror pa att ljuset fran
blixten reflekteras pa 6gats nathinna. Nar laget for
reducering av réda 6gon valts avfyrar kameran tva
forblixtar; en for att stdnga regnbagshinnan i égonen pa
folk som férekommer pa bilden och en for att utféra
autofokusering. Detta atféljs sedan av en ny blixt for sjélva
bildinspelningen.

Dbl VIKTIGT! “d¢

Observera det féljande vid anvandning av laget for

reducering av réda égon.

» Reducering av réda égon fungerar inte om folk inte
tittar direkt pa kameran nar forblixtarna avfyras.
Uppmana saledes alla att titta direkt pa kameran
innan du trycker pa slutarknappen.

» Reducering av réda égon fungerar mindre val om
motiven befinner sig alltfér 1angt fran kameran.
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Blixtenhetens status

Du kan utréna blixtenhetens nuvarande tillstand genom att
trycka in slutarknappen halvvags och observera skdrmen
och den réda driftslampan.

Indikatorn [ visas
ocksé péa skdrmen
ndr blixtenheten &r
redo att avfyras.

Réd driftslampa*

* Rod driftslampa

Nér den réda driftslampan: Innebér det att:
Blixtenheten

Blinkar haller pa att
laddas

Blixtenheten ar

Ar tand redo att avfyras

Andring av installning fér blixtintensitet
Utfdr det féljande for att &ndra instélining for blixtintensitet.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Anvénd [«4] och [»] for att vélja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Flash
Intensity” och tryck sedan pa [»].

4. Anvind [A] och [V] fér att vilja énskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna instalining:
Avfyra blixten med kraftig intensitet | Strong

Avfyra blixten med normal intensitet | Normal

Avfyra blixten med svag intensitet Weak

« Blixtintensiteten dndras kanske inte om motivet
befinner sig alltfor 1angt fran eller alltfér néra

kameran.
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Att observera angaende blixten

Akta dig fér att blockera Blixt
blixten med fingrarna nar du
haller i kameran. Detta gor
blixten betydligt mindre
effektiv.

« Blixten framstaller kanske inte énskat resultat om motivet
befinner sig alltfér nara eller alltfor langt bort.

« Det tar blixten fran ett par sekunder till uppemot 10
sekunder att laddas pa nytt efter att den avfyrats. Den
faktiska tiden beror pa batterinivan, temperaturen och
andra omgivande faktorer.

« Blixten kan inte avfyras i filmlaget. Detta anges av
indikatorn (blixt av) pa skarmen.

« Blixtenheten kan kanske inte laddas om batterierna ar
svaga. Svaga batterier anges av indikatorn (blixt av)
pa skarmen och av att bilden blir felaktigt exponerad
beroende pa att blixten inte avfyrats ordentligt. Byt
batterier snarast méjligt om detta intraffar.

« Nar laget for reducering av réda égon ([&)) ar valt
justeras blixtintensiteten automatiskt i enlighet med
exponeringen. Blixten avfyras kanske inte alls om motivet
ar tillrackligt ljust.

» Anvéndning av blixten med nagon annan ljuskalla
(solsken, lysror el.dyl.) kan resultera i onaturliga farger pa
bilden.

» Anvéndning av blixten tillsammans med vidvinkelzoom
(sidan 56) eller narbildslaget (sidan 68) kan goéra att ljuset
fran blixten blockeras, vilket kan orsakade o6nskade
skuggor pa bilden. Skuggorna kan bli speciellt mérkbara
vid anvandning av blixten i narbildslaget.
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Anvéandning av sjélvutlésare

Sjalvutlésaren gor det mojligt att valja en férdréjning pa 2
eller 10 sekunder av slutarknappens frislappning efter ett
tryck pa slutarknappen. En funktion fér tredubbel
sjalvutiésare gér det dessutom méjligt att spela in tre bilder
i féljd med sjalvutlésaren.

1. Aktivera léiget REC och tryck pa [MENU].
2. Anvénd [4] och [»] for att vélja rutan “REC”.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Self-timer”
och tryck sedan pa [»].

4. Anvand [A] och [V] fér att vilja énskat
sjalvutlosarldage och tryck sedan pa [SET].

» Val av “Off” i steg 4 kopplar ur sjalvutlésaren.

Att gora detta: Valj detta lage:
Anvénda sjalvutiésare pa 10 sekunder 10 sec
Anvéanda sjélvutiésare pa 2 sekunder 2 sec
Anvéanda tredubbel sjalvutidsare X3

Koppla ur sjélvutiésare Off

« Vid anvandning av tredubbel sjalvutlésare spelar
kameran in tre bilder i f6ljd pa nedanstaende satt.

1. Kameran utfér en nedrakning pa 10 sekunder och
spelar sedan in den férsta bilden.

2. Kameran férbereder fér inspelning av nésta bild.
Tiden som kravs for férberedelsen beror pa
nuvarande installning av “Size” (bildstorlek) och
“Quality” (bildkvalitet), typen av minne (inbyggt
eller kort) som anvéands fér bildlagring, samt
huruvida blixten laddas eller inte.

3. Indikatorn “1sec” visas pa skarmen nar
férberedelsen ar avslutad, och en ny bild spelas
in en sekund senare.

4. Steg 2 och 3 upprepas pa nytt fér att spela in den
tredje bilden.
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S. Spela in bilden. Sjalvuticsariampa Specificering av bildstorlek och bildkvalitet

+ Vidett tryck pa Det gar att vélja bildstorlek och bildkvalitet i enlighet med

s!gtarkr_llappen bérjarl hur du vill anvénda den inspelade bilden.
sjalvutlésarlampan blinka,

och slutaren frislapps <
sedan nér nedrakningen
ar avslutad.

» Det gar att avbryta
pagaende nedrékning

Att specificera bildstorlek

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

genom att trycka pa 2. Anvind [4] och [»] for att vélja rutan “REC”.
slutarknappen igen medan
sjalvutidsarlampan blinkar. 3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Size” och
tryck sedan pa [>].
Dbl ANM. “4¢ ) ) i
« Sjalvutiésarlaget “2 sec” ar lampligt nar du spelar in 4. A_nvand [A] och [V] for att vaI!a onskad
med en langsam slutartid da den férhindrar suddiga bg?/ségl;lek och tryck sedan pa [SET].
bilder som orsakas av kameraskakning. el . .
« Vid anvandning av tredubbel sjalvutlésare visas gggg i 13?3 3:2) gggg i}??g ?Sllggubqllgpirmkter
indikatorn “1sec” pa skarmen mellan inspelning av 2048 x 1536 :2048 x 1536 bifdpunkter
varje bild, vilket anger ett intervall pa cirka en sekund 1600 x 1200 :1600 x 1200 bildpunkter
mellan bilderna. Den faktiska tiden mellan bilderna 1280 x 960 1280 x 960 bildpunkter
beror dock pa den nuvarande instéllningen av 640 x 480 : 640 x 480 bildpunkter
posterna “Size” och “Quality”, typen av minne som * QV-R41
anvands och huruvida blixten anvands. 2304 x 1712 : 2304 x 1712 bildpunkter
2240 x 1680 : 2240 x 1680 bildpunkter
2240 x 1488 (3:2) : 2240 x 1488 (3:2) bildpunkter
1600 x 1200 :1600 x 1200 bildpunkter
1280 x 960 11280 x 960 bildpunkter

640 x 480 : 640 x 480 bildpunkter
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P ANM. (¢

« V&lj bildstorleken “2560 x 1920” (QV-R51) eller “2304
x 1712” (QV-R41) om du vill géra en stor utskrift av
bilden eller anvanda den for nagot annat syfte dar en
hég upplésning ges framsta prioritet.

« Valj bildstorleken “640 x 480” om du vill sdnda en
bild som e-postbilaga eller anvanda den fér andra
syften som kraver en kompakt datafil.

« Val av bildstorleken “2560 x 1712 (3:2)” (QV-R51)
eller “2240 x 1488 (3:2)” (QV-R41) spelar in bilder av
bildformatet 3:2 (vertikal:horisontell), vilket &r
optimalt for utskrift pa papper med det relativa
formatet 3:2.

Att specificera bildkvalitet

1.
2.
3.

4.

Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].
Anvand [«] och [»] fér att vélja rutan “REC”.

Anvand [A] och [V¥] fér att valja “Quality” och
tryck sedan pa [>].

Anvéand [A] och [V] for att vélja 6nskad
bildkvalitet och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Valj detta lage:

Valdigt hég kvalitet, men stor filstorlek | Fine

Normal kvalitet Normal

Liten filstorlek, men lag kvalitet Economy
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DI ANM. (4¢

« Valj 1aget “Fine” nér du vill ha en hég bildkvalitet och
filstorleken ar mindre vasentlig. Valj pa motsvarande
séatt 1aget “Economy” néar du vill ha en kompakt
filstorlek och kvaliteten ar av underordnad betydelse.

! VIKTIGT! (a¢

« Den faktiska filstorleken beror dven pa bildtypen som
spelas in. Detta innebér att indikatorn fér aterstaende

antalet bilder pa skarmen kanske inte ar helt exakt
(sidorna 28, 180).
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Detta avsnitt beskriver andra effektiva egenskaper och
funktioner som kan anvandas under inspelning.

Val av fokusléage

Det gér att valja ett av fyra olika fokuslagen: autofokus,
nérbild, oandlighet och manuell.

1. Aktivera laget REC och tryck [A] (% 4)
pa [A] (& 3).
+ Vart tryck pa [A] (& &)
kretsar genom fokuslagena i
ordningen som anges nedan.

99
1600x1200
NORMAL
o

03/12/24
12:58

Vélj denna
Att gora detta med kameran: instjéllning:
Fokusera automatiskt (autofokus) Ingen
Fokusera narbild (narbild) ¥
Fokusera avldgset motiv (oandlighet) [oe]
Fokusera manuellt (manuell fokus) MF
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Anvéandning av autofokus

Som namnet antyder sorjer denna funktion for att stalla in
skarpan automatiskt. Autofokusoperationen startas nér du
trycker in slutarknappen halvvags. Féljande omfang géller
fér autofokus.

Omfang: Cirka 60 cm till

1. Tryck pa knappen [A] (¥ 3) tills ingen
indikator for fokuslage visas pa skdarmen.

2. Sammanstill bilden = %
sa att huvudmotivet " NORIAL
befinner sig innanfér I\ m;.%
fokusramen och tryck et ]
sedan in
slutarknappen 7] m'ﬂﬂgg’%
halvvégs.

. .. Fokusram
« Det gar att utréna om

bilden ar fokuserad
genom att betrakta
fokusramen och den
gréna driftslampan.

Grén driftslampa

mEE

—

Nér du ser detta: Innebar det att:

Gron fokusram

Grén driftslampa Bilden ar fokuserad

Réd fokusram

Blinkande grén driftslampa Bilden &r inte fokuserad

3. Tryck in slutarknappen till fullo fér att spela in
bilden.

Bl Specificering av autofokusyta

Proceduren nedan kan anvandas fér att &ndra den
autofokusyta som tilldmpas i autofokuslaget och
narbildslaget. Tank pa att autofokusramen andras i enlighet
med den valda autofokusytan.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “AF Area” och
tryck sedan pa [>].
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3. Anvénd [A] och [V] fér att vélja dnskad Anvandning av narbildslaget

autofokusyta och tryck sedan pa [SET]. Narbildslaget gér det méjligt att automatiskt stélla in

For denna typ av autofokusyta: Valj: skérpan pa narbelégna féremal. Automatisk fokusering
Valdigt begransat omfang mitt pa skarmen startas nar slut?rkngpp.en_trygks in halvvégs. Féljande
» Denna installning fungerar val med Spot (punkt) fokusomfang galler i narbildslaget.

fokuslas (sidan 70). Omfang: Cirka 10 cm till 70 cm
Automatiskt val av fokusytan dar motivet

narmast kameran aterfinns.

+ Vid denna instélining visas férst en bred 1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ 3) tills
fokusram innehallande sju fokuspunkter fokuslégesindikatorn visar “&”
pa skarmen. Nar slutarknappen trycks in ’
halvvags véljer kameran automatiskt den Multi (multi) . .
fokuspunkt dar motivet ndrmast kameran 2. Spela in bilden.
aterfinns, och en fokusram upptréder pa « Fokusering och bildinspelning utférs pa samma sétt
demnapunkt. - som i autofokuslaget.
» Denna instélining ar 1amplig for . .
gruppfoton. » Det gér att kontrollera om bilden ar fokuserad genom

att betrakta fokusramen och den gréna driftslampan.
Fokusramen och den gréna driftslampan upptrader
pa samma sétt som i autofokusléaget.

« Spot (punkt) * Multi (multi)

Dbl VIKTIGT! (44

* | narbildslaget ar det optiska zoomomfanget 1X till
1,2X.

Fokusram Fokusram
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Anvandning av oandlighetslaget Anvandning av manuell fokusering
Anvéand detta l&age for att spela in landskap och avlagsna Anvand laget fér manuell fokusering nér du vill stélla in
motiv. bildens skarpa manuellt. Det féljande visar fokusomfang i

det manuella fokuseringslaget for tva optiska zoomfaktorer.

1. Tryck upprepade ganger pa [A] (¥ &) tills , —
fokuslagesindikatorn visar “co”. Optisk zoomfaktor Ungefa|.'l|gtnfoklfsomféng
1X 10cm till o&ndlighet (<)
2. Spela in bilden. 3X 60cm till oandlighet (o)

1. Tryck upprepade
ganger pa [A] (¥ 3)
tills
fokuslagesindikatorn
visar “MF”.
| detta lage upptrader

en granslinje pa
skdrmen som anger
den del av bilden som Granslinje
anvands fér manuell

fokusering.
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2. Betrakta bilden pa
skédrmen och tryck pa
[«4] och [»] fér att
stélla in skérpan.

Manuell fokuseringsposition

Att utfora detta: Gor detta:
Fokusera ut fran motivet Tryck pa [«].
Fokusera in mot motivet Tryck pa [»].

» Ett tryck pa [«] eller [»>] gor att omradet innanfér
grénslinjen som visades i steg 1 fyller hela skarmen
ett dgonblick foér att underlatta fokuseringen. Den
normala bilden visas en kort stund senare.

3. Spela in bilden.

! VIKTIGT! (a¢

« | laget fér manuell fokusering anvands knapparna [«]
och [P] alltid for att stalla in skérpan, &ven om du
tilldelat dem &vriga funktioner med hjalp av
knappanpassning (sidan 91).

Anvéandning av fokuslas

Fokuslas ar en teknik som kan anvandas vid inspelning for
att stélla in ské@rpan pa ett motiv som ej befinner sig inom
fokusramen. Fokuslaset kan anvandas i autofokuslaget och
néarbildslaget ().

1. Anvénd skirmen till =
att sammanstilla : iR
bilden sé att I\ v
huvudmotivet <3 =
befinner sig inom
fokusramen och tryck - oalzat
sedan in
slutarknappen Fokusram
halvvégs.

» Det gér att kontrollera om bilden ar fokuserad genom
att betrakta fokusramen och den gréna driftslampan.
Fokusramen och den gréna driftslampan upptrader
pa samma sétt som i autofokusléaget.
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2. Fortsiitt att halla = Exponeringskompensation (EV-skifte)

slutarknappen NORHAL ) ) .
intryckt halvvigs och mﬁ Exponeringskompensation gér det méjligt att &ndra
sammanstill bilden 72 28 exponeringsinstalining (EV-vérde) manuellt i enlighet med

hur motivet &r upplyst. Detta sérjer fér en battre bild vid
8/12/24 inspelning av ett bakgrundsbelyst motiv, ett kraftigt upplyst
12:88 motiv inomhus eller ett motiv mot en mérk bakgrund.

pa énskat sétt.

+ Detta laser fokusen pa iz 7}
motivet som nu befinner
sig inom fokusramen.

Omfang fér EV-skifte: —2.0 EV till +2.0 EV

Steg: 1/3 EV
3. Kontrollera att bilden &r sammanstélld pa
onskat sétt och tryck sedan in slutarknappen 1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].
till fullo fér att spela in den.
« Fokusering och bildinspelning fungerar pa samma 2. UPPX'sa rut_ar,l’ “REC”,
sétt som i autofokuslaget. vélj “EV Shift” och
tryck sedan pa [>].
Dbl ANM. (d¢

« Lasning av fokusen laser aven exponeringen.

Vérde for
exponeringskompensation
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3. Anvind [A] och [V] for
att andra vardet fér
exponeringskompensation
och tryck sedan pa
[SET].

» Ett tryck pa [SET]
registrerar det visade
véardet. EV-vérde

Upp: Héjer EV-vardet. Ett hégt EV-varde &r bast for
ljusa motiv och bakgrundsbelysta motiv.

Ned: Sanker EV-vardet. Ett lagt EV-varde ar béast for
mdorka motiv och fér inspelning utomhus en solig
dag.

» Makulera EV-skifte genom att &ndra vérdet tills det
star pa 0.0.

4. Spela in bilden.

D)l VIKTIGT! (dq
« Vid inspelning pa valdigt mérka och valdigt ljusa
stallen kan det handa att énskat resultat inte erhalls
ens efter exponeringskompensation.

PP ANM. (ad

« Ett EV-skifte gor att métningslaget automatiskt
andras till mittvagd métning. Aterstallning av EV-
vérdet till 0.0 gér att méatningslaget andras tillbaka till
multiménstermétning.

* Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 91) till att fa kameran att utféra
exponeringskompensation nér du trycker pa [«] eller
[»]ilaget REC.
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Justering av vitbalans

Vaglangden hos ljuset som framstalls av olika ljuskallor
(solsken, glédlampor o.dyl.) kan paverka fargerna pa
motivet under inspelning. En justering av vitbalansen gér
det mojligt att kompensera fér egenskaperna hos olika
typer av belysning sa att fargerna ter sig naturligare.

1. Aktivera léiget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”,
vélj “White Balance”
och tryck sedan pa
LgP

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Under dessa forhallanden:

Valj denna installning:

Normala férhallanden

Auto

Klar dag utomhus

Skugga

Glodlampa (rédaktig fargton)

Lysrérslampa (grénaktig fargton)

Besvarlig belysning som kraver
manuell reglering (Se “Manuell
justering av vitbalans”.)

Manual

Db ANM. (@¢

+ Val av “Manual” &ndrar till den instéllning som
uppnaddes senaste gangen du utférde manuell

justering av vitbalans.

+ Det gar att anvanda funktionen fér knappanpassning
(sidan 91) till att fa kameran att utféra
vitbalansjustering nér du trycker pa [«] eller [P] i

laget REC.
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Manuell justering av vitbalans

Under vissa ljuskallor kan automatisk vitbalansjustering
enligt instéllningen “Auto” ta ganska lang tid. Tank dven pa
att omfanget for automatisk vitbalansjustering
(fargtemperaturomfanget) ar begransat. | dessa fall kan
vitbalansen justeras manuellt fér att kompensera for
belysningen.

Manuell justering av vitbalans maste utféras under samma
férhallanden som den efterféljande inspelningen. Du maste
ocksa ha ett vitt pappersark eller annat vitt féremal till
hands fér justeringen.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “White Balance”
och tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for
att valja “Manual”.

» Motivet som spelades in
senaste gangen du
utférde manuell justering
av vitbalans visas pa
skarmen.

4. Rikta kameran mot ett vitt pappersark eller

liknande under belysningen for vilken du vill
stélla in vitbalansen och tryck pa
slutarknappen.

Ett vitt pappersark

« Detta startar justeringsproceduren. Meddelandet
“Complete” visas pa skarmen nar justeringen ar
avslutad.

» Dunkel belysning eller att kameran riktas mot ett
morkt féremal medan justeringsproceduren pagar
gor att justeringen kan ta lang tid.

5. Tryck pa [SET].

» Detta registrerar den utférda vitbalansinstéllningen
och atergar till laget REC.
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Anvindning av liget BESTSHOT 1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Val av en av de 21 scenerna i laget BESTSHOT stéller 2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “REC Mode” och
E'Lil(tjomatiSkt in kameran pa inspelning av en liknande typ av tryck sedan pa [»].
ild.
3. Anvind [A] och [V] for ‘f‘ P
B Scenexempel att valja “[[§ \ ’ %
BESTSHOT” och tryck Rl |
« Portratt « Landskap sedan pa [SET]. R |

Enhanced flesh tones
Setting-zoom to-telephoto

BESTSHOT och uppvisar |ESie i e Crenlies
ett scenexempel. -

« Detta aktiverar laget

4. Anvind [4] och [P] fér att vilja dnskat
scenexempel och tryck sedan pa [SET].

1

« Nattscen 5. Spela in bilden.
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D" VIKTIGT! <d¢ Dbl ANM. (dd¢
» Scenexempel nummer 4 &r ett exempel pa en « Det gar att anvanda funktionen f6r knappanpassning
kopplingsbild (sidan 79). Scenexempel nummer 5 ar (sidan 91) till att stalla in kameran s att den aktiverar
ett exempel pa en forbild (sidan 81). laget BESTSHOT narhelst du trycker pa [«] eller [] i
» Scenexemplen i laget BESTSHOT spelades inte in laget REC.
med denna kamera. De bor blott betraktas som Driftsvéagledning och nu @0 85 5
exempel. vald scen i BESTSHOT IE0E0200
« Bildinspelning med en scen i laget BESTSHOT ger visas pa skarmen i cirka NORMAL
kanske inte dnskat resultat beroende pa de tva sekunder efter att du
omgivande férhallande vid inspelningstillféllet. aktiverat laget
« Efter val av en scen i laget BESTSHOT gar det att BESTSHOT pa detta sétt,
anvanda [«] och [»] for att rulla genom de eller om kameran star i
tillgangliga scenerna. Tryck pa [SET] nér den laget BESTSHOT nar den
Onskade scenen visas. slas pa.

.

Det gar att 4ndra kamerainstallningarna som utférs
nar du véljer en scen i laget BESTSHOT. Tank dock
pa att instéllningarna fér en scen i BESTSHOT
atergar till grundinstaliningarna nar du valjer en
annan scen i BESTSHOT, andrar inspelningslage
eller slar av kameran.

Brusreduceringsbehandling utférs automatiskt vid
inspelning av en nattscen, fyrverkerier eller nagon
annan bild som kréaver en langsam slutartid. En
langsam slutartid gor att bilden tar langre tid att spela
in.

.
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Att skapa en egen instéllning for BESTSHOT 6. Anvénd [«] och [»] for | (ETESERNEES 1000025
" . o ) att visa bilden vars Save il lmage

Anvéand proceduren nedan fér att lagra installningen f6r en N S A i BESTSHOTE

bild du spelat in tidigare i laget BESTSHOT. Installningen instéllning du vill

kan sedan aterkallas och stéller d& automatiskt in kameran _reglstrera som en scen

pa motsvarande sétt. i laget BESTSHOT.

“Cancel

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

7. Anvind [A] och [V] f6
2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “REC Mode” och at?\\’l:irllja [‘S]as:” ([)c|]1 or - Elsooﬂ?%%
tryck sedan pa [»]. tryck sedan pa [SET]. R

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “EJ * Detta registrerar "
BESTSHOT” och tryck sedan pa [SET]. instaliningen. _ 03/12/24
» Detta aktiverar laget BESTSHOT och uppvisar ett * Nukan du anvanda i 12558

proceduren pa sidan 75
for att aterkalla din
instalining fér inspelning.

scenexempel.

4. Anvand [«€] och [»] for
att visa “Register User

Scene,, BESTSHOT

Registers favorite- images.
Press the SET key to start
image selection.

5. Tryck pa [SET].
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! VIKTIGT! (a¢

» En egen instalining som registreras som ett
scenexempel i BESTSHOT placeras efter de
inbyggda scenexemplen.

« Vid aterkallning av en egen instélining i BESTSHOT
uppvisar skdrmen i steg 4 i proceduren pa sidan 77
texten “Register User Scene”.

» Tank pa att en formatering av det inbyggda minnet
(sidan 135) raderar egna installningar som gjorts i
BESTSHOT.

P ANM. (¢

« Féljande poster inkluderas i en egen instélining som
lagras i BESTSHOT: fokuslage, EV-varde, filter,
matningslége, vitbalanslage, blixtintensitet, skarpa,
fargmattnad, kontrast, blixtlage och ISO-kanslighet.

» Endast bilder inspelade med denna kamera kan
lagras som en egen instéllning i BESTSHOT.

« Det gar att forvara upp till 999 egna installningar for
BESTSHOT i kamerans inbyggda minne.

« Det gar att kontrollera nuvarande installning fér en
scen genom att uppvisa de olika
instaliningsmenyerna.

« Vid registrering av en anvandarinstallning i
BESTSHOT tilldelas denna automatiskt ett filnamn
med ett av formaten nedan, beroende pa vilken
kameramodell du anvénder.

QV-R41: UQR41nnn.JPE (n = 0 till 9)
QV-R51 : UQR51nnn.JPE (n = 0 till 9)

H Att radera en egen instéllning i BESTSHOT

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “REC Mode” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att valja “EH
BESTSHOT” och tryck sedan péa [SET].

» Detta aktiverar laget BESTSHOT och uppvisar ett
scenexempel.

4. Anvind [«4] och [»] fér att visa den egna
instéllning du vill radera.

5. Tryckpa[Vv] (% ’ﬁ]]) fér att radera instéllningen.

» En egen instéllning kan ocksa raderas genom att
anvanda din dator till att radera dess fil i mappen
“SCENE” i kamerans inbyggda minne (sidan 153).
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Kombination av bilder pa tva personer i

samma bild (kopplingsbild)

L&get fér kopplingsbild gér det méjligt att spela in separata
bilder pa tva personer och sedan sammansla dessa pa
samma bild. Du kan darmed inkludera dig sjalv i en
gruppbild &ven om du ar den ende fotografen pa platsen.
En kopplingsbild kan utféras i laget BESTSHOT (sidan 75).

Denna del av
bilden inkluderar
inte personen
som spelat in
denna bild.

* Forsta
bilden

» Andra bilden Kontrollera att
bakgrunden pa
L bilden ar korrekt
| anpassad och
spela in en bild
pa personen
som tog den
forsta bilden.

+ Sammanslagen
bild

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “REC Mode” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja “E§
(BESTSHOT)” och tryck sedan pa [SET].

4. Anvind [4] och [P] fér att vilja “Coupling
Shot” och tryck sedan pa [SET].
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5. Placera fokusramen
pa skdrmen pa
motivet du vill ha pa
bildens vénstra sida.

7.

NORMAL
£lin)

03/12/24
12:58

Fokusram

» Vid val av “Coupling Shot” (kopplingsbild) stalls
posten “AF Area” (autofokusyta) (sidan 67)
automatiskt pa “Spot” (punkt).

6. Tryck pa slutarknappen fér att spela in den
vénstra sidan av bilden.

« Installningarna f6r fokus, exponering, vitbalans,
zoom och blixt &r fasta fér denna typ av bild.

8.

Placera hérnast
fokusramen pa
motivet du vill ha pa
bildens hégra sida
och var noga med att
anpassa bakgrunden
hos denna till
bakgrunden pa den
halvgenomskinliga
forsta bilden, som ér
kvar pa skarmen.
» Ett tryck pa [MENU] nar som helst efter steg 5 i
proceduren ovan makulerar den férsta bilden och
atergar till steg 5.

Halvgenomskinlig bild

Kontrollera att bilden &r sammanstilld pa ratt
satt och spela in den hoégra sidan av bilden.

VIKTIGT! 1€

+ En Coupling Shot (kopplingsbild) anvander sig
tillfalligt av filminnet for datalagring. Det kan uppsta
fel under inspelning av en kopplingsbild om det
férekommer otillréckligt med utrymme i filminnet fér
att lagra bilden. Radera bilder som ej langre behdvs
och férsék pa nytt om detta intraffar.
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Inspelning av ett motiv pa en existerande

bakgrundsbild (férbild)

Forbildsfunktionen hjélper dig att erhalla dnskad bakgrund i
bilden, &ven om du méaste be nagon annan spela in bilden.
Inspelning av en férbild &r en process i tva steg.

1. Sammanstall den énskade bakgrunden och tryck pa
slutarknappen. En halvgenomskinlig bild av bakgrunden
kvarblir pa skarmen.

2. Be nagon att ta en bild av dig mot den ursprungliga
bakgrunden. Be denne att sammanstélla bilden med
hjélp av den halvgenomskinliga bild som &r kvar pa
skarmen.

» Kameran lagrar enbart bilden som inspelades i steg 2.

* Beroende pé hur bilden sammanstalls i steg 2 kan det
h&nda att dess bakgrund inte blir exakt densamma som
bakgrunden du sammanstéllde i steg 1.

Funktionen for forbild ar tillganglig enbart i laget
BESTSHOT (sidan 75).

* Frys bakgrunden pa

* Spela in bilden med
bakgrunden pa skarmen
som vagledning.
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1.
2.

3.

Aktivera ladget REC och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “REC”, vélj “REC Mode” och
tryck sedan pa [»].

Anvénd [A] och [V] for att vélja “[EH
BESTSHOT” och tryck sedan pa [SET].

Anvénd [«] och [»] for att vélja “Pre-shot”
och tryck sedan pa [SET].

Frys den 6nskade bakgrunden pa skiarmen.
» En halvgenomskinlig bild pa bakgrunden upptrader
pa skarmen i steg 6, men bakgrundsbilden lagras

inte i minnet i detta lage.
« Instéllningarna fér fokus, exponering, vitbalans,
zoom och blixt &r fasta fér denna typ av bild.

6.

Placera héarnéast
fokusramen pa motivet
och sammanstall
bilden med den
halvgenomskinliga
bakgrund som visas pa
skarmen.

Halvgenomsking bild

» Ett tryck pa [MENU] nar som helst efter steg 4 i
proceduren ovan makulerar bakgrundsbilden och
atergar till steg 5.

Kontrollera att bilden &r ratt sammanstalid

och spela in den.

» Detta spelar in bilden som férekommer pa skarmen i
steg 6. Den ursprungliga bakgrundsbilden spelas inte
in.
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Anvindning av filmlaget 3 Anvand [A] och [V]for  Aterstdende kapacitet
att vélja “[E] Movie”

Det gér att spela in filmer med en langd p& upp till 60 och tryck sedan pa

sekunder. [SET]

« Filformat: AVI . “Aterstéendq kapacitet”
Formatet AVI éverensstammer med formatet Motion anger hur manga fler
JPEG som férordas av Open DML Group. filmer pa 60 sekunder

som kan lagras i minnet.

« Bildstorlek: 320 x 240 bildpunkter
« Filmfilstorlek: Cirka 150 KB/sekund

Aterstdende inspelningstid

« Maximal filmlangd 4. Rikta kameran mot Indikator fér filminspelning
— En film: 60 sekunder motivet och tryck
— Total filmtid: sedan pa
60 sekunder med inbyggt minne; 410 sekunder med slutarknappen.

ett SD-minneskort pa 64 MB o . )
» Filminspelning varar i 60

sekunder eller tills den
1. Aktivera léiget REC och tryck pa [MENU]. stoppas med ett nytt tryck [ os/}gggg
. . pa slutarknappen. ' —
2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “REC Mode” och » Vardet for aterstaende inspelningstid pa skarmen

tryck sedan pa [»>]. raknas ner under pagaende inspelning.
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« Nar filminspelning ar avslutad lagras filmfilen i
filminnet.

« For att makulera lagring av filmfilen ska du anvanda
[¥] for att valja “Delete” medan filmlagring pagar och
sedan trycka pa [SET].

D" VIKTIGT! (¢
« Blixten kan inte anvandas i filmlaget.

Anvéndning av histogram

Det gar att anvanda knappen [DISP] for att uppvisa ett
histogram pa skarmen. Histogrammet gor att du kan
kontrollera exponeringen under inspelning (sidan 31). Det
gar aven att visa histogrammet for en inspelad bild i 1aget
PLAY.

99
1600X1200
NORMAL
4

03/12/24
12:58

Histogram

Ett histogram &r ett diagram som anger bildens ljusstyrka
ifraga om antalet bildpunkter. Den vertikala axeln anger
antalet bildpunkter och den horisontella axeln anger
ljusstyrka. Histogrammet kan anvéndas for att bestdmma
om bilden inkluderar de skuggor (vanster sida), medeltoner
(mitten) och ljusstarka delar (héger) som kravs for att
erhalla en tillrackligt detaljerad bild. Om histogrammet av
nagon anledning ter sig en aning skevt gar det att anvénda
EV-skifte (exponeringskompensation) for att skifta det at
vanster eller hdger och uppna battre balans. Korrigera
exponeringen sa att diagrammet ar sa nara mitten som
mojligt.
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* Né&r histogrammet lutar for ] 99
mycket at vanster finns det 0200
alltfér manga mérka o
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlgde bilden ar foér mo_rk. . ~ bai12/24
Ett histogram som lutar fér 7 A OB
mycket at vanster kan leda till
“mérklaggning” av bildens
mérkare delar.

» Nar histogrammet lutar fér a
mycket at héger finns det 18004200
NORMAL

alltfér manga ljusa
bildpunkter. Denna typ av
histogram upptrader nar den
samlade bilden ar for ljus. Ett
histogram som lutar for
mycket at héger kan leda till
“pblekning” av bildens ljusare

delar.
« Ett centrerat histogram anger [N E T EEE
en god balans mellan ljusa 16003200
NORMAL

och mérka bildpunkter. Denna
typ av histogram upptrader
nér bildens samlade ljusstyrka
ar optimal.

Dbl VIKTIGT! (44

» Histogrammen som visas ovan &r avsedda endast
for illustrativa syften. Du kan kanske inte uppna
exakt samma form fér ett visst motiv.

« Ett centrerat histogram garanterar inte nédvandigtvis
optimal exponering. Den inspelade bilden kan bli
dverexponerad eller underexponerad dven om
histogrammet &r centrerat.

+ Beroende pa begrénsningarna hos EV-skifte kan det
vara svart att erhalla optimal form pa histogrammet.

« Anvéndning av blixten och vissa omgivande
férhallanden vid inspelning kan goéra att
histogrammet fér bilden anger en annan exponering
an den exponering som faktiskt radde vid tillfallet.

» Histogrammet visas inte vid inspelning av en
kopplingsbild (sidan 79).
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Kamerainstallningar i liget REC 3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad

instéllning och tryck sedan pa [SET].
Féljande installningar kan utféras innan du spelar in en bild

i laget REC. » QV-R51
. :\?O-kénsllighet . glljéménstlfr pé/aV/ Att géra detta: Valj denna instéllning:
» Métningslage « Bildgranskning pa/av = "
« Fardfiltrering « Instéllning fér hdger/vanster knapp QverenSStémma med 1SO 50 IS0 50
« Méttnad « Grundinstaliningar vid strémpaslag Overensstamma med ISO 100 | I1SO 100
» Kontrast * Nollstallning av kameran Overensstamma med 1SO 200 | ISO 200
* Skarpa Overensstamma med ISO 400 | ISO 400
D) ANM. (€ Automatiskt kanslighetsval Auto
« Det gar &ven att utféra instéliningarna nedan. Se * QV-R41
sidan inom parenteser fér narmare detaljer. Att gora detta: Vilj denna instalining:
— Bildstorlek och bildkvalitet (sidan 63) = "
— Vitbalans (sidan 73) C")verensstamma med I1SO 64 ISO 64
— Blixtintensitet (sidan 60) Overensstamma med I1SO 125 ISO 125
— Digital zoom (sidan 57) Overensstamma med ISO 250 | I1SO 250
— Autofokusyta (sidan 67) Overensstamma med ISO 500 | ISO 500
Automatiskt kanslighetsval Auto

Specificering av ISO-kénslighet

Gor pa nedanstaende satt for att valja den ISO-kanslighet
som lampar sig for bildtypen du ska spela in.

Dbl VIKTIGT! (44

» En 6kad ISO-kanslighet kan leda till att det upptrader
stérningar pa bilden. Valj den ISO-kanslighet som
lampar sig for de aktuella behoven.

» En hog ISO-kénslighet tillsammans med blixten vid
inspelning av ett narbelaget motiv kan resultera i
felaktig belysning av motivet.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “ISO” och tryck
sedan pa [P].
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Val av métningslage

Gor pa nedanstaende sétt for att valja
multiménstermétning, punktmétning eller mittvdgd métning
som métningslage.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Metering” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

EX Multi (Multiménster):

Multiménstermétning indelar bilden i
sektioner och méter ljuset i varje sektion %%

for att erhalla en balanserad exponering.
Kameran bestdmmer automatiskt
inspelningsférhallandena i enlighet med
det uppmatta ljusmdnstret och utfér
installining av exponering darefter.
Denna typ av méatare utfér felfri
exponeringsinstéllning fér ett brett
omfang av inspelningsférhallanden.

Center weighted (Mittvagd):

Mittvédgd métning utfér matning av ljuset
som koncentreras mitt i fokusytan. @®
Anvand detta I&ge nar du vill ha en viss
kontroll éver exponeringen utan att helt
Overlata alla installningar till kameran.

1 Spot (Punkt):
Punktmatning utfér matning pa en
véldigt begrénsad yta. Anvand detta °
lage nér du vill att exponeringen ska
stéllas in i enlighet med ljusstyrkan hos
ett specifikt motiv utan att den paverkas
av de omgivande férhallandena.

D)! VIKTIGT! (144

* Nar multiménstermatning har valts gor vissa atgarder
att matningslaget andras automatiskt sdsom beskrivs
nedan.

« Andring av vardet fér exponeringskompensation
(sidan 71) till ett varde utdéver 0,0 andrar
matningsléget till mittvdgd méatning. N&r vardet
aterstalls till 0,0 &ndras matningslaget tillbaka till
multiménstermétning.
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Anvandning av filterfunktionen

Kamerans filterfunktion gér det méjligt att andra
fargnyansen pa bilden under inspelning.

Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “REC”, vélj “Filter” och tryck
sedan pa [P].

Anvand [A] och [V] f6r att valja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

» Tillgéngliga instéllningar ar Off (av), B/W (svartvit),

Sepia, Red (réd), Green (grén), Blue (bla), Yellow
(gul), Pink (rosa) och Purple (purpurréd).

VIKTIGT! ¢d¢
» Anvandning av kamerans filterfunktion framstaller

samma effekt som att fasta ett fargfilter pa objektivet.

Specificering av fargmattnad

Anvand féljande procedur fér att reglera fargintensiteten i
bilden som spelas in.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Saturation” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta: Valj denna installning:

Hog fargmattmad (intensitet) High

Normal fargmattmad (intensitet) Normal

Lag fargmattmad (intensitet) Low
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Specificering av kontrast

Anvand féljande procedur for att reglera den relativa
skillnaden mellan ljusa och mérka delar i bilden som spelas
in.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vilj “Contrast” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Specificering av konturskéarpa

Anvand féljande procedur fér att reglera skérpan i bildens
konturer.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Sharpness” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hég kontrast High
Normal kontrast Normal
Lag kontrast Low

Att erhalla detta:

Valj denna installning:

Hég skérpa Hard
Normal skérpa Normal
Lag skérpa Soft
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Att sla rutmonstret pa skdrmen pa och av

Du kan valja att uppvisa ett rutménster pa skarmen for att
hjalpa dig sammanstélla bilden och férsakra att kameran
halls rak vid inspelning.

5

16001200
NORMAL

03/12/24
| 12:88

1. Aktivera léiget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, valj “Grid” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:

Visa rutménstret On

Délja rutmonstret Off

Att sla bildgranskning pa och av

Funktionen for bildgranskning uppvisar en bild pa skarmen
sa snart den spelats in. Gor pa foéljande satt for att sla
funktionen pa eller av.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “Review” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:
Visa bilden pa skdrmen i cirka

en sekund strax efter On

inspelning

Visa ej bilden strax efter Off

inspelning
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Tilldelning av funktioner till knapparna
[«4] och [»]

En funktion for “knappanpassning” gér det méjligt att valja
vilka installningar pa kameran knapparna [4] och [»] ska
gora nar de trycks in i laget REC. Efter att ha valt funktion
fér knapparna [4] och [P] kan de &ndra de avsedda
installningarna utan att behéva ga via menyskarmen.

1. Aktivera laget REC och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “REC”, vélj “L/R Key” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att tilldela féljande funktion till
knapparna [«] och [»]:

Valj detta:

Inspelningslage

+ [4] och [»] kretsar genom
inspelningslagena: stillbild,
BESTSHOT, film (sidan 170)

REC Mode

EV-skifte
+ [4] sénker kompensation, [»] hdjer
kompensation (sidan 71)

EV Shift

Vitbalansinstallning
+ [4] och [»] kretsar genom instéllningar
for vitbalans (sidan 73)

White Balance

1ISO-kanslighet

* [4] och [»] kretsar genom instéllningar | ISO
for ISO-kénslighet (sidan 86)

Sjalvutlésarlage

+ [4] och [»] kretsar genom Self-timer
sjalvutlésarlagen (sidan 62)

Ingen funktion tilldelad Off

ANM. €

+ Grundinstallningen ar “REC Mode”.
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Specificering av grundinstallningar vid Funktion Pa Av
strémpaslag REC Mode [ Snapshot
Kamerans funktion for “lagesminne” gor det majligt att Flash Auto
specificera grundinstaliningen vid strémpaslag separat for Focus Auto
inspelningslage, blixtlage, fokuslage, vitbalanslage, ISO- White Balance Auto
kanslighet, autofokusyta, matningslage, blixtintensitet, ISO Auto
digitalt zoomlage, manuell fokusposition och zoomposition. AF Area Installning né&r Spot
Paslag av lagesminnet for ett 1age instruerar kameran att Motori kameran slas -
. sl . s s o etering Multi
memorera instaliningen for detta lage nar kameran slas av - av
och sedan aterstlla installningen nar kameran slas pa Flash Intensity Normal
nasta gang. Nar lagesminnet &r avslaget aterstaller Digital Zoom On
kameran automatiskt grundinstaliningen for l1aget ifraga. Senaste
Féljande tabell anger vad som galler nar lagesminnet slas autofokusposition som
pa eller av fér varje lage. MF Position géllde innan du
skiftade till manuell
fokusering
Zoom Position* [#33] (Vidvinkel)

* Enbart den optiska zoompositionen memoreras.



OVRIGA INSPELNINGSFUNKTIONER

1. Aktivera léiget REC och tryck pa [MENU]. Nollstéllning av kameran
2. Anvand [«] och [»] for att vélja fonstret Utfér proceduren nedan fér att aterstélla samtliga
) “Memory” installningar pa kameran till deras grundinstallningar sasom
y- anges under “Menyreferens” pa sidan 170.
3. Anvind [A] och [V] for att vélja posten du vill
andra och tryck sedan pa [P ]. 1. Aktivera liget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

4. Anvand [A] och [V] fér att viilja dnskad
instéllning och tryck sedan péa [SET]. 2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Reset” och
tryck sedan pa [>].

Att gora detta: Valj denna installning:
Sla pa lagesminnet sa att 3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Reset” och
instéllningarna aterstalls vid On tryck sedan pé [SET].

strémpaslag . i
SI av lagesminnet sa aft » Valj “Cancel” och tryck sedan pa [SET] om du vill
instéliningarna initialiseras vid | Off avbryta utan att nollstélla kameran.

strémpaslag

! VIKTIGT! (a¢

» Tank pa att installningarna fér 1aget BESTSHOT ges
prioritet Over installningarna fér Iagesminnet. Om du
slar av kameran nér den star i laget BESTSHOT
kommer dess installningar fér blixt, vitbalans och
ISO-kéanslighet att stéllas in i enlighet med det valda
scenexemplet i BESTSHOT néar kameran slas pa
nasta gang, oavsett om lagesminnet &r pa- eller avslaget.

* Om du slar av kameran nar den star i filmlaget kommer
blixten att vara avslagen néar kameran slas pa nasta
gang, oavsett om lagesminnet &r pa- eller avslaget.



AVSPELNING

Kamerans inbyggda bildskérm kan anvéndas fér att
betrakta bilderna efter inspelning.

Grundlaggande avspelning

Gor pa féljande satt for att rulla genom filerna som lagrats i
kamerans minne.

1. Tryck pa []] (PLAY) =)

for att sla pa kameran.
®

» Detta aktiverar laget
PLAY.

» Detta gor att en bild eller
ett meddelande upptrader
pa skarmen.

yw

2. Anvand [»] (framat) och [«] (bakat) for att
rulla genom filerna pa skarmen.

F
r"ﬂ* -
- i

s e

i, W,

Dbl ANM. (@¢

» Hall [«] eller [»] intryckt for att rulla genom bilderna
snabbare.

» For att medge snabb rullning genom bilderna ar
bilden som forst visas pa skdrmen en
granskningsbild, vilken ar av nagot lagre kvalitet an
den faktiska bilden. Den faktiska avspelningsbilden
visas en kort stund efter granskningsbilden. Detta
géller dock inte bilder som kopierats fran en annan
digital kamera.
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Zoomning av den visade bilden 3. Anvind [A], [V], [€] och [»] fér att flytta

; -~ ) bilden uppat, nedat, till vdnster eller héger.
Gor pa foljande satt for att zooma in bilden som nu visas

pa skérmen till upp till fyra ganger dess normala storlek. 4. Tryck pa [MENU] for att aterstalla normal
bildstorlek.
1. Aktivera léiget PLAY och anvénd [«] och [»]
for att visa den énskade bilden. Db! VIKTIGT! 144
* Det gar inte att forstora en filmbild.
» Beroende pa den ursprungliga storleken pa bilden
som visas kan det hdnda att det inte gar att zooma in
den upp till fyra ganger dess normala storlek.

2. Skjut zoomreglaget
mot mérket Q_ fér att
forstora bilden.

» Detta visar en indikator
som anger nuvarande
zoomfaktor.

» Tryck pa [DISP] for att
skifta mellan den
inzoomade och den
normala bilden.

Nuvarande zoomfaktor
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Omformatering av en bild 4. Anvind [A] och [V] for att vilja 6nskad

) ) instéllning och tryck sedan pa [SET].
Det géar att géra pa foéljande satt for att omformatera bilden

till en av de tre storlekarna nedan. Att gora detta: Valj detta:
Storlek UXGA pa 1600 x 1200 bildpunkter Omformatera till 1600 x 1200
Storlek SXGA pa 1280 x 960 bildpunkter bildpunkter (UXGA) 1600 x 1200
Storlek VGA pé& 640 x 480 bildpunkter Omformatera till 1280 x 960
« VGA ér optimal bildstorlek att bifoga e-postmeddelanden bidpunkter (SXGA) 1280 x 960
eller inférliva pa en websida. -
Omformatera till 640 x 480
bildpunkter (VGA) 640 x 480
1. Aktivera liget PLAY och tryck pa [MENU]. Makulera omformatering Cancel

2. Uppvisa rutan [Rosize  JI00S602S
“PLAY”, vélj “Resize”
och tryck sedan pa
LB

+1640%480
‘——Cancel

3. Anvind [«] och [»] fér att rulla genom
bilderna och visa bilden du vill omformatera.
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! VIKTIGT! (a¢

» Omformatering av en bild skapar en ny fil som
innehaller bilden i det valda formatet. Aven filen med
den ursprungliga bilden bevaras i minnet.

« Bilder mindre &n 640 x 480 bildpunkter gar inte att
omformatera.

« Det gar inte att omformatera en bild som spelats in i
formatet 2560 x 1712 (3:2) (QV-R51) eller 2240 x
1488 (3:2) (QV-R41).

« Det gar att omformatera enbart stillbilder som spelats
in med denna kamera.

» Den nuvarande bilden kan inte omformateras om
meddelandet “This function is not supported for this
file.” visas.

» Omformatering kan inte utféras om det férekommer
otillrackligt minnesutrymme fér att lagra den
omformaterade bilden.

» Nar du uppvisar en omformaterad bild pa kamerans
skarm anger datum och tid tillféllet n&r bilden
ursprungligen spelades in, inte nar den
omformaterades.

Klippning av en bild

Utfér proceduren nedan nar du vill klippa en viss del av en
forstorad bild och anvanda den aterstaende delen till att
bifoga ett e-postmeddelande, websida el.dyl.

1. Aktivera laget PLAY och anvind [«] och [»]
fér att rulla genom bilderna och visa bilden du
vill klippa.

2. Tryck pa [MENU].

3. Uppvisa rutan [Trimming ____J008002S)
“PLAY”, vilj e
“Trimming” och tryck
sedan pa [»]. B d

» En granslinje foér
klippning visas pa
skarmen.

@deJelY) : Resize

4. Anvind zoomreglaget fér att géra gréinslinjen
storre eller mindre.

» Granslinjens storlek beror pa storleken fér den
visade bilden.
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5. Anvind [A], [V], [«€] och [»] fér att flytta
granslinjen uppat, nedat, at vianster eller
héger tills den del av bilden du vill anvanda
befinner sig inom granslinjen.

6. Tryck pa [SET] for att dra ut den del av bilden
som innesluts av granslinjen.

» Tryck pa [MENU] nar som helst om du vill avbryta
proceduren.

Dbl VIKTIGT! (44

+ Klippning av en bild skapar en ny fil som innehaller
den Klippta bilden. Aven filen med den ursprungliga
bilden bevaras i minnet.

« Storleken pa omradet som kan anvandas for
granslinjen blir mindre fér mindre bildstorlekar.

» For en bild av storleken 640 x 480 gar det inte att
andra granslinjens storlek alls.

* Det gar inte att klippa en bild som spelats in i
formatet 2560 x 1712 (3:2) (QV-R51) eller 2240 x
1488 (3:2) (QV-R41).

» En bild i filmlaget gar inte att klippa.

* Det gar inte att klippa en bild som spelats in med en
annan kameramodell.

» Den nuvarande bilden kan inte klippas om
meddelandet “This function is not supported for this
file.” visas.

« Klippning kan inte utféras om det férekommer
otillrackligt minnesutrymme fér att lagra den klippta
bilden.

» Nar du uppvisar en klippt bild pa kamerans skarm
anger datum och tid tillfallet nér bilden ursprungligen
spelades in, inte nér den klipptes.



AVSPELNING

Avspelning av en film » Fdéljande operationer kan utféras under
filmavspelning.

Gor pa foljande satt for att avspela en film som spelats in i

filmlaget. Att gbra detta: Gor detta:
Snabbspola filmen framéat Hall [«] eller [»]
eller bakat intryckt.

1. Aktivera laget PLAY Filmlikon

o Gora paus i och fortsatta
och anvénd [«] och P

Tryck pa [SET].

.. avspelning
[»] for at_t rulla . Hoppa en bildruta fram eller | Tryck pa [4] eller
genom bilderna tills bak under paus 1.
filmen du vill avspela Makulera avspelning Tryck pa [MENU].
visas. =
03/12/24 )i VIKTIGT! (dq

12:58

« Det gar inte att repetera filmavspelning. Utfor
2. Tryck pa [SET]. proceduren ovan pa nytt for att avspela filmen igen.
» Detta startar avspelning av filmen.
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Skéarm fér 9-bildsvisning

Féljande procedur kan anvandas for att visa nio bilder pa
skdrmen samtidigt.

1.

Aktivera laget PLAY, skjut zoomreglaget mot
maérket (Z=2) en kort stund och slépp sedan
reglaget.

« Detta uppvisar en skarm med nio bilder och med
bilden som férst visades i mitten, innesluten av en
valram.

« Nar det férekommer nio eller farre bilder i minnet
visas de i ordningsféljd med bild 1 i det évre vanstra
hérnet och innesluten av valramen.

Anvéand [A], [V], [€] och [»] fér att flytta
valramen till 6nskad bild. Ett tryck pa [»] nér
valramen ér i den hégra spalten eller pa [«]
nér den &r i den vénstra spalten rullar till
nésta skadrm innehallande nio bilder.

Exempel: Nar det forekommer 20 bilder i minnet och
bild 1 visas férst

17 118 | 19 6 |7 |8 15|16 | 17
20 | 1 2 9 |10 | 11 18 | 19 | 20
-« -«
3|4 |5 12 |13 | 14 1 2 |3

3. Tryck pa en knapp utover [A], [V], [€] och [»]

fér att uppvisa bilden dar valramen nu
befinner sig i full skdrmstorlek.
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Val av en specifik bild vid 9-bildsvisning

1. Uppvisa 9-bildsvisning pa skdrmen.

2. Anvand [A], [V], [4] Valram
och [»] for att flytta
valramen uppat,
nedat, at vanster eller
héger till bilden du
vill titta pa.

3. Tryck pa en knapp
utover [A], [V], [€]
och [»] for att visa
den valda bilden.

« Enbild i full

skarmstorlek av den
valda bilden visas.

Visning av kalenderskérmen

Gor pa nedanstaende satt for att visa en komplett
manadskalender. Nar kalendern visas pa skarmen kan du
vélja ett specifikt datum, vilket visar den férsta bilden som
spelades in detta datum. Denna funktion gér det snabbt
och enkelt att leta upp énskad bild.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [A] (¥ &).

2. Anvind [A], [V], [«
och [»] fér att flytta
datumvalsmarkoéren.

‘l‘J.A.tLOJI'i?]rgcaevduren under q\ EEEE‘E 2yl 25 26
datumformat” pa sidan st @3 A0 A
130 for att specificera
datumformat.

» Bilden som visas i
kalendern fér varje
datum &r den férsta bild
som spelades in detta
datum.

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat |

Y S|

] I (S

R v

jsicl 2. oEMSEMo 100 e
- 4

4 15 16 126408 g

Ar/Mznad
Datumvalsmarkér
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» Ett tryck pa [A] nér datumvalsmarkdren befinner pa
den Oversta raden av kalendern gér att kalendern for
féregdende manad visas.

 Ett tryck pa [¥] nar datumvalsmarkdren befinner pa
den understa raden av kalendern gér att kalendern
for nasta manad visas.

» Lamna kalenderskarmen genom att trycka pa
[MENU].

« Symbolen visas istallet for bilden nar datumet
ifrdga innehaller data som inte kan visas av denna
kamera.

Flytta datumvalsmarkéren till 6nskat datum
och tryck sedan pa [SET] fér att visa datumets
bild i full skarmstorlek.

» Detta visar den forsta bild som spelades in pa
datumet ifraga.

Diabildsvisning

Funktionen fér diabildsvisning avspelar automatiskt
bilderna i ordningsféljd med ett fast intervall.

s
3

PG

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Slideshow” och
tryck sedan pa [»].
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3. Utfor énskade instéllningar fér

diabildsvisning.

» Se sidorna nedan foér narmare detaljer.

For information om
denna installning:

Anlita:

Images (bilder)

“Att specificera bilder foér
diabildsvisning” pa sidan
104

Time (tid)

“Att specificera tid for
diabildsvisning” pa sidan
105

Interval (intervall)

“Att stélla in intervall fér
diabildsvisning” pa sidan
105

4. Anvind [A] och [V] for att vilja “Start” och

tryck sedan pa [SET].
» Detta startar diabildsvisning.

5. Tryck pa [SET] fér att stoppa diabildsvisning.
» Diabildsvisning stoppas ocksa automatiskt efter att

tiden som angavs for “Time” har forflutit.

Dbl VIKTIGT! (44

* Inga knappar kan anvéndas nar bilden haller pa att
andras. Véanta tills en bild stoppas pa skarmen innan
du trycker pa en knapp, eller hall knappen intryckt
tills bilden stoppas.

» Né&r diabildsvisning kommer till en filmfil avspelas
denna film en gang och gar sedan vidare till nasta fil.

« Bilder som kopierats fran en annan digital kamera
eller en dator kan ta langre tid att upptrdda an
intervalltiden du angav fér diabildsvisning.
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Att specificera bilder for diabildsvisning

1. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Images” och
tryck sedan pa [»].

2. Anvind [A] och [V] for att vélja 6nskad
instéllning och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:
Inkludera alla filer i filminnet i Alli

diabildsvisning Images

Visa en enskild fil One image

Inkludera alla filer i mappen
FAVORITE (sidan 153) i Favorites
diabildsvisning

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Start” och
tryck sedan pa [SET].

» Detta startar diabildsvisning.

H Val av en specifik bild fér diabildsvisning

Vid val av instéllningen “One image” for diabildsvisning
kommer blot en bild att visas, utan att andras.

1. Vilj “One image” och tryck sedan pa [»].

2. Anvind [«] och [»] for att rulla genom
bilderna tills den 6nskade bilden visas pa

3.

skarmen.

Tryck pa [SET] for att

registrera valet och

aterga till

menyskérmen.

 Ett tryck pa [MENU]
istallet for [SET] aterga
till menyskarmen utan
att registrera valet.

[Slideshow  JICOZ0023)
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Att specificera tid for diabildsvisning

1. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Time”.

2. Anvind [4] och [»] for att specificera énskad
tidsinstéllning och tryck sedan pa [SET].

» Det gar att specificera en tid i omfanget fran 1 till 60
minuter.

3. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Start” och
tryck sedan pa [SET].
» Detta startar diabildsvisning.

Att stélla in intervall for diabildsvisning

1. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Interval”.

2. Anvand [«] och [»] for att specificera 6nskad
intervallinstéllning och tryck sedan pa [SET].

» Det gar att specificera “MAX” eller ett varde i
omfanget fran 1 till 30 sekunder som intervall.

« Nar “MAX” har valts som intervall avspelas endast
den férsta bildrutan av filmfiler.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Start” och
tryck sedan pa [SET].
» Detta startar diabildsvisning.
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Rotering av den visade bilden

Gor pa nedanstaende satt for att rotera bilden 90 grader
och registrera information om rotationen tillsammans med
bilden. Efter detta visas bilden alltid i sin roterade version.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Rotation” och
tryck sedan pa [»].

Anvéand [«] och [»] fér att rulla genom
bilderna tills bilden du vill rotera visas pa
skéarmen.

Anvénd [A] och [V] [Rotation _____JI00K@028

for att valja “Rotate”

och tryck sedan pa

[SET].

* Detta roterar bilden 90
grader at héger.

Tryck efter avslutade instéllningar pa
knappen [MENU] fér att lamna
instéllningsskédrmen.

Dbl VIKTIGT! (44

+ Det gar inte att rotera en bild som ar skyddad.
Upphav férst skyddet om du vill rotera bilden.

« Det gar kanske inte att rotera en digital bild som
spelats med en annan typ av digital kamera.

* Det gar inte att rotera filmfiler.
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Anvéndning av bildrulett

Bildrulett &r en funktion som rullar bilderna pa skarmen likt
en spelautomat innan den stoppar pa en av bilderna. Nar
du startar bildrulett inleds bildrullning pa skarmen i
slumpvis ordning. | bérjan rullas bilderna i hég hastighet.
Rullningen blir sedan allt lAngsammare och stoppas
slutligen pa en enskild bild. Bilden som slutligen visas &r
slumpmassigt utvald, utan nagra regler eller system.

1. Kontrollera att kameran &r avslagen och hall
[4] intryckt medan du trycker péa [[>]] (PLAY)
for att sla pa strémmen.

« Hall [«] intryckt tills bilder borjar upptrada pa
skérmen.

« Bildrulett startas och rullar sedan genom bilderna tills
den stoppas pa en bild.

2. Tryck pa [«] eller [»] for att starta bildrulett
pa nytt.

3. Sla av bildrulett genom att trycka pa [€X]
(REC) for att aktivera laget REC eller pa
strombrytaren fér att sla av kameran.

Dbl VIKTIGT! (44

« Bildrulett uppvisar inte filmfiler.

« Bildrulett kan inte anvandas nér det férekommer
enbart en stillbild i minnet.

« Bildrulett fungerar enbart med bilder som spelats in
med denna kamera. Funktionen kan fungera felaktigt
om det férekommer andra typer av bilder i minnet.

» Kameran stélls i det normala laget PLAY om du inte
startar bildrulett pa nytt inom cirka en minut efter att
den slutliga bilden visats.



RADERING AV FILER
Det gar att radera enskilda filer eller samtliga filer som nu
férekommer i minnet.

Utfér nedanstaende steg for att radera en enskild bild.

P! VIKTIGT! (dd¢ . .
- Tank pa att filradering inte kan upphévas. En raderad 1. Aktivera laget PLAY, 100-0028
fil ar férsvunnen fér gott. Var alltsa saker pa att du och tryck pa [¥] (¢ m)-

inte langre behdver en fil innan den raderas. Var
speciellt noga med att kontrollera samtliga filer innan Y [
du utfér en komplett radering av alla filer i minnet. i

» En skyddad fil kan inte raderas. Upphév forst
skyddet (sidan 111) innan filen raderas.

» Radering kan inte utféras om samtliga filer i minnet .. .. .
Ar skyddgade (sidan 112). 9 2. Anvand [«4] och [»] fér att rulla genom filerna

och visa filen du vill radera.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Delete”.

» Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att radera
nagot.

4. Tryck pa [SET] fér att radera filen.

» Upprepa steg 2 till 4 fér att radera 6vriga filer, om sa
dnskas.

5. Tryck pa [MENU] for att lamna menyskérmen.



RADERING AV FILER

WD VIKTIGT! 464 Radering av alla filer

« Meddelandet “This function is not supported for this )
file.” visas om den valda filen av nagon anledning Proceduren nedan raderar alla oskyddade filer som nu

inte gar att radera. férekommer i minnet.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [V¥] (4 ﬁ]).

2. Anvénd [A] och [V] for att vélja “All File
Delete” och tryck sedan pa [SET].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Yes”.
» Valj “No” om du vill avbryta utan att radera nagot.

4. Tryck pa [SET] fér att radera alla filer.



FILHANTERING

Kamerans filhanteringsegenskaper gér det enkelt att halla
reda pa dina bilder. Det gar att skydda bilder mot oavsiktlig
radering och anvanda funktionen DPOF fér att styra utskrift
av bilderna.

Din kamera skapar automatiskt en katalog éver mappar fér
bildlagring i dess inbyggda minne eller pa ett isatt
minneskort.

Mappar och filer i minnet

En inspelad bild lagras automatiskt i en mapp, vars namn
ar ett serienummer. Det gar att férvara upp till 900 mappar i
minnet samtidigt. Mappnamnen framstélls pa
nedanstaende satt.

Exempel: Namn pa den 100:e mappen
100CASIO

Serienummer (3 siffror)

Varje mapp rymmer upp till 9.999 filer. Vid lagring av den
10.000:e filen skapas en ny mapp med nasta efterféljande
serienummer. Filnamnen framstélls pa nedanstaende satt.

Exempel: Namn pa den 26:e filen

CIMG0026.JPG
I
Férlédngning
Serienummer (4 siffror)

* Det faktiska antalet filer som kan lagras pa ett minneskort
beror pa installningen for bildkvalitet, kortets kapacitet
o.dyl.

» Se “Minneskatalogens struktur” pa sidan 153 fér narmare
detaljer om katalogens uppbyggnad.
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Filskydd 4. Anviand [A] och [V] for

att vélja “On” och tryck

(€ )) 00-0028
-

En fil som ar skyddad gar inte att radera (sidan 108). Det sedan pa [SET].
gar att skydda enskilda filer eller samtliga filer i minnet pa . .
5 « En fil som ar skyddad
ett enkelt satt. .
anges av mérket 5.
o - Valj “Off" i steg 4 och T ST Flles :OF__
Att skydda en enskild fil tryck sedan pa [SET] for  In——

att hava skyddet fér en fil.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].
g yekpal ] 5. Tryck pa [MENU] for att lamna menyskérmen.

2. Uppvisa rutan “PLAY”, -
Valj “Protect” och tryck Protect this file,
sedan pa [P].

1000023

— _
< % AlFiles:0n__
“Cancel

3. Anvind [«€] och [»] fér att rulla genom filerna
och visa den du vill skydda.
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Att skydda alla filer i minnet

-\

. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Protect” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “All Files :
On” och tryck sedan pa [SET].

« Valj “All Files : Off” i steg 3 och tryck sedan pa [SET]
for att hava skyddet for alla filer.

4. Tryck pa [MENU] for att limna menyskérmen.

Forkortningen “DPOF” star for “Digital Print
Order Format” och ar ett format for
inspelning pa ett minneskort eller annat
medium om vilka bilder fran den digitala
kameran som ska skrivas ut och antalet
kopior. Det gar sedan att utféra utskrift pa en
DPOF-kompatibel skrivare eller lamna in
bilderna fér framkallning i enlighet med
filnamn och antal kopior som spelats in pa
kortet.

Med denna kamera bér du alltid valja bilder genom att
uppvisa dem pa skarmen. Specificera inte bildernas
filnamn forran du tittat pa filinnehallet.

™

DPOF

M Instéliningar for DPOF
Filnamn,
antal kopior,
datum
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Instéllning av utskrift for en enskild bild 5. Anvénd [A] och [V] fér att ange antalet
kopior.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. + Det gér att ange upp till 99 fér antal kopior. Ange 00

om du ej énskar utskrift av bilden.

2. Uppvisa rutan “PLAY”,

vélj “DPOF” och tryck
sedan pa [P].

6. Tryck pa [DISP] sa att [] visas om du énskar
en datumstampel pa utskriften.

{Allimages i - Tryck pa [DISP] sa att [&l slocknar om du ej énskar
| Lancel g en datumstampel.

» Upprepa steg 4 till 6 for att stélla in utskrift av andra
bilder, om s& dnskas.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Select

! 7. Kontrollera att alla instéllningar &r de
images” och tryck sedan pa [»>].

onskade och tryck pa [SET] fér att tillampa

4. Anvind [«] och [P] for dem.

att visa 6nskad bild.
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Instéllning av utskrift fér alla bilder 5. Tryck pa [DISP] sa att [] visas om du 6nskar
en datumstampel pa utskriften.
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. « Tryck pa [DISP] sa att slocknar om du ej 6nskar

en datumstéampel.
2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “DPOF” och tryck

sedan pa [>]. 6. Kontrollera att alla instéllningar &r de

o6nskade och tryck pa [SET] fér att tillampa
3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “All images” dem.
och tryck sedan pa [P].

4. Anvind [A] och [V] for 1000023
att ange antalet kopior. :

» Det gar att ange upp till
99 fér antal kopior. Ange
00 om du ej 6nskar
utskrift av bilden.
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PRINT Image Matching II

Bilderna inkluderar data fér systemet
PRINT Image Matching II (lagen och
andra installningar pa kameran). En
skrivare kompatibel med PRINT Image
Matching II kan avldsa denna data och
utfora utskriften darefter, sa bilderna
blir exakt sdsom du 6énskade dem vid
inspelningstillféllet.

R
PRINT

Image
Matching

™

* Seiko Epson Corporation innehar copyright
for PRINT Image Matching och PRINT
Image Matching II.

Exif Print &r ett
varldsomspannande éppet
standardfilformat som gér
det méjligt att inspela och
visa klara digitala bilder
med naturtrogna farger. Exif
2.2 gor att filerna inkluderar
diverse information om
inspelningsférhallandena
som sedan kan tolkas av en
skrivare kompatibel med
Exif Print till att framstélla
vackrare bilder.

Exif Print

Dbl VIKTIGT! (44

* Information om vilka skrivarmodeller som &r
kompatibla med Exif Print bor inhamtas fran varje
tillverkare.
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Anvéandning av USB DIRECT-PRINT

Din kamera stéder dven systemet

USB DIRECT-PRINT, utvecklat av

Seiko Epson Corporation. Vid

direktanslutning till en skrivare usB
kompatibel med USB DIRECT- DIRECT
PRINT gar det att valja bilderna IPRINT#
som ska skrivas ut och starta

utskrift direkt fran kameran.

Instéliningarna DPOF (sidan 112)

anvands fér att bestdmma vilka

bilder och hur manga kopior som

ska skrivas ut.

D! VIKTIGT! (a¢

« Vi rekommenderar anvandning av den valfria
nattillsatsen (AD-C30) vid utskrift med USB DIRECT-
PRINT.

1. Anvind proceduren fér DPOF pa sidan 113 for
att i filminnet vélja bilderna du vill skriva ut.

2. Anslut den separat inkdpta nattillsatsen till
kameran.

* Om kameran drivs med batterier ska du férsékra att
batteriernas spanningsniva ar tillrackligt hdg for att
strdmforsdrja operationen du vill utféra.

» Kameran stromférsorjs inte via USB-kabeln.

i Néttillsats
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Anslut USB-kabeln som medféljer kameran till
en skrivare.

Sla pa skrivaren.

Satt i lampligt papper for bildutskrift i
skrivaren.

Tryck pa kamerans
strombrytare.
* Detta visar

utskriftsmenyn pa
kamerans skarm.

7. Vilj “Print” pa kamerans skiarm och tryck

sedan pa [SET].

« Detta startar automatiskt utskrift av bilderna du
angav med proceduren fér DPOF.

» Tryck ater pa kamerans strombrytare om du vill
skriva ut en ny uppsattning av samma bilder.

» Ett meddelande visas pa skarmen, atféljt av
installningsskarmen fér DPOF (sidan 113), om det
inte gjorts nagra DPOF installningar pa kameran som
reglerar utskriften. Utfér dnskade DPOF installningar
och utfér sedan steg 6 ovan pa nytt om detta
intraffar.

« Valj “DPOF” pa utskriftsmenyn for att visa
installningsskarmen fér DPOF (sidan 113) om du vill
andra gallande DPOF instéllningar.

Kameran slas av automatiskt efter avslutad
utskrift. Koppla sedan bort USB-kabeln fran
kameran.
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! VIKTIGT! (a¢

« Anlita dokumentationen som medféljer din skrivare
fér uppgifter om utskrifskvalitet och
pappersinstéllningar.

« Kontakta tillverkaren av din skrivare for information
om modeller som stéder USB DIRECT-PRINT,
uppgraderingar o.dyl.

» Undvik att koppla ur USB-kabeln eller utféra nagra
atgarder pa kameran under pagaende utskrift. Detta
kan orsaka fel i utskriften.

« Utfér 1amplig atgard pa skrivaren for att avbryta
pagaende utskrift.

« Kamerans skdrm blir blank efter att utskriften
startats. En blank sk&rm innebér inte nédvandigtvis
att utskriften &r avslutad. Kontrollera din skrivare for
att se om utskriften &r avslutad.

Anvéndning av mappen FAVORITE

Det gar att kopiera landskapsbilder, bilder pa familjen och
andra favoritbilder fran en filférvaringsmapp (sidan 153) till
mappen FAVORITE i det inbyggda minnet (sidan 153).
Bilder i mappen FAVORITE visas inte under normal
avspelning, sa du kan férvara dina privata bilder separat.
Bilder i mappen FAVORITE raderas inte nar du byter
minneskort, sa du har alltid dessa néra till hands.

Att kopiera en fil till mappen FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “Favorites” och
tryck sedan pa [>].
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Dbl ANM. (@¢

» Kopiering av en bildfil med metoden ovan skapar en
bild av storleken QVGA pa 320 x 240 bildpunkter i
mappen FAVORITE.

« En fil kopierad till mappen FAVORITE tilldelas
automatiskt ett filnamn i form av ett serienummer.

3. Anvind [A] och [V] for
att véalja “Save” och
tryck sedan pa [SET].

» Detta visar namnen pa
filerna i det inbyggda =" B
minnet eller pa det isatta B e

Save displayed file
in Favarites:

minneskortet. {Cancel” " Serienumret startar fran 0001 och kan ga upp il
9999, men det faktiska antalet beror pa det inbyggda
4. Anviand [«] och [»] fér att vilja filen du vill minnets kapacitet. Tank pa att bildstorlek och andra

faktorer bestimmer hur manga bilder som faktiskt

kopiera till mappen FAVORITE. kan lagras i det inbyggda minnet.

5. Anvind [A] och [V] for att vilja “Save” och
tryck sedan pa [SET].
» Den visade filen kopieras till mappen FAVORITE.

6. Efter kopiering av alla énskade filer ska du

anvéanda [A] och [V] f6r att védlja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] fér att lamna.
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Att visa en fil i mappen FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Show” och

tryck sedan pa [SET].

» Meddelandet “No Favorites file!” visas om mappen
FAVORITE &r tom.

4. Anvind [»] (framat) Filnarl'nn

och [«] (bakat) for att
rulla genom filerna i
mappen FAVORITE.

5. Tryck pa [MENU] tva ganger for att lamna nar
du tittat fardigt.

Dbl ANM. (@¢

» Hall [«] eller [»] intryckt for att rulla i snabb takt.

Dbl VIKTIGT! (14dq

» Tank pa att mappen FAVORITE skapas enbart i
kamerans inbyggda minne. Ingen FAVORITE mapp
skapas pa ett minneskort nar ett sadant ar isatt. Om
du vill titta pa innehallet i mappen FAVORITE pa en
datorskérm ska du ta ut minneskortet ur kameran (i
férekommande fall) innan kameran ansluts med
USB-kabeln fér att utféra datakommunikation
(sidorna 142, 151).
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Att radera en fil fran mappen FAVORITE

-\
.

Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

Uppvisa rutan “PLAY”, viélj “Favorites” och
tryck sedan pa [»].

Anvéand [A] och [V] fér att valja “Show” och
tryck sedan pa [SET].

Tryck pa [V] (5 1m)-

5. Anvind [4] och [»] for att vilja filen du vill

radera fran mappen FAVORITE.

Anvénd [A] och [V] for att valja “Delete” och
tryck sedan pa [SET].

» Vélj “Cancel” for att avbryta utan att radera nagot.

Efter radering av alla 6nskade filer ska du
anvéanda [A] och [V] fér att védlja “Cancel” och
sedan trycka pa [SET] fér att lamna.

Dbl VIKTIGT! (44

* Det gar inte att anvanda raderingsmetoderna som
beskrivs pa sidan 108 for att radera bilder i mappen
FAVORITE. Tank dock pa att en minnesformatering
(sidan 135) raderar filerna i mappen FAVORITE.



FILHANTERING

Att radera alla filer fran mappen
FAVORITE

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Favorites” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Show” och
tryck sedan pa [SET].

4. Tryck pa [V] (% m)-

5. Anvind [A] och [V] for att vilja “All File
Delete” och tryck sedan pa [SET].

! VIKTIGT! (a¢

« Det gar inte att anvénda raderingsmetoderna som
beskrivs pa sidan 108 for att radera bilder i mappen
FAVORITE. Ténk dock pa att en minnesformatering
(sidan 135) raderar filerna i mappen FAVORITE.
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Specificering av framstallningsmetod f6r

filnamnens serienummer

Gor pa foljande satt for att bestdmma metoden som ska
anvandas for att framstélla de serienummer som anvands
fér filnamnen (sidan 110).

1. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “File No.” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att &ndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta for en nylagrad fil:

Valj denna installning:

Lagra det senast anvanda
filnumret och héja detta, oavsett

om filer raderas eller om Continue
minneskortet byts
Finna det hogsta filnumret i

Reset

nuvarande mapp och héja detta




OVRIGA INSTALLNINGAR

Att sla knapptonen pa och av

Gor pa foljande satt for att sla tonen som ljuder vid vart
tryck pa en knapp pa eller av.

1. Aktivera liget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Beep” och tryck
sedan pa [P].

3. Anvind [A] och [V] fér att andra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:

Sla pa knapptonen On

Sla av knapptonen Off

Specificering av en bild for startskdrmen

Det gar att vélja en inspelad bild som bilden pa
startskdrmen, d.v.s. den bild som visas pa skarmen i cirka
tva sekunder narhelst strommen slas pa med
strombrytaren eller knappen [(f3] (REC). Startbilden visas
inte om strémmen slas pa med knappen [[]] (PLAY).

1. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Startup” och
tryck sedan pa [>].

3. Anvind [«€] och [»] fér att visa bilden du vill
anvanda som startbild.

» Det gar att valja en stillbild eller en filmbild som &r
hogst tva sekunder (200 KB) lang.

4. Anvind [A] och [V] fér att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].

Att gora detta: Valj denna installning:
Anvénda nu visad bild som o
startbild n

Koppla ur startskdrmen Off
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PP VIKTIGT! 7dd Instéllning av bildvisning vid stromavslag
« Stillbilden eller filmen du valjer som startbild lagras i . . . . N s
ett speciellt minnesomrade kallat “startbildsminne”. Funktionen for bildvisning vid stromavslag gor det mojligt
Blott en bild kan lagras i startbildsminnet. Val av en att vélja en bild i kamerans minnes som ska visas varje
ny startbild ersétter bilden som tidigare lagrades i gang stromrpen slas av. Det gar att vélja en stillbild eller en
startbildsminnet. Om du vill &terstélla en tidigare film som strémavslagsbild.

anvand startbild maste du ha en separat kopia av
denna i kamerans normala minne. Det gar inte att
blott radera en bild i startbildsminnet, enbart ersatta
den med en annan bild.

H Att stélla in bildvisning vid stromavslag

1. Anvand USB-kabeln fér att ansluta kameran
till din dator (sidan 142).

2. Flytta bilddatan du vill anvinda som
strémavslagsbild till den éversta (rot)
katalogen i kamerans inbyggda flashminne.

» Filnamnsférldngningen visas inte om din dator ar
installd pa att délja filnamnsférlangningar.
Exempel: CIMGO0001

» Om bilden du vill anvanda som strémavslagsbild ar
lagrad pa ett minneskort ska du kopiera bilden till det

inbyggda minnet innan minneskortet tas ut ur
kameran.
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3. Andra namnet pa filen till nagot av det
féljande:
Stillbild: ENDING.JPG
Filmbild: ENDING.AVI

« Inmata féljande filnamn (utan filnamnsférlangning)
om din dator &r installd pa att délja
filnamnsfértlngningar.

Filnamn: ENDING

» Kameran ar nu installd pa att visa en
strémavslagsbild. Denna bild visas varje gang du
trycker pa strémbrytaren for att sla av strémmen.
Den visas oavsett om ett minneskort ar isatt eller
inte.

Dbl VIKTIGT! (44

+ Endast en stillbildsfil (JPEG) eller filmfil (AVI) kan
anvéandas som strémavslagsbild.

» Denna funktion fungerar endast med bilder som
spelats in med denna kamera. Den fungerar kanske
inte pa ratt satt vid val av en annan typ av bild som
strémavslagsbild.

» En formatering av kamerans flashminne raderar
strémavslagsbilden.

+ Nar bade en stillbild och en film férekommer i
strdmavslagsbilden anvénds enbart filmen.

« Visning av en strdmavslagsbild kan inte avbrytas nar
den val har startats. Om du valjer en filmfil bér du
saledes valja en ganska kort film.
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H Att koppla ur bildvisning vid strémavslag

1. Anvind USB-kabeln fér att ansluta kameran
till din dator (sidan 142).

2. Andra namnet pa nuvarande strémavslagsbild
fran ENDING.JPG eller ENDING.AVI till nagot
annat, eller radera nuvarande
stromavslagsbild fran flashminnet.

Anvéndning av alarm

Det gar att stalla in upp till tre alarm som goér att kameran
avger ett pipande ljud och uppvisar specificerad bild vid
den angivna tidpunkten.

Installning av ett alarm

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vélj “Alarm” och tryck
sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] for att vélja alarmet du vill
stélla in och tryck sedan pa [P].

4. Anvind [4] och [»] for att vélja instéillningen
du vill &ndra och anvand sedan [A] och [V]
fér att &ndra denna.

« Du kan stélla in alarmtiden och vélja att ljuda alarmet

antingen en gang eller vid samma tidpunkt varje dag.
Alarmet kan ocksa slas pa eller av.
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5. Tryck pa [DISP].

» Tryck pa [SET] istéllet for [DISP] om du vill stélla in
alarmet utan att uppvisa en bild samtidigt.

6. Anvand [«] och [»] fér att vélja bilden som
ska visas samtidigt med alarmet och tryck
sedan pa [SET].

7. Kontrollera att instéllningarna ér de énskade
och tryck ater pa [SET]I.
» Det gar att stalla in upp till tre alarm bendmnda
“Alarm 17, “Alarm 2” och “Alarm 3.

Att stoppa alarmet

Nar alarmtiden nas da kameran &r avslagen ljuder alarmet i
cirka en minut (eller tills du stoppar det), och sedan slas
kameran pa. Tryck pa valfri knapp for att stoppa alarmet.

Dbl VIKTIGT! (14dq

« | féljande lagen ljuder inte alarmet nar alarmtiden
nas.
— Nar kameran ar paslagen
— Under pagaende USB-datakommunikation
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Instéllning av klockan

Anvand metoderna i detta avsnitt fér att valja en
hemtidszon och andra instéllningar fér datum och tid.

D! VIKTIGT! (a¢

» Var noga med att vélja en hemtidszon (zonen dar du
nu befinner dig) fére &ndring av tid och datum. |
annat fall andras tid och datum automatiskt nar du
véljer en annan tidszon.

Att valja hemtidszon

1. Aktivera liget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

« Detta visar nuvarande varldstidszon.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Home” och
tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] for att valja ”City” och
tryck sedan pa [>].

Anvéand [A], [V], [«€] och [»] for att vilja det
geografiska omrade som innehaller stéllet du
vill anvdnda som hemtidszon och tryck sedan
pa [SET].

Anvand [A] och [V] for att valja 6nskad stad
och tryck sedan pa [SET].

Tryck ater pa [SET] for att registrera zonen
som staden ligger i som din hemtidszon.
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Instéllning av géallande datum och tid

1. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Adjust” och
tryck sedan pa [»].

3. still in géllande datum och tid.

Att gora detta: Gor detta:

Andra instéllning vid nuvarande
markdrposition

Tryck pa [A] eller [V].

Flytta markéren mellan
instéllningar

Tryck pa [«] eller [»].

Skifta mellan 12-timmars och 24-

timmars tidsvisning Tryck pa [DISP].

4. Kontrollera att alla instéllningar &r korrekta
och tryck sedan pa [SET] f6r att registrera
dem och lamna instéllningsskarmen.

Andring av datumformat
Det gar att valja mellan tre format fér visning av datumet.

1.

2.

Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, valj “Date Style” och
tryck sedan pa [»].

Anvéand [A] och [V] f6r att vélja dndra
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Exempel: 24 december 2003

Att visa datum pa detta satt: | Valj detta format:
03/12/24 YY/MM/DD
24/12/03 DD/MM/YY
12/24/03 MM/DD/YY
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Anvéandning av vérldstid

Varldstidsskarmen kan anvandas fér att finna ut tiden i en
tidszon som skiljer sig fran din hemtidszon nar du ska
féreta en langre resa. Funktionen kan uppvisa tiden i 162
stéder i 32 olika tidszoner.

Att visa varldstidsskarmen

1. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

« Detta visar nuvarande varldstidszon.

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “World”.

Att gora detta: Valj detta:
Visa tiden i din hemtidszon Home
Visa tiden i en annan tidszon World

4. Tryck pa [SET] for att lamna skérmen.

Att tillampa tiden i en vérldstidszon

1.

2.

Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, valj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

« Detta visar nuvarande varldstidszon.

. Anvénd [A] och [V] for att vélja “World” och

tryck sedan pa [>].

Anvand [A] och [V¥] for att valja “City” och
tryck sedan pa [>].

Anvénd [A], [V], [«]
och [»] fér att vélja det
6nskade geografiska
omradet och tryck
sedan pa [SET].
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6. Anvand [A] och [V] for
att véalja é6nskad stad
och tryck sedan pa
[SET].

* Detta visar nuvarande tid
i den valda staden.

7. Tryck ater pa [SET] fér att tillampa den visade
tiden och lamna skarmen.

Installning av sommartid (DST)

Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

Uppvisa rutan “Set Up”, valj “World Time”
och tryck sedan pa [»].

» Detta visar nuvarande vérldstidsinstéllningar.

Anvand [A] och [V] fér att valja “World” och

tryck sedan pa [>].

« Valj “Home” om du vill stélla in sommartid i din
hemtidszon.

Anvind [A] och [V] fér att vélja “DST” och
tryck sedan pa [»].

Anvand [A] och [V] fér att valja 6nskad
instéllning f6r sommartid.

Att gora detta: Valj detta:
Flytta fram nuvarande tid med en o
timme n

Anvéanda nuvarande tid Off
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6. Tryck pa [SET] fér att tillampa instéliningen. Andring av skarmsprak

* Tiden visas enligt den valda instaliningen. Anvand féljande procedur fér att valja ett av tio tillgangliga

7. Tryck ater pa [SET] for att lamna skdarmen. sprak som skarmsprak.

1. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

2. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Language” och
tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A], [V], [€] och [»] fér att dndra
instéllning och tryck sedan pa [SET].

BHAEE : Japanska
English  : Engelska
Frangais : Franska
Deutsch : Tyska
Espafol : Spanska

ltaliano : ltalienska

Portugués : Portugisiska

FhElEE : Kinesiska (komplex)
FEE : Kinesiska (férenklad)

stz 0] : Koreanska
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Installning av strompa/avslagsfunktion for Dbl VIKTIGT! “4q
knappen [3] (REC) och []] (PLAY) + Nar “Power On/Off” &r vald sl&s kameran av vid ett
Det gar att utféra féljande instalining fér knapparna [(}] Trl);i;kef:IE‘A?(] (REC) i laget REC eller pa [=]] (PLAY)
;35%) :t?t] rg%'i)gpé‘:szgﬁ att strommen slas pa och/eller « Ett tryck pa 9] (REC) i laget PLAY skiftar till laget
’ REC, och ett tryck pa [B=]] (PLAY) i laget REC skiftar
1. Aktivera liget REC eller PLAY och tryck pa till laget PLAY.
[MENU].

PP ANM. (ad

2. Vilj rutan “Set Up”, valj “REC/PLAY” och + Grundinstaliningen &r “Power On’,

tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja dnskad
instédllning och tryck sedan pa [SET].

Att utféra denna operation: Valj denna installning:

Strommen slas pa vid ett tryck pa

(2] (REC) eller [[]] (PLAY) (men Power On
slas inte av)

Strommen slas pa eller av vid ett
tryck pa [(f)] (REC) i laget REC eller | Power On/Off
pa [B=]] (PLAY) i laget PLAY

Strommen slas inte pa eller av vid ett

tryck pa ()] (REC) eller [[]] Disable
(PLAY)
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Formatering av det inbyggda minnet 4. Anvind [A] och [V] for att vilja “Format” och

Ent ) ; P I | d tryck sedan pa [SET].
n formatering av minnet raderar all data som lagrats i det. . .
9 9 « Valj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera

innet.
D! VIKTIGT! (a¢ minne

» Tank pa att data som raderats av en formatering ej
kan aterhdmtas. Kontrollera noga att du inte behéver
nagra data i minnet innan det formateras.

» En formatering av det inbyggda minnet raderar
samtliga filer, inklusive filerna i mappen FAVORITE
(sidan 118), skyddade filer (sidan 111),
anvandarinstallningar fé6r BESTSHOT (sidan 77),
startbilden (sidan 124) och strdmavslagsbilden
(sidan 125).

1. Kontrollera att inget minneskort ér isatt i
kameran.

» Ta ur minneskortet om sa &r fallet (sidan 138).

2. Aktivera laget REC eller PLAY och tryck pa
[MENU].

3. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Format” och
tryck sedan pa [»].
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Det gar att utvidga kamerans Pl VIKTIGT! (dq

lagringskapacitet genom att -~ « Anvand endast ett SD-minneskort eller ett

anvanda ett separat infdrskaffat ’ MultiMediaCard med denna kamera. Korrekt drift kan
™

minneskort (SD-minneskort eller inte garanteras vid anvandning av andra korttyper.
MultiMediaCard). Det gar ocksa att Anlita anvisningarna som medféljer minneskortet for
kopier filer fran det inbyggda narmare detaljer om anvéndning.

flashminnet till minneskortet och Vissa typer av kort kan géra att behandlingstiden blir

fran minneskortet till flashminnet. langre.
) ) . i » SD-minneskort ar férsedda med en
* I normala fall lagras bilderna i det inbyggda flashminnet. skrivskyddsomkopplare som kan anvéndas for att
Vid isattning av ett minneskort lagras dock bilderna forhindra oavsiktlig radering av bilddata. Fér att
automatiskt pa kortet. . i kunna spela in pa, formatera eller radera ett SD-
« Det gar inte att lagra bilder i det inbyggda minnet nér ett minneskort maste du alltsa koppla ur skrivskyddet.

minneskort ar isatt i kameran.

Elektrostatisk laddning, elektriska stérningar och
andra fenomen kan férvanska eller rentav radera
datan pa kortet. Se alltid till att ha en reservkopia av
viktiga data pa ett annat férvaringsmedium (CD-R,
CD-RW, MO-disk, datorns harddisk el.dyl.).
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Anvéandning av ett minneskort

D! VIKTIGT! (a¢

« Sla alltid av kameran fére isattning eller urtagning av
ett minneskort.

» Var noga med att sétta i kortet rattvant. Férsok aldrig
att trycka in kortet i 6ppningen om det inte glider in
smidigt.

Isédttning av ett minneskort i kameran

1. Tryck pa batterifacklocket
pa kamerans undersida,
skjut locket i pilens riktning
och svéng fér att 6ppna det.

2. Placera minneskortet sa att
dess baksida ar vand i
samma riktning som
kamerans skadrm och skjut
forsiktigt in det i
kortéppningen.

i

Framsida  Baksida

3. Sving batterifacklocket for
att stdnga det och skjut det
sedan i pilens riktning.
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Urtagning av ett minneskort i kameran

1. Tryck minneskortet in i
kameran och sléapp det
sedan. Detta skjuter kortet
en bit ut ur kameran.

2. Dra minneskortet ut ur éppningen.

! VIKTIGT! (a¢

» Forsok aldrig att satta in nagot annat foremal an ett
minneskort i kamerans kortéppning. Detta skapar
risk for skador pa kameran.

« Skulle vatten eller nagot frammande féremal trénga
in i kortdppningen ska du omedelbart sla av
kameran, ta ur batterierna och kontakta din handlare
eller ett av CASIO auktoriserat servicecentrum.

« Ta aldrig ut minneskortet ur kameran medan
driftslampan blinkar. Detta kan géra att fillagringen
misslyckas eller rentav orsaka skador pa kortet.

Formatering av ett minneskort

En formatering av ett minneskort gér att all data som
lagrats pa kortet raderas.

Dbl VIKTIGT! 1€

» Formatera alltid minneskortet med denna kamera.
Ett minneskort som formaterats med en dator och
sedan anvands i denna kamera kan géra att
behandlingtiden blir langre. Nar det galler SD-
minneskort kan formatering med en dator leda till att
kortet ej dverensstdmmer med formatet SD, vilket
orsakar problem med kompatibilitet, driftsatgarder
o.dyl.

» Tank pa att data som raderats av en formatering inte
kan aterhdmtas. Kontrollera noga att du ej behdver
nagra data pa minneskortet innan det formateras.

» Formatering av ett minneskort som innehaller filer
raderar samtliga filer, &ven de som &r skyddade
(sidan 111).
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1. Sitt i ett minneskort i kameran.

2. Sla pa kameran. Aktivera liget REC eller
PLAY och tryck pa [MENUI.

3. Uppvisa rutan “Set Up”, vilj “Format” och
tryck sedan pa [»].

4. Anvand [A] och [V] fér att vilja “Format” och

tryck sedan pa [SET].

» Vélj “Cancel” om du vill avbryta utan att formatera
minneskortet.

Att observera angaende minneskort

» Om ett minneskort bérjar upptrada onormalt kan det
vanligtvis korrigeras genom att formatera det. Fér
sékerhets skull rekommenderar vi dock att du tar med dig
flera extra minneskort nar kameran ska anvandas pa en
resa el.dyl.

» Vi rekommenderar en formatering av minneskortet innan
det anvands for forsta gangen efter inkdpet och aven nar
kortet som anvénds tycks leda till att bilderna blir
onormala.

 Kontrollera att batterierna &r laddade till fullo innan
formatering startas. Ett strémavbrott under formatering
kan leda till felaktig formatering och aven till att kortet
skadas och blir obrukbart.
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Filkopiering

Anvand metoderna nedan for att kopiera filer mellan det
inbyggda minnet och ett minneskort.

D! VIKTIGT! (a¢

* Enbart stillbildsfiler och filmfiler inspelade med denna
kamera kan kopieras. Ovriga typer av filer kan inte
kopieras.

Att kopiera alla filer i det inbyggda
minnet till ett minneskort

1. Sitt i ett minneskort i kameran.

2. Sla pa kameran. Aktivera laget PLAY och
tryck pa [MENUI.

3. Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “Copy” och tryck
sedan pa [P].

_Tl 00-0028

—“Cancel

4. Anvind [A] och [V] for att vilja “Built-in —
Card” och tryck sedan pa [SET].
* Meddelandet “Busy....Please wait...” visas under
pagaende kopiering.

» Efter avslutad kopiering visar skdrmen den sista filen
i mappen.
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Att kopiera en fil fran minneskortet till
det inbyggda minnet

Denna procedur gér det méjligt att kopiera en fil i taget.

1. Utfér steg 1 t.o.m. 3 i proceduren under “Att
kopiera alla filer i det inbyggda minnet till ett
minneskort”.

2. Anvind [A] och [V] for att vélja “Card —
Built-in” och tryck sedan pa [SET].

3. Anvind [«] och [»] fér att vilja filen du vill
kopiera.

4. Anvind [A] och [V] for att vilja “Copy” och
tryck sedan pa [SET].

» Meddelandet “Busy....Please wait...” visas under
pagaende kopiering.

» Filen visas ater pa skarmen efter avslutad kopiering.

» Upprepa steg 3 och 4 for att kopiera évriga bilder,
om s& 6nskas.

5. Tryck pa [MENU] for att avsluta kopiering.

Dbl ANM. (@¢

« Filer kopieras till den mapp i det inbyggda minnet
vars namn har det hégsta numret.
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Efter att USB-kabeln anvéants for att uppratta USB-
anslutning mellan kameran och din dator kan datorn
anvandas for att titta pa bilderna i filminnet och kopiera
bilder till datorns harddisk eller annat férvaringsmedium.
For att kunna géra detta maste du forst installera
drivrutinen USB i din dator. Denna aterfinns pa4 CD-ROM-
skivan som medféljer kameran.

Proceduren som ska utféras beror pa om du anvander en
dator som kér Windows (se nedan) eller Macintosh (se
sidan 147).

Anvéndning av kameran med en dator

som kor Windows

Féljande allm&nna metoder géller for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Windows. Narmare
detaljer om varje operation anges i procedurerna pa de
féljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din dator fér narmare detaljer om USB-anslutning
o.dyl.

1. Installera drivrutinen USB i datorn om du anvander
Windows 98, Me eller 2000.
» Detta behdver bara géras en gang; férsta gangen du
ansluter kameran till datorn.
« Drivrutinen USB behover inte installeras om du
anvander Windows XP.

2. Anvand USB-kabeln for att uppratta anslutning mellan
kameran och datorn.

3. Titta pa och kopiera de dnskade filerna.
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! VIKTIGT! (a¢

» Svaga batterier kan géra att kameran plétsligt slas av
under datakommunikation. Vi rekommenderar att
kameran strémférsérjs med den valfria nattillsatsen
vid datakommunikation med en dator.

» Forsoék inte att ansluta kameran till datorn férréan
drivrutinen USB installerats i datorn.

» Om du ska overfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fére anslutning av
USB-kabeln.

1. Den férsta atgarden beror pa om din dator kér
Windows 98/Me/2000 eller Windows XP.

B Anvéandare av Windows 98/Me/2000

» Starta fran steg 2 med att installera drivrutinen USB.

» Bildexemplen i detta instruktionshéafte visar Windows
98.

B Anvéandare av Windows XP

« Installation av drivrutinen USB kravs inte, sa hoppa
direkt till steg 6.

2. Satt i den medféljande CD-ROM-skivan i
datorns CD-ROM-enhet.

3. Pa menyskirmen som visas ska du klicka pa
“Svenska”
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4. Klicka pa [USB driver] och sedan [Install]. 6. Anslut den valfria nattillsatsen till
. Detta startar installation. likstrémsingangen [DC IN 3V] pa kameran och
« Efterféljande steg visar installation under den anslut den sedan till ett vagguttag.
engelska versionen av Windows. » Om kameran drivs med batterier ska du forsakra att
batteriernas spanningsniva ar tillréckligt hog for att
5. Pa skdrmen som visas efter avslutad stromférsorja operationen du vill utféra.

installation ska du klicka pa rutan “Yes, | want
to restart my computer now.” och sedan
klicka pa [Finish] for att starta om datorn.

Uttagslock

[DC IN 3V]

Nattillsats

Nétkabel

Kontakt
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7. Sla pa kameran. » Meddelanderutan “L&gg till ny maskinvara” visas nu
pa datorskdrmen da datorn automatiskt avk@nner
kamerans filminne. Efter att drivrutinen USB
installerats visas inte meddelanderutan “L&gg till ny
maskinvara” nasta gang du utfér det ovanstaende for

» Det spelar ingen roll om kameran star i laget REC
eller laget PLAY.

8. Anslut den medféljande USB-kabeln till att uppratta USB-ar_lslutning- .
kameran och sedan till USB-porten pa datorn. + Kamerans gréna driftslampa tands (sidan 172).
USB-kabel Kontakt (Mini-B) Grén driftslampa

(medféljer)

USB-port

mEE

—

« Vissa operativsystem uppvisar meddelanderutan
“Flyttbar disk” i detta lage. Stang i sa fall denna
meddelanderuta.

» Var noga med att ansluta USB-kabeln till kameran
och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste
skjutas in i USB-porterna rattvanda.

» Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En I6s anslutning kan orsaka fel.
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9.

10.

11.
12.

13.

14.

Dubbelklicka pa “Den héar datorn” pa din
dator.

Dubbelklicka pa “Flyttbar disk”.

» Din dator betraktar kamerans filminne som en flyttbar
disk.

Dubbelklicka pa mappen “Dcim”.

Dubbelklicka pa mappen som innehaller den
onskade bilden.

Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du
vill titta pa.

» Se “Minneskatalogens struktur” pa sidan 153 for
narmare detaljer om filnamn.

For att kopiera alla filer i filminnet till datorns
harddisk ska du dra mappen “Dcim” fran
“Flyttbar disk” till mappen “Mina dokument”
pa din dator.

Dbl VIKTIGT! (44

» Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller &ndra namn pa bilder som lagrats i filminnet.
Detta kan orsaka problem med de data kameran
anvander for bildhantering, vilket kan gora det svart
att uppvisa bilderna pa kameran eller orsaka att
kameran uppvisar fel antal inspelade bilder. Kopiera
férst bilderna till datorn innan du férséker utféra
redigering, radering, flyttning eller namnandring.

15. Beroende pa vilken version av Windows som

anvands ska du utféra nagot av det féljande
fér att avsluta USB-anslutningen.

M Anvandare av Windows 98/Me/XP

» Tryck pa kamerans strémbrytare. Kontrollera att
kamerans gréna driftslampa slocknat och koppla
sedan bort kameran fran datorn.

B Anvéandare av Windows 2000

» Klicka pa Card Services i uppdragsfacket pa
datorsk@rmen och koppla ur drivrutinnumret som
tilldelats kameran. Koppla sedan bort USB-kabeln
frdn kameran och sla dérefter av kameran.
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Att observera vid USB-anslutning

» L&s noga dokumentationen som medfdljer din dator fér
narmare detaljer om USB-anslutning.

« Lat inte samma bild uppvisas pa datorskarmen under en
lang period. Bilden kan “brénnas in” i skdrmen och lamna
en spokbild.

« Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfér inga atgérder pa
kameran under pagaende datakommunikation. Detta kan
férvanska datan.

Anvéndning av kameran med en dator

som kor Macintosh

Féljande allm&nna metoder géller for att titta pa och
kopiera filer pa en dator som kér Macintosh.

Narmare detaljer om varje operation anges i procedurerna
pa de féljande sidorna. Anlita &ven dokumentationen som
medféljer din Macintosh fér narmare detaljer om USB-
anslutning o.dyl.

Db! VIKTIGT! 1€

» Denna kamera kan inte anvdndas med en dator som
kér Mac OS 8.6 eller lagre, eller Mac OS X 10.0. Vid
anvandning av en Macintosh som kér Mac OS 9 eller
OS X (10.1, 10.2 eller hégre) gar det att anvanda
den standard USB drivrutin som medféljer
operativsystemet.

1. Anvand USB-kabeln fér att uppratta anslutning mellan
kameran och din Macintosh.

2. Titta pa och kopiera de dnskade filerna.
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» Svaga batterier kan géra att kameran plétsligt slas av
under datakommunikation. Vi rekommenderar att
kameran strémférsérjs med den valfria nattillsatsen
vid datakommunikation med en dator.

» Om du ska overfora filer fran kamerans inbyggda
minne till datorn ska du kontrollera att inget
minneskort ar isatt i kameran fére anslutning av
USB-kabeln.

1. Anslut den valfria nattillsatsen till
likstrémsingangen [DC IN 3V] pa kameran och
anslut den sedan till ett vagguttag.

» Om kameran drivs med batterier ska du forsakra att
batteriernas spanningsniva ar tillréckligt hog for att
stromférsdrja operationen du vill utféra.

Uttagslock

[DC IN 3V]

Néttillsats

Nétkabel

Kontakt
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2. Sla pa kameran.

» Det spelar ingen roll om kameran star i laget REC
eller laget PLAY.

3. Anslut den medféljande USB-kabeln till
kameran och sedan till USB-porten pa datorn.

USB-kabel Kontakt (Mini-B)
(medféljer)

USB-port

» Var noga med att ansluta USB-kabeln till kameran
och datorn pa ratt satt. USB-kontakterna maste
skjutas in i USB-porterna rattvanda.

» Tryck in USB-kabelns kontakter i portarna sa langt
det gar. En I6s anslutning kan orsaka fel.

Din Macintosh betraktar kamerans filminne

som en drivrutin.

« Drivrutinikonens utseende beror pa vilken version av
Mac OS du anvander.

« Efter installation av drivrutinen USB betraktar din
Macintosh kamerans filmmine som en drivrutin
nérhelst du utfér USB-anslutning.

Dubbelklicka pa drivrutinikonen fér kamerans
filminne, mappen “DCIM” och sedan mappen
som innehaller den énskade bilden.

Dubbelklicka pa filen som innehaller bilden du

vill titta pa.

» Se “Minneskatalogens struktur” pa sidan 153 for
narmare detaljer om filnamn.
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7. For att kopiera alla filer i filminnet till datorns Att observera vid USB-anslutning
harddisk ska du dra mappen “DCIM” till

.. X . » L&s noga dokumentationen som medféljer din dator fér
mappen dar du vill kopiera dem.

narmare detaljer om USB-anslutning.

D)) VIKTIGT! €q « Lat inte samma bild uppvisas pa datorskdrmen under en
lang period. Bilden kan “brannas in” i skarmen och lamna
en spokbild.

+ Koppla aldrig ur USB-kabeln och utfér inga atgarder pa
kameran under pagaende datakommunikation. Detta kan
férvanska datan.

» Anvand aldrig datorn till att redigera, radera, flytta
eller &ndra namn pa bilder som lagrats i filminnet.
Detta kan orsaka problem med de data kameran
anvander for bildhantering, vilket kan géra det svart
att uppvisa bilderna pa kameran eller orsaka att
kameran uppvisar fel antal inspelade bilder. Kopiera
forst bilderna till datorn innan du férséker utféra
redigering, radering, flyttning eller namnandring.

8. Avsluta USB-anslutning genom att dra
drivrutinikonen som motsvarar kamerans
filminne till Trash. Koppla sedan bort USB-
kabeln fran kameran och sla dérefter av
kameran.
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Operationer som kan utféras pa datorn

Nedanstaende operationer kan utféras pa datorn nar det
upprattats en USB-anslutning mellan kameran och datorn.
Vi hanvisar till de angivna sidorna fér narmare detaljer om
varje operation.

« Titta pa bilderna i albumformat
.... Se “Anvandning av albumfunktionen” pa sidan 156.

« Utskrift av bilder i albumformat
.... Se “Anvandning av albumfunktionen” pa sidan 156.

» Automatisk éverféring till och bildhantering pa datorn
.... Se “Installation av programvaror fran CD-ROM-
skivan” pa sidan 163 for information om att installera
Photo Loader.

» Retuschering av bilder
.... Se “Installation av programvaror fran CD-ROM-
skivan” pa sidan 163 for information om att installera
Photohands.

ing av ett minneskort for

oring till en dator

Detta avsnitt beskriver bildéverféring fran kameran till
datorn med hjélp av ett minneskort.

Dator med inbyggd kortéppning fér SD-minneskort
Satt i SD-minneskortet direkt i 6ppningen.

Dator med inbyggd kortéppning fér PC-kort

Anvand en separat inképt PC-kortadapter (fér SD-
minneskort/MMC). Anlita dokumentationen som medféljer
PC-kortadaptern och din dator fér ndrmare detaljer.

~Z
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Anvéndning av en separat inképt lasare/skrivare for
SD-minneskort

Anlita dokumentationen som medféljer lasaren/skrivaren foér
SD-minneskort fér ndrmare detaljer.

Anvandning av en separat inkdpt PC-kortlasare/
skrivare och PC-kortadapter (fér SD-minneskort och
MMC)

Anlita dokumentationen som medféljer PC-kortlasaren/
skrivaren och PC-kortadaptern (fér SD-minneskort/MMC)
fér ndrmare detaljer.

el T

Minnesdata

Bilder inspelade med denna kamera och 6vriga data lagras
i minnet med hjélp av protokollet DCF (Design rule for
Camera File System). Protokollet DCF ar utformat for att
underlatta utbyte av bilddata och évriga data mellan
digitala kameror och andra apparater.

Protokollet DCF

Apparater kompatibla med DCF (digitala kameror, skrivare
o.dyl.) kan utbyta bilder med varandra. Protokollet DCF
definierar kameraformat for bildfildata och
katalogstrukturen for filminnet, sa bilder kan betraktas pa
en DCF kamera fran en annan tillverkare eller skrivas ut pa
en DCF skrivare.



BILDVISNING PA EN DATOR

Minneskatalogens struktur

B Katalogstruktur

<¥DCIM¥>

"7 100CASIO
CIMGO0001.JPG
CIMG0002.AVI

L~ 101CASIO
{7 102CASIO

|~ ALBUM
INDEX.HTM

<¥FAVORITE¥>*'

— CIMG0001.JPG
— CIMG0002.JPG

<¥MISC¥>
AUTPRINT.MRK

<¥SCENE¥>*'

UQR41001.JPE*2
UQR41002.JPE*2

(DCIM mapp)
(Lagringsmapp)
(Bildfil)

(Filmfil)

(Lagringsmapp)
(Lagringsmapp)

(Albummapp)
(Album HTML fil)
(FAVORITE mapp)
(Lagringsfil)
(Lagringsfil)
(DPOF filmapp)
(DPOF fil)

(BESTSHOT mapp)

(Anvandarinstéaliningsfil)
(Anvéndarinstaliningsfil)

*1 Dessa mappar skapas enbart i det inbyggda minnet.

*2 Dessa filnamn utgér en del av filstrukturen enbart f6r QV-R41.
For QV-R51 benamns filerna UQR51001.JPE,
UQR51002.JPE o.s.v.
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H Innehall i mappar och filer

* DCIM mapp
Mapp som lagrar alla filer i den digitala kameran
 Lagringsmapp
Mappar for fillagring skapade av den digitala kameran
« Bildfil
Fil som innehaller en bild inspelad av den digitala
kameran (filnamnsférlangning: JPG)
* Filmfil
Fil som innehaller en film inspelad av den digitala
kameran (filnamnsférlangning: AVI)

» Albbummapp
Mapp som innehaller filer som anvéands av
albumfunktionen

* Album HTML fil
Filer som anvands av albumfunktionen
Fil som innehaller en bild inspelad av den digitala kameran
(filnamnsférlangning: HTM)
* FAVORITE mapp
Mapp som innehaller utvalda bildfiler
(bildstorlek: 320 x 240 bildpunkter)

» DPOF filmapp
Mapp som innehaller DPOF filer

*« BESTSHOT mapp (enbart det inbyggda minnet)
Mapp som innehaller anvandarinstallningsfiler for BESTSHOT

« Anvandarinstéliningsfiler (endast det inbyggda minnet)
Filer som innehaller anvandarinstallningar fér BESTSHOT

Bildfiler stodda av kameran

« Bildfiler inspelade med den digitala kameran CASIO
QV-R41/QV-R51
« Bildfiler fér protokollet DCF

Vissa DCF funktioner stdds kanske inte. Vid visning av en
bild som spelats in med en annan kameramodell kan det ta
lang tid innan bilden upptrader pa skarmen.
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Att observera angaende det inbyggda
minnet och minneskort

» Tank pa att mappen benamnd “DCIM” &r modermappen
(den &versta) for alla filer i minnet. Vid éverféring av
minnesinnehallet till en harddisk, CD-R, MO-diskett eller
annat férvaringsmedium ska allt innehall i mappen
betraktas som en sats och hallas samman. Det gar sedan
att andra namnet DCIM pa din dator. Andring av namnet
till ett datum ar ett bra séatt att halla reda pa flera DCIM
mappar. Om du vill kopiera en mapp tillbaka till kamerans
filminne maste du dock vara noga med att &ndra namnet
tillbaka till “DCIM”. Kameran kanner inte igen nagot
mappnamn utéver DCIM.
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Albumfunktionen hos denna kamera gér det mdjligt att * Det gar att anvanda webbladdraren som anges nedan for
betrakta bilderna pa en datorskarm i ett fotoalbumformat. att titta pa och skriva ut bilderna i ett album. Fér att kunna
Du kan aven anvanda tillampningsprogrammen pa CD- titta pa en film pa en dator som kér Windows 2000 eller
ROM-skivan som medféljer kameran for automatisk 98 maste du installera DirectX.

dverféring och retuschering av bilder.
9 g Microsoft Internet Explorer Ver 5.5 eller senare

Anvéandning av albumfunktionen Att skapa ett album

Albumfunktionen skapar en HTML fotoalbumlayout for

visning av dina bilder. Bilder med layouten HTML kan 1. Aktivera liget PLAY och tryck pa [MENU].
placeras pa en websida eller anvandas for utskrift.

2. Uppvisa rutan “PLAY”,
vélj “Create Album”
och tryck sedan pa [»].

L0 e

Layoutexempel

- | -
be B M4 I
EERE R

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Create” och
tryck sedan pa [SET].
» Albumskapandet startas och meddelandet

“Busy....Please wait...” visas pa skdrmen medan
albumet skapas.

Index Information
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» Skéarmen for laget PLAY visas pa nytt nar albumet
star fardigt.

« Att skapa ett album skapar en filmapp bendmnd
“ALBUM?”, vilken innehaller en fil benamnd
“INDEX.HTM” plus 6vriga filer som skapas i
kamerans minne eller pa minneskortet.

P! VIKTIGT! (a¢

- Oppna aldrig batterifacklocket eller ta ut
minneskortet ur kameran medan ett album skapas.
Detta skapar risk inte enbart for att vissa albumfiler
hoppas 6ver utan &ven for att bilddata och évriga
data i minnet férvanskas.

» Meddelandet “Memory Full” dyker upp pa skarmen
och skapandet av albumet avslutas om minnet rakar
bli fullt medan ett album skapas.

« Det gar inte att skapa ett album pa ratt satt om
batterierna blir urladdade medan processen pagar.

« Det gar ocksa att stélla in kameran pa att skapa
album automatiskt (sidan 159). Proceduren ovan
skapar dock ett album oavsett om automatiskt
albumskapande ar pa eller av.

Val av albumlayout
Det gar att vélja bland 10 olika layouter for ett album.

1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU].

2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Create Album”
och tryck sedan pa [»].

3. Anvind [A] och [V] fér att vilja “Layout”.

4. Anvind [«4] och [>] fér att vilja énskad
layout.

» En andring av layout gor att layoutexemplet pa
skarmens hégra sida andras.

Dbl VIKTIGT! “d¢

» Layoutexemplet visar hur bilderna ar uppstallda och
bakgrundsfargen. Den visar inte om layouten
anvéander listvisning eller detaljerad visning eller
nuvarande instalining fér bildtyp.
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Detaljerade albuminstallningar B Bakgrundsfirg (Back Color)
Det gar att vélja mellan vit, svart och gra som albumets
1. Aktivera laget PLAY och tryck pa [MENU]. bakgrundsférg nér du utfér proceduren under “Detaljerade

albuminstaliningar”.
2. Uppvisa rutan “PLAY”, vilj “Create Album”

och tryck sedan pa [»]. B Albumtyp (Type)
3. Anvind [A] och [V] fér att vélja “Set Up” och Det férekommer tva albumtyper: “Normal” och “Index/Info”.
tryck sedan pa [>]. Typen “Normal” : Denna albumtyp uppvisar bilderna i

enlighet med nu vald layout.

Typen “Index/Info”: Utdver den normala albumskarmen
inkluderar denna albumtyp aven
miniatyrer av bilderna (Index) och
detaljerad information om varje bild
(Info).

4. Anvand [A] och [V] fér
att vélja posten vars
instéllning du vill
andra och tryck sedan
pa [»]-

» Narmare detaljer om

varje installning forklaras
i nastféljande avsnitt.

5. Anvind [A] och [V] for att dndra instéllning
och tryck sedan pa [SET].
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H Bildanvandning (Use)

Denna instéllning gér det méjligt att valja mellan de tre
anvandningsmetoder som anges nedan. Vélj instéllning i

enlighet med hur du tankt anvanda bilden.

For detta syfte:

Valj denna
instéllning:

Sma bilder for albumbladdring, miniatyrer for

en websajt eller lagring pa CD-R eller annat

medium, samt att ett klick pa en miniatyr

uppvisar en bild av full storlek

» Denna instélining kan anvandas fér
bladdring med miniatyrer. Ett klick pa en
miniatyr uppvisar en stérre version for
granskning eller utskrift.

View

Sma bildfiler enbart f6r albumbl&ddring eller

placering pa en websajt el.dyl.

» Denna instéllningar visar enbart de smafiliga
bilderna (som aterfinns i mappen “ALBUM”
pa kameran). Sma filer kan laddas till
Internet snabbare.

+ Det gar inte att férstora bilderna genom att
klicka pa en miniatyr eller avspela filmer
med denna installning.

WEB

Utskrift (hdg upplésning)

+ Bilder med hég uppldsning tar langre tid att
uppvisa pa datorskarmen.

+ Det gar inte att férstora bilderna genom att
klicka pa en miniatyr eller avspela filmer
med denna installning.

Print

B Automatiskt albumskapande pa/av (Auto)

Denna instéllning bestdmmer om ett album ska skapas
automatiskt varje gang kameran slas av.

Att gora detta: Valj denna installning

Sla pa automatiskt On
albumskapande

Sla av automatiskt off
albumskapande

» Nar automatiskt albumskapande ar paslaget skapas
automatiskt ett album i det inbyggda minnet eller pa
minneskortet varje gang kameran slas av.

Dbl VIKTIGT! (14dq

» Skdrmen slas av ndr kameran slas av da automatiskt
albumskapande ar paslaget, men driftslampan
fortsatter att blinka i ett par sekunder som ett tecken
pa att albumskapande pagar. Oppna aldrig
batterifacklocket eller ta ur minneskortet medan den
gréna driftslampan blinkar.
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DI ANM. (d¢

» Beroende pa hur manga bilder som férekommer i
minnet kan det ta ganska lang tid att automatiskt
skapa ett album nar kameran slas av. Om du inte
tankt anvanda albumfunktionen kan det alltsa vara
lampligt att sla av denna funktion. Detta gor att
strdmavslaget utférs snabbare.

Att titta pa albumfiler

Du kan titta pa och skriva ut albumfiler med hjélp av
webbladdraren pa din dator.

1.

Anvand din dator fér att tillga datan i det
inbyggda minnet eller pa minneskortet, eller
tillga ett minneskort med datorn (sidorna 142,
151).

Oppna mappen “ALBUM” i det inbyggda
minnet eller mappen “ALBUM” péa
minneskortet, vilken finns i mappen bendmnd
“DCIM”.

Anvand datorns
webbléaddrare f6r att
oppna filen - @ Em e
“INDEX.HTM”. - MR
* Detta visar.en Ii§ta over E ﬂ ,ﬁ m
mapparna i det inbyggda

minnet eller pa
minneskortet.

Albumtyp Index/Info

Bild Filnamn
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4. Om albumet skapades efter att ha valt
albumtypen “Normal” eller “Index/Info” i
proceduren under “Detaljerade
albuminstéliningar” pa sidan 158 kan du nu
klicka pa ett av féljande visningsalternativ.
Album: Visar ett album skapat av kameran.

Index : Visar en lista éver bilderna lagrade i en mapp.
Info  : Visar information om varje bild.

* Om installningen “View” valdes for “Use” (sidan 159)
kan du dubbelklicka pa en bild pa datorskarmen for
att visa bilden i full storlek.
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» Foljande information visas pa skdrmen Info. »
Denna post: Anger:
File Size Bildfilstorlek
Resolution Uppldsning
Quality Bildkvalitet
Drive mode Drivrutinlage
AE Exponeringslage
Light metering Matningslage
Shutter speed Slutartid
Aperture stop Blandarstopp 5_
Exposure comp EV-skifte
Focusing mode Fokuslage
Flash mode Blixtlage
AF area Autofokusyta
Sharpness Skérpa
Saturation Fargmattnad
Contrast Kontrast
White balance Vitbalans
Sensitivity Kanslighet
Filter Filterinstalining
Enhancement Forstérkningsinstalining
Flash intensity Blixtintensitet
Digital zoom Instélining av digital zoom
World Inspelningsplats
Date Inspelning av datum och tid
Model Kamerans modellnamn

ANM. @€

« Vid utskrift av en albumsida bér du stélla in din
webbladdare pa féljande satt.
— Valj bladdrarramen dér bilderna aterfinns.
— Stéll marginaler pa lagsta méjliga varden.
— Stall in en bakgrundsférg som kan skrivas ut.
« Anlita dokumentationer som medféljer ditt
webbladdrarprogram fér ndrmare detaljer om
installningar fér utskrift.

Léamna ditt webbladdrarprogram nér du tittat
fardigt pa albumet.
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Att lagra ett album

« Lagra ett aloum genom att kopiera mappen “DCIM” fran
kamerans inbyggda minne eller minneskortet till datorns
harddisk, en CD-R, en MO-diskett eller annat
férvaringsmedium. Kopiering av enbart mappen “ALBUM”
kopierar inte bilddata och andra nédvéndiga filer.

« Efter kopiering av mappen “DCIM” bér du inte andra eller
radera nagra av filerna i denna. Tillagg av nya bilder eller
radering av existerande bilder kan leda till att aloumet
uppvisas onormalt.

» Om du tanker anvanda ett minneskort igen efter att lagrat
dess album bdr du radera alla filer pa kortet eller
formatera det innan det satts i kameran.

« Nar du valt “WEB” fér instéllningen “Use” visar albumet
endast de sma bildfiler som lagrats i mappen “ALBUM”.
Dessa bilder kan laddas till Internet snabbare.

Installation av programvaror fran CD-ROM-skivan

Angaende medféljande CD-ROM

CD-ROM-skivan som medféljer kameran innehaller de
tillAmpningsprogram som anges nedan. Installation av
dessa program ar valfri, och du bér endast installera de du
faktiskt tankt anvénda.

USB Driver fér masslagring (fér Windows)

Detta ar programvaran som gor att kameran kan “tala” med
din dator 6ver en USB-anslutning. Om du anvander
Windows XP ska du inte intallera USB Driver. Dessa
operativsystem medger USB-kommunikation blott genom
att ansluta kameran till datorn med USB-kabeln.

Photo Loader (fér Windows/Macintosh)
Denna programvara laddar bilddata lagrad i formatet JPEG
eller AVI fran en digital kamera till din dator.

Photohands (fér Windows)
Denna programvara anvénds fér retuschering och utskrift
av bildfiler.
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DirectX (for Windows)

Denna programvara innehaller ett antal extra hjalpmedel,
inklusive en kodnings/avkodningsenhet som gor att
Windows 98 och 2000 kan hantera filmfiler inspelade med
en digital kamera. DirectX behdver inte installeras om du
anvander Windows XP eller Me.

Acrobat Reader (fér Windows)

Denna programvara gor det méjligt att lasa PDF filer.
Anvand den for att Idsa anvéandardokumentationen fér
kameran, Photo Loader och Photohands, vilka samtliga
inkluderas pa den medféljande CD-ROM-skivan.

DI ANM. (4¢

» Las anvandardokumentationsfilerna (PDF) pa den
medféljande CD-ROM-skivan for information om
anvandning av Photo Loader och Photohands. Se
“Att |asa anvandardokumentation (PDF filer)” pa
sidan 167 (Windows) och 169 (Macintosh) i detta
instruktionshafte fér narmare detaljer.

Datorsystemkrav

Datorsystemkraven beror pa vilken programvara som ska
installeras, vilket beskrivs langre fram.

Windows

Se filen “Read me” pa den medféljande CD-ROM-skivan.

Macintosh

Se filen “readme” pa den medféljande CD-ROM-skivan.
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Installation av programvaror fran CD-

ROM-skivan i Windows

Folj anvisningarna i detta avsnitt fér att installera
programvaror fran den medféljande CD-ROM-skivan i din
dator.

P ANM. (¢

* Om du redan har en av de medféljande
programvarorna installerad i din dator ska du
kontrollera dess version. Om den medféljande
programvaran ar en nyare version bér du installera
denna.

CD-ROM-skivan innehaller ett antal programvaror och
anvandardokumentation pa olika sprak. Kontrollera CD-
ROM-skivans menyskéarm fér att se om program och
dokumentation ar tillganglig pa ett specifikt sprak.

Forberedelser

Starta din dator och placera CD-ROM-skivan i dess CD-
ROM-enhet. Detta startar automatiskt ett menyprogram
som visar skivans menyskarm.

» Det kan handa att menyprogrammet inte startas
automatiskt pa vissa datorer. Flytta i sa fall till CD-ROM-
enheten och dubbelklicka pa “menu.exe” for att starta
menyprogrammet.

Sprakval

Valj férst 6nskat sprak. Vissa programvaror ar inte
tillgangliga pa alla sprak.

1. Klicka pa menyskérmen pa rutan fér det
6nskade spraket.
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Att lasa innehallet i filen “Read me”
Du bér alltid 1&sa filen “Read me” fér en programvara innan

den installeras. Filen “Read me” innehaller information du
bér k&nna till nar du installerar programmet.

1. Klicka pa tangenten “Read me” for
programvaran du vill installera.

! VIKTIGT! (a¢

« Foére uppgradering eller nyinstallation av Photo
Loader, eller fore installation i en annan dator, ska
du l&sa “Read me” fér information om att bevara
existerande bibliotek (Libraries).

Installation av ett tillmpningsprogram

1. Klicka pa tangenten “Install” for
programvaran du vill installera.

2. Folj anvisningarna som visas pa
datorskarmen.

Dbl VIKTIGT! (14dq

 Folj anvisningarna ytterst noga och till fullo. Om du
gor ett misstag under installation av Photo Loader
kan det handa att du inte kan bldddra genom
existerande biblioteksinformation och de HTML filer
som skapas automatiskt av Photo Loader. | vissa fall
kan bildfiler aven férloras.

+ Vid anvandning av ett operativsystem utdver
Windows XP ska du inte ansluta kameran till datorn
férran drivrutinen USB som aterfinns pa CD-ROM-
skivan installerats i datorn.



ANVANDNING AV KAMERAN MED EN DATOR

Att lasa anvandardokumentation (PDF
filer)

1. 1 omradet “Manual” ska du klicka pa namnet
pa bruksanvisningen du vill lasa.

! VIKTIGT! (a¢

» Du maste ha Adobe Acrobat Reader installerad i
datorn for att kunna lasa dessa filer. Om du inte
redan har den installerad finns en version av Adobe
Acrobat Reader pa den medféljande CD-ROM-
skivan.

Anvéandarregistrering

Det gar endast att utféra registrering éver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/

Att lamna menyn

1. Klicka pa “Exit” pa menyskirmen for att
lamna den.
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Installation av programvaror fran CD- PP VIKTIGT! 4d

ROM-skivan i Macintosh « Var noga med att lasa filen “Important” i mappen
“Photo Loader” om du uppgraderar till en ny version
av Photo Loader och vill bevara data fér
bibliotekshantering och HTML filer som skapats med
den gamla versionen. Félj anvisningarna i filen fér att
anvénda de existerande filerna foér

Installation av programvaror bibliotekshantering. | annat fall riskerar du att
férvanska eller férlora de existerande filerna.

Folj anvisningarna i detta avsnitt fér att installera
programvaror fran den medféljande CD-ROM-skivan i din
dator.

Gor pa féljande satt for att installera énskade
programvaror.

H Att installera Photo Loader

1. Gppna mappen benamnd “Photo Loader”.

2. Oppna mappen benamnd “English” och
sedan filen bendmnd “Important”.

3. Gppna mappen benamnd “Installer” och
sedan filen bendmnd “readme”.

4. Félj anvisningarna i filen “readme” fér att
installera Photo Loader.
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Att lasa anvandardokumentation (PDF
filer)

For att kunna utféra atgarderna nedan maste du ha
Acrobat Reader installerad i din Macintosh. Den senaste
versionen av Adobe Acrobat Reader kan nerladdas genom
att uppsdka Adobe Systems websajt.

H Att lasa bruksanvisningen fér kameran

1. Gppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Digital Camera” och 6ppna
sedan mappen for spraket vars
bruksanvisning du vill lasa.

3. Oppna filen benamnd “camera_xx.pdf”.
» “xx” star for sprakkoden.

H Att lasa bruksanvisningen fér Photo Loader

1. Oppna mappen “Manual” pa CD-ROM-skivan.

2. Oppna mappen “Photo Loader” och 6ppna
sedan mappen “English”.

3. Oppna filen “PhotoLoader_english”.

B Registrering som anvandare

Det gar endast att utféra registrering éver Internet. Uppsok
CASIO:s websaijt for att registrera:
http://world.casio.com/qv/register/
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Menyreferens AF Area Spot / Multi
Metering Multi / Center weighted / Spot
Nedanstaende listor visar menyerna som upptrader i laget Filter Off / B/W / Sepia / Red / Green / Blue /
REC respektive PLA_Y ogh glterna}nya mstallmggar. Yellow / Pink / Purple
* Den u.nde"rstr.ukna installningen i listorna utgér Sharpness Soft / Normal / Hard
grundinstalining. Saturation Low / Normal / High
] Léiget REC Contrast Low / Normal / High
Flash Intensity Weak / Normal / Strong
® Menyruta REC Grid On/Off
REC Mode [=3] Snapshot (stillbild) / [BS] BESTSHOT / Digital Zoom On / Off
E=] Movie (film) Review On / Off
Self-timer 10 sec/ 2 sec / X3 / Off L/R Key REC Mode / EV shift / White Balance / 1ISO /
Size QV-R41: 2304 x 1712 /2240 x 1680 / Self-timer / Off
2240 x 1488 (3:2) / 1600 x 1200 /
1280 x 960 / 640 x 480 ©® Menyruta Memory
QV-R51: 2560 x 1920/ 2560 x 1712 (3:2) / REC Mode On/ Off
2048 x 1536 / 1600 x 1200 / Flash On / Off
- . 1280 x 960 / 640 x 480 s On/ Off
Qual |t¥ Fine / Normal / Economy White Balance On/ Off
EV Shift -2.0/-1.7/-1.3/-1.0/-0.7/-0.3/0.0/
1ISO On / Off
+0.3/+0.7/+1.0/+1.3/+1.7/+2.0 Ay on 7 Off
White Balance Auto / EH (solsken) / BN (skugga) / ES , =0
N vy - Metering On / Off
(glédlampa) / Eng (lysrér) / Manual -
1SO QV-R41:1S0 64 /1SO 125/ 150 250 / Flash Infensity | On / Off
ISO 500 / Auto Digital Zoom On / Off
QV-R51:1SO 50 / 1SO 100 / ISO 200 / MF Position On / Off
Zoom Position On / Off

ISO 400 / Auto
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® Menyruta Set Up

W Laget PLAY

® Menyruta PLAY

Slideshow Start / Images / Time / Interval

Favorites Show / Save / Cancel

DPOF Select images / All images / Cancel

Protect On / All Files : On / Cancel

Rotation Rotate / Cancel

Resize 1600 x 1200 / 1280 x 960 / 640 x 480 / Cancel
Trimming -

Create Album

Create / Layout / Set Up / Cancel

Alarm

Alarminstallningar

Copy

Built-in — Card / Card — Built-in / Cancel

Beep On / Off

Startup On (valbar bild) / Off

File No. Continue / Reset

World Time Home / World
Instéllning av hemtid (stad, sommartid etc.)
Instélining av varldstid (stad, sommartid etc.)

Date Style YY/MM/DD / DD/MM/YY / MM/DD/YY

Adjust Tidsinstéllning

Language H#AEE / English / Frangais / Deutsch /
Espariol / Italiano / Portugués / FREEE /
AREIE /st=20f

Sleep 30 sec /1 min /2 min/ Off

Auto Power Off 2 min /5 min

REC / PLAY Power On / Power On/Off / Disable

Format Format / Cancel

Reset Reset / Cancel
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® Menyruta Set Up

Beep On / Off

Startup On (valbar bild) / Off

File No. Continue / Reset

World Time Home / World
Instéllning av hemtid (stad, sommartid etc.)
Instélining av varldstid (stad, sommartid etc.)

Date Style YY/MM/DD / DD/MM/YY / MM/DD/YY

Adjust Tidsinstallning

Language H#AEE / English / Frangais / Deutsch /
Espariol / ltaliano / Portugués / HIEEE /
REIE /st=20f

Sleep 30 sec /1 min/ 2 min / Off

Auto Power Off 2min /5 min

REC / PLAY Power On / Power On/Off / Disable

Format Format / Cancel

Reset Reset / Cancel

Referens for indikatorlampor

Kameran &r férsedd med tre indikatorlampor: en grén
driftslampa, en réd driftslampa och en sjalvutlésarlampa.
Dessa lampor ténds eller blinkar fér att ange kamerans
nuvarande driftstillstand.

Driftslampa Sjélvutiésarlampa

O «
—

* Lamporna har tre blinkménster. Mdnster 1 blinkar en gang per
sekund, monster 2 blinkar tva ganger per sekund och ménster 3
blinkar fyra ganger per sekund. Tabellen nedan forklarar vad
varje blinkménster innebar.
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Laget REC i Sdlvutlgsar-
riftslampa lampa Innebérd
BT Sjalvutidsar- Gron Rod Rod
lampa Innebérd Ménster 3 Batterivarning
Grén Réd Réd Ménster 3 Kortformatering
Tand Driftsfardig (strém pa, inspelning Ménster 3 Strémavslag pagar
kan goras) Tand USB-anslutning
Ménster 3 Blixten laddas
Tand Blixtladdning avslutad D) VIKTIGT! (@¢
Tand Autofokus avslutad - Vid anvandning av ett minneskort far du aldrig ta ur
Mnster 3 Autofokus misslyckad kortet medan den gréna driftslampan blinkar. Detta
Ténd Skarmen avslagen kan gora att de inspelade bilderna férloras.
Ménster 2 Bildlagring pagar
Ménster 1 Filmlagring pagar
. Nedrékning av sjalvutlésaren
Ménster 1 .
(10 till 3 sekunder)
Ménster 2 Negréikning av sjalvutlésaren
(3 till 0 sekunder)
Ménster 1 Kan ej ladda blixten
Problem med minneskort /
) Minneskort ej formaterat /
Manster 2 BESTSHOT installning kan ej
registreras
. Minneskortet last / Kan ej skapa
Tand ) .
mapp / Minnet fullt / Skrivfel
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Laget PLAY Laddningsenhet
— Laddningsenheten &r férsedd
Bl Sll’cl{llvrl;ﬂg;af- __ med lampan [CHARGE] som
Innebord téands eller blinkar i enlighet
Gron | Réd | Réd med laddningsoperationen som
Tand .Drn‘tsfa.rdlg (strdmmen pa, utfors.
inspelning kan goras)
En av féljande operationer pagar: Lampa [CHARGE]
Ménster 3 rad?rir]g, DPOF, bildskydd, -
kopiering, albumskapande, Lampa [CHARGE] Innebérd
formatering, strémavslag Tand Laddning pagar
Ménster 2 Problem med minneskort / Slackt Laddning avslutad
Minneskort ej formaterat Ménster A Laddningsproblem (Den omgivande
Tand Minneskortet last / Kan ej skapa temperaturen ar for hég eller lag.)
mapp / Minnet fullt Ménster B Fel pa laddningsenheten eller batteriet
Mbnster 3 Batterivarning
Tand USB-anslutning * Lampan har tva blinkménster. Mdnster A blinkar en gang varje

1,6 sekund, medan ménster B blinkar en gang varje 0,4 sekund.
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Fels6kning

Problem Tankbar orsak Atgard
Strommen slas inte pa. 1) Batterierna ar isatta felaktigt. 1) Satt i batterierna pa ratt séatt (sidan 37).
2) Batterierna ar urladdade. 2) Ladda batterierna (sidan 33). Om batterierna
blir urladdade strax efter laddning innebar det
o att de natt slutet av sin livslangd och maste
E bytas. Inférskaffa nya laddningsbara batterier
15 av nickel-metallhydrid (HR-3U) eller andra
g godkénda batterier f6r kameran.
I= 3) Du anvander fel typ av néttillsats. 3) Anvand endast den typ av néttillsats (AD-C30)
% som specifikt anges fér denna kamera.
Kameran slas plétsligt av. 1) Funktionen fér automatiskt strémavslag har 1) Sla pa strémmen igen.
aktiverats (sidan 44).
2) Batterierna ar urladdade. 2) Ladda eller byt ut batterierna.
o | Bilden spelasinteinvid ett | 1) Kameran star i laget PLAY. 1) Tryck pa [{Q] (REC) for att aktivera laget REC.
g tryck pa slutarknappen. 2) Blixtenheten haller pa att laddas. 2) Vénta tills laddningen av blixtenheten ar
3 avslutad.
g’ 3) Minnet ar fullt. 3) Overfor bilder du vill bevara till en dator och
% radera sedan bilderna i minnet, eller anvand ett
annat minneskort.
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Problem

Ténkbar orsak

Atgard

Bildinspelning

Autofokus stéller inte in
skarpan pa ratt satt.

1) Objektivet &r smutsigt.

2) Motivet befinner sig inte mitt i fokusramen nar
bilden sammanstalls.

3) Motivet som spelas in ar av en typ som ar
olamplig fér autofokus (sidan 66).

4) Du haller inte kameran stilla.

1) Rengdr objektivet.

2) Forsakra att motivet befinner sig mitt i
fokusramen nér bilden sammanstalls.

3) Anvand manuell fokusering (sidan 69).

4) Montera kameran pa ett stativ.

Motivet ar ofokuserat pa
den inspelade bilden.

Bilden fokuserades inte pa ratt satt.

Vid sammanstéllning av bilden ska du se till att
motivet du vill stalla in skarpan pa befinner sig mitt
i fokusramen.

Kameran slas av under

nedrakning av sjélvutiésaren.

Batterierna ar urladdade.

Ladda eller byt ut batterierna.

Bilden pa skarmen ar
oskarp.

1) Du har inte stéllt in skarpan nar kameran star i
laget féor manuell fokusering.

2) Du férsdker spela in en gruppbild eller ett
portratt nar kameran star i laget for narbild.

3) Du férsdker spela in en narbild nar kameran
star i laget for autofokus eller oéndlighet (co).

1) Stéll in skarpan pa bilden (sidan 69).
2) Anvand autofokus fér gruppbilder eller portrétt.

3) Anvand narbildslaget fér narbilder.

De inspelade bilderna
lagras inte i minnet.

1) Kameran slogs av innan lagringen avslutades.

2) Minneskortet togs ur innan lagringen
avslutades.

1) Nér batteriindikatorn uppvisar symbolen =]
bér du ladda eller byta ut batterierna.

2) Tainte ur minneskortet férran lagringen ar
avslutad.
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Problem

Ténkbar orsak

Atgard

Avspelning

Fargerna pa den avspelade
bilden skiljer sig fran bilden
som férekom pa skarmen
vid inspelning.

Solsken eller annan skarp belysning foll direkt pa
objektivet under inspelning.

Hall i kameran sa att solsken inte kan falla direkt
pa objektivet.

Bilderna visas inte.

Ett minneskort med bilder ej kompatibla med DCF
och inspelade med en annan kamera ar isatt i
kameran.

Denna kamera kan ej uppvisa bilder som inte ar
kompatibla med DCF pa ett minneskort som
spelats in med en annan digital kamera.

Ovrigt

Inga knappar eller reglage
kan anvandas.

Det uppstod ett kretsproblem beroende pa
elektrostatisk laddning, stétar el.dyl. medan
kameran var ansluten till en annan apparat.

Ta ut batterierna ur kameran, satt sedan i dem
igen och forsok pa nytt.

Bildsk&rmen &r avslagen.

1) USB-kommunikation pagar.

2) Bildskarmen har slagits av (i ett
inspelningslage).

1) Kontrollera att datorn inte langre tillgar
kamerans minne och koppla sedan ur USB-
kabeln.

2) Tryck pa [DISP] for att sla pa skdrmen.

Det gar inte att 6verféra
filer dver en USB-
anslutning.

1) USB-kabeln ar felaktigt ansluten.
2) Drivrutinen USB &r inte installerad.

3) Kameran ar avslagen.

1) Kontrollera alla anslutningar.

2) Installera drivrutinen USB i din dator (sidan
142).

3) Sla pa kameran.
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Skarmmeddelanden

Alarm setting
complete.

Detta meddelande visas efter &ndring av
alarminstéalining.

Battery is low.

Batterierna &r urladdade.

LENS ERROR

Detta meddelande visas om objektivet stoter pa
nagot hinder medan det stracks ut, varefter
objektivet dras in och kameran slas av. Ta bort
hindret och sla sedan pa kameran igen.

Cannot register any
more files

« Du férsoker registrera en instélining for
BESTSHOT nér mappen “SCENE” redan
innehaller 999 bildinstéliningar.

« Du forsoker registrera en FAVORITE fil nar

mappen “FAVORITE” redan innehaller 9.999 filer.

Memory Full

Minnet har blivit fullt. Fér att kunna spela in fler
filer maste du radera filer som ej langre behévs
(sidan 108).

No Favorites file!

Nagon FAVORITE fil forekommer inte.

Card ERROR

Ett problem uppstod med minneskortet. Sla av
kameran, ta ur minneskortet och satt sedan i det
igen. Om samma meddelande visas pa nytt ska du
formatera minneskortet (sidan 138).

P! VIKTIGT! “4¢
Tank pa att formatering av ett minneskort
raderar alla filer pa kortet. Forsok att dverféra
filer du vill bevara till en dator eller annat
férvaringsmedium innan kortet formateras.

Printing Error

Ett av féljande problem uppstod under utskrift.
« Skrivaren &r avslagen

* Slut pa papper

« Slut pa fargband

« Internt fel pa skrivaren

File could not be
saved because
battery is low.

Den inspelade bilden kunde inte lagras da
batterierna ar urladdade.

Folder cannot be
created.

Detta meddelande visas vid ett férsok att spela in en
bild n&r det redan finns 9.999 filer lagrade i den
999:e mappen. For att kunna spela in fler filer maste
du radera filer som ej l&ngre behdvs (sidan 108).

Record Error

Bildkomprimering kunde av nagon anledning inte
utféras under lagring av bilddata. Spela in bilden
pa nytt.

SYSTEM ERROR

Kamerasystemet har blivit férvanskat. Kontakta din
handlare eller en CASIO serviceverkstad.

The card is locked.

Omkopplaren LOCK pa SD-minneskortet star i last
lage. Det gar inte att spela in eller radera bilder pa
ett last minneskort.

There are no files.

Det finns inga filer i det inbyggda minnet eller pa
minneskortet.
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There is no file to
register.

Du férséker lagra en ogiltig fil som en
anvandarinstéllining i BESTSHOT eller som en
ursprunglig startbild.

There are no printing
images.
Set up DPOF.

Inga DPOF installningar har gjort for att valja bilder
och ange antalet kopior fér utskrift. Utfér DPOF
instéllningar fér 6nskade bilder (sidan 112).

This card is not
formatted.

Minneskortet &r inte formaterat. Formatera
minneskortet (sidan 138).

This file cannot be
played.

Bildfilen eller ljudfilen ar férvanskad eller ar av en
typ som inte kan visas av denna kamera.

This function cannot
be used.

Du har férsokt kopiera filer fran det inbyggda
minnet till ett minneskort nér inget minneskort ar
isatt i kameran (sidan 137).

This function is not
supported for this
file.

Funktionen du férsoker utféra kan inte géras pa
den aktuella filen.

Tekniska data

Produkt Digital kamera
Modell ......ocmreeicnrrenninnnnns QV-R41/QV-R51

B Kamerafunktioner

Bildfilformat
Stillbild ..o JPEG (Exif Ver. 2.2); DCF (Design rule
for Camera File system) 1.0 standard;
DPOF kompatibel

Film e AVI (Motion JPEG)
Inspelningsmedium .......... Inbyggt flashminne pa 9,7 MB
SD-minneskort
MultiMediaCard
Bildstorlek
Stillbild ..o * QV-R51

2560 x 1920 bildpunkter
2560 x 1712 (3:2) bildpunkter
2048 x 1536 bildpunkter
1600 x 1200 bildpunkter
1280 x 960 bildpunkter
640 x 480 bildpunkter
* QV-R41
2304 x 1712 bildpunkter
2240 x 1680 bildpunkter
2240 x 1488 (3:2) bildpunkter
1600 x 1200 bildpunkter
1280 x 960 bildpunkter
640 x 480 bildpunkter
Film e 320 x 240 bildpunkter
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Ungefarlig minneskapacitet och filstorlek
« Stillbild (QV-R51)

Filstorlek ' . Ungeféarlig  |Inbyggt flashminne | SD-minneskort*
(bildpunkter) |B1OKValitet| sdistoriek 9,7 MB 64MB
2560 x 1920 Fine 2300 KB 4 bilder 25 bilder

Normal 1800 KB 5 bilder 32 bilder

Economy 1300 KB 7 bilder 44 bilder

2560 x 1712 Fine 2000 KB 4 bilder 29 bilder
(3:2) Normal 1600 KB 5 bilder 36 bilder
Economy 1100 KB 8 bilder 51 bilder

2048 x 1536 Fine 1640 KB 5 bilder 35 bilder
Normal 1230 KB 7 bilder 45 bilder

Economy 630 KB 14 bilder 88 bilder

1600 x 1200 Fine 1050 KB 8 bilder 53 bilder
(UXGA) Normal 710 KB 12 bilder 79 bilder
Economy 370 KB 24 bilder 154 bilder

1280 x 960 Fine 680 KB 13 bilder 82 bilder
(SXGA) Normal 460 KB 20 bilder 126 bilder
Economy 250 KB 35 bilder 220 bilder

640 x 480 Fine 190 KB 46 bilder 294 bilder
(VGA) Normal 140 KB 61 bilder 386 bilder
Economy 90 KB 98 bilder 618 bilder

- Stillbild (QV-R41)

Filstorlek . . Ungefarlig  (Inbyggt flashminne | SD-minneskort*
(bildpunkter) |B19Kvaltet] uidistoriek 9,7 MB 64MB
2304 x 1712 Fine 1840 KB 4 bilder 30 bilder

(QV-R41) Normal 1430 KB 6 bilder 40 bilder

Economy 1030 KB 8 bilder 54 bilder
2240 x 1680 Fine 1840 KB 4 bilder 30 bilder
Normal 1430 KB 6 bilder 40 bilder
Economy 1030 KB 8 bilder 54 bilder
2240 x 1488 Fine 1640 KB 5 bilder 35 bilder
(3:2) Normal 1130 KB 8 bilder 50 bilder
Economy 660 KB 14 bilder 88 bilder
1600 x 1200 Fine 1050 KB 8 bilder 53 bilder
(UXGA) Normal 710 KB 12 bilder 79 bilder
Economy 370 KB 24 bilder 154 bilder
1280 x 960 Fine 680 KB 13 bilder 82 bilder
(SXGA) Normal 460 KB 20 bilder 126 bilder
Economy 250 KB 35 bilder 221 bilder|
640 x 480 Fine 190 KB 46 bilder 294 bilder|
(VGA) Normal 140 KB 61 bilder 386 bilder
Economy 90 KB 98 bilder 618 bilder|

* Film (320 x 240 bildpunkter)

Datastorlek | Max.150 KB/sekund

Inspelningstid | En film: Max. 60 sekunder
Total filmtid:
Max. 60 sekunder (inbyggt minne)
Max. 410 sekunder (SD-minneskort 64 MB)*

* Baserad pa produkter fran Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
Kapaciteten beror pa korttillverkaren.

* For att uppskatta antalet bilder som kan lagras pa ett minneskort med
annan kapacitet ska du multiplicera kapaciteten i tabellen med lampligt

varde.
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Radering ........cccceveiiiinninnnns En fil, alla filer (med skyddsfunktion)

Effektivt antal bildpunkter .... QV-R41: 4,00 miljoner
QV-R51: 5,00 miljoner

Bildbehandlingselement .... QV-R41: 1/1,8-tums farg-CCD med
fyrkantiga bildpunkter
(Totalt antal bildpunkter:
4,13 miljoner)

QV-R51: 1/1,8-tums farg-CCD med

fyrkantiga bildpunkter
(Totalt antal bildpunkter:
5,25 miljoner)

Objektiv/Brannvidd ........... F2,8 (W) till 4,9 (T); f = 8 (W) till 24 mm (T)
(motsvarar ca. 39 (W) till 117 (T) foér 35
mm film)

Zoom .... ... 3X optisk zoom; 4X digital zoom
(12X i kombination med optisk zoom)
Fokusering ......ccccoeevieninens Autofokus av kontrasttyp

(autofokuslage (autofokusyta: punkt
eller multi), narbildslage),
oandlighetslage; fokuslas; manuell
fokusering

Ungefarligt fokusomfang (fran objektivytan)

Normal
Narbild

60 cm till - (oandlighet)

10 cm till 70 cm

| nérbildslaget ar det optiska
zoomomfanget 1X till 1,2X.
Manuell ......cccoovrveiinnnen. Vidvinkel: 10 cm till  (o&ndlighet)
Telefoto: 60 cm till - (oandlighet)

Exponeringskontroll
Ljusmatning .......cccceevenene
Exponering
Exponeringskompensation .....

SIutare .....cocceeeeeereensereereennes

Blandare ........ccocvvmnerinniannns

Vitbalans ........ccccveiiiiinncnnns

Sjélvutlésare .......cccuserveennns

Inbyggd blixt
Blixtlagen ..

Multiménster, mittvagd, punkt av CCD

... Program AE

—2 EV till +2 EV (i steg om 1/3 EV)

Elektronisk CCD-slutare; mekanisk
slutare, 1/8 till 1/2000 sekund
(Andras i enlighet med installningen for
inspelningslage och ISO-kénslighet.)
« Slutartiden skiljer sig for féljande
scener i laget BESTSHOT.
Night Scene (nattscen): 4 till 1/2000
sekund
Fireworks (fyrverkeri): 2 sekunder (fast)

Vidvinkel: F2,8/4,8, automatisk
omkoppling
Telefoto: F4,9/8,4, automatisk
omkoppling

Automatisk, fast (4 lagen), manuell
omkoppling

10 sekunder, 2 sekunder, tredubbel
sjélvutlésare

... AUTO, ON, OFF, Reducering av réda dgon

QV-R41:
Optisk vidvinkelzoom: 0,6 till 4,1 meter
Optisk telefotozoom: 0,6 till 2,0 meter
(ISO-kéanslighet: “Auto”)

QV-R51:
Optisk vidvinkelzoom: 0,6 till 3,2 meter
Optisk telefotozoom: 0,6 till 1,8 meter
(ISO-kéanslighet: “Auto”)
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Inspelningsfunktioner ...... Stillbild; BESTSHOT; Film

Bildskarm .2,0-tums TFT farg-LCD pa 84.960

bildpunkter (354 x 240)

S10] € 1 (- S Bildské&rm och optisk sékare

Tidsfunktioner ...
Datum och tid ..
Autokalender ......

. Inbyggd kvartsklocka
. Inspelas med bilddatan
.Till 2049

Varldstid ......ccocereveverercnnenns Stad, datum, tid, sommartid; 162
stader i 32 tidszoner

In/utgangar ... . Néttillsatsingang (DC IN 3V)

USB-port (Mini-B)

M Stromférsorjning

Stromforsorjning ............... Tva laddningsbara batterier av nickel-

metallhydrid av storlek AA (HR-3U
<Markapacitans 2100mAh> och HR-
3U <Mérkapacitans 2300mAh>)

Tva litumbatterier av storlek AA

Tva alkaliska batterier av storlek AA
Nattillsats (AD-C30)

Ungefarlig batterilivslangd (QV-R41/QV-R51)

Laddningsbara .

batterier av nickel- | Alkaliska

metallhydrid batterier
Antal bilder,Kontinuerlig 900 bilder 240 bilder
inspelning'! (Inspelningstid) | (150 minuter) (40 minuter)
Antal bilder,Normal 240 bilder 50 bilder
inspelning*® (Inspelningstid) | (120 minuter) (25 minuter)
Kontinuerlig avspelning™® 250 minuter 130 minuter

« Vardena ovan bor betraktas som ungefarliga.
« Riktlinjerna ovan &r baserade pa féljande batterityper:
Laddningsbar nickel-metallhydrid
: HR-3U (Mérkapacitans 2100 mAh) fran SANYO Electric Co., Ltd.
Alkaliska : LR6 fran Matsushita Battery Industrial Co., Ltd.
« Batterilivslangd varierar beroende pa fabrikat.

Ovanstaende varden anger tiden det tar tills strtommen automatiskt slas av
beroende pa att batteriet ar urladdat enligt de villkor som beskrivs nedan. Vi
kan dock inte garantera att batteriet faktiskt kan brukas under den angivna
tidslangden. Laga temperaturer sénker livslangden.

Villkor for kontinuerlig inspelning

« Temperatur: 23°C

« Bildskarm: Pa

« Blixt: Av

« Bildinspelning cirka var 10:e sekund
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#2 Villkor fér normal inspelning
« Temperatur: 23°C
« Bildskarm: Pa
« Zoomoperation mellan full vidvinkel och full telefoto var 30:e sekund,
varvid tva bilder spelas in, den ena med blixt; strémmen slas av och pa
efter inspelning av var 10:e bild.

*#3  Villkor fér kontinuerlig avspelning
+ Temperatur: 23°C
* Rulining av en bild cirka var 10:e sekund

Stromforbrukning .............. DC 3V Cirka 3,8 W

Matt (B x Hx D) .... ...88,3 x 60,4 x 33,4 mm (exklusive
utskjutande delar)

Vikt Cirka 168 g (exklusive batterier och
tillbehor)
Medféljande tillbehor ........ Laddningsbart batteri av nickel-

metallhydrid (HR-3U <Markapacitans
2100 mAh>), laddare (BC-5H),
natkabel, USB-kabel, rem, CD-ROM,
grundreferens

B Laddningsbart batteri av nickel-metallhydrid (HR-3U)
(medfoljer)

Markspanning .........ccceeeeuens 1,2V

Maérkkapacitet .........cccoeenee 2100 mAh

Brukstemperatur ............... 0°C till 40°C

Matt ..o 14,35 (diameter) x 50,4 (H) mm
Vikt Cirka29g

* per batteri

H Speciell laddare (BC-5H)

Stromforsorjning .......c.oee.. 100 till 240 V véxelstrém, 0,08 A,
50/60 Hz
Uteffekt ..., DC 1,2 V likstrém, 550 mA

Laddningstemperatur ....... 0°C till 40°C

Laddningsbar batterityp ... Laddningsbart batteri av nickel-
metallhydrid (HR-3U)

Full laddningstid ............... Cirka 4 timmar

Matt (B x D X H) ...ceururrunanes 71 x 75 x 28 mm
(exklusive utskjutande delar)

Vikt Cirka75¢g
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Strémférsérjning

« Anvénd endast de speciella laddningsbara batterierna av nickel-metallhydrid
HR-3U for att driva denna kamera. Vi rekommenderar inte bruk av andra
batterityper.

« Denna kamera anvénder inte separata batterier fér klockan. Datum och tid
installd pa kameran raderas alltsa nar strommen skérs av till fullo (fran bade
batterier och nattillsatsen). Var noga med att stalla in datum och tid pa nytt
om detta intraffar (sidan 47).

LCD-skarmen

o LCD-skarmen ér ett resultat av den senaste tekniken for flytande
kristallskarmar som sérjer fér 99,99% effektiva bildpunkter. Det innebér att
mindre an 0,01% av det totala antalet bildpunkter &r defekta (slas ej pa eller
forblir standigt paslagna).

Objektivet

» Det kan ibland mérkas en smarre férvréangning i vissa typer av bilder, t.ex.
en latt béjning av linjer som bor vara raka. Detta beror pa egenskaperna hos
objektivet och antyder inte fel pa kameran.
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