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ANTES DE COMENZAR

Gracias por adquirir esta camara digital de Minolta. Por favor témese un tiempo para leer concienzu-
damente este manual de instrucciones de manera que pueda disfrutar de todas las prestaciones de

Su nueva camara.

Compruebe la lista de embalaje antes de usar este producto. Si faltan alguno de estos articulos,

contacte inmediatamente con el proveedor de su camara.

Tarjeta de Memoria Cable USB para la DIMAGE
8MB SD E203 USB-400

CD-ROM de software de la DIMAGE E203

CD-ROM de ArcSoft Photolmpression
(embalado en una caja)

&

Pila de litio CR-V3

Correa de mano para la
DIMAGE E203 HS-DG203

E203

Manual de la camara

Garantia de
MINOLTA

Tarjeta de
Garantia




PARA UN USO ADECUADO Y SEGURO

Lea y comprenda todas las advertencias y precauciones antes de usar este producto.

/A\ ADVERTENCIAS

Usar las pilas de una forma inadecuada puede ocasionar derrames de soluciones dafiinas, recalen-
tamiento, o una explosién que puede dafar su propiedad o causar dafos personales. No ignore las
advertencias siguientes.

Use solamente las pilas que se especifican en este manual de instrucciones.

No instale las pilas con la polaridad (+/-) invertida.

No use pilas que estén dafadas o deterioradas.

No exponga las pilas al fuego, a altas temperaturas, agua o humedad.

No intente cortocircuitar o desmontar las pilas.

No guarde las pilas cerca de o dentro de productos metalicos.

No mezcle las pilas de diferentes tipos, marcas, edades o niveles de carga.

No cargue pilas alcalinas o de litio.

Cuando recargue pilas recargables, use solamente el cargador recomendado.

No use pilas que derramen liquido. Si le entra en los ojos fluido procedente de las pilas,
enjuaguelos inmediatamente con agua fria y contacte con un médico. Si entra en contacto con su
piel o con su ropa fluido procedente de las pilas, lave el area concienzudamente con agua.

Use Unicamente el adaptador AC especificado dentro del rango de voltaje indicado en la unidad
del adaptador. Un adaptador o una corriente inadecuadas pueden ocasionar dafos o heridas por
fuego o shock eléctrico.

* No desmonte este producto. Shock eléctrico puede causar heridas si se toca un circuito de alto

voltaje del interior de este producto.

Retire inmediatamente las pilas o desconecte el adaptador AC e interrumpa el uso de la camara si

esta se cae o es sometida a un impacto en el que el interior de la cdmara, especialmente la

unidad de flash quede expuesta. El flash tiene un circuito de alto voltaje que puede ocasionar un
shock eléctrico que cause heridas. El uso continuado de un producto dafiado o del que alguna de
sus partes esté dahada puede causar heridas o fuego.

Mantenga las pilas o las partes pequenas que puedan ser tragadas fuera del alcance de los nifos.

Contacte con un médico inmediatamente si es tragado un objeto.

Guarde este producto fuera del alcance de los nifios. Tenga cuidado cuando se encuentre

alrededor de nifios, no los dafe con el producto o con sus partes.

No encienda el flash directamente a los ojos. Puede dafar la vista.

No encienda e flash apuntando hacia conductores de vehiculos. Puede causar distraccion o

ceguera temporal lo que puede dar lugar a un accidente.

* No use el monitor mientras que maneja un vehiculo o esté caminando. Puede producir heridas o
un accidente.

* No use este producto en un ambiente humedo, ni lo maneje con las manos mojadas. Si entra
liquido en el producto, retire inmediatamente las pilas o desconecte el adaptador AC e interrumpa
su uso. El uso continuado de un producto expuesto a liquidos puede causar dafos o heridas por
fuego o shock eléctrico.

* No use este producto cerca de gases inflamables o liquidos tales como son la gasolina, bencina o
disolvente de pintura. No use productos inflamables tales como son el alcohol, bencina o
disolvente de pintura para limpiar el producto. El uso de limpiadores y disolventes inflamables
puede ocasionar una explosion o un fuego.

* Cuando desconecte el adaptador AC, no tire del cable eléctrico. Sujete el enchufe cuando lo retire
de una toma eléctrica.

* No dafe, tuerza, modifique, caliente o coloque objetos pesados sobre el cable adaptador AC. Un

cable dafado puede causar dafos o heridas por fuego o shock eléctrico.

Si el producto emite un olor extrafo, calor o humo, interrumpa su uso. Retire inmediatamente las

pilas cuidando de no quemarse puesto que las pilas se calientan con el uso. El uso continuado de

un producto dafhado o un producto cuyas partes estén dahadas, puede ocasionar heridas o fuego.

Lleve el producto a una Estacién de Servicio de Minolta cuando necesite una reparacion.
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PARA UN USO ADECUADOY SEGURO

A\ PRECAUCION

No use ni almacene el producto en un entorno caliente o humedo, por ejemplo la guantera o el
maletero de un coche. Puede danar el producto y las pilas, ocasionando heridas o quemaduras
causadas por el calor, fuego, explosion, o derrame del liquido de la pila.

Si las pilas estan derramando liquido, interrumpa el uso del producto.

* La temperatura de la camara aumenta con periodos prolongados de uso. Debe tenerse cuidado

para evitar quemaduras.

Pueden ocurrir quemaduras si se quitan la tarjeta de memoria o las pilas inmediatamente tras
largos periodos de uso. Apague la camara y espere a que se enfrie.

No encienda el flash mientras que esta en contacto con personas u objetos. La unidad de flash
descarga una gran cantidad de energia lo que puede causar quemaduras.

No presione el monitor LCD. Un monitor dafiado puede causar heridas y el liquido del monitor
puede causar inflamacion. Si el liquido procedente del monitor entra en contacto con la piel, lave el
area con agua fresca, si entra en contacto con los ojos, enjuague los ojos inmediatamente con
bastante agua y contacte con un médico.

Cuando use un adaptador AC, inserte el enchufe firmemente dentro de la toma eléctrica.

No lo use si el cable del adaptador AC esta dafnado.

No cubra el adaptador AC. Puede ocasionar un fuego.

No obstruya el acceso al adaptador AC; esto puede impedir el desenchufado de las unidades en
emergencias.

Desenchufe el adaptador AC cuando limpie o cuando no esté usando el producto.
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ACERCA DE LAS TARJETAS DE MEMORIA SD Y MULTIMEDIACARDS

El tiempo de respuesta empleado en la grabacion y la reproduccién es mayor con las Tarjetas
MultiMediaCards si se las compara con las Tarjetas de Memoria SD. Esto no es un defecto, es
debido a las especificaciones de las tarjetas. Cuando use tarjetas de gran capacidad, algunas opera-
ciones como por ejemplo la de supresioén pueden durar mas tiempo.

La Tarjeta de Memoria SD tiene un interruptor de protec-
cién contra escritura que impide que se borren los datos
de la imagen. Deslizando el interruptor hacia la parte inferi-
or de la tarjeta, se protegeran los datos. Sin embargo, Interruptor de
cuando la tarjeta esta protegida, las imagenes no pueden proteccion ) >
grabarse. Si se intenta grabar o suprimir una imagen con la contra escrit-
camara, las lamparas LED situadas cerca del visor y del ~ ura
contador de tomas del panel de datos parpadeara y se
acompanfara de una sefal de audio.

Las tarjetas de Memoria SD y MultiMediaCards estan fabri-
cadas con componentes de precision electrénica. Por favor,
lea las siguientes precauciones: Posicié
osicion
de blo-
queo

Lo siguiente puede ocasionar pérdida o deterioro de los datos.

1. Uso inadecuado de la tarjeta.

2. Descarga eléctrica estatica o campos electromagnéticos cerca de la tarjeta.

3. Retirar la tarjeta o interrumpir el suministro de energia mientras que la camara o un
ordenador estd teniendo acceso a la tarjeta (leyendo, escribiendo, formateando, etc.).

4. No usar la tarjeta por un periodo muy prolongado de tiempo.

5. Usar la tarjeta por encima de su vida util.

Minolta no se hace responsable de cualquier pérdida o deterioro de los datos.

Se recomienda hacer una copia de los datos de la tarjeta en cualquier otro medio como por ejemplo

un disco ZIP, disco duro, CD-ROM, etc.

* Cuando se formatea la tarjeta, se borraran todos los datos grabados. Asegurese de hacer una
copia de seguridad de los datos importantes.

* La capacidad de almacenaje de la tarjeta de memoria disminuird con un uso prolongado. Es
necesario comprar una nueva tarjeta periédicamente.

* Manténgalo alejado de electricidad estatica y de campos electromagnéticos.

* No doble, tire 0 someta la tarjeta a golpes.

Las descargas eléctricas estaticas o el shock fisico pueden impedir que la tarjeta sea capaz de

transferir datos.

¢ No toque los contactos eléctricos de la tarjeta con sus dedos o con objetos metdlicos.

¢ Manténgalo alejado de calor, humedad, y luz solar directa.

Manténgalo alejado de nifios pequefios.



NOMBRE DE LAS PARTES
CUERPO DE LA CAMARA

* Esta cdmara es un instrumento éptico sofisticado. Debe tenerse cuidado para mantener sus super-
ficies limpias. Por favor, lea las instrucciones acerca del cuidado y almacenamiento que se encuen-
tran en la contraportada de este manual de usuario (p. 52).

Dial de modo (interruptor principal)

Disparador
\ l Ventana del visor®

Temporizador (p. 21)—
Flash (p. 19)

Sensor de Flash—;

Visor*

Botén de modo (p. 18)
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Lente*
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/Ojete para la correa (p. 12)

_Lampara de acceso
ﬁ—Terminal DC (p. 11)
N Puerto USB (p. 43)
K '\ Controlador.
\)\Botén de mend

Panel de datos
_/

~_/

Botén de muestra (p. 17)

Puerta de recamara de pila/tarjeta (p. 10, 12)

Monitor LCD*
(p. 17)

(] HHHH ~ Una toma para el

tripode esta situada en
la parte inferior de la
camara cerca de la
lente.




PANEL DE DATOS
Autoflash (p. 19)
Reduccion de ojos rojos (p. 19)
Llenado de flash (p. 19)
Retrato nocturno (p. 20)
Cancelacién de Flash (p. 19)
Vista de paisaje/Vista nocturna (p. 20)
Macro (p. 20)
Temporizador (p. 21)

A A A- — Indicadores de Modo
[ MOVI E ——Indicador de pelicula (p. 26)

o ‘e — Indicador de blanco y negro (p. 29)

LI

Indicadores de tamafio de la ima-

Contador de tomas Indicador de condicion de pila gen (p-22)
(p. 22) (p. 11)
VISOR Encuadre del foco

Las lamparas de enfoque
y de flash también indi-
can cuando una imagen
se estda escribiendo en la
tarjeta de memoria (p.
51).

Lampara de enfoque
(verde)(p. 14)

Lampara de flash (roja)(p. 19)

DIAL DE MODO

Este dial ofrece un acce-
so directo y facil a los
principales modos de la
céamara. También actua
como el interruptor prin-
cipal.

Modo de grabacion automatica
Modo de grabacion Multi-funcién
Modo de reproduccion (p. 30)

Modo de instalacién (p. 38)




COMENZANDO A FUNCIONAR

COMENZANDO A FUNCIONAR

Esta seccién cubre el manejo basico de la camara. Por favor, lea toda esta seccion antes de avanzar
hacia otras secciones del manual. Cuando la camara se enciende por primera vez, deben ajustarse
la fecha, hora, y el idioma del menu, vea la pagina 13.)

INSTALAR UNA PILA DE LITIO CR-V3

Esta camara digital utiliza una pila de litio CR-V3. Cuando reemplace la
4 pila, el dial de modo debe estar siempre en la posicion de apagado.

Abra la puerta de la recamara de las pilas deslizandola hacia abajo (1) para
liberar asi el pestillo de seguridad; la puerta se abrira (2).

Inserte la pila de litio (3).
* Asegurese de que los terminales positivo y negativo de las
pilas estan orientados como se indica.

Cierre la puerta de la recamara de la pila y deslicela hacia arriba para engranar (4)

el pestillo de seguridad.

¢ Sila puerta de la recamara de las pilas se abre o se saca la pila durante mas de
quince minutos, la fecha y la hora pueden reajustarse. Cuando la camara se
enciende, el monitor se activara automaticamente y le indicara que ajuste el
calendario y el reloj (p. 41).

INSTALAR PILAS AA

Aunque el rendimiento de la camara es mejor con las pilas de litio,
pueden usarse en esta camara dos pilas alcalinas de tamafo AA o pilas
Ni-MH. El uso de las pilas Ni-MH se recomienda mas que el de las alcali-
nas debido a que son mas duraderas.

Inserte las pilas como se muestra en el diagrama; asegurese de que los
terminales positivo y negativo de las pilas estén correctamente orienta-
dos.

Cuando use pilas Ni-MH, recarguelas completamente con un cargador
de pilas que se adecue a este equipo electrénico complejo. Por favor,
consulte a su vendedor acerca del cargador mas apropiado.



INDICADOR DE CONDICION DE LA PILA

Esta camara esta equipada con un indicador automatico de la condicién de la pila. Cuando la
cémara esta encendida, aparece el indicador de condicion de la pila en el panel de datos. Si el panel
de datos esta en blanco, puede que las pilas estén agotadas o instaladas de forma incorrecta.

Icono de pila llena — La pila esta cargada completamente.

|
Advertencia de pila baja — la potencia de la pila es muy baja, pero todas las fun-
ciones estan operativas. La pila debe reemplazarse tan pronto como sea posible.
1
‘ Advertencia de pila gastada — la potencia de la pila no es suficiente para el
manejo de la cadmara. El obturador no se libera. Reemplace la pila inmediata-
mente.
APAGADO AUTOMATICO

Para conservar la energia de la pila, la cdmara apagara las muestras y las funciones que no sean
necesarias si no se realiza ninguna operacion en tres minutos. Para restaurar la energia de la
camara, pulse el disparador parcialmente hacia abajo o pulse el botén de muestra. La duracion del
periodo de apagado automatico puede cambiarse en eL menu de instalacion (p. 38).

En el modo de grabacion, el monitor LCD se apagara transcurrido un minuto. Este periodo no puede
alterarse. Para reactivar el monitor LCD, pulse el botén de muestra (p. 17).

ADAPTADOR AC (VENDIDO POR SEPARADOQO)

El adaptador AC AC-3 permite que la camara reciba energia de una toma eléctrica casera. El adap-
tador AC se recomienda cuando la camara hace interfaz con un ordenador o durante periodos de
uso continuo.

No cambie la fuente de energia mientras que la camara esté encendida.
Apague siempre la camara antes de cambiar de fuente de energia.

Inserte el mini enchufe del adaptador AC en el terminal DC.

Inserte el enchufe del adaptador AC en una toma eléctrica.
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COMENZANDO A FUNCIONAR

INSTALAR Y RETIRAR UNA TARJETA DE MEMORIA

Debe insertarse una Tarjeta de Memoria SD (Secure Digital) o MultiMediaCard para que la camara
funcione. Si no se ha insertado la tarjeta, parpadearan tres ceros (000) en el contador de tomas del
panel de datos. Para obtener mas detalles acerca de las tarjetas de memoria, vea la pagina 7.

Apague siempre la camara y confirme que la lampara de

acceso no esté encendida antes de insertar o retirar la
tarjeta de memoria, si no los datos se danaran o perderan

Abra la puerta de la recamara de las pilas deslizando la
puerta hacia abajo (1) para liberar el cierre de seguridad;
la puerta se abrira.

Inserte la tarjeta de memoria dentro de la ranura para la

tarjeta y después suéltela (2). La tarjeta entrara en la

ranura.

¢ Inserte la tarjeta de forma que la cara esté hacia la
parte delantera de la camara. Empuje siempre la tarjeta
derecha hacia adentro, nunca en angulo. Nunca fuerce
la tarjeta. Si la tarjeta no encaja, compruebe que esta
orientada correctamente.

* Si se inserta una MultiMediaCard incorrectamente, se
bloqueara, pero la puerta de la recamara no se cerrara.

Para sacar una tarjeta de memoria, empuije la tarjeta dentro de
la ranura y libérela (3). Ahora puede sacarse la tarjeta.

Cierre la puerta de la recamara de las pilas y deslicela hacia arriba para
engranar el pestillo de seguridad (4).

Pase el lazo mas pequefio por el ojete de la correa
situado en la camara (1).

Pase el otro extremo de la correa por el lazo
pequefio y ajustelo (2).

Mantenga siempre la correa alrededor de su mufie-
ca para el caso de que se le caiga accidentalmente.




AJUSTAR LA CAMARA

JAPONES

® INGLES

FRANCES
ALEMAN

Desea seleccionar
¢ INGLES ?

Cuando la camara se enciende por primera
vez, el monitor LCD se activara y le indicara
que ajuste el idioma del menu asi como la
fecha y la hora. Encienda la camara ajustan-
do el dial de modo a la posicién de

SETUP. El controlador se

usa para hacer los ajustes en el monitor
LCD.

Use la tecla de arriba/abajo del controlador
para subrayar el idioma deseado.

Para seleccionar el idioma, pulse en el cen-
tro del controlador. Aparecera una pantalla
de confirmacion.

En la pantalla de confirmacién, use la tecla

de izquierda/derecha para seleccionar “SI”

* Elegir “NO” cancelara la operacion y
volvera a la pantalla de seleccion del
idioma.

Pulse el centro del controlador para ejecutar
el comando.

Después de ajustar el idioma, aparecera automaticamente la pantalla de la fecha/hora. Por favor,
témese un tiempo para ajustar con exactitud el reloj y el calendario; cuando se toma una imagen, la

fecha y la hora de su captura se graban con ella.

Ajuste fecha/hora

wO»

Aparecera una pantalla de confirmacion. Use la tecla

Use la tecla de arriba/abajo para subrayar en

rojo el parametro que ha de cambiarse.

» Cuando se subraya la hora, pulsando la
tecla de abajo subrayaran los minutos.

Use las teclas de izquierda/derecha para
cambiar el parametro seleccionado.

Cuando se han ajustado la fecha y la hora,
pulse el centro del controlador.

de izquierda/derecha para seleccionar “SlI”;

seleccionar “NO” cancelara la operacion y volvera a la pantalla de fecha/hora. Pulse en el centro
del controlador para ejecutar el comando en la pantalla de confirmacion. Si se cometi6 un error
ajustando el idioma o la fecha, pueden reajustarse en el menu de instalacion (p. 38).
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COMENZANDO A FUNCIONAR

MANEJO BASICO DE GRABACION

Estando el dial de modos ajustado en grabacién automatica, la camara se
encenderd y la lente se extendera automaticamente. Si se impide la extension
de la lente, aparecera un mensaje de error (Err) en el panel de datos; apague la
camara y espere que se repliegue la lente.

Centre el objeto dentro del cuadro de enfoque del visor.

* Para los objetos descentrados, use la funcién de bloqueo de
enfoque (p. 15).

* Asegurese de que el objeto esta dentro del rango de enfoque
de la lente: 0.8m — «. Para objetos situados mas cerca de
0.8m, use la funcién de macro (p. 20).

* El sensor de autoenfoque actual se situa en
un area pequefa dentro del enfoque como [ ]
muestra la caja sombreada a la derecha.

Pulse el botén disparador parcialmente hacia abajo (1) para bloquear el foco y la
exposicion.

¢ La lampara verde de enfoque préxima al visor, brillara para confirmar que la
imagen esta en foco. Si la lampara del foco parpadea,
la camara sera incapaz de enfocar al objeto. Repita los
pasos anteriores hasta que la lampara esté fija.

Pulse el botén disparador todo hacia abajo (2) para hacer la

fotografia.

¢ Tanto la lampara de foco como la de flash brillaran indicando que
los datos de imagen se estan grabando en
la tarjeta de memoria. Nunca retire una
tarjeta de memoria mientras que los datos
se estan transfiriendo.

* Después de que se graba una imagen,
puede reproducirse durante tres segundos activando la funcién de
reproduccion instantanea del menu de instalacion (p. 38, 41)

USAR LA LENTE DE ZOOM

Esta camara esta equipada con una lente de zoom. El
efecto del zoom es visible en el visor y en el monitor
LCD. Para activar el monitor LCD, simplemente pulse y
sostenga el botén de muestra.

M Controlado 20

A |

Size °
00 [@1280 @640

£ E| controlador se usa para acercar o alejar la
lente con el zoom. Pulsando la tecla de arriba
<O> del controlador pone la camara en la posicion
de telefoto (T). La tecla de abajo dirige el zoom
~ hacia la posicion de gran angular (W).




BLOQUEO DEL FOCO

La funcién de bloqueo del foco se usa cuando el objeto esta descentrado y fuera del encuadre del
foco. El bloqueo del foco también puede usarse cuando una situacion especial de enfoque impide
que la camara se enfoque en el objeto. Esta funcion se controla con el disparador.

Centre el objeto dentro del encuadre Sin levantar el dedo del dis-

del foco. Pulse y sostenga el botén parador, recomponga el objeto
disparador parcialmente hacia abajo. dentro del area de la imagen.
* La lampara verde de enfoque Pulse el botén disparador todo
brillara para indicar que el foco hacia abajo para hacer la
esta bloqueado. fotografia.

SITUACIONES ESPECIALES DE ENFOQUE

Puede que la cdmara no sea capaz de enfocar en determinadas situaciones. Si el sistema de
autoenfoque no puede enfocar un objeto, la lampara verde de enfoque parpadeara. En ese caso, la
funcién de blogueo del foco puede usarse para enfocar en otro objeto situado a la misma distancia
que su motivo principal, entonces puede recomponer la imagen para hacer la fotografia.

e

7
o
Qe
I si
El motivo esta muy El motivo del Dos motivos situados a  EI motivo esta muy
oscuro. encuadre del foco diferentes distancias se cerca de un objeto o
tiene bajo contraste. superponen en el area muy brillante.

encuadre del foco.

MANEJO DE LA CAMARA

Mientras use el visor o el monitor LCD, agarre la camara firmemente con su
mano derecha mientras que apoya su cuerpo con la izquierda. Mantenga los
codos a ambos lados y los pies abiertos a la altura de los hombros para
sostener la camara firmemente. Cuando haga fotografias verticales, sostenga
la camara de forma que el flash esté por encima de la lente con el asa en la
parte superior. Asegurese de no cubrir la lente con sus dedos ni con la correa.
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COMENZANDO A FUNCIONAR

VISUALIZAR LAS FOTOGRAFIAS

Las imagenes fijas pueden verse facilmante en el modo de reproduccién. Para
visualizarlas, ponga el dial de modo en posicién de reproduccion (1).

Use solamente el controlador para desplazarse a través de las fotos de la tar-
jeta de memoria. Las imagenes se muestran con informacién acerca de la
fecha, nimero de toma y el tamafo de la imagen. La fecha se muestra por un
momento con cada nueva imagen.

Fecha de grabacién
il Controlador@‘ Py
g .
A @ o
,q H MODE =
18 @ A ST
sizg °

81600 [@1280 @640

20011/412720)
. -

Tl

b |

N

Use la tecla izquierda/derecha del contro-
lador para desplazarse por las imagenes.

REPRODUCCION AMPLIADA

En el modo de reproduccion, una imagen fija puede ampliarse en 2X para un examen mas cercano.

Con la imagen que ha de ampliarse mostrada, pulse el centro
del controlador.

* El grado de ampliacién se muestra en el
monitor LCD.

Cuando se amplia, la ima-

PaN

gen puede desplazarse A

usando la tecla de cuatro 4 D

direcciones del contro-

lador. z

* Para salir de la v
reproduccién ampliada, pulse de nuevo
el controlador.

* Las imagenes ampliadas se bordean

con un borde azul.



CONTROLES

MODOS DE GRABACION AUTOMATICAY
MULTIFUNCION

Familiaricese con la seccién de comenzando a funcionar antes de pasar a esta seccién. La seccién
anterior cubre el manejo basico de la camara.

En esta seccion, se describen las funciones de grabacién controladas con un boton. Las funciones
de esta seccién son las mismas para los modos de grabacién automatica y multi-funcién.

ENCENDER EL MONITOR LCD - EL BOTON DE MUESTRA

Para encender el monitor LCD, pulse el botén de muestra

hasta que se active el monitor. El botén también se usa

para apagar el monitor.

Para conservar la energia de la pila, el monitor se apaga
automaticamente después de transcurrido un minuto si no
se realiza ninguna operacion. El monitor puede reacti-
varse usando el botén de muestra. El botén de muestra
también reactiva la camara cuando se apaga con la fun-
cién de ahorro automatico de energia (p. 11).

El uso del monitor reducira la vida de la pila. Para conser-
var la energia de la pila, use el visor.
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CONTROLES DE LA CAMARA

BOTON DE MODO

El botén de modo le proporciona un acceso rapido y facil a
los modos de flash de la camara y programas del sujeto.
Pulsando el botén de modo, los indicadores de modo
apuntan hacia el modo activo. Para circular a través de los
modos en el orden inverso, pulse y sostenga el botén de
modo y use la tecla izquierda del controlador para cambiar
los modos. Cuando la cdmara se apaga, el modo se rea-
justa al flash automatico. EI modo también puede reajus-
tarse al flash automatico pulsando y sujetando el botén de
modo durante dos segundos.

)

Estan disponibles cuatro modos de flash: flash automatico,
flash automatico con reduccién de ojos rojos, llenado de
flash, y cancelacién de flash (p. 19). Tres programas de
objeto pueden elegirse: retrato nocturno, vista paisaje/noc-
turno, y macro (p. 20). Los programas de sujeto optimizan
el rendimiento de la cdmara para determinados objetos.
Cada uno de los modos de flash y programas de sujeto
tienen dos posiciones, una con un solo modo y una con
temporizador (p. 21). El botén de modo no puede usarse
con la grabacién de pelicula (p. 26).

o TG A YD
A
A

Autoflash reduccion ojos rojos A
Fill-flash (llenado de flash) A
Modo retrato nocturno A

Flash automatico

Cancelacion de flash A

Modo vista paisaje/nocturna A
Modo de macro A
Temporizador con autoflash

Temporizador con reduccion ojos

> >

Temporizador con fill flash A

Temporizador retrato nocturno A

Temporizador / cancelacion flash A

Temporizador con modo paisaje A

2l gl gl dl gl gl 2

Temporizador con modo macro A

» Cuando se activa la funcion de apagado automatico (p. 11), todos los modos permanecen activos
excepto el retrato nocturno, macro, y el temporizador.
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MODOS DE FLASH

&A Flash automatico

Para ajustar el modo de flash, simplemente pulse el
botén de modo situado en la parte posterior de la
camara hasta que se muestre el modo deseado (p.

Flash automatico con
&A+ @ reduccion de ojos

rojos

18).

Flash automatico — el flash se enciende en condi-
ciones de baja luminosidad y retroiluminacion.

& Llenado de flash

Reduccién de ojos rojos — el flash se enciende
varias veces antes de que el flash principal se
encienda, para reducir los 0jos rojos; el efecto se

(@ Cancelacion de flash

ocasiona por la luz que se refleja en la retina.
Usada en condiciones de baja luminosidad cuando
se toman fotografias de gente o de animales. Los

preflashes contraen las pupilas de los ojos del suje-
to.

Fill-flash (Llenado de flash) — el flash se enciende
con cada exposicion sin importar la cantidad de luz
ambiente. El llenado de flash puede usarse para
reducir las sombras causadas por una fuerte luz
directa o luz solar.

Cancelacién de flash — el flash no se enciende. Use la cancelacién de flash cuando esté prohibida
la fotografia con flash, se desea la luz natural para iluminar el objeto o el sujeto esta por encima del
rango de flash. La advertencia de vibracién de la cdmara puede aparecer cuando se selecciona la

cancelacion de flash (p. 20).

RANGO DE FLASH

La camara controlara automaticamente la salida de flash. Para las imagenes bien expuestas, el obje-
to debe estar dentro del rango de flash. Debido al sistema 6ptico, el rango de flash no es el mismo
en la posicion de gran angular de la lente que en la posicion de telefoto.

Posicién de gran angular

0.8m ~ 3.0m (2.6 ft. ~ 9.8 ft.)

Posicion de telefoto

0.8m ~ 2.0m (2.6 ft. ~ 6.6 ft.)

SENALES DE FLASH

La lampara roja de flash préxima al visor
indica el estado del flash cuando se pulsa
el botén disparador parcialmente hacia
abajo. Cuando las lamparas brillan, la 1am-
para se esta cargando y el obturador no se
liberara. Cuando la lampara no esta encen-
dida, el flash se carga y esta listo para
encenderse. La lampara de flash también
se usa como una advertencia de vibracion
de la cdmara, vea la pagina 20.
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CONTROLES DE LA CAMARA

PROGRAMAS DEL OBJETO

Los programas del objeto optimizan el rendimiento de la camara para diferentes condiciones y obje-
tos. Los programas de objeto se ajustan con el botén de modo (p. 18).Un puntero indica el programa
de sujeto que esta activo, el cual permanecera efectivo hasta que se cambie o se apague la camara.

Retrato nocturno — Para retratos con sutiles escenas noctur-
nas . La salida de flash se equilibra con la exposicién de la luz
ambiente de forma que el objeto o el fondo estan visibles. La
reduccion de ojos rojos se usa en los retratos nocturnos (p.
19). Pidale a su sujeto que no se mueva después de que el
flash se encienda; el obturador todavia estara abierto para la
exposicion de fondo. Asegurese de que el objeto esta dentro
del rango de flash: 0.8 — 3.0m (posicion de gran angular), 0.8
— 2.0m (posicién de telefoto).

Vista de Paisaje / Vista Nocturna — Optimizada para producir
paisajes con un colorido nitido durante el dia o la noche. El
flash no se enciende en este modo. La advertencia de
vibracién de la camara puede aparecer en condiciones de
baja luminosidad. Cuando tome fotografias de paisajes de
noche, se necesita una mayor exposicion; se recomienda el
uso de un tripode.

Macro — Se usa para la fotografia tomada de cerca entre 25 y
80 cm (9.5 ~ 31 pulgadas) desde la parte delantera de la
lente. El monitor LCD deberia usarse para componer la
fotografia mejor que el visor; pulse y sostenga el boton de
muestra para activar el monitor. El flash no se enciende en el
modo de macro; la advertencia de vibracion de la camara
puede aparecer en condiciones de pila baja.

ADVERTENCIA DE VIBRACION DE LA CAMARA

Si la velocidad del obturador cae por debajo del
punto en el que la camara puede sujetarse firme-
mente con las manos, la lampara roja de flash bril-
lara. La vibracion de la camara esta ligeramente
borrosa debido a un movimiento sutil de las manos
y es mas pronunciada en la posicion de telefoto den
la lente que en la de gran angular.

Aunque aparezca la sefal de advertencia, el obtu-

rador puede aun liberarse. Si aparece la advertencia, coloque la camara en un tripode o, si el objeto
esta dentro del rango de flash (p. 19), use el flash incorporado. La advertencia de vibracién de la
camara solo aparece en la cancelacién de flash (p. 19), y en los modos de paisaje y macro.
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®) TEMPORIZADOR

Usado para los autorretratos, el temporizador retrasa la liberacién del obturador durante diez segun-
dos aproximadamente después de que se pulsa el botén liberador. El temporizador puede ajustarse
con cualquiera de los modos de flash o con los programas de sujeto con el botén de modo (p. 18). E
periodo del temporizador puede cambiarse a tres segundos en el menu de insta-
lacién (p. 38).

Con la camara en un tripode, componga la fotografia como se describe en la sec-
cion de manejo basico de grabacion (p. 14). El bloqueo del foco (p.15) puede
usarse con los objetos descentrados. Pulse el disparador parcialmente hacia abajo
para bloguear la exposicion y el foco (1). Pulse el botén disparador completamente
hacia abajo para comenzar la cuenta atras (2). Puesto que el foco y la exposicién
se determinan cuando se pulsa el disparador, no se ponga frente a la camara
cuando haga una imagen con temporizador. Confirme siempre el foco con la lam-
para de enfoque antes de comenzar la cuenta atras (p. 14).

Durante la cuenta atras,la ampara del temporizador situada en la
parte delantera de la cdmara (3) comenzara a parpadear. Unos
cuantos segundos antes de la exposicion, la lampara del tempo-
rizador parpadeara rapidamente justo antes de que se dispare el
obturador. Para parar la cuenta atras, gire el dial de modo a otra
posicion. Después de tomar la fotografia, la funcién de tempo-
rizador se cancela, pero los parametros de modo de flash o
programa del sujeto usados permanecen efectivos.

Consejos para fotografiar

El temporizador puede usarse para minimizar la vibracion de la camara en largas exposiciones.
Cuando use la camara en un tripode, pueden hacerse con el temporizador fotografiase objetos
estaticos (paisajes, bodegones o fotografias de cerca). Puesto que no se realiza contacto
alguno con la camara durante la exposicién, no hay riesgo de vibracion de la camara debida al
usuario.
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CONTROLES DE LA CAMARA

BOTON DE TAMANO DE LA IMAGEN
) Cambiar el tamafo de la imagen afecta a la cantidad de pix-
els de cada imagen. Cuanto mayor sea el tamafo de la ima-
&A©’;®‘|‘m © gen, mayor sera el tamafo de fichero y la resolucién en pix-

( pry—y els. Elija el tamafio de la imagen basado en el uso final que
u; [‘J I Bot. tmno va a dar a la imagen — las imagenes mas pequefas seran
Jdds

/ @ o mas apropiadas para paginas web, mientras que tamafnos
Sz © superiores produciran impresiones de mas alta calidad.

81600 [@1280 @640

El tamano de la imagen debe ajustarse antes de tomar la
fotografia; el tamafio de la imagen se muestra en el panel
de datos. El tamafo de la imagen permanece efectivo hasta
que se reajuste. Una tarjeta de memoria puede contener
imagenes de tamarios diferentes.

Pulse simplemente el botén de
tamafio para circular por los
parametros de tamafo de imagen:
S, F, y E. Puesto que el tamafio de
la imagen cambia, la cantidad A A

aproximada de imagenes que =
pueden guardarse en la tarjeta de " ' |?]
I 1)d

A
A [ ,:n]ﬂ
:“:['] LI &
LU a——1
ot

Tamaho | Capacidad de alma-

memoria en ese ajuste, se
mostrara en el contador de tomas.

El grafico numera la resolucion en | Panel
pixel de cada parametro de de de ima- | cenaje aproximada de
tamano de la imagen y la capaci- | datos gen tarjeta memoria 8MB

dad de almacenaje aproximada de @ 1600 X 1200 UXGA 17 imégenes
una tarjeta de memoria 8MB. —

1280 X960 | SXGA | 26 imagenes
E ] 640 X 480 VGA 60 imagenes

Cantidad de pixels
(hor. X vert.)

ACERCA DEL CONTADOR DE TOMAS

El contador de tomas indica la cantidad aproximada de imagenes que pueden almacenarse en la
tarjeta de memoria en el parametro de tamafo de la imagen de la cdmara. Si cambia el parametro,
el contador de las tomas se ajustara en consonancia. Puesto que los calculos se basan en los
tamafios de fichero medios, la imagen tomada actual puede que no cambie el contador o que lo dis-
minuya en mas de uno. La capacidad de almacenamiento actual se determina por el tamafo de las
imagenes y la tasa de compresion; algunos objetos pueden comprimirse méas que otros

Cuando el contador de tomas muestra un solo cero, no pueden capturarse mas imagenes en el
tamafio de fichero actual, pero ajustando un tamafo mas pequefio permitird que se tomen mas ima-
genes. Si se muestran tres ceros en el contador de tomas, no pueden capturarse mas imagenes de
cualquier tamafo.

El contador de tomas no puede exceder de 999. Cuando el nimero de imagenes grabables supera
esto, se mostrara 999.
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MENU DE GRABACION
AUTOMATICA

AJUSTANDO LA LUMINOSIDAD DEL MONITOR LCD

En el modo de grabacion automatica (1), el menu puede usarse para ajustar la
luminosidad del monitor en siete niveles. Simplemente pulse el botén de menu

para mostrarlo. Los cambios realizados a la luminosidad LCD afecta a todos los
otros modos.

3 AUTOMATICO
Brllo LCD )

Pulse la tecla derecha del con-

N Use las teclas derecha/izquierda
trolador para acceder a la pan- 4 <‘O'> D del controlador para ajustar la lumi-
v

nosidad del monitor.

¢ Los cambios realizados en la
luminosidad son visibles en la
imagen actual.

talla de ajuste de luminosidad
LCD.

Pulse el centro del controlador para

ajustar el nivel de luminosidad.

¢ La pantalla de luminosidad LCD
se cancelara y se mostrara la
vista actual.
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MENU DE GRABACION MULTIFUNCION

MENU DE GRABACION
MULTI-FUNCTION

NAVEGAR EN EL MENU DE GRABACION MULTI-FUNCION

El menu de grabacién multifuncién controla las funciones avanzadas. Simplemente use el contro-
lador para hacer los cambios en los parametros del menu.

Pulse el botén de menu para activar la funcién del menu de grabacién multi-
funcion.

Use la tecla de arriba/abajo del controlador para desplazarse a través de las
opciones del menu. Subraye la opcién cuyos parametros necesitan cambiarse.

Subrayada la opcién del menu que ha de cambiarse, pulse la tecla derecha del controlador.

* Con los ajustes hechos en el menu, la tecla derecha se desplazara a través de los
parametros. Muestre simplemente el parametro deseado.

¢ Con parametros que requieren confirmacioén o las pantallas de ajuste, pulsando la tecla
derecha activa la pantalla necesaria. Use la tecla derecha/izquierda para seleccionar
las opciones o para ajustar los parametros. Pulsando el controlador entrara en los
comandos o en los ajustes.

Para cancelar el menu y volver a la vista actual, pulse el centro del controlador.

Una vez que se ha realizado un ajuste, quedara efectivo hasta que se reajuste. Excepto la luminosi-
dad LCD, los cambios realizados en el menu de grabacién de multi-funcién no afectan al modo de
grabacién automatico.

Controlador

Menu reajuste

Pelicula

Zoom digital

Comp Exp. () Botén mend

Equilib. blanco MENU
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En la pantalla de confirmacién del menu de
reajuste, elegir e introducir “Si” reajustara el
menu; elegir “NO” cancelara la operacion y
volverd a la vista actual.

T 03 MULTI

Menu de reajuste

Reajuste parametro por defecto

320 X 240
160 X 120

3 MULTI
Pelicula up Off
Zoom digital =) Off
Comp. Exp. i 2 +0
Equilib. blanco =)  Auto

Off / On

La tecla arriba/abajo del
controlador desplaza a
través de las opciones
= del menu.

Auto
Luz diurna)

Tungsteno)

Remitase a las secciones
siguientes para mas
detalles acerca de las
opciones del menu y sus

(
@ (
¥ (Flash)

Fluorescente)

parametros
03 MULTI
ed D 3 O

Disparo lento =) Off
Brillo LCD up

Comp. exposicién

Off / On
Off / On
Color / ByN

Modo de color )  Color

La tecla derecha del controlador
cambia los parametros del menu
o activa las pantallas de los
parametros. Las lineas negras
indican los parametros del menu de
grabacién multifuncién. Las flechas grises
indican el camino de las operaciones del
menu

En pantallas de compensacion |
de la exposicién y luminosidad
LCD, use la tecla arriba/abajo
para hacer los ajustes.

Pulse el centro del controlador
para establecer los ajustes.

Imagen actual
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MENU DE GRABACION MULTIFUNCION

MENU DE REAJUSTE

La opcién de reajuste del menu devuelve al menu a su parametro original enumerado en el diagra-
ma siguiente. Cuando se subraya la opcién y se pulsa la tecla derecha del controlador, se mostrara
una pantalla de confirmacién. Use la tecla derecha/izquierda para subrayar “Sl.” Pulsando el centro
del controlador se introducira el comando y se reajustara el mend; eligiendo e introduciendo “NO” se
cancelard la operacién. La muestra vuelve a la vista actual.

Pelicula off p-26 |[" 3 MULTI

Zoom digital Off p. 27 i

Comp. Exposicién +0 p. 27 Menu de reajuste
Equilibrio del blanco Auto p. 28

Medicién puntual Off p. 29 Reajuste parametro por defecto
Disparo lento Off p. 29

Modo de color Color p. 29

Pantalla de confirmacion

iel4l3 GRABAR PELICULA

Fragmentos de pelicula de hasta quince segundos de duracién pueden hacerse en el modo de
grabacién multifuncién. Simplemente ajuste el tamafo de la imagen para el fragmento de pelicula
del menu y pulse el controlador (p.24); el monitor LCD se activard y la imagen actual se rodeara de
un borde amarillo y el tamafo de la imagen aparecera en la esquina superior derecha. El monitor
LCD deberia usarse para grabar peliculas. Aproximadamente dos peliculas de quince segundos de
320 X 240 u ocho fragmentos de pelicula de quince segundos de 160 X 120 pueden guardarse en
una tarjeta de memoria de 8MB.

Disparar el video digital es simple. Encuadre la fotografia en el monitor LCD. Pulse
y sostenga el boton disparador para grabar (1); “REC” se mostrara durante la
grabacion. La cdmara continuara grabando hasta que el tiempo de grabacién se
usa o se libera el botdn disparador. Cuando se esta grabando, la
cantidad de tiempo grabado se muestra en el monitor. Durante la
grabacion el zoom se inutiliza.

Tamario de imagen
1

Tiempo de grabacion
Indicador de grabacion

Cuando se selecciona la grabacion de pelicula, el icono
de pelicula se muestra en el panel de datos. el indicador
de tomas indica la cantidad aproximada de fragmentos
de pelicula de quince segundos que pueden grabarse
en la tarjeta de memoria que esta instalada. El boton de
modo y el boton de tamafo se inutilizan. EI menu de
reajuste y la luminosidad LCD (p. 29) son las unicas
opciones disponibles del menu.
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ZOOM DIGITAL

En el modo de grabaciéon multifuncién, el zoom digital puede doblar el efecto de la lente de zoom
optico. El zoom digital amplia la imagen en dos pasos: 1.5X y 2X. Aunque las imagenes se inter-
polan a su tamafo de imagen original, la calidad de imagen puede que no sea igual a las imagenes
tomadas sin el zoom digital. EI zoom digital se activa en el menu de grabacién multifuncién (p. 24). El
efecto del zoom digital esta visible solamente en el monitor LCD.

En la posicién maxima de telefoto, pul-
sando la tecla arriba (T) una vez acti-
vara el zoom digital 1.5X. Pulsando la
tecla hacia arriba por segunda vez
aumentara la ampliacion a 2X (1).
Cuando se usa el zoom digital, la
imagen actual se encuadra dentro de
un borde azul.

La ampliacion del zoom digital se
muestra en el monitor.

Use la tecla de abajo (2) para
disminuir o cancelar el zoom digital.
El zoom digital se cancela si el
monitor LCD se apaga.

COMPENSACION DE LA EXPOSICION

La exposicion de la camara pueden ajustarse para hacer mas clara u oscura la fotografia final en
+1.5 Ev en incrementos de 0.3. La compensacion de la exposicion debe ajustarse antes de capturar
la imagen y permanecera efectiva hasta que haya sido reajustada.

En el menu de grabacién multi-funcién (p. 24), subraye

la opcién de compensacion de la exposicion y pulse la

tecla derecha del controlador.

¢ La pantalla de compensacion de la exposicion se
mostrard con la imagen actual.

0 MULTI
Menu reajuste =

|

Pelicula

Zoom digital

Comp.Exp. Use la tecla izquierda/derecha del con-
o trolador (2) para ajustar el valor de
Equilib. blanco -} Auto compensacion de la exposicion.
S ¢ Un cambio en la compensacioén de la
2 S A 2 exposicion es visible en la imagen
s % : actual del monitor.
— Exposure compensation + ¢ La escala se marca en incrementos
I de 0.3 Ewv.

Pulse en el centro del controlador para establecer los ajustes de la exposicion.
¢ Cuando el menu se muestra de nuevo, se mostrara la cantidad de compensacion.
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MENU DE GRABACION MULTIFUNCION

—— Consejos para fotografiar

Algunas veces la medicién de exposicion de la camara se entor-
pecen bajo ciertas condiciones. La compensacién de la exposi-
cién puede usarse en estas situaciones. Por ejemplo, una escena
muy brillante, tal como es un paisaje nevado o una playa de
arena blanca, puede aparecer demasiado oscura en la imagen
capturada. Antes de hacer la fotografia, ajustando la exposicion
en +1 o +1.5 EV dara como resultado una imagen con valores
tonales normales.

En este ejemplo, la escena oscura aparece brillante y limpia en
el monitor LCD. Disminuyendo la exposiciéon en —1.5 EV, se con-
serva la riqueza de la puesta de sol.

EQUILIBRIO DEL BLANCO

El equilibrio del Blanco es la habilidad de la camara para realizar que diferentes tipos de luz parez-
can naturales. El efecto es similar al de seleccionar pelicula con luz diurna o tungsteno, o usar filtros
de compensacion del color en la fotografia convencional. El equilibrio del blanco se ajusta en el
menu de grabacion multifuncién (p. 24).

EQUILIBRIO DEL BLANCO AUTOMATICO

El equilibrio del blanco automatico compensa la temperatura del color de una escena. En la mayoria
de los casos, el parametro AUTOMATICO equilibra la luz ambiente y crea imagenes bellas, incluso
bajo condiciones de luminosidad mezcladas. Cuando se usa el flash incorporado, el equilibrio del
blanco se ajusta para la temperatura de color del flash.

PREAJUSTE DEL EQUILIBRIO DEL BLANCO

El equilibrio del blanco puede ajustarse a fuentes de luz especificas. El preajuste de los parametros
de equilibrio del blanco debe realizarse antes de tomar la imagen. Una vez ajustados, el efecto es
inmediatamente visible en el monitor LCD. Cuando use el parametro de luz diurna, tungsteno, o fluo-
rescente, el flash debe apagarse; use el botén de modo para ajustar la cancelacién de flash, la vista
de paisaje/nocturna, o macro (p. 18).

S . . T
%@D Luz diurna Para los sujetos en el exterior e iluminados por el sol.
(i)
D@D Tungsteno Para la luz incandescente: bombillas de filamento para uso
S domeéstico.
)
Flash Para usar con el flash de la camara.
o008,
1@1 Fluorescente Para la luz fluorescente: luces de techo para oficina.
oo
—— Consejos para fotografiar ~
El equilibrio del blanco no puede corregir la luminosidad de vapor de alta energia: vapor de
sodio (luces amarillas), o vapor de mercurio. Para los retratos bajo estas condiciones de luz, el
flash puede usarse para vencer la luz ambiente. Con los paisajes que contienen estos tipos de
luminosidad, ajuste el equilibrio blanco en auto o el parametro de luz diurna preestablecido.

N\ J
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MEDICION PUNTUAL

La medicién puntual se enciende con el menu de grabacién multifuncion (p. 24). Normalmente la
camara emplea la medicién ponderada, que regula los valores de luminosidad de toda la escena
enfatizando el &rea central de la imagen. La medicién puntual usa un area mas pequefa dentro de
la imagen para calcular la exposicion. Este modo de medicién esta menos influenciado por areas
extremadamente brillantes u oscuras en los bordes de la escena.

OBTURADOR LENTO

El ambito de control del obturador esté entre 1/2000 y 1/8 segundos. Ajustado el modo de flash en la
cancelacion de flash (p. 19) o cuando se usa uno de los programas de sujeto (p. 20), encendiendo la
funcion de disparo lento con el menu de grabacién multifuncion (p. 24),se extiende el rango de con-
trol del obturador a: 1/2000 a 2 segundos.

El rango ampliado del obturador de la funcién de disparo lento permite que sea grabado un mayor
detalle en condiciones muy oscuras. Sin embargo, debido a velocidades mas largas del obturador, la
camara debera montarse sobre un tripode para asegurar las fotografias mas nitidas.

LUMINOSIDAD DEL MONITOR LCD

La luminosidad del monitor LCD puede ajustarse en siete
niveles. Después de seleccionar la opcién de luminosidad
LCD del menu de grabacién multifuncién (p. 24), la pan-
talla de luminosidad LCD se mostrara. Use la tecla
derecha /izquierda del controlador para ajustar el nivel de
luminosidad; la imagen actual cambiara en consonancia.
Para ajustar el nivel, pulse el centro del controlador. El
nivel de luminosidad LCD afectara a todos los modos.

&

“‘m ) Lbb b'r-ightness--
Il

MODO DE COLOR

El modo del color controla que la imagen guardada sea en color o en blanco y negro. Esto debe
ajustarse antes de que la imagen sea grabada; la imagen actual del monitor reflejara el modo del
color seleccionado.

Cuando use el visor, tenga cuidado de reajustar el modo del color tras tomar imagenes
monocromaticas; el icono de ByN se mostrara en el panel de datos cuando se active el B
parametro blanco y negro. El modo del color no afecta al tamafo del fichero de imagen.

El modo del color se ajusta en el menu de grabaciéon multifuncién (p. 24). A ‘
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MODO DE REPRODUCCION

MODO DE REPRODUCCION
VIENDO Y EDITANDO IMAGENES

VISUALIZAR LAS FOTOGRAFIAS

haaa N Las imagenes fijas pueden verse facilmente en el modo de
g X reproduccion. Para visualizar las imagenes, gire el dial de
X modo a la posicién de reproduccion (1).

Use la tecla izquierda/derecha del controlador (2) para
desplazarse por las fotografias de la tarjeta de memoria.
Las imagenes pueden mostrarse con la fecha, el nimero
de la toma, el tamafo de imagen, el numero de la carpeta,
y e numero del fichero. La fecha se muestra durante tres
segundos y los numeros de carpeta y fichero se activan
con la opcién numero de fichero de reproduccion (p. 32).

Cuando se muestra una imagen en el monitor LCD, se
muestra primero una muestra de baja resolucion y luego
una de alta resolucién se escribe sobre ella unos cuantos
segundos después. La muestra de alta resolucion no tiene
que cargar antes de desplazarse a la imagen siguiente.

La cantidad maxima de imagenes que pueden reproducirse
es de 999. Si una tarjeta de memoria contiene mil ima-
genes 0 mas, la camara puede que no sea capaz de repro-
ducirlas adecuadamente.

Las imagenes grabadas en una tarjeta de memoria SD
Memory o MultiMediaCard con otra camara digital que
cumple con el estandar DFC puede verse en esta camara.
Sin embargo, algunas de las funciones de reproduccion,
tales como son la supresién, puede que no funcione.

Numero de carpeta — nimero del fichero (p. 45) Fecha de la grabacion

| |
M00=0006 20011712720

Icono de bloqueo (p. 35)— (:k=— NUmero de la toma

Tamafo de la imagen (p. 22)
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REPRODUCCION AMPLIADA

En el modo de reproduccion, una imagen fija puede ampliarse en 2X para un examen mas de cerca.

Estando mostrada la imagen que ha de ampliarse, pulse el

L /12/20 centro del controlador.

~a » El grado de ampliaciéon se muestra en el
monitor LCD.

Cuando ya esta ampliada, PaN

la imagen puede A
desplazarse usando la 4 <l©[> D
tecla de cuatro modos del

controlador. -

* Para salir de la A
reproduccion ampliada, pulse el
controlador.

¢ Las imagenes ampliadas se rodean de
un borde azul.

VISUALIZAR PELICULAS

Tamafo de imagen  Tiempo de reproduccion
| |

Cuando se desplaza a través de las imagenes de la
camara, la primera toma de un fragmento de pelicula se
mostrara con un borde amarillo y el indicador de pelicula.
El tamafo del pixel y la duracién se muestra en la parte
superior de la toma. Un fragmento de pelicula tarda unos
cuantos segundos en cargarse antes de que pueda ser
reproducido: LEDs verde y rojo proximos al visor brillaran
cuando el clip esté cargados.

Para reproducir el fragmento de pelicula mostra-
do, pulse el centro del controlador. Pulsando el
controlador durante la reproduccion cancela el
fragmento de pelicula.

Para interrumpir la reproduccién, pulse la tecla de
abajo. Pulsandola de nuevo, se continuara la
reproduccion.
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MODO DE REPRODUCCION

NAVEGAR EN EL MENU DE REPRODUCCION

El menu de reproduccién controla las funciones avanzadas de edicion y reproduccién. Simplemente
use el controlador para hacer cambios en los parametros del menu.

@ Con el dial de modo en la posicién de reproduccion (1), pulse el
MENU botén de menu para activar el menu de reproduccion.

PaN
A
v

~
A
A"

Use la tecla arriba/abajo del controlador para desplazarse por las
opciones del menu. Subraye la opcién cuyo parametro necesita cam-
biarse.

Elegida la opcién de menu que ha de cambiarse, pulse la tecla derecha del controlador.

* Con los parametros realizados en el mend, la tecla derecha desplazara a través de los
parametros. Muestre simplemente el parametro deseado.

¢ Con los pardmetros que necesitan confirmacion, pardmetros, o pantallas de ajuste,
pulsando la tecla derecha se activa la pantalla necesaria. Use la tecla
izquierda/derecha para seleccionar las opciones o ajustar los parametros. Pulsando el
controlador se introduciran el comando o los ajustes.

Para cancelar el menu de reproduccién y volver al modo de reproduccion, pulse el centro
del controlador.

Una vez que se ha realizado un ajuste, permanecera efectivo hasta que se reajuste. Los cambios
realizados a la luminosidad LCD afecta a todos los modos.

Controlador

Rep. Indice

Diapositivas

Blogueo @ Boton de menu

Numero fichero MENU

El diagrama de flujo de la pagina es una guia de referencia rapida al menu de reproduccion. Las
secciones siguientes contienen descripciones detalladas de cada articulo del menu y cémo usarlo.
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{0000TC
' Suprimir

La tecla derecha del controlador . NO

Suprimir
cambia los parametros del menu TODO = P

o activa las pantallas de ajuste. =2 ¢ Suprimir pelicula?
Lineas negras indican parame-
tros del menu de reproduccion. Flechas g o NO
grises indican el camino del menu

[»] REPRODUCCION En la pantalla de

5 suprimir confirmacion,
Suprimir up & TG elegir “SI” suprimira
todas las imagenes;
elegir “NO” cancelara la
Diapositivas operacion.

Quiere proceder

Rep. Indice

Diapositivas

Bloqueo

Numero fichero =p

OO0
Bloqueo
La tecla de arriba/abajo ; 3 3

del controlador desplaza i :
a través de las opciones
del menu.

Pulse el controlador
para cancelar la dia-
positiva.

~

[>] REPRODUCCION

o
Luz LCD up

Impresion up

G0 =000G A J

Luminosidad LCD

Modo de
Reproduccion

Ajuste con el controlador.

La tecla de cuatro modos -
del controlador se usa Impresion Impresion Impresion

para subrayar las elnstalar Seleccio !
selecciones. Pulsando el 4 #
centro del controlador se L'St_a e NO =

Salir TODO Cantidad QEFED

entra en la
seleccion.

Lista impresion Impresion
Ne fichero  Cantidad

100-0001 2 .

100-0002 1 ' ® Seleccion
100-0003 3

Lista impresion Cantidad (D

BN
= Remitase a las secciones siguientes para mas detalles
G *NO acerca de las opciones del menu y sus parametros.
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MODO DE REPRODUCCION

SUPRIMIENDO LAS IMAGENES

Suprimir permanentemente borra la imagen. Una vez borrada, la imagen
no puede recuperarse. Tenga cuidado cuando borre las imagenes.

[>] REPRODUCCION

Una o todas las imagenes de la tarjeta de memoria pueden
borrarse con el menu del modo de reproduccién. La fun-
cion suprimir solamente borra las imagenes no blo-
queadas. Si se bloquea una imagen, debe ser desbloquea-
da antes de que pueda suprimirse (p. 35).

Rep. indice

Diapositivas ™

Cuando suprima imagenes Unicas , muestre la imagen que
ha des suprimirse en el monitor LCD antes de activar el
menu de reproduccién. Suprima la opcién de suprimir del
menu y pulse la tecla derecha del controlador.

Bloqueo o0
Ne fichero

Use la tecla arriba/abajo del controlador para subrayar

la opcién de suprimir. Pulse el controlador para ejecu-

tar el comando.

e Este - Para suprimir la imagen mostrada.

* NO — Para cancelar la operacién de suprimir.

e TODO - Para suprimir todas las imagenes
desbloqueadas de la tarjeta de memoria.
Cuando se las selecciona aparece una
pantalla de confirmacion.

Si se selecciona el parametro “Este” o “NO”, la camara

volvera al modo de reproduccion.

Filoo=0006
Supimir

[>] REPRODUCCION

, , .y g Suprimir
Si se seleccionan todas las imagenes para supresion,

aparecera una pantalla de confirmacién. Elegir “SI” ejecu-
tara la operacion y borrara todas las imagenes desblo-
queadas de la tarjeta de memoria, “NO” cancelara la
operacion.

Suprimir todas las fotgrafias

REPRODUCCION DE INDICE

Una muestra de indice de nueve tomas puede usarse para
encontrar una imagen especifica. Simplemente subraye la

opcién de reproduccidn de indice en el menu de reproduc-
cién (p. 32) y pulse la tecla derecha del controlador; la ulti-
ma imagen mostrada se rodeara de un borde rojo.

Use la tecla de cuatro modos para encuadrar la imagen
que ha de ser visualizada. Pulse el centro del controlador
para mostrar la imagen encuadrada. Los fragmentos de
pelicula se marcan con el icono de pelicula de la camara.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Todas las imagenes de la tarjeta de memoria pueden mostrarse automaticamente en el monitor LCD
en orden numérico. Todas las imagenes se muestran por tres segundos. La primera toma de
cualquier fragmento de pelicula se muestra como una imagen fija. Cuando se han mostrado todas
las imagenes, la presentacion de la muestra de diapositivas parara en la ultima imagen.

[>] REPRODUCCION

Después de subrayar la opcién de muestra de diapositivas Muestra diapositivas
del menu de reproduccion (p. 32) y de pulsar la tecla
derecha del controlador, aparecera la pantalla de confirma-
cién de la muestra de diapositivas. Elija “SI” y pulse el con- ¢ Desea proceder?
trolador para comenzar la presentacion de la muestra de
diapositivas.

® Sl

¢ Durante la muestra de diapositivas, pulsando la
tecla derecha avanzara la presentacion a la toma
siguiente antes de que haya acabado el periodo
de muestra de tres segundos.

¢ Pulsando la tecla de abajo interrumpira la
presentacion. Para volver a comenzar, pulse la
tecla de abajo de nuevo.

¢ Pulsando el controlador se cancelara la
presentacion.

BLOQUEANDO Y DESBLOQUEANDO LAS IMAGENES

Las imagenes solas pueden bloquearse. Una imagen bloqueada no puede suprimirse usando las
funciones del menu de reproduccion. Aunque una imagen bloqueada esté protegida por la funcion
suprimir, la funcién de formateado del menu de instalacion (p. 38) borrara todas las imagenes de la
tarjeta de memoria estén o no blogueadas.

En el modo de reproduccién, muestre la imagen E00=0006
que ha de ser bloqueada. Active el menu de repro- o
duccién (p. 32) y seleccione la opcién de bloqueo; . Bloqueo
aparecera la pantalla de confirmacién de bloqueo.
Seleccione e introduzca “SI” La imagen se blo-
queara y el icono de bloqueo se mostrara en la
esquina inferior izquierda.

Para desbloquear una imagen, repita el proceso
anterior. Sin embargo, en la pantalla de confirma-
cién de bloqueo, seleccione e introduzca “NO”; el
icono de bloqueo desaparecera.
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MODO DE REPRODUCCION

MOSTRANDO EL NUMERO DE FICHERO

La carpeta y el nimero de fichero de la imagen pueden mostrarse en la izquierda superior izquierda
del monitor LCD en el modo de reproduccién. Simplemente subraye la opcién de numero de fichero
del menu de reproduccioén (p. 32) y use la tecla derecha del controlador para mostrar “encendido.”
Para mas informacién acerca de los numeros de fichero y carpeta, vea la pagina 45.

LUMINOSIDAD DEL MONITOR LCD

La luminosidad del monitor LCD pueden ajustarse siete
niveles. Después de seleccionar la opcién de luminosidad
de LCD del menu de reproduccion (p. 32), se mostrara la
pantalla de luminosidad LCD. Use la tecla
izquierda/derecha del controlador para ajustar el nivel de - .
luminosidad; la imagen mostrada cambiara en consonan- | S
cia. Para ajustar el nivel, pulse el centro del controlador. El
nivel de luminosidad LCD afectara a todos los modos.

el

LCD

Lumino's-idad

ACERCA DE DPOF

Esta camara se apoya en DPOF. El DPOF (Digital Print Order Format) permite la impresion directa
de imagenes fijas de procedentes de camaras digitales. Después de crear el fichero DPOF, la tarjeta
de memoria se lleva a un servicio de acabado fotografico o se inserta en la ranura para tarjeta de
memoria de las impresoras compatibles con DPOF. Cuando se crea un fichero DPOF, se hace una
carpeta misc. en la tarjeta de memoria para guardarlo (p. 45). No pueden crearse los ficheros DPOF
para las imagenes capturadas con otras camaras. Los datos DPOF creados en otras camaras no
seran reconocidos.

CREANDO UN ORDEN DE IMPRESION DPOF

La opcién de menu de impresién se usa para establecen un orden de las impresiones estandares de
las imagenes contenidas en la tarjeta de memoria. Una, mdltiples, o todas las imagenes pueden
imprimirse.

La opcién seleccionada en la pantalla de impresion (3) permitira elegir una o muchas imagenes.
Esta pantalla también se usara cuando la cantidad de copias de cada imagen varia. Tras seleccionar
la opcién de impresion del menu de reproduccion (1), elija “Instalar” de la pantalla de impresion (2) y
después “Seleccionar” de la pantalla de impresion siguiente (3); aparecera una ventana mostrando
una imagen en miniatura. Use las teclas izquierda/derecha del controlador para mostrar la imagen a
imprimir. Use la tecla de arriba/abajo del controlador para establecer la cantidad de imagenes de la
imagen mostrada. Pueden ordenarse entre cero y noventa y nueve copias. Continlie hasta que todas
las imagenes hayan sido seleccionadas. Pulse el centro del controlador para crear el fichero de
impresién DPOF.

1 [>] REPRODUCCION

Impresién

[>] REPRODUCCION

ZS

Brillo LCD up

Impresién " Impresion

elnstalar
Imprimir
8eleccion

__NO
TODO

Cantidad
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La opcién “TODQO” de la pantalla de impresion (2) puede imprimir todas las imagenes de la tarjeta de
memoria. Después de seleccionar la opcién de impresion del menu de reproduccion (1), elija
“Instalar” de la pantalla de impresién (2) y después “TODQO” de la pantalla siguiente de impresion (3);
aparecera una ventana. Use la tecla de arriba/abajo del controlador para ajustar el nimero de cada
imagen. Pueden ordenarse entre cero y noventa y nueve copias. Use la tecla derecha/izquierda del
controlador para seleccionar “Seleccionar todo” o “Cancelar.” Pulse el centro del controlador para
crear el fichero de impresiéon DPOF o para cancelar la operacion.

1 [>] REPRODUCCION

Imprimir

[>] REPRODUCCION
s

Brillo LCD up

Imprimir " Imprimir
elnstalar
Imprimir

___NO )

e TODO

® Sol.todo
Cantidad (KD

Si se usaron los parametros de todas las tomas para crear un orden de impresion, las demas ima-
genes guardadas después en la tarjeta de memoria no se incluiran en el orden. Solamente un
fichero DPOF puede crearse en cada tarjeta de memoria. Cuando se hace cada nuevo orden de
impresion, los datos DPOF anteriores se borran. Después de que se han impreso las fotografias, el
fichero DPOF se quedara en la tarjeta de memoria y deberd cancelarse de forma manual (vea a
continuacion).

Una vez creado, el orden de impresion DPOF puede revisarse en la camara.

Imprimir Eligiendo la opcién de lista de la pantalla de impresién (1), se mostrard una
lista de iméagenes de la tarjeta de memoria y la cantidad de impresiones de
e Lista cada imagen seleccionada (2). Las imagenes se numeran por el nimero de
la carpeta (los tres primeros digitos) y el nimero de fichero (los cuatro ulti-

mos digitos). La tecla arriba/abajo del controlador se desplaza por la lista. La
tecla derecha/izquierda del controlador subraya los botones de borrar todo y
Sl. Seleccionando “Borrar todo” cancelara todo el orden de impresiéon DPOF.

— . Para retirar o ver una imagen en el orden de impresion, subraye el nimero
Lista impresion de fichero en rojo usando la tecla de arriba/abajo y entonces pulse el centro
(L2 ST @ueaiiy del controlador; se mostrara una miniatura de la imagen (3). Seleccionando

100-0001 2
100-0002 1

“SI” retirara la imagen del orden de impresion y se volvera a la lista de

100-0003 impresién. La imagen se retirara de la lista.

Imprimir

L

Remove? o NO
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MENU INSTALACION

MENU INSTALACION
AJUSTANDO EL MANEJO DE LA CAMARA

NAVEGAR EN EL MENU DE INSTALACION

El menu de instalacion controla las operaciones de la camara asi como el for-
mateado de las tarjetas de memoria. Gire el dial de modo a la posicién de insta-
lacion para activar el menu. El menu se ajusta usando el controlador.

Use la tecla de arriba/abajo del controlador para desplazarse por las opciones del menu.
Subraye la opcién cuyo parametro necesita cambiar.

Subrayada la opcién del menu que ha de cambiarse, pulse la tecla derecha del contro-

lador.

¢ Realizados los parametros en el mend, la tecla derecha se desplazara a través de los
parametros. Simplemente muestre el parametro deseado.

* Con los parametros que requieren confirmacion o con las pantallas de ajuste, al pulsar
la tecla derecha se activa la pantalla necesaria. Use la tecla de cuatro modos para
seleccionar opciones o ajustar parametros Pulsando el controlador introducira el
comando o los ajustes.

Una vez que se ha realizado un ajuste, sera efectivo hasta que se reajuste. Los parametros afectan
a todos los modos de la camara.

INSTALACION

Formato Controlador

Temporizador

Apagado auto

n? fichero mem.

El diagrama de flujo de la pagina de enfrente es una guia de referencia rapida del menu de insta-
lacion. Las secciones siguientes contienen descripciones detalladas de cada articulo del menu y de
como usar dicho menu.
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En la pantalla de confirmacion de formato, si
elige e introduce “SI” formateara la tarjeta de

memoria borrando todos los datos ; si elige “NO”

cancelara la operacion y volvera al menu de
instalacion.

INSTALACION

INSTALACION

Formato

Formatear reajusta la tarjeta de
memoria y borra las fotografias.
¢Formatear?

Temporizador =) 10 sec

Apagado auto =) 3 min

ne fichero mem. =) On

Bip up On

La tecla de arriba/abajo
del controlador se
desplaza por las
opciones del menu

10 seg
3 seg
3 min
10 min
Apagado
On / Off
On / Off

Remitase a las
secciones sigu-
ientes para mas
detalles acerca de
opciones del
menu y sus
parametros

INSTALACION
Rep alacio 0
Fecha/hora up
Idioma up

Off / On

2001/12/23
10:45
¢ Es correcto?

D O

La tecla derecha del
controlador cambia los
parametros del menu o
activa las pantallas de
ajuste. Las lineas negras indican los
parametros del menu de instalacion.
Flechas grises indican el camino de
las operaciones del menu.

Fecha/hora

Ano 2001
t 2

P

10:45

JAPONES
o INGLES

FRANCES
ALEMAN

Would you like to select
¢INGLES?
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MENU DE INSTALACION

FORMATEAR LAS TARJETAS DE MEMORIA

Cuando se formatea la tarjeta de memoria, todos los datos se borran.

La funcién de formateado se usa para borrar todos los datos de la tarjeta de memoria. Antes de for-
matear una tarjeta, copie cualquier dato de la imagen en un ordenador o en un aparato de almace-
namiento. Bloquear las imagenes no las protegera contra

supresion cuando se formatea la tarjeta. Formatee siempre

la tarjeta de memoria usando la cadmara; no use un orde- INSTALACION
nador para formatear la tarjeta.

Formatear

Cuando se selecciona y se introduce la opcién de for-
mateado en el menu de instalacién (p. 38), aparecera una
pantalla de confirmacion. Elegir “Si” formateara la tarjeta,

Formatear reajusta la tarjeta de
memoria y borra las fotografias

elegir “No” cancelara la operacion de formateado. Mientras ¢Formatear?
formatea, el visor LEDs y la lampara de acceso brillaran; no

retire nunca la tarjeta de memoria mientras que esta siendo @ SI
formateada.

PERIODO DEL TEMPORIZADOR

El temporizador retrasa la liberacién del obturador y se usa normalmente para tomar autorretratos
(p. 21). El periodo del temporizador se ajusta inicialmente en diez segundos, pero puede cambiarse
a tres segundos en el menu de instalacién. Use el controlador para mostrar el periodo deseado.

PERIODO DE APAGADO AUTOMATICO

La camara apagara el panel de datos y otras funciones de la cdmara para ahorrar energia de la pila
si no se realiza ninguna operacién durante un tiempo determinado. La duracién de este periodo
puede ajustarse a 3 o 10 minutos. Esta funcién también puede desactivarse,. Cuando esté desacti-
vada, la camara se apagara transcurridas unas cuantas horas. Simplemente use el controlador para
mostrar el parametro deseado en el menu de instalacién (p. 38). La opcién de apagado automatico
no afectara el periodo de muestra del monitor LCD en los modos de grabacién; se apagara transcur-
rido un minuto.

Cuando la camara se conecta al ordenador, el periodo de apagado automatico se ajusta a treinta
minutos. Este periodo no puede modificarse.

MEMORIA DEL NUMERO DE FICHERO

Si la memoria del numero de fichero esta encendida y se cambia la tarjeta de memoria, el primer
fichero guardado en la nueva tarjeta tendra un nimero mas que el Ultimo fichero guardado en la tar-
jeta anterior. Si la nueva tarjeta contiene una imagen con un nimero de fichero mayor, el numero de
fichero de la nueva imagen serd uno mayor que el mayor de la tarjeta. Si la memoria del nimero del
fichero esta apagada, el nimero del fichero comenzara en uno o tendra un nimero superior que el
de la dltima imagen guardada en la nueva tarjeta.

Cuando se formatea la tarjeta y se activa la memoria del nimero de fichero, la primera imagen
guardada tendra un numero mas que la ultima fotografia tomada con la camara. Si la memoria del
numero de fichero esta apagada, el nimero del fichero de imagen comenzara por uno. Para mas
informacion acerca de los numeros de fichero, vea la pagina 45.
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BIP

La sefial de audio de la cdmara puede encenderse o apagarse.

REPRODUCCION INSTANTANEA

Cuando esta encendida la funcién de reproduccion instantédnea, una imagen grabada se mostrara
durante tres segundos después si ha sido capturada. Mientras se esta mostrando, puede suprimirse.
Para activar la reproduccidn instantanea, simplemente use el controlador para mostrar “Encendido”
del menu de instalacién (p. 38). Si el monitor LCD ha sido apagado, se activara automaticamente
durante el periodo de reproduccion instantanea.

Con la funcion de reproduccion instantanea activa, cuando
se graba una fotografia, se muestra en el monitor LCD
durante tres segundos. Subrayando e introduciendo “SI”
con el controlador se guardara la imagen y se cancelara la
reproduccion inmediatamente; introduciendo “NO” borrara
la imagen antes de que sea guardada. Si no se realiza
ninguna operacion durante la reproduccion, la imagen se
grabara automaticamente transcurridos tres segundos.

AJUSTAR LA FECHAY LA HORA

Es importante ajustar con exactitud el reloj. Cuando se graba una imagen fija o un fragmento de
pelicula, la fecha de grabacién se guarda con la imagen y se muestra durante la reproduccion.

Fecha/hora Use la tecla arriba/abajo para subrayar en rojo el
parametro que ha de modificarse.

Ano 2001

Mes 12 Use la tecla izquierda/derecha para cambiar el
parametro subrayado.

Cuando se ajustan la fecha y la hora, pulse en el
centro del controlador.

* Aparecera una pantalla de confirmacién. Use la tecla izquierda/derecha para seleccionar “Sl;”
elegir “NO” cancelara la operacién y volvera a la pantalla de fecha/hora. Pulse el centro del
controlador para ejecutar el comando en la pantalla de confirmacion.

AJUSTAR EL IDIOMA

Cuando se selecciona la opcién del idioma en el menu de insta-
lacién, se muestra la pantalla de idioma. Use la tecla de arriba/abajo
del controlador para seleccionar el idioma y después introduzca la e ENGLISH

opcion pulsando el controlador. Apareceré una pantalla de confirma-
cién. Use la tecla de izquierda/derecha para seleccionar “Sl;” elegir
“NO” cancelara la operacién y volvera a la pantalla de idiomas. Pulse
el centro le controlador para ejecutar el comando en la pantalla de Wouldlyoullike to select
confirmacion. ENGLISH?

O NO
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MODO PC

MODO PC
CONECTAR A UN ORDENADOR

Lea esta seccién cuidadosamente antes de conectar la camara a un ordenador. Este manual no
cubre el manejo basico de ordenadores ni de sus sistemas operativos; por favor, remitase al manual

suministrado con su ordenador.

Para que la camara pueda conectarse a un ordenador y se pueda usar como aparato de almacenaje
masivo, han de cumplirse los requerimientos siguientes:

Compatible IBM PC / AT

Macintosh

Sistemas operativos Preinstalados Windows 98,
98SE, Me, o0 2000 Professional

Mac OS 9.0 — 9.1 preinstalado

Unidad de CD-ROM y puerto USB como interfaz estandar

Los usuarios con Windows 98 o la segunda edicién del 98 tendran que instalar la unidad de software
del CD-ROM incluido (p. 44). No ha habido noticias acerca de problemas de compatibilidad con Mac

0S 10.0.3.

REQUERIMIENTO DEL SISTEMA ARCSOFT PHOTOIMPRESSION 3.0

Compatible IBM PC / AT

Macintosh

Ordenador con base Pentium

Power PC

Windows 95, 98, 98SE, NT 4.0, Me, o 2000
Professional.

Mac OS 8.5 a 9.1

32MB o0 mas de RAM

32MB o mas de RAM
(64MB o0 mas se recomienda)

125MB o mas de espacio en el disco duro

120MB o mas de espacio en el disco duro

Un monitor con 32000 colores o mas, y una unidad de CD-ROM

Photolmpression es una aplicacién de software para imagenes fijas. Para instalar Photolmpression,
siga las instrucciones de la carpeta manual del CD-ROM de Photolmpression.

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA QUICKTIME 5.0

Compatible IBM PC / AT

Ordenador con base Pentium

Windows 95, 98, NT, Me, o 2000 Professional.

32MB o mas de RAM

Sound Blaster o la tarjeta de sonido compatible

Se recomienda DirectX 3.0 o posterior
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QuickTime se usa para visualizar los fragmentos
de pelicula. Para instalar QuickTime, siga las
instrucciones de la carpeta léeme y en el instal-
ador. Los usuarios de Macintosh pueden
descargar la ultima version de QuickTime gra-
tuitamente de la pagina web de Apple
Computer: http://www.apple.com.



CONECTAR LA CAMARA A UN ORDENADOR

Debe usarse un juego de pilas cuando la camara se conecta a un ordenador. Se recomienda el uso
de un adaptador AC (vendido por separado) por encima del uso de pilas. Para los usuarios con
Windows 98, lea la seccion acerca de instalar la unidad USB necesaria antes de conectar la camara
a un ordenador (p. 44).

1 Inicie el ordenador.
¢ El ordenador debe encenderse antes de conectar la camara.

2 Inserte la tarjeta de memoria dentro de la camara.
* Confirme que la tarjeta corregida esta dentro de la camara. Para cambiar la tarjeta de
memoria mientras que la camara esta conectada a un ordenador, vea la pagina 48.

3 Una el enchufe mas pequefio del cable USB al puerto USB de la camara.
* Asegurese de que el enchufe esté unido firmemente.

4 Una el otro extremo del cable USB al puerto USB del ordenador.
¢ Asegurese de que el enchufe esté unido firmemente.
¢ La camara deberia conectarse directamente al puerto USB de la camara. Uniendo la camara a
un eje USB puede impedir que la cdmara funcione adecuadamente.

5 Gire el dial de modo a la posicién de reproduccién o a la posicion de grabar para iniciar la
conexion USB.
* “PC” se mostrara en el contador de tomas del panel de datos.

Cuando la camara esta conectada adecuadamente al ordenador aparecera el icono de la unidad.
Haciendo clic dos veces en el icono para acceder a la tarjeta de memoria de la camara; vea la pagi-
na 45. Si el ordenador no reconoce la camara, desconecte la camara y reinicie el ordenador. Repita
el proceso de conexion anterior.
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MODO PC

CONECTAR A WINDOWS 98 Y 98SE

La unidad solamente necesita instalarse una vez antes de la instalacion, si el sistema operativo
requiere el CD-ROM de Windows 98, insértelo dentro de la unidad de CD-ROM vy siga las instruc-
ciones que se acompafan en la pantalla. Para instalar la unidad de Windows 98, siga las instruc-
ciones de la secciéon de cémo conectar la camara al ordenador de la pagina 43.

Cuando la camara esta conectada al ordenador,
el sistema operativo detectara el nuevo aparato y
se abrira la ventana de afadir nuevo hardware.
Coloque el CD-ROM de la DIMAGE E203 en la

unidad de CD-ROM. Haga clic en “siguiente.”

Asistente para agregar nuevo hardware |

i Qug desea que haga Windows?

Asistente para agregar nuevo hardware

Este asistente busca nuewos controladores para:

MIMOLTA DiMAGE E203

Un controladar de dispositiva es un programa que hace
que el dispositiva de hardware funcione.

< prrde | Slguiente ) Cancelar I

recomiehdal.

Buzcar el mejor controlador para su dispositva, [Se

=

Elija la busqueda recomendada para
la unidad apropiada. Haga clic en

Mu:ustrar una lizta de todos log controladores en una  “Siguiente”

I TN | [y | gy pp

Asistente para agregar nuevo hardware

“Windows buscard nuevos controladores en la base de

< Alrds I Slgulanleel Cancelar |

datos de contraladares de su disco duro p eh lag
ubicaciones siguientes que seleccione. Haga clic en

Siguiente para iniciar la busqueda.

Elija buscar la unidad en la unidad de CD-
ROM. Haga clic en “Siguiente.”

Asistente para agregar nuevo hardware

Buzqueda del archiva de controlador para el dispositive:

MINOLTA DiMAGE E202

G:AMIMOLTAINF

Ubicacion del controlador:

I” Unidades de disquete

I Unidad de CD-ROM

U Zctualieaetnde Micrs -

< fifras I 5|gu|enle>J Cancelar |

El asistente de afiadir nuevo hardware confirmara

la posicién de la unidad. Haga clic en “Siguiente”

para instalar la unidad en el sistema.

* La letra que designa la unidad de CD-ROM
variara entre diferentes ordenadores.

<duss | Siguienie s

Cancelar |

Assstorde paa agegm mve hadwane

%o MINOLTA DMAGE E203

La ultima ventana confirmara que la unidad
se ha instalado. Haga clic en “Finalizar”
para cerrar el asistente de anadir nuevo
hardware.
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ORGANIZACION DE LA CARPETA DE LA TARJETA DE MEMORIA

La carpeta misc.contiene los ficheros de impresiéon DPOF
(p. 36).

Los nombres de ficheros de imagen
comienzan con “pict,” seguidos de un
numero de fichero de cuatro digitos, y
una extension jpg o avi.

Imagen fija

Los ultimos dos digitos del
nombre de la carpeta indican la | D PICT0001.JPG

camara que se uso para cap-
turar las imagenes; “07” indi
urar las imagenes; “0 dica Fragmento

una DIMAGE E203. 100MLTO7 de pelicula

PICT0002.AVI

Una vez que la cdmara se conecta al ordenador, puede accederse a los ficheros de imagen simple-
mente haciendo clic dos veces en los iconos. Pueden copiarse las imagenes arrastrando y soltando
el icono de fichero de imagen dentro de la posicién en el ordenador. Nunca cambie los nombres de
fichero de imagen de la tarjeta de memoria o guarde los datos de la tarjeta usando un ordenador;
puede dificultar el manejo de la camara y causar un mal funcionamiento. Nunca formatee la tarjeta
de memoria desde el ordenador; use siempre la camara para formatear la tarjeta.

El nimero del nombre del fichero de imagen puede que no se corresponda al numero de la toma de
la imagen. Puesto que las imagenes se suprimen en la camara, el contador de tomas se ajustara a
si mismo, para mostrar el numero de imagenes de la tarjeta de memoria y reasignara los nimeros
de las tomas en consonancia. Los nimeros de indice de los ficheros de imagen no cambiaran cuan-
do se suprima una imagen. Cuando se graba una nueva imagen, se le asignara un numero superior
al nimero mayor del indice de la carpeta. Los numeros de fichero pueden controlarse con la funcién
de memoria del numero de fichero del menu de instalacion (p. 40).

Cuando el numero indice del nombre del fichero de imagen excede de 9,999, se creara una nueva
carpeta con un nimero superior al del nimero mayor de la carpeta de la tarjeta de memoria: por
ejemplo, de 100MLT07 a 101MLTO7. Cuando se crea un fichero DPOF para pedir una impresion (p.
36), se abre automaticamente una carpeta misc. para el fichero.
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MODO PC

APAGADO AUTOMATICO (MODO PC)

Si la camara no recibe un comando de lectura o escritura en el plazo de treinta minutos, se apagara
para ahorrar energia. Cuando la cdmara se apaga, puede aparecer una advertencia de peligroso
retirada el aparato en el monitor del ordenador. Haga clic en “SI.” Ni la camara ni el ordenador se
dafaran en esta operacion.

Para volver a conectar la camara al ordenador es muy simple. Apague la camara con el dial de
modo. Restablezca la conexién USB girando el dial de modo de vuelta a la posicién de reproduccion
o a la de grabacion.

DESCONECTAR LA CAMARA DEL ORDENADOR

Nunca desconecte la
camara cuando esté
encendida la lampara de
acceso — los datos o la
tarjeta de memoria pueden
daharse permanentemente.

o
g
0
oo

MACINTOSH

Confirme que la lampara de acceso no esta encendida y entonces arrastre el icono de aparato de
almacenamiento masivo y tirelo a la basura.

Desconecte el cable USB.

* Si el cable USB se desconecta antes de realizar el primer paso, aparecera un mensaje de alerta.
Complete siempre el primer paso antes de desconectar el cable USB.

WINDOWS 98 Y 98SE

Confirme que la lampara de acceso no esta encendida. Apague la cdmara y entonces desconecte el
cable USB.
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WINDOWS ME 'Y WINDOWS 2000 PROFESSIONAL

Para desconectar la cdmara, haga clic una vez en el icono de hardware de desenchu-
far o expulsar situado en la barra de tareas. Se abrira una pequefa ventana indicando
que pare el aparato.

Stop USB Mass Storage Device - Drive(H:) \
QN> 9:52aM

Haga clic en la ventana
pequena para parar el aparato.
Aparecera la ventana de hard-
ware seguro de quitar. Haga clic
en “Aceptar.” Gire el dial de
modo a otra posicién y @I
entonces desconecte el cable
USB.

Es seguro retirar el hardware x|

@ Ahora se puede quitar con koda sequridad el dispositivo "USEMass Storage Devics" del sistema.

Cuando estan conectados mas de un aparato externo al ordenador, puede usarse la
ventana de desenchufar o expulsar hardware. Para desconectar la camara, haga clic
dos veces en el icono de desenchufar o expulsar hardware situado en la barra de tar-
eas para activar la ventana.

e Desconectar o retirar hardware 2lx|

Seleccione el dispositiva que desea desconectar o retirar v haga clic en
Detener. Cuando Windows le natifique que es sequro hacerla,
degconecte el dispositivo de su equipo.

Dispositivos de hardware:

Se mostraran los aparatos de hardware
que han de parar. Subraye el aparato
haciendo clic en él y después en
“Detener.”

'@ Detener un dispositivo de hardware 21

Confirme qué dispasitivos han de detenerse. Haga clic en Aceptar para continuar,

“windows intentara detener los siguientes dispositivos. Después de detenerlos se

pueden extraer con total sequridad piedades | Delene‘ J

%USEI Meass Storage Devce
Iolumen genérico - [F:)
CIMINOLTA DIMAGE CAMERA USB Device

tareas Cerrar |

Aparecera una pantalla de confirmacién para indicar los
aparatos que han de parar. Hacer clic en “Aceptar” parara

Aceptar | Cancelar el aparato.

Una tercera y ultima pantalla aparecera para indicar que la cdmara puede desconectarse de una
forma segura del ordenador. Apague la cdmara y entonces desconecte el cable USB.
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MODO PC

CAMBIAR LA TARJETA DE MEMORIA (MODO PC)

Tenga cuidado cuando cambie las tarjetas de memoria mientras que la camara esta unida al orde-
nador. Los datos pueden perderse o dafarse si la cdmara no se desconecta adecuadamente.

Confirme siempre que la lampara de acceso esté apagada antes de

retirar la tarjeta de memoria.

MACINTOSH

1. Pare la conexidon USB arrastrando el icono de la unidad a la basura (p. 46).

2. Apague la camara.

3. Cambie la tarjeta de memoria.

4. Gire el dial de modo a la posicién de reproduccion o de grabacién para restablecer
la conexién USB.

WINDOWS 98Y 98SE

1. Apague la camara.

2. Cambie la tarjeta de memoria.

3. Gire el dial de modo a las posiciones de reproduccion o de grabacion para restable-
cer la conexién USB.

WINDOWS ME 'Y 2000 PROFESSIONAL

1. Pare la conexidon USB usando la rutina desenchufar o expulsar hardware (p. 47).

2. Apague la camara.

3. Cambie la tarjeta de memoria.

4. Gire el dial de modo a la posicion de reproduccion o de grabacion para restablecer
la conexién USB.

—_— Historia de Minolta N

El 20 de Febrero de 1962, John Glenn fue el primer americano que estuvo en la 6rbita ter-
restre. A bordo de su nave espacial Friendship 7 la camara Hi-matic de Minolta grabé ese even-
to histdrico. El vuelo de 4 horas, 55 minutos, y 23 segundos de duracién, dio la vuelta a la Ol'bl-
ta de la Tierra tres veces a una velocidad de 28,000 kph (17,500
mph).

Mr. Glenn visité nuestra fabrica de camaras en Sakai, Japdn, el 24
de Mayo de 1963 para plantar una palmera en conmemoracion a
dicha ocasion. La palmera todavia esta en los jardines de la fabri-
ca y sobrepasa los ocho metros de altura (26ft).

¢Y la cdmara? No se perdié. Esta expusta en el
Museo de Nacional del Aire y el Espacio del Instituto
Smithsonian de Washington D.C. Este y otros objetos
del vuelo de la Friendship 7 Mercury, de John Glenn,
pueden encontrarse en la galeria 210, “Apollo en la
Luna”
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LOCALIZACION DE AVERIAS

La seccién cubre problemas menores con el manejo basico de la cdmara. Para problemas o dafos
mayores, o si un problema continua reapareciendo frecuentemente, contacte con una estacion de
servicio de Minolta de las numeradas en la contraportada de este manual.

Problema | Sintoma Causa Solucion
Las pilas estan agotadas. Reemplace las pilas (p. 10).
Reinserte las pilas cuidando de
No aparece Las pilas estan incorrecta- | que los terminales negativo y
nada en el mente insertadas. positivo estén correctamente ori-
panel de datos entados (p.10).
i ni en el moni-
La camarano | tor.
funciona El adaptador AC no esta Compruebe que el adaptador
conectado de forma ade- esta conectado a la camaray a
cuada. una toma eléctrica activa (p. 11).
“Err’ se mues- La lente encontr6 un Apague la camara y permita que
tra en el panel | obstaculo cuando se esta- | la lente se retraiga. Encienda de
de datos. ba extendiendo. nuevo la camara.

El obturador
no se liberara.

“0” se muestra
en el contador
de tomas.

La tarjeta de memoria esta
llena y es incapaz de
guardar una imagen en el
parametro de tamafno de
imagen de la camara.

Inserte una nueva tarjeta de
memoria (p. 12), borre algunas
imagenes (p. 32), o cambie el
parametro de tamafo de imagen
(p. 22).

“000” parpadea
en el contador

La tarjeta de memoria esta
llena e incapaz de guardar
la imagen en el pardmetro
de tamafio de la imagen

Inserte una nueva tarjeta de
memoria

(p. 12) o suprima algunas ima-
genes (p. 32).

Las fotografias
no son nitidas.

de tomas.
No hay tarjeta de memoria | Inserte una tarjeta de memoria
en la camara. (p.12).
Asegurese de que el objeto esté
El objeto estd demasiado dentro del rango de autoenfoque
i cerca. (p- 14) o use el modo de macro
La lampara (p. 18).
verde de
enfoque . i . ”
parpadea. Una situacién especial Use la funcion de bloqueo de

evita que enfoque el sis-
tema de autoenfoque

(p.15)

enfoque para enfocar un objeto a
la misma distancia que el objeto

(p. 15).

Las fotografias

se toman en el
interior o situa-
ciones de baja

luminosidad sin
flash.

Velocidades de obturador
bajo dan como resultado
imagenes borrosas cuando
la camara se sujeta con la
mano.

Use un tripode o el flash (p. 19).
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Problema

Causa

Solucidén

Cuando use el flash, las
fotografias estan demasiado
oscuras.

El objeto esta por encima
del rango de flash (p. 19).

Acérquese al objeto o ajuste la
camara a la cancelacion de flash
0 en el modo de paisaje

(p. 18).

Cuando fotografia en el exterior
por la noche, aparece una aureo-
la alrededor de fuentes brillantes
de luz.

La lente no esta limpia.

Use un pafio especial para lente
0 un panuelo para limpiar suave-
mente la superficie de la lente (p.
52).

Si la camara no funciona normalmente, apaguela, retire y reinserte las pilas, o desconecte y vuelva
a conectar el adaptador AC. Apague siempre la camara usando el dial de modo, en caso contrario la
tarjeta de memoria puede dafarse y los parametros de la camara reajustarse.

(verde)

Lampara de enfoque

Lampara de flash (roja)

Los LEDs situados préximos al visor, pueden
indicar el estado de la camara. Las adverten-

cias LED pueden acompaniarse de una sefal

de audio.

Estado | Senal
LED |audio
Parpa_ Advertencia AF. Una situacién especial evita que la camara
No enfoque (p. 15) o el objeto esta fuera del rango de autoen-
dear foque: 0.8m — .
Luz fija| No El foco esta bloqueado (p. 15).Puede tomarse la imagen.
Par Si Error del sistema. “Err” aparece en el panel de datos. Reajuste
: la camara encendiéndola y apagandola.
Par No Advertencia de vibracién de la camara (p. 20) indicando condi-
: ciones de baja luminosidad.
Luz fija| No El flash se esta cargando.
Par Si La tarjeta de memoria estd llena, dafada, no formateada, o
. protegida contra escritura (p. 7). No hay tarjeta en la camara.
Par. No Advertencia AF y advertencia de vibracion de la camara.
m Los datos se estan transfiriendo entre la camara y la tarjeta de
Luz fija| No | ireria
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CUIDADOY ALMACENAMIENTO

CUIDADO DE LA CAMARA

* No someta la camara a shock o impacto.

* Apague la camara cuando la transporte.

* Esta camara no esta hecha a prueba de agua ni de salpicaduras. Insertar o retirar las pilas o la
tarjeta de memoria, o manejar la con las manos himedas puede dafar la camara.

* Cuando se esta en la playa o cerca del agua, tenga cuidado de no exponer la camara al agua o a
la arena. Agua, arena, polvo o sal pueden dafar la camara.

* No deje la camara bajo la luz del sol directa. No apunte con las lentes al sol; dafiara el CCD.

LIMPIEZA

* Sila camara o la parte exterior de la lente esta sucia, frétela con un pafio suave, limpio y seco. Si
la camara o la lente entran en contacto con arena, sople las particulas sueltas. Frotar puede
arafar la superficie.

Para limpiar la superficie de la lente, sople cualquier resto de polvo o arena y después humedezca
un panuelo especial para lentes o un pafo suave con fluido limpiador para las lentes.

Nunca use disolventes organicos para limpiar la camara.

Nunca toque la superficie de la lente con los dedos.

ALMACENAMIENTO

* Guardela en un area fresca, seca y bien ventilada, lejos del polvo y de agentes quimicos. Si no la
usa por un tiempo, guarde la cdmara en un contenedor al vacio con un secante de gel de silicio.

* Retire las pilas y la tarjeta de memoria de la cdmara cuando no la use por un tiempo prolongado.

* No guarde la cdmara en un area con naftalina o bolas de la polilla.

» Durante largos periodos de almacenamiento, péngala a funcionar de vez en cuando. Cuando
saque la camara de su lugar de almacenamiento, compruebe que funciona antes de usarla.

TEMPERATURA'Y CONDICIONES DE USO

* Esta camara se ha disefado para usarla a temperaturas que van de 5°C a 40°C.

* Nunca deje la camara expuesta a temperaturas extremas, tales como el interior de un coche
aparcado al sol o expuesta a una humedad extrema.

¢ Cuando pase la camara de un ambiente frio a uno calido, coléquela en una bolsa de plastico
sellada para evitar que se forme condensacion. Deje que la camara alcance la temperatura
ambiente antes de sacarla de la bolsa.

CUIDADO DEL MONITOR LCD

¢ Aunque el monitor LCD esta fabricado usando una tecnologia de alta precision, ocasionalmente
pueden faltar puntos de color o brillantes en el monitor LCD.

No aplique presion en la superficie del monitor LCD; puede dafiarse permanentemente.

En un entorno frio, el monitor LCD puede oscurecerse temporalmente. Cuando la camara se
calienta, la muestra funcionara normalmente.

El monitor LCD puede reaccionar lentamente a bajas temperaturas u oscurecerse en un entorno
caliente. Cuando la camara alcanza la temperatura normal de funcionamiento, la muestra
funcionara normalmente.

Si hay huellas en la superficie del monitor LCD, frétela con un pafio suave, limpio y seco.

PILAS

* El rendimiento de las pilas disminuye con la temperatura. En ambientes frios, recomendamos tener
unas pilas extra en un ambiente calido, como por ejemplo dentro de su abrigo. Las pilas pueden
recobrar su energia cuando se calientan. Puesto que el rendimiento de las pilas Ni-MH se ven
menos afectadas por la temperatura, se recomienda su uso cuando dispare en entornos frios.

* Retire las pilas cuando no esté usando la camara durante un periodo de tiempo prolongado. Un
derrame del liquido de la pila puede dafar la recamara de las pilas.

* Ocasionalmente, cuando se usan pilas alcalinas, el indicador de condicién de la pila da una
advertencia falsa de pila baja, aunque haya suficiente capacidad de la pila. Continie usando la
camara; el indicador de pila baja desaparecera.

* Si las pilas se han agotado cuando se usaron en la cdmara, no las recargue incluso si el cambio
parecer recobrarse. Estas pilas interferiran con el normal funcionamiento de la camara.

52



ANTES DE EVENTOS U OCASIONES IMPORTANTES

* Compruebe el funcionamiento de la camara; haga fotografias de prueba y compre pilas extra.

* Minolta no se responsabiliza de ningin dafo o pérdida debidas a un mal funcionamiento del
equipo.

DERECHOS DE AUTOR

¢ Programas de TV, peliculas, cintas de video, fotografias y otros materiales pueden tener derechos
de autor. Una grabacion o duplicacion no autorizada de dicho material puede ser contraria a las
leyes de derechos de autor. Hacer fotografias de exhibiciones, representaciones, etc. esta
prohibida sin autorizacién y pueden infringir los derechos de autor. Las imagenes protegidas con
derechos de autor solamente pueden usarse bajo las disposiciones de las leyes de los derechos
de autor.

PREGUNTAS Y SERVICIO

» Si tiene preguntas acerca de su camara, contacte con su proveedor local o escriba al distribuidor
de Minolta de su area.

* Antes de enviar su camara a reparar, por favor, contacte con una Estacion de Servicio de Minolta.
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

CCD:

Numero de pixels efectivo:
Sensibilidad de Camara (1ISO):
Tasa:

Construccion de la lente:

Rango de apertura:

Longitud focal:
Rango de enfoque:

Sistema de autoenfoque:
Obturador:

Velocidades obturador:
Tiempo de reciclado
flash incorporado:

Visor:

Monitor LCD:

Medio de grabacion:
Formatos de fichero:

Idiomas del Menu:
Pilas:

Rendimiento pilas (grabacion):

Rendimiento pilas (reproduccion):

Fuente de energia externa:
Dimensiones:

Peso:

CCD de tipo 1/2.7 interlineas colores primarios con

un total de 2.1 millones de pixels.

2,0 millones (2056 X 1544)

ISO 100 equivalente.

4:3

7 elementos en 6 grupos, incluyendo dos elementos
asféricos de dos caras.

/2.8 — 5.6 (posicion gran angular), f/4.6 — 9.2 (posi-
cion telefoto)

5.4 — 16.2 mm (equivalente a 35mm: 35 — 105 mm)

0.8 m — infinito

0.25 — 0.8 m modo macro

Video AF

CCD con obturador electrénico y mecanico

1/2000 — 2s

7s (aprox.)

Visor de zoom éptico de imagen real.

TFT en color de baja temperatura de 1,5 pulgadas
Tarjetas de Memoria SD y MultiMediaCards

Exif 2.1 (JPEG), en movimiento JPEG (avi). DCF 1.0
y cumple DPOF

Japonés, Inglés, Aleman, y Francés

Una pila de litio CR-V3 o dos pilas alcalinas AA o
pilas Ni-MH

Numero aproximado de imagenes grabadas: 500
tomas Basada en los métodos estandares de prue-
ba de Minolta: pila de litio CR-V3, monitor LCD
encendido, tamafo de la imagen F, sin reproduccién
instantanea, y flash usado con el 50% de las tomas.
Tiempo aproximado de reproduccion continua: 300
min. Basado en los métodos de prueba estan-
dares de Minolta: pila de litio CR-V3.

Adaptador AC (AC-3)

101.5 (A) X 61.5 (A) X 40.0 (L) mm

(excluyendo sus protuberancias)

Aproximadamente 170g

(sin pilas ni tarjeta de memoria)

Las especificaciones estan basadas en la ultima informacién disponible en el momento de la impre-
sion y estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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ﬁueden encontrarse las marcas siguientes en el producto: \

equipos que causan interferencias. CE significa Conformité Européenne

Esta marca en su camara certifica que esta camara cumple con los
requerimientos de la EU (Unién Europea) concernientes a las normas de
(Conformidad Europea).

Esta marca certifica que esta cdmara cumple con los requerimientos
V@I concernientes a las normas de Japén que regulan los equipos que causan
interferencias.

Digital Camera: DIMAGE E203

C Tested To Complydd
With FCC Standards

FOR HOME OR OFFICE USE

.

Este aparato digital de Clase B cumple con la Canadian ICES-003.
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

no retire los nucleos de ferrita de los cables.

Este aparato cumple con la Parte 15 de las Normas FCC. Su
manejo esta sujeto a las dos condiciones siguientes: (1) Este
aparato no debe causar interferencia dafiina, y (2) el aparato
debe aceptar interferencia recibida, incluyendo la
interferencia un funcionamiento no deseado.

Probado por la Corporacion Minolta

101 Williams Drive, Ramsey, New Jersey 07446, U.S.A.

/

Apple, el logotipo de Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS, y el logotipo de Mac OS son las
marcas registradas de Apple Computer Inc. Microsoft y Windows son las marcas registradas de la
Microsoft Corporation. El nombre oficial de Windows® es Microsoft Windows Operating System.
Pentiumes una marca registrada de la Intel Corporation. Photolmpression es una marca registrada
de ArcSoft, Inc. Power PC es una marca de International Business Machines Corporation. QuickTime
es una marca usada bajo licencia. El logotipo SD es una marca. Todas las demas marcas son
propiedad de sus respectivos propietarios.
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