Nikon

Guia Nikon de fotografia digital

COOLRIX
4100
3200
=200

CAMARA DIGITAL

Cce



Informacion sobre las marcas

Apple, el logotipo de Apple, Macintosh, Mac OS, Power Macintosh, PowerBook y Quick
Time son marcas registradas de Apple Computer, Inc. Finder, Power Mac, iMac e iBook
son marcas de Apple Computer, Inc. Microsoft y Windows son marcas registradas de
Microsoft Corporation. Internet es una marca de Digital Equipment Corporation. Ado-
be y Acrobat son marcas registradas de Adobe Systems Inc. El logotipo de SD es una
marca de SD Card Association. PictBridge es una marca comercial. Los demas nombres
mencionados en este u otros manuales suministrados con el producto Nikon son mar-
cas comerciales o registradas de sus respectivos propietarios.



Seguridad

Para evitar estropear el producto Nikon o lesionar a otras personas o a usted mismo,
lea todas estas instrucciones de seguridad antes de utilizar el equipo y guardelas en
un lugar donde todas las personas que utilicen el producto puedan leerlas.

Las consecuencias que pueden derivarse de un incumplimiento de las precaucio-
nes sefialadas en este apartado se indican con el simbolo siguiente:

A\

ADVERTENCIAS

Este simbolo indica una advertencia: informacion que debe leer antes de utili-
zar el producto Nikon para evitar posibles dafios.

En caso de funcionamiento

defectuoso apague inmediata-
mente el equipo

Si observa que sale humo del equipo
o del adaptador de CA (disponible
por separado) o que desprenden un
olor extrafio, desconecte el adapta-
dor de CA o retire las pilas inmedia-
tamente con mucho cuidado de no
quemarse. Si sigue utilizando el
equipo, corre el riesgo de sufrir
danos. Una vez retiradas las pilas,
lleve el equipo a un servicio técnico
autorizado Nikon para su revisién.

No utilice el equipo si hay gas
inflamable

No utilice aparatos electrénicos si
hay gas inflamable, ya que podria
producirse una explosion o un
incendio.

Tenga cuidado al utilizar la

correa de la cdmara

No cologue nunca la correa alrede-
dor del cuello de un nifo.

AN

No desmonte el equipo

La manipulacion de las piezas internas
del producto podria provocar dafios.
En caso de funcionamiento defec-
tuoso, sélo un técnico cualificado debe
reparar el producto. Si a causa de un
golpe u otro accidente el equipo se
rompe y queda abierto, retire las pilas
o el adaptador de CA y lleve el pro-
ducto a un servicio técnico autorizado
Nikon para su revision.

Tome precauciones al manipular
las pilas

Las pilas podrian tener fugas o explotar
si se manipulan inadecuadamente.
Respete las siguientes medidas de
seguridad cuando manipule las pilas
que se utilizan con este producto:

e Antes de cambiar las pilas, apague la
cdmara y compruebe que la luz de
encendido estd apagada. Si utiliza un
adaptador de CA, asegurese de que no
esté enchufado.

Use un par de pilas recargables
Nikon EN-MH1 NiMH, una pila de
litio CRV3, dos pilas de niquel-man-
ganeso ZR6 (AA), pilas alcalinas LR6
(AA) o dos pilas de litio FR6/L91
(AA). No use otros tipos de pila. No
mezcle pilas de tipos diferentes.
Cuando coloque las pilas, no
intente meterlas al revés.

¢ No cortocircuite ni desmonte las pilas.
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* No exponga las pilas a las llamas ni
a calor excesivo.
* No sumerja las pilas ni las exponga
al agua.
No las transporte ni las guarde
junto a objetos metdlicos como
collares u horquillas para el pelo.
Las pilas suelen presentar fugas
cuando estan totalmente descarga-
das. Para evitar que el producto
sufra dafos, saque siempre las pilas
cuando estén descargadas.
Cuando no se utiliza la bateria,
coloque la tapa del terminal y guéar-
dela en un lugar fresco.
Inmediatamente después de usar-
las, o cuando el producto lleva
mucho tiempo funcionando con
las pilas, éstas pueden calentarse.
Antes de retirarlas, apague la
camara y deje que se enfrien.
Deje de utilizar las pilas si percibe
cualquier cambio en las mismas,
como decoloracion o deformacion.

Utilice cables adecuados

Cuando conecte cables a los conec-
tores de entrada o de salida, utilice
Unicamente los cables suministra-
dos o vendidos por Nikon con ese
fin, para cumplir asi las regulacio-
nes del producto.

Mantener fuera del alcance de
los nifos

Se debe tener especial cuidado para
evitar que los ninos se metan en la
boca las pilas u otras piezas peque-
fas.

Al retirar las tarjetas de memoria

La tarjeta de memoria puede calentarse
durante su utilizacion. Tenga cuidado al
retirarla de la cdmara.

VAN

VAN

VAN

CD-ROM

Los CD-ROM que contienen el soft-
ware y los manuales no deben utili-
zarse en equipos reproductores de
CD de audio. La utilizacién de los
CD-ROM en un reproductor de CD
de audio puede provocar pérdidas
auditivas o dafos en el equipo.

Precauciones al utilizar el flash

La utilizacion del flash cerca de los
ojos del sujeto puede provocar pro-
blemas de vision temporales. Se
debe poner especial cuidado al
fotografiar nifios, de modo que el
flash nunca esté a menos de un
metro de distancia.

Evite el contacto con el cristal
liquido

Si la pantalla se rompe, tenga cui-
dado de no hacerse dafio con los
cristales rotos y evite que el cristal
liquido de la pantalla entre en con-
tacto con la piel o se introduzca en
los ojos o la boca.



Precauciones

Para disfrutar durante mucho tiempo de la cdmara Nikon que acaba de adquirir,
tome las siguientes precauciones al guardarla y utilizarla:

%

V]

Mantener en un lugar seco

Este producto podria dafarse si se
sumerge en agua o si se expone a
niveles de humedad elevados.

Manipule delicadamente el obje-
tivo y todas las piezas moviles

No fuerce el objetivo o la tapa del
objetivo, el conector, la ranura para
tarjetas ni el compartimento de las
pilas. Estas piezas son especialmente
sensibles y pueden sufrir dafos.

Apagar la camara antes de reti-
rar o desconectar la fuente de
alimentacion

No desconecte la cdmara ni retire las
pilas mientras el equipo esta encen-
dido o mientras se estan grabando o
eliminando imagenes de la memo-
ria. Si se apaga la cdmara en estas
circunstancias, se pueden perder
datos o dafiarse los circuitos inter-
nos o la memoria. Para evitar que la
alimentacion se interrumpa acciden-
talmente, no transporte la cadmara
de un sitio a otro con el adaptador
de CA (disponible por separado)
conectado.

Evite los golpes

El producto podria no funcionar
adecuadamente si se somete a gol-
pes o vibraciones fuertes.

%

%

Mantenga la camara alejada de
campos magnéticos potentes

No utilice ni guarde la cdmara cerca
de aparatos que generen radiacio-
nes electromagnéticas o campos
magnéticos potentes. Las cargas
estaticas potentes o los campos
magnéticos emitidos por aparatos
como las radios pueden provocar
interferencias en la pantalla, danar
los datos guardados en la tarjeta de
memoria o afectar a los circuitos
internos de la cdmara.

Evitar los cambios bruscos de
temperatura

Los cambios bruscos de temperatura
gue se producen, por ejemplo,
cuando se entra o se sale de un edi-
ficio con calefaccion en un dia frio,
pueden provocar condensacion den-
tro de la cdmara. Para evitar la con-
densacion, se debe colocar el equipo
en un estuche o en una bolsa de
plastico antes de exponerlo a cam-
bios bruscos de temperatura.

No apunte el objetivo a fuentes
de luz fuertes por extensos
periodos de tiempo

Evite apuntar el objetivo al Sol o a
otra fuerte fuente de luz por perio-
dos prolongados cuando use o
guarde la cdmara. La luz intensa
puede causar un deterioro del sen-
sor de imagen CCD, produciendo un
efecto de difuminado blanco en las
fotografias.

ifi
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Avisos

* No esta permitido reproducir, transmitir,
transcribir, guardar en un sistema de recu-
peracién ni traducir a cualquier idioma de
cualquier forma y por cualquier medio
ninguna parte de los manuales suminis-
trados con este producto sin la previa
autorizacion por escrito de Nikon.

¢ Nikon se reserva el derecho de cambiar
las especificaciones del hardware o el
software descritas en estos manuales en
cualquier momento y sin previo aviso.

Aviso para los clientes de EE.UU.

* Nikon no se hara responsable de los
dafios derivados del uso de este pro-
ducto.

e Aunque se ha hecho todo lo posible
para asegurar que la informacion reco-
gida en estos manuales sea precisa y
completa, en caso de encontrar algun
error u omisién, rogamos lo comuni-
que al representante Nikon de su zona
(las direcciones se suministran por
separado).

Declaracion de interferencias con radiofrecuencias de la Comisién Federal de Comunicaciones (FCC)

Este equipo ha sido probado y es conforme con los
limites establecidos para los aparatos digitales de
la clase B, segun el apartado 15 de las normas de
la FCC. Estos limites se han establecido para pro-
porcionar una proteccién razonable contra interfe-
rencias peligrosas en instalaciones residenciales.
Este equipo genera, utiliza y puede emitir radiofre-
cuenciasy, sino se instalay utiliza como indican las
instrucciones, puede causar interferencias con las
comunicaciones por radio. Sin embargo, no se
puede garantizar que no se produzcan interferen-
cias en una instalacién en concreto. Si este aparato
causa interferencias en la recepcion de la television
o la radio, lo que puede comprobarse encendien-
do y apagando el equipo, se ruega al usuario que
intente corregir las interferencias tomando una o
varias de las siguientes medidas:
e Reorientar o colocar en otro lugar la antena
de recepcion.
e Aumentar la separacion entre el equipo y el
aparato receptor.
e Conectar el equipo a una toma de un circuito
diferente al que esta conectado el aparato
receptor.

Nikon E4100/E3200/E2200
C Tested To Comply
With FCC Standards
FOR HOME OR OFFICE USE

e Consultar al distribuidor o a un técnico expe-
rimentado de television / radio.

ADVERTENCIAS

Modificaciones

La FCC exige que se notifique al usuario que
cualquier cambio o modificacién realizados en
este aparato que no hayan sido aprobados ex-
presamente por Nikon Corporation podria inva-
lidar el derecho del usuario a utilizar el equipo.

Cables de interfaz

Con este equipo, utilice los cables de interfaz
vendidos o suministrados por Nikon para este
equipo. El uso de otros cables de interfaz podria
hacer sobrepasar los limites del apartado 15 de
la clase B de las normas de la FCC.

Aviso para los clientes del Estado de California
ADVERTENCIA: Al manejar el cable de este producto, el usuario queda expuesto al plomo, sus-
tancia quimica que segun el Estado de California provoca defectos de nacimiento u otros dafios
reproductivos. Lavese las manos después de tocar el cable.

Nikon Inc.,

1300 Walt Whitman Road, Melville, Nueva York

11747-3064, EE.UU.
Tel.: 631-547-4200
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Aviso para los clientes de Canada

AVISO
Este aparato digital de la clase B cumple los
requisitos del reglamento canadiense so-

ATTENTION
Cet appareil numérique de la classe B res-
pecte toutes les exigences du Reglement

bre equipos que provocan interferencias. sur le matériel brouilleur du Canada.
Aviso sobre la prohibicién de realizar copias o reproducciones

Tenga en cuenta que el simple hecho de poseer material que haya sido copiado
o reproducido digitalmente por medio de un escaner, una cdmara digital u otro

aparato es susceptible de ser sancionado por la ley.

¢ Articulos cuya copia o reproduc-
cién esta prohibida por la ley
No se pueden copiar ni reproducir bille-
tes, monedas, valores, bonos del estado
0 bonos de autoridades locales, ni aun-
que dichas copias o reproducciones lle-
ven estampada la palabra “Copia“.
Estd prohibida la copia o reproduc-
cién de billetes, monedas o valores
que estén en circulacion en otro pais.
Salvo obtencion de una autorizacién
previa del gobierno, estd prohibida la
copia o reproduccién de sellos o pos-
tales sin usar emitidos por el gobierno.
Estd prohibida la copia o reproduc-
cién de sellos emitidos por el
gobierno, asi como de documentos
legales certificados.

¢ Limitaciones sobre cierto tipo de
copias y reproducciones
Las autoridades establecen ciertas limita-
ciones sobre la copia o reproduccién de
titulos emitidos por empresas privadas
(acciones, letras de cambio, cheques,
certificados de regalo, etc.), bonos de
transporte o billetes, excepto cuando se
necesita un minimo de copias para el
uso profesional de una empresa.
Tampoco se pueden copiar ni reproducir
pasaportes emitidos por el gobierno, ni
licencias emitidas por organismos publi-
€Os 0 grupos privados, ni carnés de iden-
tidad, pases o cheques de restaurante.

¢ Cumplimiento del copyright

La copia o reproduccién de trabajos
creativos  protegidos por  copyright,
como libros, musica, pinturas, grabados,
mapas, dibujos, peliculas y fotografias,
estd regulada por leyes de copyright
nacionales e internacionales. No utilice
este producto para hacer copias ilegales
o infringir las leyes de copyright.
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Antes de hacer fotografias importantes

Antes de hacer fotografias en acontecimientos importantes (por ejemplo, en bo-
das o cuando se vaya de viaje), haga unos disparos de prueba para asegurarse de
que la camara funciona bien. Nikon no se hara responsable de los dafios o pér-
dida de ingresos que pueda ocasionar el mal funcionamiento del producto.

Utilice inicamente accesorios electronicos de la marca Nikon

Esta cdmara digital COOLPIX de Nikon ha sido disefiada segun las normas mas
exigentes e incorpora una compleja serie de circuitos electronicos. Sélo los acce-
sorios electronicos Nikon (incluidos los cargadores de pilas, las pilas y los adapta-
dores de CA) aprobados para su uso especifico con esta camara digital han sido
disefiados y probados para cumplir los requisitos operativos y de seguridad de es-
tos circuitos electrénicos.

EL USO DE ACCESORIOS ELECTRONICOS QUE NO SEAN NIKON PODRIA DANAR LA CAMARA Y
ANULAR LA GARANTIA DE NIKON.

Si desea mas informacion sobre los accesorios de la marca Nikon, péngase en
contacto con el distribuidor autorizado Nikon de su zona.

LED de iluminador auxiliar de AF

El diodo emisor de luz (LED) usado en la luz de
ayuda al enfoque se adapta al siguiente estan-
dar IEC: CLASS 1 LED PRODUCT

IEC60825-1 Edition 1.272901

Normas de diseno de los sistemas de archivo en camaras (DCF)

Esta cdmara cumple las Normas de disefio de los sistemas de archivo en cdmaras
(DCF), una norma ampliamente utilizada en el sector de las cdmaras digitales para
garantizar la compatibilidad entre las distintas marcas de cdmaras.

Exif version 2.2

Esta cdmara es compatible con Exif (Exchangeable Image File Format for Digital
Still Cameras: Formato de archivo de imagenes intercambiable para cdmaras fo-
togréficas digitales) version 2,2, una norma que permite utilizar los datos guar-
dados con las imagenes para obtener una reproduccién del color éptima cuando
las fotografias se imprimen en impresoras compatibles con Exif.

vi
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Introduccion

Gracias por adquirir la cdmara digital COOLPIX4100 (E4100)/COOLPIX3200 (E3200)/
COOLPIX2200 (E2200) de Nikon. Este manual ha sido concebido para ayudarle a
disfrutar de la fotografia con su nueva camara digital Nikon; léalo atentamente y
téngalo a mano cuando vaya a utilizar la cdmara.

Para facilitarle la busqueda de la informacién que desea, se han utilizado los si-
guientes simbolos y convenciones:

Este simbolo indica una adver- Este simbolo indica un con-

tencia: informaciéon que debe- sejo: informacion adicional
m ria leer antes de utilizar la que podria serle util al utilizar

camara para no estropearla. la cdmara.

Este simbolo indica una obser- Este simbolo indica que en

vacion: informacion que se ww, Otro apartado del manual o en
recomienda leer antes de utili- \8 |3 Guia de inicio rapido dis-

zar la camara. pone de mas informacion.

Memoria interna y tarjeta de memoria SD

Esta cdmara utiliza tanto una memoria interna como una tarjeta de memoria SD
para almacenar las fotografias. Si coloca una tarjeta dentro de la cdmara, las fo-
tografias se grabaran automéaticamente en la tarjeta en vez de en la memoria. Si
desea grabar, ver o borrar las fotografias de la memoria o formatearla, retire pri-
mero la tarjeta.

Formacion continua

Como parte del compromiso de “Formacién continua” de Nikon para proporcionar conocimientos

y asistencia técnica sobre los productos, en los siguientes sitios web encontrara informacion actua-

lizada de forma regular:

e Para usuarios en EE.UU.: http.//www.nikonusa.com/

e Para usuarios en Europa: http://www.europe-nikon.com/support

e Para usuarios en Asia, Oceania, Oriente Medio y Africa: http://www.nikon-asia.com/

Visite estos sitios web para estar al dia sobre los productos, consejos, respuestas a las pre-

guntas mas frecuentes y asesoramiento general sobre la fotografia y la edicién de imégenes

digitales. También puede pedir informacién adicional al representante Nikon de su zona.

Consulte la siguiente péagina para encontrar informacion sobre los contactos:
http://nikonimaging.com/
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Partes de la camara

Interruptor principal

(o 12)

Luz de encendido (¥ 12)
Disparador (8 7)

Micréfono
(solo en la

Altavoz
(s6lo en la E4100/E3200)
Flash incorporado (&8 24)

Visor (&8 18)

/ Luz del dispara-

dor automético

E4100/E3200
) / (M8 26)luz dere-
duccién de ojos

Ojal para la co-
rrea de la cdmara

Tapa de la ranura
para tarjeta de
memoria (3 10)

Tapa del conector de alimentaciéon
para el adaptador de CA

Como colocar la correa de la camara

r0jos (solo en la
E4100/E3200)
(B 24)
iluminador
auxiliar de AF
(séloenla
E4100/E3200)
(M8 vi, 25, 106)

Objetivo (B8 18)




Partes de la cdmara

Dial de modo (B 6)  Botones de zoom (E/R ) (&8 18)

Boton MENU (B 61)
A Multiselector(%/
O/ (B 7)

@NE’R\\\\ Botén @ (borrar)

= (M 22, 23)

'@>1<11§L\

Luz roja (%) (B 20)

Luz verde (AF) \
(% 20) g
\(

Visor (B 18) /‘

— Boton [»]
(reproduccién)
(. 22,23)
Pantalla /
(B 5, 18) Tapa del comparti-

mento de las pilas
. CE
» Pestillo de la B
Conexion tapa del

para tripode  compartimento

Tapa del conector de (B 25, 26) de las pilas (%8 8)

interfaz(X 44, 46)

Tapa del conector de
interfaz

Conector USB (M8 46)
Conector de salida de audio/
video (AV) (s6lo en la E4100/
E3200) (8 44)

Conector de salida de video
(s6lo en la E2200) (& 44)
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2—MEL

La pantalla

Disparo

Modo Disparo . . ............ 16
AE-LN 38
Indicador de enfoque. .. ... ... 20
Indicador de zoom? .. .. ... ... 18
Indicador de la carga de las pila® . . . 12

Indicador de memoria interna/

de tarjeta de memoria .. .. .. .. 16
Simbolo de temblor de la camara® . . 25
Huso horario .. ............. 84
Simbolo de “fecha no ajustada”®. . . 14

10 Indicador de disparador

automatico. . ........... ... 26

Indicador de impresion de fecha. . . . 87

Aparece cuando se hacen fotografias con el
Asistente Panorama

Aparece cuando se presionan los botones de
zoom.

Aparece cuando estan agotandose las pilas.
Aparece con velocidades de obturacién lentas
para avisar de que la fotografia podria salir
borrosa.

N

B w

12

13

14
15
16

17

18
19
20
21
22

vl

(o)}

Contador de fecha/numero de
fecha almacenada . ........... 88

NUmero de exposiciones restantes/

duracion de pelicula ... .16, 17, 56
Modo de flash. . ............. 24
Modo deimagen............. 63
Compensacion de la

eXpoSICION. . . . ... 67
Indicador del aumento de
sensibilidad® ... ... ... ... 25
Modo de disparo continuo . . . . . 68
Selector del mejor disparo (BSS). . . . . 69
Balance de blancos .. ......... 65
Opciones del color . .......... 70

Modo Primeros planos macro . . .27

Aparece cuando no se ha ajustado el reloj de
la cdmara.

Indica que la cdmara ha aumentado automa-
ticamente la sensibilidad.



La pantalla

Reproduccion
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&
1 Carpetaactual .............. 23 8 Numero del fotograma actual/ o
2 Numeroy tipo de archivo. . . . .. 23 numero total de fotogramas/ é
3 Indicador de memoria interna/ duracién de pelicula. . ... .. 23, 60 o
de tarjeta de memoria ... ... .. 16 9 Indicador de reproduccién 2
4 Indicador de la carga de las pilas’ . . . 12 depelicula................. 60
5 Indicador del volumen® .. .. ... 60 10 Simbolo de nota devoz? . ... .. 43
6 Guia de grabacion de 11 Mododeimagen............ 63
notasdevozZ . .............. 43 12 Indicador de pelicula ......... 57
7 Guia de reproduccion de 13 Simbolo de proteger ......... 75
notas devoz?. ... ........... 43 14 Simbolo de orden de impresién . . . 48
15 Simbolo de transferencia . . . . .. 76
1 Aparece cuando estan agotandose las pilas 16 Hora de grabacién......... 14-15
2 S0loen la E4100/E3200. 17 Fecha de grabacion ........ 14-15

@ Control de la pantalla

Para ocultar o mostrar los indicadores en la pantalla, seleccione la opcion Configuracion del
monitor del ment Configuracion. (88 86)

5AUTO ( 19)
En la pantalla aparecen los
ajustes utilizados en ese  solo la imagen que se la cuadricula de en-
momentoy laimagenque  ve a través del objetivo  cuadre

se ve a través del objetivo

La pantalla se apaga mientras el flash se esta recargando (& 20).

En la pantalla aparece  Pantalla apagada
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El dial de modo

El dial de modo permite seleccionar uno de los siete modos de disparo o el modo Configu-
racion. Elija el modo de disparo que més se adapte a las condiciones fotograficas.

modo.

*® Pelicula (I 56-59)
Seleccione uno de los tres tipos de
pelicula. Se pueden crear peliculas
con sonido (E4100/E3200) o sin
sonido (E2200).

SETUP Configuracion (X9 82)

Seleccione este modo para acceder
al menu Configuracién, en el que se
pueden llevar a cabo operaciones
como el ajuste del reloj de la cdmara
y el ajuste del brillo de la pantalla.

Para hacer la seleccion, sitte el simbolo del modo que de-
sea alineado con la marca “®" que hay junto al dial de

-
<) Automatico (X 16)

Seleccione este modo para hacer
fotografias. Escoja uno de los seis
menus de disparo disponibles para
lograr el efecto deseado.

-
Escenas (B 28, 34)

Seleccione una de las once “esce-
nas” segun el sujeto o las condicio-
nes fotograficas y deje que la
camara haga el resto.

[i Asistente para retratos
Asistente para paisajes
<X Asistente para deportes
Bsi Asistente para retrato nocturno

El asistente de encuadre se utiliza para

facilitar el encuadre de las imagenes

segun el tipo de sujeto (B8 28-33).
S J




Navegar por los menus

El multiselector se utiliza para navegar por los menus de la camara.

Presionar el centro
(@) para hacer la se-
leccién.

[Mover el cursor hacia arriba J

Visualizar el subme-
nu, mover el cursor a
la derecha o hacer la
seleccion.

Cancelar y volver al menu anterior,
o mover el cursor a la izquierda

[ Mover el cursor hacia abajo ]

El disparador

La cdmara dispone de un disparador de dos fases. Cuando el disparador se pre-
siona hasta la mitad de su recorrido, la cdmara ajusta el enfoque y la exposicion.
Cuando finaliza la operacion de enfoque, se enciende la luz verde (AF) que hay
junto al visor. El enfoque y la exposicion permaneceran bloqueados mientras se
mantenga presionado el disparador hasta la mitad del recorrido. Para hacer la fo-
tografia, presione el disparador a fondo.

Jezadwd op sajuy
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Primeros pasos

Introducir las pilas

La camara funciona con:

¢ Dos pilas LR6 (AA) alcalinas (x2), o

¢ Dos pilas EN-MH?1 de hidruro de niquel (NiMH) recargables (x2), o
¢ Dos pilas ZR6 (AA) de niguel-manganeso (x2), o

 Dos pilas FR6/L91 de litio (AA) (x2), o

e Una pila CRV3 de litio (x1)

1 Abra la tapa del compartimento de las

= pilas
5‘2%\-%"/\ ¢ Presionando el pestillo del compartimento de

las pilas ([usH); ®), deslice la tapa hacia afuera
(@).

Introduzca las pilas

¢ Introduzca las pilas como indica la etiqueta
gue hay dentro del compartimento.

3 Cierre la tapa del compartimento de
las pilas

o Cierre la tapa del compartimento de las pilas
(®) y deslicela para bloquearla (@). Asegurese
de que la tapa esta completamente blogueada.

N

m [IMPORTANTE] Tipo de pilas

Para mejorar el rendimiento de la cdmara, seleccione en el menu Configuracién el tipo de pilas que
haya instaladas en la camara en ese momento. La opcién por defecto es el tipo de pilas incluidas
(E4100), o bien alcalinas (E3200/E2200). Si se utiliza cualquier otro tipo de pila, encienda la cdmara
y cambie el ajuste (B 96).

8



Introducir las pilas

m Cambiar las pilas

Apague la cdmara y asegurese de que la luz de encendido esté apagada antes de retirar o introdu-
cir las pilas.

m Lea las advertencias sobre las pilas

Lea todas las advertencias y siga las instrucciones suministradas por el fabricante de las
pilas.

m Pilas deterioradas

No pueden utilizarse las siguientes pilas: - —
e Las que presenten un aislamiento agrietado o deteriorado. @ @ -
Si se utilizan pilas con un aislamiento defectuoso, podrian
® €]
Cla

producirse fugas, recalentamiento o rotura. Tenga presen-
te que las pilas nuevas también podrian presentar un aisla-
miento defectuoso debido a un defecto de fabricacion.

e Las que solo tienen aislamiento en los laterales y no en la
zona que rodea el terminal negativo.

@
e Las que tienen el terminal negativo plano. No utilice estas
pilas aunque la zona que rodea el terminal negativo esté © ©
debidamente aislada.
® @

m Pilas alcalinas

El rendimiento de las pilas alcalinas puede variar de forma significativa dependiendo del fabricante.
Elija una marca fiable.

Pilas EN-MH1

Cargue las pilas EN-MH1 con el cargador de pilas MH-71 antes de utilizarlas por primera vez. Cargue
cada par de pilas siempre al mismo tiempo, no las cargue por separado ni mezcle pilas con diferente car-
ga. Tenga en cuenta que las pilas EN-MH1 se descargan rapidamente poco tiempo después de comprar-
las o tras un periodo prolongado de inactividad. Esto es normal y las pilas retendran una carga mayor
después de haberlas utilizado y recargado varias veces. Si desea mas informacién sobre como cargar las
pilas, consulte la documentacién suministrada con el cargador MH-71.

Fuentes de alimentacion alternativas
%)

e Para alimentar la cdmara de forma continua durante sesiones prolongadas, utilice un
adaptador de CA EH-62B (8 97). No utilice bajo ningun concepto otro modelo de
adaptador de CA o un adaptador de otro fabricante. Si no respeta esta medida de
seguridad, la cdmara podria calentarse o sufrir danos.

e Se recomienda comprar pilas de litio CRV3 como fuente de alimentacion de reserva.

sosed sosawiid
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Introducir la tarjeta de memoria

Las fotografias pueden almacenarse en la memoria interna de la cdmara (aproxi-
madamente 14,5 MB) o en una tarjeta de memoria Secure Digital (SD). Si no se in-
troduce ninguna tarjeta de memoria en la cdmara, las fotografias se grabaran en
la memoria, y si la cdmara contiene una tarjeta de memoria, entonces las fotogra-
fias se almacenaran en ella de forma automatica.

Para almacenar las fotografias en la memoria interna, retire la tarjeta de memoria.

0 _on/
5= OFF

\_
(o) .

Intr

en esta
direccion

oducir

Terminales

Parte
frontal
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1 Compruebe que la cdmara esta apa-
gada

¢ | a luz de encendido debe estar apagada.

Abra la tapa de la ranura para tarjeta
de memoria

Introduzca la tarjeta de memoria

¢ Introduzca la tarjeta de memoria en la direc-
cién de la flecha. Introduzcala recta, sin do-
blarla.

m Introducir una tarjeta de memoria
]

Introduzca primero los terminales de la tarjeta de memo-

ria.

Si se introduce la tarjeta de memoria al revés o por el lado

contrario, se podria danar la cdmara o la tarjeta. Asegure-

se de que la tarjeta esta orientada correctamente.

4 Cierre la tapa de la ranura para la tar-
jeta de memoria



Introducir la tarjeta de memoria

Formateo de las tarjetas de memoria

Las tarjetas de memoria deben formatearse antes de utilizarlas por primera vez. Si desea mas infor-
macién sobre el formateo de tarjetas de memoria, consulte “El ment Configuracién: formateo de
la memoria o de la tarjeta” (8§ 93).

Sacar la tarjeta de memoria

Cuando la cdmara estd apagada puede sacarse la tarjeta sin que
se produzca ninguna pérdida de datos. Para sacar la tarjeta de
memoria, apague la cdmara y compruebe que el indicador de en-
cendido esté apagado. No abra la tapa de la ranura de la tar-
jeta de memoria mientras el indicador de encendido esté
iluminado. Abra la tapa de la ranura de la tarjeta de memoria y
presione la tarjeta de memoria para que salga parcialmente y lue-
go acabe de sacarla con la mano.

Tarjetas de memoria

e Utilice solamente tarjetas de memoria Secure Digital (SD).

¢ No la desmonte ni la modifique.

* No la deje caer ni la doble ni la exponga al agua o a sacudidas bruscas.

* No toque los terminales de metal con los dedos ni con objetos de metal.

¢ No pegue etiquetas o adhesivos en la tarjeta de memoria.

¢ No la deje al sol en un vehiculo cerrado ni en otros lugares expuestos a altas temperaturas.
* No las exponga a elevados niveles de humedad ni a gases corrosivos.

El interruptor de proteccién contra escritura

Las tarjetas SD disponen de un interruptor de proteccion contra escritura para evitar la pérdida ac-
cidental de datos. Cuando el interruptor esta en la posicién de “bloqueo”, no se pueden guardar,
borrar ni editar las fotografias y la tarjeta no puede ser formateada. No bloquee la tarjeta cuando
vaya a hacer, borrar o editar fotografias.

Interruptor de proteccién contra

escritura

Cuando la tarjeta estd bloqueada, la
imagenes pueden reproducirse pero no
pueden grabarse, borrarse, editarse, o
transferirse usando el boton @ (¥\A)
de la cdmara.

11
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Comprobar la carga de las pilas

|v
/ I/\

El botén [»]

También puede encenderse la camara presionando el boton [»] durante aproximadamente un se-
gundo. Apareceré en la pantalla la fotografia mas reciente (8§ 22).

12

1

2

Encienda la camara

® Presione el interruptor principal. Se iluminara
la luz de encendido. Gire el dial de modo y
ajustelo a una posicion distinta a SETUP.

Compruebe en la pantalla el nivel de
carga de las pilas

o Al encender la cdmara por primera vez, apare-
cerad un cuadro de dialogo para seleccionar el
idioma. Seleccione el idioma deseado y presio-
ne el centro del multiselector. Consulte “Prime-
ros pasos:Configuracion basica” (M8 14).

* Antes de comprobar el nivel de carga de las pi-
las, seleccione la opcion de Tipo de pila apro-
piada en el menu Configuracion (B9 96).

Aparece Significado

Ningun Las pilas estan totalmente carga-
simbolo das.

— La pila se esta agotando.

JATENCION! | Las pilas estan agotadas. Cam-
BATERIA bielas por unas totalmente car-
AGOTADA | gadas.

Las luces roja (%) y verde (AF) parpadearan cuando
aparezca el aviso “BATERIA AGOTADA".




Comprobar la carga de las pilas

Apagar la camara

Para apagar la cdmara cuando la luz de encendido esta iluminada, presione el interruptor principal.
No retire las pilas ni desconecte el adaptador de CA EH-62B hasta que se haya apagado la luz de en-
cendido.

La luz de encendido

Cuando la luz de encendido esta La camara esta
Encendida Encendida
Parpadeando En el modo Reposo
Apagada Apagada

Desconexion automatica (modo Reposo)

Si no se efectdia ninguna operacién durante un minuto (ajuste por defecto), la pantalla se apagara
automaticamente y la cdmara entrara en el modo Reposo para reducir el consumo de pilas. Cuando
la cdmara esta en el modo Reposo, la luz de encendido parpadea. Si no se efecttia ninguna opera-
cion durante tres minutos después de que la cdmara entre en el modo Reposo, la cémaray la luz de
encendido se apagaran automaticamente. La cdmara se reactiva desde el modo Reposo cuando:

e Se presiona el interruptor principal.

e Se presiona el disparador hasta la mitad de su recorrido.

e Se presiona el boton [»] para ver la ultima fotografia realizada.

e Se presiona el boton MENU para acceder al ment del modo utilizado en ese momento.
e Se gira el dial de modo para seleccionar otro modo.

Con la opcion Desconexién aut. del menu Configuracion (B8 92) se puede cambiar el tiem-
po que ha de transcurrir para que la cdmara entre en el modo Reposo. Sin embargo, si esta
visible un menu del menu Configuracién, la pantalla se apagara después de tres minutos, y
cuando las fotografias se estan mostrando en un pase de diapositivas ininterrumpido (B8
72) o cuando la cdmara se alimenta con un adaptador de CA, la pantalla se apagara una vez
transcurridos treinta minutos.

Modo Reposo

Si se activa el modo Reposo la cdmara entrara en el modo Reposo si no varia el brillo del sujeto,
incluso antes de que transcurra el tiempo seleccionado en el mend DESCON. AUTOMAT. (B8 92).

13
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Configuracion basica

La primera vez que se enciende la cdmara aparece en la pantalla el didlogo de
seleccion del idioma. Siga los pasos que se indican a continuacién para escoger
el idioma y ajustar la fecha y la hora.

~
IDIOMA/EANGUAGE Resalte Deutsch (aleméan), English (in-

[Deutsch  |Nederlands glés), Espanol, Francais (francés), Ita-

liano, Nederlands (holandés), Svenska

spanol | BAEE (sueco), B#&EE (japonés), H3C(fEH) (chi-

no simplificado) o &2 (coreano) ...y
= presione @.

@EDAtras JAjus

EECHA

Fijaroralyifech?

[ si )
Resalte Si.
Seleccione No para volver al modo seleccionado en el dial de modo.Si sale sin ajustar
la fecha y la hora,el simbolo @ (“fecha no ajustada”) parpadeara en el pantalla

cuando la cdmara esté en el modo Disparo y todas las fotografias llevaran impresa la
hora “0000.00.00 00:00" (fotografias) 0 “2004.01.01 00:00" (videos).

Aparece el didlogo de confirmacion.

5 HUSO HORARIOLOCAL
200401040000
(8 London, Casablonca |

B
i

bs

& London, Casablanca Kl
@EDAtras  JAjus

Se visualiza el men HUSO HORARIO. T Visualiceel mapa de las zonas horarias del mundo.

T Para activar y desactivar el aprovechamiento de la luz de dia (horario de verano/invierno), pre-
sione el multiselector hacia abajo para resaltar Aprovechamiento de la luz de dia y
luego presione el centro del multiselector. Cuando se marca Aprovechamiento de la luz
de dia (horario de verano/invierno), automaticamente el reloj se adelanta una hora (% 85).
Para volver al Paso 4, presione el multiselector hacia arriba para resaltar la zona horaria actuab

-
La pila del reloj

La pila del reloj se carga en unas diez horas cuando estan instaladas las pilas principales o la cdmara
se alimenta con un adaptador de CA. Cuando la pila del reloj esta totalmente cargada, es una fuen-
te de alimentacién de reserva para varios dias.

14




Configuracion basica

HUSO-HORANO-LOCAL

Ajust Dia (el orden de Dia, Mes y Afio Seleccione Mes. Repita los pasos 8-9
puede variar seguin la zona geografica). ~ para ajustar Mes, Ario, hora y minuto.

Seleccione el orden en que apareceran
Dia, Mesy Ano.

Vuelva al modo seleccionado en el dial
de modo. Tenga en cuenta que la fecha
y la hora de grabacion no se imprimiran
en las fotografias si no se ha selecciona-
do la opcién Fecha o Fecha y hora en el
elemento Impresion de fecha (88 87).

J
Ajuste del reloj desde PictureProject (s6lo con Windows XP/Mac OS X)

Cuando la cdmara se ha conectado al ordenador con la opcion USB ajustada a PTP (3 45), puede
utilizarse PictureProject (incluido) para ajustar el reloj de la cdmara a la misma fecha y hora que el or-
denador. Para obtener mas informacion, lea atentamente el Manual de consulta de PictureProject.

15
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Fotografia basica

Paso 1 - Seleccionar el modo [¢)

En este apartado se explican las operaciones bésicas para hacer fotografias en el modo
[¢) (automatico). En este modo automatico de “apuntar y disparar”, la mayoria de los
ajustes son determinados por la cdmara en funcién de las condiciones de disparo, lo-
grando los mejores resultados en la mayoria de las situaciones.

1 Sitae el dial de modo en [¢)

Encienda la cdmara

¢ | a luz de encendido se iluminard y en la pan-
talla aparecera una pantalla de inicio (&8 83).
La camara estara lista para fotografiar cuando
I/\ en la pantalla aparezca la imagen que se ve a

través del objetivo.
—

0 ON/

Memoria/tarjeta de memoria

Modo de disparo/Modo Escenas . . . . .
Si la camara contiene una tarjeta de memoria,

[¢) indica el modo automatico. aparecera el simbolo [*]; si no hay ninguna tar-
jeta en la camara, se mostrara el simbolo M.

Modo de imagen

Seleccione una de las cinco (E4100/
E3200) o cuatro (E2200) opciones se-
gun como desea utilizar la fotografia
(88 63). El ajuste por defecto es ED
(E4100), (E3200) 0 (E2200).

-

o

[~

o

Q

S

= Modo de flash

Q , .l

g Seleccione uno de los cinco mo- Numero de exposiciones restantes

% dos segun la iluminacion vy el El numero de fotografias que pueden al-
¥ efecto creativo que se quiera lo- macenarse depende de la capacidad de la

Y ! memoria o de la tarjeta de memoria y de
grar (B8 24). £l ajust,elpor defec- la opcién seleccionada para Modo de
to es § A0 (automético). imagen (¥ 63).

16



Paso 1 - Seleccionar el modo [¢)

Numero de exposiciones restantes

Si el nimero de exposiciones restantes es cero, aparecerd en la pantalla el mensaje “MEMORIA IN-
SUFICIENTE"”. No se podran captar mas imagenes hasta que:

* se seleccione un ajuste inferior de Modo de imagen (B 63)

* se introduzca una nueva tarjeta de memoria (8§ 10)

e se borren algunas fotografias (& 22-23, 73-74)

ediseq eyyeibojoq
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Paso 2 - Encuadrar la fotografia

Prepare la cdmara

Sujete la cdmara firmemente con ambas manos.
Se pueden encuadrar las fotografias en la pantalla
o en el visor.

No bloquee el disparo

Para evitar que las fotos salgan total o parcial-
mente oscurecidas, tenga cuidado de no poner
los dedos ni ningun otro objeto delante del obje-
tivo, de la ventana del flash o del micréfono (sélo
en la E4100/E3200).

2 Encuadre el sujeto

=\\ = Esta camara digital Nikon dlqune de dos tipos dg
@@ @@ zoom incorporado: el zoom 6ptico, en el que se uti-
- liza el teleobjetivo de la cdmara para ampliar el sujeto
hasta 3 veces, y el zoom digital, en el que se utiliza el
procesamiento digital para ampliar ain mas la ima-
gen, hasta 4 veces, consiguiendo un total de 12 au-
mentos. Utilice los botones de zoom para encuadrar
el sujeto en el centro de la pantalla:
o Presione el boton B8 (W) para reducir el zoom
sobre el sujeto y aumentar el area visible del

fotograma.
¢ Presione el boton Q (T) para aumentar el
Al presionar cualquiera de los bo- zoom de forma que el sujeto llene una zona
tones, el indicador de la pantalla mayor del fotograma.
muestrala cantidad de zoom uti- e Cuando el zoom 6ptico de la cAmara esté ajus-
lizado. tado al maximo aumento, si se mantiene presio-

nado el botén R (T) durante un segundo, se
activa el zoom digital. El indicador de zoom se
volverd amarillo y la luz verde (AF) que hay junto
al visor parpadeara. Utilice los botones Q (T) y
E=2 (W) para ajustar el zoom en la gama de
zoom digital. Para cancelar el zoom digital, pre-
sione =& (W) hasta que el indicador de zoom se
vuelva blanco.

ediseq eyyeibojoq

Zoom digital
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Paso 2 - Encuadrar la fotografia

Zoom digital

En el zoom digital, los datos procedentes del sensor de imagen de la cdmara se procesan digital-
mente para ampliar la parte central de la imagen hasta llenar el encuadre. A diferencia del zoom
optico, el zoom digital no aumenta la cantidad de detalles visibles en la fotografia, sino que sim-
plemente amplia los detalles que ya son visibles con el ajuste maximo del zoom 6ptico, lo que pro-
duce una imagen ligeramente “granulada”. Tenga en cuenta que los efectos del zoom digital no
pueden percibirse en el visor, por lo que debera utilizar la pantalla cuando encuadre fotografias con
zoom digital. EI zoom digital no esté disponible cuando la pantalla estd apagada ni cuando se se-
lecciona Multidisparo 16 en el meni CONTINUO (¥ 68).

Si la iluminacion es escasa

Cuando la iluminacion es escasa, se aumenta la sensibilidad para compensar y laimagen de la pan-
talla puede aparecer ligeramente moteada. Esto es normal y no es un signo de mal funcionamien-
to.

¢Pantalla o visor?

Puede utilizar la pantalla para confirmar los ajustes de la cdmara de un vistazo mientras esta visua-
lizando cdmo quedara la fotografia final. Esto es especialmente util cuando la imagen en el visor
no refleja con precision lo que aparecera en la fotografia final, por ejemplo cuando:

® ¢l sujeto estd situado a menos de un metro de la cdmara

o se utiliza el zoom digital

Utilice el visor cuando desee ahorrar energia apagando la pantalla (8 5), o cuando la luz
ambiental sea intensa y dificulte la visién de la imagen en la pantalla.

19
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Paso 3 - Enfocar y disparar

= X

Luz roja (%)

Luz verde (AF)

Indicador de enfoque

20

Enfoque

Presione el disparador hasta la mitad de su recorrido
para ajustar el enfoque y la exposiciéon. En el modo
[¢) la camara enfocara automaticamente el sujeto
gue se encuentre en el centro del encuadre. El en-
foque y la exposicién permaneceran bloqueados
mientras se mantenga presionado el disparador
hasta la mitad de su recorrido.

Con el disparador presionado hasta la mitad de su re-
corrido, compruebe el enfoque y el flash. El enfoque se
indica con la luz verde AF (enfoque automatico) que
hay junto al visor y con el indicador de enfoque de la
pantalla. El estado del flash se indica con la luz roja %
(flash listo) que hay junto al visor.

El flash se disparara cuando se

Encendida haga la fotografia.

El flash se estd cargando. Espere

Parpadea :
P hasta que se encienda la luz.

El flash estad apagado o no es

Apagada necesario.

Encendida | El sujeto esta enfocado.

La cdmara no puede enfocar el
sujeto del centro del encuadre.
Con el blogueo del enfoque,
enfoque otro sujeto que se
encuentre a la misma distancia
y, a continuacién, vuelva a
encuadrar la fotografia y dis-
pare.

Parpadea

La pantalla se apaga mientras el flash se esta re-
cargando.

2 Haga la fotografia

Presione el disparador a fondo para hacer la foto. Al
presionarlo sonara el sonido del disparador (ajuste
por defecto B 90). Para evitar que la fotografia sal-
ga borrosa, presione el disparador suavemente. Se
puede elegir si se desea que aparezca o no el aviso
de temblor de la cAmara (B8 25).



Paso 3 - Enfocar y disparar

m Durante la grabacion

Mientras las fotografias se estan grabando en la memoria o en la tarjeta de memoria, parpadea la
luz verde (AF), y se enciende el simbolo Z o parpadea el simbolo /[ de la memoria. Se puede
seguir haciendo fotografias hasta que aparezca el simbolo . No apague la cdmara, saque la
tarjeta de memoria ni retire o desconecte la fuente de alimentacion mientras se estan
grabando imagenes. Si se desconecta la fuente de alimentacion o se retira la tarjeta de memoria
en estas circunstancias, podrian perderse datos o danarse la cdmara o la tarjeta.

Como obtener buenos resultados con el enfoque automatico

El enfoque automatico consigue los mejores resultados cuando hay contraste entre el sujeto y el
fondoy el sujeto esta iluminado de forma uniforme. No funciona bien si el sujeto es muy oscuro o
se mueve con rapidez, si en la escena hay objetos con gran diferencia de luminosidad (p. €j. el sol
estd detras del sujeto y sus rasgos quedan en la sombra), o si en el centro del encuadre hay objetos
a diferentes distancias de la cdmara (p. j., un animal dentro de una jaula).

Enfocar sujetos que no estan centrados: bloqueo del enfoque

Si el sujeto no estd situado en el centro del encuadre cuando se presiona el disparador hasta la mitad
del recorrido, la fotografia podria salir desenfocada. Para enfocar un sujeto que no esta centrado:

©® Enfoque

Coloque el sujeto en el centro del encuadre y pre-
sione el disparador hasta la mitad del recorrido.

® Compruebe la luz verde (AF) y el indicador de en-
foque
Con el disparador presionado hasta la mitad del recorri-
do, compruebe que la luz verde (AF) y el indicador de
enfoque estén continuamente encendidos sin parpa-
dear (esto indica que el sujeto esta enfocado). El enfo-
quey la exposicion permaneceran bloqueados mientras
se mantenga presionado el disparador hasta la mitad
del recorrido.

©® Vuelva a encuadrar la fotografia

Vuelva a encuadrar la fotografia mientras mantiene
presionado el disparador hasta la mitad del recorri-
do. No cambie la distancia entre la cdmara y el su-
jeto mientras el bloqueo del enfoque esté activado.
Si el sujeto se mueve, retire el dedo del disparador

' y vuelva a enfocar con la nueva distancia.
Q ® Haga la fotografia
Presione el disparador a fondo para hacer la fotografia.
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Paso 4 - Ver los resultados (Modo de reproduccion de una sola imagen)

T gBorer 1 tnégen?

< No A
Si )

Finalizado

[in

22

1 Presione el botén [>]

z Visualice las imagenes en la pan-

talla

Para ver otras imagenes, presione el multiselector
hacia abajo o hacia la derecha para ver las image-
nes en el orden en que fueron grabadas, o bien ha-
cia arriba o a la izquierda para ver las imagenes en
el orden inverso. Para desplazarse de forma rapida
hasta un numero de fotograma concreto sin nece-
sidad de pasar por las fotografias intermedias,
mantenga presionado el multiselector. Aparecera
el simbolo &M@ ¥ (guia de grabacion de notas de
voz) (sélo en la E4100/E3200).

Para cancelar la reproduccion en pantalla comple-
ta y volver al modo Disparo, presione de nuevo el
botén [»].

Borrar las fotografias no deseadas

B ——
Para borrar la imagen que aparece en pantalla, presio-
ne el botén T y aparecera un cuadro de didlogo de
confirmacién. Presione el multiselector hacia arriba o
hacia abajo para resaltar Si y a continuacién presione
el centro del multiselector. Para salir sin borrar la foto-
grafia, resalte No y presione el centro del multiselec-
tor.



Paso 4 - Ver los resultados (Modo de reproduccion de una sola imagen)

Borrar la Gltima imagen

Mientras esta fotografiando, puede presionar en cualquier momento el [
bplton I para tl)orrarl [a ultima fotografia hecha. Aparecera el lcuadro de  yBoner | Inéga?
didlogo de confirmacion que se muestra a la derecha. Borre la imagen tal

como se ha descrito en el apartado “Borrar las fotografias no deseadas”.

NN )J
Si )

Consejos para la reproduccion

La primera y la Ultima fotografia almacenadas en la memoria estan conectadas. Si presiona el mul-
tiselector hacia arriba o hacia la izquierda cuando se muestra la primera foto grabada, aparecera la
Ultima fotografia. Si presiona el multiselector hacia abajo o hacia la derecha cuando se muestra la
ultima foto, aparecera la primera fotografia.

Nombres de Archivo de Imagen y Carpetas

En la memoria o en la tarjeta de memoria las imagenes se identifican por nombres de archivo con
tres partes: un identificador de cuatro letras, un nimero de archivo de cuatro digitos asignado au-
tomdticamente por la cdmara en orden ascendente y una extensién de tres letras (gj.,
“DSCNO001.JPG").

Tipo de Imagen Identificador | Extension )
. Fotografia DSCN JPG 22
Original -
Pelicula DSCN MOV 60
Copia Copia pequefia SSCN JPG 78
P Copia recortada RSCN JPG 42
Nota de voz
anexada a DSCN
imagen (s6lo Nota de voz SSCN WAV 43
en la E4100/ RSCN
E3200)

Cuando se visualiza una imagen en la pantalla, aparece el niimero de archivoy la extensién en la esqui-
na superior derecha de la pantalla. El identificador no se muestra, pero es visible cuando se transfiere la
imagen a un ordenador.

Las imagenes se almacenan en carpetas creadas automaticamente por la cdmara y nombradas con
un nimero de carpeta de tres digitos seguidos por “NIKON" (gj., “100NIKON"). Las carpetas pue-
den contener hasta 200 imagenes; si toma una imagen cuando la carpeta tiene 200 imégenes, se
Creara una nueva carpeta afadiendo uno al nimero de carpeta actual. Si toma una imagen cuando
la carpeta actual contiene una imagen numerada en 9999, se creara una nueva carpetay el nimero
de archivo comenzara otra vez desde 0001. Si el nimero de archivos llega a 200 o la numeracién
de archivos llega a 9999 cuando la memoria o la tarjeta de memoria contiene una carpeta numera-
da 999, no podran tomarse mas imagenes hasta que se formatee la memoria o la tarjeta de memo-
ria (B 93) o se inserte una nueva tarjeta de memoria.
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La fotografia con todo detalle

Si la iluminacion es escasa: utilizar el flash

Se dispone de los siguientes modos de flash:

con reduccion
de ojos rojos

(E2200) se disparan antes que
el flash principal, reduciendo
el efecto de “ojos rojos”.

Modo Como funciona Cuando utilizarlo
AUTO El flash se dispara cuando la | Es la mejor eleccion en la mayoria de
Automatico | iluminacion es escasa. situaciones.
5 La luz de reduccion de ojos | Se utiliza para retratos, y ofrece el maximo
@ ; rendimiento cuando los sujetos estan den-
Automatico | 0% (E4100/£3200) 0 el flash tro de la gama de distancias de disparo con

flash y miran a la lémpara de predestellos.
No se recomienda su utilizacion cuando se
desea una reaccion rapida de la cdmara.

®
Flash cance-
lado (apagado)

El flash no se disparara aun-
que la iluminacién sea
escasa.

Se utiliza para captar la iluminacion natural en
condiciones de poca iluminacion, o cuando esta
prohibido el uso del flash. Si aparece el simbolo
0, (temblor de la camara), se debe tener cuidado
para evitar que las fotos salgan borrosas.

]
Flash luz de dia
(flash de relleno)

El flash se dispara siempre
que se hace una fotografia.

Se utiliza para “rellenar” (iluminar) las
sombras y los sujetos a contraluz.

5
(Sincronizacion
lenta)

El flash automaético se com-
bina con velocidades de
obturacién lentas.

Se utiliza para captar tanto el sujeto como
el fondo por la noche o cuando hay poca
luz. Si aparece el simbolo & (temblor de
la cdmara), deberd ir con cuidado para
evitar que la fotografia salga borrosa.

Para seleccionar el modo de flash:

Resalte el modo deseado (Para salir sin
cambiar el modo, espere dos segundos o
presione el multiselector a la izquierda).

Salga del menu. El modo de flash utiliza-
do se indica con un simbolo en la parte in-
ferior de la pantalla.



Si la iluminacion es escasa: utilizar el flash

Sensibilidad (equivalente a 1SO)

La “sensibilidad” es la medida de la velocidad de reaccién de la cémara a la luz.
Esta cdmara digital de Nikon tiene normalmente una sensibilidad practicamente
equivalente a la de una pelicula de 50 1SO. Cuando la iluminacion es escasa y el
flash esta desconectado (®), la cdmara aumenta automaticamente la sensibili-
dad, lo que permite utilizar exposiciones mas rapidas y reducir el efecto borroso
causado por el movimiento imperceptible de la cdmara (temblor de la cdmara).
En la pantalla aparece el simbolo ISO para avisar de que la fotografia podria salir
ligeramente moteada.

El simbolo £ (temblor de la camara)

Cuando la iluminacion es escasa y el flash est4 desconectado (®), la ve-
locidad de obturacién es mas lenta y las fotografias pueden salir borrosas.
Si la velocidad de obturacion necesaria para la exposicién es muy lenta,
aparecera en la pantalla el aviso £ (temblor de la cdmara). Se recomienda
utilizar un tripode o un soporte.

Gama de distancias de disparo con flash

Consulte el apartado “Especificaciones” (8§ 107).
Primeros planos

El flash podria no iluminar todo el sujeto a distancias inferiores a 40 cm. Cuando se realizan primeros
planos, hay que visualizar cada una de las fotografias después de hacerlas para comprobar los resultados.

Seleccion del modo de flash

En el modo &P (automatico), la cdmara “recuerda” el modo de flash actual incluso cuando
se apague la cdmara. Se restaurarad automaticamente el ajuste mas reciente cada vez que el
dial de modo esté en [e), a menos que la opcién Restaurar todo del mend de configuracion
se use para restaurar la configuracion por defecto (88 94).

Dependiendo del modo seleccionado, el modo de flash puede cambiar automaticamente
cuando elige un nuevo modo de disparo (8 28-39).

El iluminador auxiliar de enfoque automatico (AF) (sélo con la E4100/E3200)

La E4100y la E3200 disponen de un iluminador auxiliar de enfoque automatico (AF). Si la ilumina-
cion es escasa, el iluminador auxiliar de AF se encendera al presionar el disparador hasta la mitad
de su recorrido, de forma que la cdmara podra enfocar incluso si el sujeto esta poco iluminado.
Cuando se reduce totalmente el zoom de la cdmara, la gama de distancias de disparo con el ilumi-
nador asistente AF es de 0,4 a 2,0 metros. Cuando se utiliza el zoom méximo, la gama de distan-
cias es de 0,4 a 1,4 metros. En el modo Escenas (B 28-39) el iluminador auxiliar de enfoque
automatico (AF) sélo esta disponible en los modos “ (Retrato), B (Retrato nocturno) y &4 (Fiesta/
Interior) sin la opcién de auxiliar de encuadre (B8 29-33), asf como en los modos 4§ (Playa/Nieve),
Z&: (Puesta de sol), [.] (Copia), @3 (Contraluz) y F=] (Asist. panorama).
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Hacer un autorretrato: utilizar el disparador automatico

Cuando se utiliza el disparador automaético, la cdmara no hace la foto hasta diez
segundos después de presionar el disparador, lo que permite al fotégrafo salir en
su propia fotografia o evitar que los primeros planos o las fotografias con luz es-
casa salgan borrosas a causa del movimiento de la cdmara que se produce al pre-
sionar el disparador. Cuando utilice esta opcién, monte la cdmara en un tripode
(recomendado) o coloquela en una superficie estable y lisa.

3||e13p opo}
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Resalte ®ON (Para salir sin cambiar de
modo, espere dos segundos o presione
el multiselector a la izquierda).

Salga del mend. El simbolo del dispara- Encuadre la fotografia y ponga en marcha el
dor automaético aparece en la pantalla. temporizador. El temporizador, que cuenta
hacia atras, muestra el nimero de segundos

que faltan para que se haga la fotografia.

El enfoque y la exposicion se bloquean cuando se presiona el
disparador. La luz del disparador automatico, que se encuen-
tra en la parte delantera de la cdmara, parpadeara hasta un se-
gundo antes de que se haga la fotografia, y durante el ultimo
segundo permanecera encendida para advertirle de que esta a
punto de efectuarse el disparo.

Detener el disparador automatico

Para detener el temporizador antes de que se haga la fotografia, presione el disparador.

El disparador automatico

En algunos modos de disparo, el disparador automatico no esta disponible (8 28-39).
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Primeros planos faciles: modo Primeros planos macro

El modo Primeros planos macro se utiliza para lograr primeros planos de objetos
pequefios a distancias muy cortas (minimo 4 cm).

& OFF

4
WON

planos macro. modo, espere dos segundos o presione

el multiselector a la izquierda).

4 WADIIT [

Salga del menu. Cuando la cdmara esta Encuadre la fotografia. Si se reduce el
en el modo Primeros planos macro, apa- ~ zoom de la cdmara hasta que el simbolo
rece en la pantalla el simbolo &. Y se vuelve verde, la camara puede en-

focar a una distancia de 4 cm.

Modo Primeros planos macro

A distancias cortas, el visor no muestra laimagen que aparecera en la fotografia final. Cuando haga
primeros planos, utilice la pantalla.

En el modo Primeros planos macro, la cdmara enfoca de forma continua, aunque no se pre-
sione el disparador hasta la mitad.

En algunos modos de disparo, el modo Primeros planos macro no esta disponible (8 28-39).
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Modos Asistentes y Escenas

Esta camara digital de Nikon permite elegir entre cuatro modos “asistentes” y once modos de “escena”.
En estos modos los ajustes de la cdmara se configuran automaticamente para conseguir el resultado 6p-

Modos asistentes

timo para el tipo de sujeto seleccionado, evitandole el tener que establecer los ajustes uno por uno.

Los modos asistentes se seleccionan girando el dial de modo hasta el modo deseado. La cdmara
dispone de opciones asistentes de encuadre para que resulte mas facil encuadrar las fotografias.

Modo Descripcion )
2 Aci Se utiliza para retratos en los que el sujeto principal destaca cla-

X Asistente para retratos ramente mientras que los detalles del #ondo estan difuminados. 30
. L. Se utiliza para resaltar los contornos, los colores y el contraste
Asistente para paisajes | en fotografias de cielos, bosques y otros paisajes, o para hacer | 31

retratos en los que hay un monumento al fondo.
< Aci Se utiliza para fotografiar deportes, congelando el movimiento de
X Asistente para deportes sujetos que se mueven con rapidez. 32
Bs Asistente para Se utiliza para retratos que se hacen contra un fondo 33
retrato nocturno poco iluminado.
Modo Escenas
Las opciones del modo Escenas se seleccionan girando el dial de control hasta
FHE y seleccionando en el mend la escena deseada.
Modo Descripcion )
sy . . Se utiliza para captar los detalles del fondo o los efectos
<4 Fiesta/Interior de la luz de las velas u otro tipo de iluminacion interior. 35
! : Se utiliza para sujetos luminosos como campos nevados,
#8 Playa/Nieve playas y extensiones de agua iluminada por el sol. 35
Se utiliza para conservar los intensos colores del amanecer y la
& Puesta de sol puesta de sol. 35
) Se utiliza para conservar los colores que se observan con
maimAmanecer/Anochecer | la tenue luz natural que hay antes de que amanezcay| 35
después de la puesta de sol.
Paisaje nocturno Se utiliza para hacer fotografias de paisajes por la noche. 36
. Se utiliza para captar toda la viveza de los colores en prime-
¥ Primer plano ros planos de flores, insectos y otros sujetos pequenos. 36
m Museo Se utiliza cuando esta prohibido el uso del flash. 36
: Fuegos artificiales Se utiliza para captar el estallido de luz de los fuegos artificiales. | 37
[ Copia Se utiliza para copiar texto y dibujos lineales. 37
» Se utiliza cuando la luz procede de detras del sujeto,
LS Contraluz haciendo que sus rasgos queden en la sombra. 37
. Se utiliza para tomar una serie de fotografias que mas
P Asist. panorama tarde se uniran hasta formar una Unica escena. 38

Modos Asistentes y Escenas

Segun el tipo de sujeto, no siempre los modos asistentes y de escenas producen los resultados deseados.
Si los resultados no son los que esperaba, seleccione el modo &) (automético) y vuelva a intentarlo.
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Asistente de encuadre

Los cuatro modos asistentes ofrecen una seleccién de opciones para encuadrar
las fotografias con la ayuda de las plantillas que aparecen en la pantalla. Para uti-
lizar los asistentes de encuadre, gire el dial de modo hasta el modo deseado y

. . . ., -
siga los pasos que se describen a continuacién. o
3¢c

Q +

Retrato °&

o

sl Retrato g

&) primer plano 5§

@D Salir _ JAjus V @D Salir  JAjus
Una vez se ha seleccionado el modo, Escoja un tipo de composicion. La opcion
aparece el menu asistente de encuadre. seleccionada se sefala con un simbolo

grande y un titulo.

Haga las selecciones. Para volver al modo de Cuando haga fotografias, coloque el suje-
disparo, presione el botén MENU. La planti-  to o sujetos en la plantilla de encuadre tal
lla de encuadre aparece en la pantalla. como se describe en las paginas siguientes.

Utilizar las plantillas

El sujeto no tiene que coincidir exactamente con las plantillas de encuadre. Cuando encuadre
una imagen, mire a su alrededor y tenga cuidado de no tropezar y caer.

Modo de imagen

La opcién Modo de imagen esta disponible en el menu del modo
asistente (2 63).
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Asistente de encuadre

“ Asistente para retratos

El modo Z (asistente para retratos) le ayuda a encuadrar los re-
tratos para que el sujeto principal destaque claramente sobre los
2. detalles del fondo, que estan difuminados, aportando a la com-
posicion un toque de profundidad. El grado de difuminado del
fondo depende de la cantidad de luz disponible. EI menu Asis-

tente de encuadre le ayuda a encuadrar los sujetos que no estan
centrados y hacer fotografias en vertical u horizontal y retratos de dos personas.

(@D Salir__JAjus

¥

% Retrato

No aparece ninguna plantilla en la pantalla. La cdmara enfoca al sujeto
situado en el centro del encuadre; para enfocar sujetos que no estan centra-
dos, se puede utilizar el bloqueo del enfoque.

BJRetrato a la izda.

Se utiliza para encuadrar fotografias en las que el sujeto esta situado a la
izquierda. La camara enfocara el sujeto que se encuentre en la plantilla de
encuadre.

[(BRetrato a la derecha

Se utiliza para encuadrar fotografias en las que el sujeto esta situado a la
derecha. La camara enfocard el sujeto que se encuentre en la plantilla de
encuadre.

[®)Retrato primer plano

Se utiliza para encuadrar fotografias en las que la cara del sujeto esta situada en la
mitad superior. La cdmara enfocara la zona del rostro que esté en la plantilla de
encuadre.

etrato pareja

Se utiliza para encuadrar fotografias en las que hay dos sujetos uno al lado
del otro. La cdmara enfocara al sujeto mas cercano.

Retrato figura

Se utiliza para encuadrar fotografias en las que se sujeta la
cdmara como se muestra en la ilustracion de la derecha y en las
que la cara del sujeto se encuentra en la mitad superior del
fotograma. La cdmara enfocara la zona del rostro que esté en la
plantilla de encuadre.

bo* V) Desactivado* I\ Desactivado

* Pueden seleccionarse otros modos.
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Asistente de encuadre

Asistente para paisajes
El modo el (asistente para paisajes) le ayuda a encuadrar las
fotografias de paisajes llenos de vida para mejorar los con-

tornos, los colores y el contraste. El menud Asistente de en-
cuadre le ayuda a encuadrar no sélo paisajes naturales sino
también paisajes urbanos, fotografias de grupos y retratos

en los que hay un monumento al fondo.

Paisaje
ARl s
= o
E1E

(@D Salir__JAjus

Paisaje

Arquitectura
==

(@D Salir_JAjUs

Paisaje

=] curoala

derecha

HiE poaid
FlE] e
i

(@D Salir__JAjus

¥

Paisaje

No aparece ninguna plantilla en la pantalla. Se utiliza para enfocar objetos
distantes a través de los objetos en primer término, como una ventana o
unas ramas. El enfoque se fija a infinito.

B3 Vista panoramica

Se utiliza para encuadrar paisajes en los que el cielo ocupa el tercio superior
del encuadre, en el medio hay objetos distantes y en el tercio inferior obje-
tos mas cercanos. Haga coincidir la parte superior de la linea de horizonte
con la linea amarilla ondulada.

B# Arquitectura

Se utiliza para fotografiar edificios. Aparece en la pantalla una cuadricula
para ayudarle a mantener las lineas verticales y horizontales bien alineadas
con el encuadre.

® ®  Sin limitaciones* I\ Desactivado

Grupo a la derecha

Se utiliza para encuadrar retratos con los sujetos situados a la derecha y un
monumento u otro objeto al fondo y a la izquierda del fotograma. Se enfo-
cara tanto al sujeto del retrato como al objeto situado al fondo.

Grupo a la izquierda

Se utiliza para encuadrar retratos con los sujetos situados a la derecha y un
monumento u otro objeto al fondo y a la derecha del fotograma. Se enfo-
card tanto al sujeto del retrato como al objeto situado al fondo.

AUTO* ®  Sin limitaciones* ) Desactivado

* Pueden seleccionarse otros modos.
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Asistente de encuadre

<% Asistente para deportes
El modo <% (asistente para deportes) se utiliza para fotogra-
fiar escenas de accién dindmicas en las que se captan obje-

-
5 tos en movimiento. El mend Asistente de encuadre le
§_§- permite congelar la accién en una sola imagen o grabar el
22 movimiento en una serie de fotografias.
o
9o
58 | Deporte | 3\, Deporte

=1

Mientras se mantiene presionado el disparador, se graban imagenes a una

velocidad de 3 fotogramas cada 2 segundos (la velocidad disminuye cuando

— e aparece el simbolo Z). La camara E4100 graba 9 fotografias cuando el

modo de imagen seleccionado es B Normal (2288). La camara E3200

graba 3 fotograffas cuando el modo de imagen seleccionado es Normal

(2048) y la E2200 graba 6 fotografias cuando el modo de imagen seleccio-

nado es (1600). La primera fotografia de cada serie determina el enfo-

que, la exposicion y el balance de blancos. La cédmara enfoca
constantemente, aungue no se presione el disparador.

>+« Espectador deportes

La opcion Espectador deportes es perfecta para captar esos instantes en los
que no hay tiempo de encuadrar la fotografia. Se utiliza a distancias desde 3
m a infinito.

Es posible tomar una serie de fotografias con sélo mantener pulsado el dis-
parador.

El nimero de fotos que se pueden tomar es el mismo que en el modo *X«
(Deporte).

B Composicion deportes

Cada vez que se presiona el disparador, la cdmara realiza 16 disparos en
unos dos segundos y los organiza en cuatro filas formando una sola imagen.
La primera fotografia de cada serie determina el enfoque, la exposicién y el
balance de blancos.

5 ® V) Desactivado ¥ Desactivado

Asistente para deportes

En el modo Deporte o Composicién deportes, el enfoque se reinicia constantemente hasta que se
bloguea presionando el disparador hasta la mitad.
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Asistente de encuadre

Bs Asistente para retrato nocturno

El modo B (asistente para retrato nocturno) se utiliza para
hacer retratos por la noche, y proporciona un equilibrio na-

tural entre el sujeto principal y el fondo. Las fotografias he- - E
chas con una velocidad de obturaciéon lenta son procesadas 8_8-
para mejorar su calidad (sélo en la E4100/E3200). Esto hace 2_9
gue aumente ligeramente el tiempo necesario para guardar- g. %
las. Para evitar que las fotos salgan borrosas, coloque la ca- 58
mara en un tripode o sobre una superficie estable y plana. Si desea mas 3

informacién sobre las opciones de asistentes de encuadre, consulte ‘& Asistente
para retratos (% 30).

5 to ) Desactivado* i\ Desactivado

* Pueden seleccionarse otros modos.

Seleccion del modo de flash en el modo By

El modo de flash se ajusta automaticamente a 3 ® (automatico con reduccion de ojos rojos).
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[\Y [oYe [o X Y =1 o - L SCENE

El' modo (Escenas) ofrece un menu de once “escenas”,
que se corresponden con situaciones fotograficas habitua-
les, como un sujeto a contraluz, una puesta de sol o una fo-
tografia en el interior. Los ajustes de la cémara se
configuran automéaticamente para adaptarse a la escena se-
leccionada, evitdndole el tener que establecerlos uno a uno.
Para fotografiar en el modo Escenas, gire el dial de modo
hasta y siga los pasos siguientes.

Eiesta/lnterior 2

‘ ’ JAjus
Escoja una escena. La opcién seleccionada
se sefiala con un simbolo grande y un titulo.

Haga la seleccion. Para volver al modo de
disparo, presione @). En la esquina supe-
rior izquierda de la pantalla aparece el
simbolo de la escena seleccionada.

Modo de imagen

Haga la fotografia.

El modo de imagen puede seleccionarse en el ment Escenas. Al re-
saltar el simbolo de modo de imagen aparece el ajuste selecciona-
do.

El simbolo ¢ (temblor de la cAmara)

Si aparece el simbolo & en la pantalla, las fotografias podrian salir borrosas. En este apartado, las pre-
cauciones que deben tomarse para evitar que las imagenes salgan borrosas se indican con estrellas:
“*  Sostener la cdmara firmemente con ambas manos apoyando los codos contra el torso.
#%  Utilizar un tripode o colocar la cdmara sobre una superficie plana y estable.
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Modo Escenas l

La cdmara dispone de las siguientes escenas:
‘&4 Fiesta/Interior

Se utiliza para hacer fotografias que incluyan los detalles del 5
fondo, o para captar los efectos de la luz de las velas y otros tipos g &
de iluminacién de interior. S9
* 8%

eti=h

) Desactivado* ) Desactivado %g

=

“@Playa/Nieve

Capta toda la luminosidad de sujetos como campos nevados, pla-
yas y grandes extensiones de agua iluminada por el sol. El modo
de flash se ajusta automdticamente a AUTOMATICO; pueden
seleccionarse otros modos.

5 Automatico* ) Desactivado* I\ Desactivado

Z& Puesta de sol
Conserva los intensos colores del amanecer y la puesta de sol.

Y
) Desactivado* I\ Desactivado

sémAmanecer/Anochecer

Conserva los colores que se observan con la tenue luz natural que hay
antes de que amanezca y después de la puesta de sol.

Las imagenes tomadas a velocidades lentas de obturaciéon se procesan para mejorar su calidad,
incrementando ligeramente el tiempo requerido antes de grabar las imagenes en la memoria o
en la tarjeta de memoria.

5 ® V) Desactivado* ) Desactivado

* Pueden seleccionarse otros modos.
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Modo Escenas

[ZPaisaje nocturno

Se utiliza una velocidad de obturacién lenta para conseguir impre-
sionantes paisajes nocturnos. El enfoque se fija a infinito.

pigid

Las imagenes tomadas a velocidades lentas de obturaciéon se procesan para mejorar su calidad,
incrementando ligeramente el tiempo requerido antes de grabar las imagenes en la memoria o
en la tarjeta de memoria.

5 ® V) Desactivado* ) Desactivado

P Primer plano

Se utiliza para captar en primer plano los vividos colores de las flo-
res, los insectos y otros objetos pequeios contra un fondo artisti-
o camente borroso. El modo de flash se ajusta automaticamente a
3y o AUTOMATICO; pueden seleccionarse otros modos. g

La camara enfoca constantemente, aungue no se presione el disparador hasta la mitad de su
recorrido. La distancia minima de enfoque depende de la posicion del zoom. Para enfocar obje-
tos que se encuentran a s6lo 4 cm del objetivo, ajuste el zoom hasta que el simbolo de modo de
Primeros planos macro (&) de la pantalla se vuelva verde.

5 Automatico* ) Desactivado* i\ Activado

m Museo

El flash se apaga (®) automéaticamente. Este modo se utiliza en loca-
les donde esta prohibido el uso del flash (por ejemplo, en museos y
galerias de arte) o en otras ocasiones en las que no se quiere utilizar el
flash.

e

o £l selector del mejor disparo (BSS;®8 65) se activa automaticamente para reducir los
efectos del movimiento imperceptible de la camara.

¢ El modo Primeros planos macro se desactiva automaticamente; se pueden seleccionar
otros modos.

e Es posible que en algunos lugares esté totalmente prohibido hacer fotografias. Solicite
autorizacion previamente.

] ® ®  Sin limitaciones* I\ Desactivado*

* Pueden seleccionarse otros modos.
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Modo Escenas l
Fuegos artificiales

Se utilizan velocidades de obturacién lentas para captar el esta-

llido de luz de los fuegos artificiales. La camara responde con 5

mayor rapidez al disparador para captar el inicio del estallido. 4 §:'

i w68
o El enfoque se fija a infinito. &i
e Vaya siguiendo la trayectoria del cohete y presione el disparador a fondo cuando se ini- %2
cie el estallido. e

] ® O Desactivado ) Desactivado
. [JCopia

Permite hacer fotos nitidas de textos o dibujos sobre una pizarra
blanca u otros materiales impresos como una tarjeta de visita.

® El modo Primeros planos macro se desactiva automaticamente; se pueden seleccionar
otros modos.
o Es posible que los textos y dibujos de color no salgan bien en la fotografia final.

[ ®* V) Desactivado ¥ Desactivado

#Contraluz

Se utiliza cuando la luz procede de detras del sujeto y sus rasgos
guedan ensombrecidos, o cuando el sujeto estd a la sombra pero
el fondo es muy luminoso. El flash se disparara automaticamente
para “rellenar” (iluminar) las sombras.

5 5 V) Desactivado* I\ Desactivado

* Pueden seleccionarse otros modos.
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Modo Escenas

[JAsist. panorama
Se utiliza para tomar una serie de fotogra-

I fias que, a continuacion, se uniran para for-
ol mar una Unica escena (por ejemplo, una
g3 vista panordmica o una imagen de realidad
29 virtual de 360°).

2%
::' : 5 (OM V) Desactivado Y Desactivado*

o

=

* Pueden seleccionarse otros modos.
Para usar el asistente panorama, siga los pasos que se describen a continuacion.

Asist_panorama 2 = [y

\Z (ED Salir  JAjus
Resalte =] (Asist. panorama), y presione La direccién de barrido aparece en amarillo
el centro del multiselector. verdoso.
3 ) ] Seleccione la manera en que se uniran las
De abajo a arriba fotografias para formar la panoramica.

Esta es la direccién en la que se ha de des-

De derechalB— — De izquierda plazar la cAmara después de cada disparo.
aizquierda a derecha

==

De arriba a abajo

Unir fotografias panoramicas

Transfiera las fotografias hechas con el asistente panorama a un ordenador (B8 45) y utilice la fun-
cion Panorama Maker de PictureProject para unirlas y formar una Unica escena. Si desea informa-
cion adicional, consulte el Manual de consulta de PictureProject (en CD-ROM).
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Modo Escenas l

Haga la seleccién (para cambiar la direc-
cion de barrido seleccionada, presione el
centro del multiselector y repita los pasos

3y 4). Ladireccion de barrido aparece en I
color blanco. §§.
o9

Q

o's

s

Qo

®3

Haga la primera fotografia. Aproximada- 3

mente un tercio de la fotografia aparece su-
perpuesta sobre la imagen que se ve a
través del objetivo (si la direccién del barrido
es de izquierda a derecha, la fotografia apa-
recerd en la parte izquierda de la pantalla).

7

=AEL

—A‘FO -

X

Encuadre la siguiente fotografia de forma ~ Haga la siguiente fotografia.
que quede superpuesta sobre la anterior. Repita los pasos 6 y 7 hasta hacer todas
8 las fotografias de la serie.

O
Finaliza la serie. También finalizan los disparos si se selecciona otro
\ , modo o la cdmara entra en el modo reposo.

v

Asist. panorama

La direccién de barrido, el modo de flash, el modo Primeros planos macro y la compensacion de la
exposicion no pueden cambiarse después de hacer la primera fotografia. Si desea cambiar la direc-
cion de barrido, presione el boton @) para finalizar los disparos y repita los pasos 1 a 3.

Uso de un tripode

Si utiliza un tripode le resultara mas facil encuadrar las fotografias para que se superpongan.
Ubicacion de las panoramicas

Cada serie de fotografias realizadas con el Asistente panorama se guarda en una carpeta indepen-
diente con un nombre formado por una “P_" precedida por un nimero de carpeta de tres digitos
y seguida por un nimero de secuencia de tres digitos (p. ej., “101P_002").
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La reproduccién con todo detalle

Ver las imagenes en la camara

Visualizar varias imagenes: reproducciéon de miniaturas

Si se presiona el boton E=@ (W) durante la reproduc-
ciéon en pantalla completa, apareceran las fotografias
que hay en la memoria o en la tarjeta de memoria en
forma de “hojas de contacto” de cuatro imagenes en

miniatura.

Cuando las miniaturas estan en la pantalla, se pueden
llevar a cabo las siguientes operaciones:

reproduccion
de miniaturas

N
’@'

Para Presionar Descripcion
n Presione el multiselector hacia arriba, hacia abajo, a la
Resaltar las @ izquierda o a la derecha para resaltar las imagenes. Pre-
fotografias N1 sione el centro del multiselector para volver a la repro-
i3 duccion en pantalla completa.
Si aparecen en pantalla cuatro miniaturas, presione el
Cambiar el botén B (W) una vez para que aparezcan nueve. Si
numero de = W] (M aparecen nueve miniaturas, presione el boton Q (T)
fotografias para “ampliar” las miniaturas y pasar a ver sélo cuatro
mostradas 0, si hay cuatro imagenes en miniatura, presiénelo para
volver a la reproduccion en pantalla completa.
Cancelar la

Cancela la reproduccion de miniaturas y vuelve a la
reproduccién a pantalla completa.

Borrar la
fotografia
resaltada

[

Aparecerd un cuadro de didlogo o
de confirmacién. Presione el
multiselector hacia arriba o
hacia abajo para resaltar la
opcioén, y presione el centro del
multiselector para seleccionarla.

i 4 Bomer 4 mégen?

N N )J
Si )
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Ver las imagenes en la cdmara

Ver de mas cerca: zoom de reproduccion

Utilice el botén R (T) para aumentar el zoom en las
imagenes que aparecen en pantalla durante la repro-
duccion en pantalla completa. Cuando la fotografia
estd ampliada, se puede guardar una copia recortada
de la fotografia que solo contenga la parte que se ve
en la pantalla. El zoom de reproduccion y el recorte de ‘ﬁ‘ﬁVA
imagenes no pueden utilizarse en las peliculas ni en <& Desplaz. R Zoom
las copias creadas con la funcion Fotografias peque-

nas (B8 60, 78). Las copias recortadas y editadas no

pueden volverse a recortar.

=

Q

Para Presionar Descripcion g 3

El zoom aumenta cada vez que se presiona el botén, g-g

Aumentar el QM hasta un maximo de 10 aumentos. Cuando se amplia | g

zoom una imagen, en la esquina superior izquierda de la pan-| &8

talla aparecen el simbolo Q y el factor de zoom. :;’g:

Ver otras Utilice el multiselector para desplazarse a otras zonas de §
zonas de la la imagen que no se ven en la pantalla. Para utilizar el

imagen multiselector para ver otras imagenes, cancele el zoom.

. El zoom disminuye cada vez que se presiona el boton =3
Reducir el O
B2 (W) | (W). Para cancelar el zoom, disminuyalo hasta que apa-
zoom .
rezca la fotografia completa.

A L
Cancelar el AN Cancela el zoom y vuelve a la reproduccion a pantalla
zoom completa.

Recortar la Solo puede recortarse la parte de la imagen que se ve en

Q(J) e
v,/
fotografia g’ la pantalla.
—
i1l

Aparecerd un cuadro de dialogo [
de confirmacion. Presione el mul-
. L ; . W 33erer 1 mAgen?
Borrar la tiselector hacia arriba o hacia
fotografia abajo para resaltar la opcién, y

presione el centro del multiselec- N —)’;‘I’ -
tor para seleccionarla. — st
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Recortar las imagenes

Esta opcidn le permite recortar parte de una fotografia y grabarla como un archi-

RS~

d

£) -
LN

vo separado.

D | o8 =

<> Desplaz. R Zoom Y <> Desplaz. R Zoom

Aumente o reduzca el zoom. Muévase por la imagen. Repita los pasos

1y 2 hasta que aparezca en pantalla la
parte de la imagen que desee.

3 ) Para ver la nueva copia recortada, pre-
2Guerder fmegen sione el multiselector abajo hasta que
COMO EPEIECE? ésta aparezca.

!Q ST

Aparecera un cuadro de didlogo de con-

firmacién. Seleccione Si para crear una

copia recortada o No para salir sin crear

una copia, y presione el centro del multi-
selector.

Las imagenes recortadas se graban como archivos JPEG (relacion de compresiéon
de 1:8). Segun el tamafio de la imagen original y el factor de zoom que se utilizo
para crear la copia, el tamafo de las copias serd de 2.288 x 1.712 (sélo en la
E4100), 2.048 x 1.536 (sélo en la E3200), 1.600 x 1.200, 1.280 x 960, 1.024 x
768, 640 x 480, 320 x 240 6 160 x 120 pixeles. Las copias se guardan como
archivos independientes en la memoria o en la tarjeta de memoria con un nom-
bre del tipo “RSCNnnnn.JPG"”, donde “nnnn*“es un numero de cuatro digitos
asignado automaticamente por la cdmara.

Recortar una fotografia

o | as fotografias recortadas se graban con la misma fecha y hora de grabacién que las originales.

* No se pueden recortar copias con tamano modificado ni copias recortadas.

o Si trata de ver una copia recortada creada con la E4100/E3200/E2200 en una camara di-
gital diferente, puede que la fotografia no se muestre o que no sea posible transferirla a
un ordenador.
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Notas de voz: grabacion y reproduccion (sélo con la E4100/E3200)

Utilizando el micréfono de la cdmara, puede grabarse una nota
de voz presionando el disparador mientras que una fotografia
marcada con el simbolo &3 ® se visualiza en la reproduccién
a pantalla completa (&8 22). No toque el micréfono durante la
grabacion. No se podran grabar notas de voz con peliculas (%8
56) ni durante la reproduccion de miniaturas (88 40) ni cuan-
do se utiliza el zoom de reproduccion (%8 41).

Si para una fotografia actual ya existe una nota de voz, se visual-
izan [ D] (simbolo de nota de voz) y @3 [ D] (guia de grabacion
de notas de voz) y no se podra grabar una nueva nota de voz.

Para Presionar Descripciéon
Si el simbolo &3 & aparece en la fotografia actual, se

=
grabara una nota de voz mientras se mantiene presionado 2

Grabar notas ' el disparador. Durante la grabacion el simbolo ® REC par- | g.8
de voz g padea. La grabacion finaliza al cabo de 20 segundos o| 23
cuando se deja de presionar el disparador. No toque el g_%

micréfono durante la grabacion. o q

Las imagenes con una nota de voz estan marcadas con :;’g

Reproducir ' el simbolo ). Para reproducir una nota de voz, presione a
notas de voz g el disparador. La reproduccién se detiene cuando finaliza S

la nota de voz, o si se vuelve a presionar el disparador.

Durante la reproduccién el volumen se regula con los
; botones de zoom. Presione E= (W) para bajar el volumen
Variar el Ea(wy y Q (T) para subirlo. También se puede ajustar el volumen

volumen ! con la opcion Config. Sonido > Volumen del menu
Configuracion (3§ 90).
Aparecerd un cuadro de didlogo
de confirmacién. Presione el mul- -
tiselector hacia arriba o hacia | DAt mégsife
abajo para resaltar la opcién, y NG
Borarta | presone d o delmuisec |
imagen o m P ! '

o Seleccione No para salir sin borrar la
imagen ni la nota de voz.

e Seleccione [D] si desea borrar
solo la nota de voz.

o Seleccione Si para borrar la ima-
gen y la nota de voz.

la nota de voz

Notas de voz

Los nombres de los archivos de notas de voz estan formados por un identificador (“ DSCN” para
notas adjuntas a fotografias originales, “SND_" para notas adjuntas a copias), un numero de ar-
chivo de cuatro digitos copiado de la fotografia a la que corresponde, y la extensién “. WAV" (p.
ej., "DSCN0015. WAV").
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Visualizacion de las fotografias en el televisor

Con el cable de audio/video (AV) EG-CP14 (E4100/E3200) o el cable de video EG-
CP11 (E2200) que se incluye con la cdmara, se puede conectar la cdmara a un
televisor 0 a un aparato de video (VCR).

Seleccion de un sistema de video

La opcion Modo de video del menu Configuracién de la camara permite elegir entre los sistemas
NTSCy PAL (3 94). Asegurese de que el sistema seleccionado es el mismo que el del aparato de video.

VIDEO AUD

5

44

1

2

Apague la camara

* Antes de conectar o desconectar el cable de
video, apague la cdmara.

Conecte el cable AV o el cable de
video a la camara

® Abra la tapa del conector de interfaz e intro-
duzca la clavija negra en el conector de inter-
faz de la camara.

Conecte el cable AV o el cable de video
al televisor o al aparato de video

* [E4100/E3200] Introduzca la clavija amarilla del
cable AV en el conector para entrada de video
del televisor o el aparato de video, y la clavija
blanca en el conector para entrada de audio.

¢ [E2200] Introduzca la clavija amarilla del cable
de video en el conector para entrada de video
del televisor o el aparato de video.

Encienda la camara

e Presione el boton [»] durante un segundo
aproximadamente para encender la cdmara. La
pantalla de la cdmara permaneceréd apagada y
las imagenes que normalmente aparecen en
ella apareceran en el televisor. Si se conecta la
camara a un aparato de video, podra grabar las
fotografias en una cinta.



Visualizacion de las fotografias en un ordenador

Con el cable USB UC-E6 y el software PictureProject que se incluyen con la cdma-
ra, podré visualizar las fotografias y las peliculas en un ordenador. Para poder
transferir (copiar) las imagenes al ordenador tiene que instalar PictureProject. Si
desea mas informacion sobre la instalacién de PictureProject y la transferencia de
imagenes al ordenador, consulte la Guia de inicio rdpido y el Manual de consulta
de PictureProject.

Antes de conectar la camara

Se pueden copiar imagenes de la cdmara al ordenador de dos maneras:
* Presionando el botén @ (¥\A) de la camara (B 76).

¢ Haciendo clic sobre el botén [ a7 | en PictureProject

El método utilizado dependera del sistema operativo del ordenador y de la opcién
de USB seleccionada en el mend de configuracién de la cdmara. Tras consultar la
tabla siguiente, seleccione la opcién adecuada utilizando el elemento USB del
menu de configuracién de la cdmara. La opcién por defecto es Mass Storage.

Pantalia inicio

101 Configuracidn del monitor]
v

Imagenes transferidas utilizando:

Sistema operativo Botén de la cdmara @ | Boton de PictureProject

(%)

Windows XP Home Edition

Windows XP Professional Seleccione Mass Storage o PTP.

Windows 2000 Professional
Windows Millennium Edition (Me) Seleccione Mass Storage.
Windows 98 Segunda Edicion (SE)

Mac OS X 10.1.5 o posterior Seleccione PTP. Seleccione Mass Sto-

rage o PTP.

* El boton @ (¥\A) de la camara no se puede utilizar para transferir imagenes en los siguientes ca-
sos. Utilice el botén de PictureProject.

e Cuando esté seleccionado Mass Storage como opcion USB al transferir fotografias desde
la memoria de la camara

e Cuando el interruptor de proteccién contra escritura de la tarjeta de memoria se encuentre
en la posicién de “bloqueo”. Antes de transferir las fotografias, desbloquéela deslizando
el interruptor hasta la posicion de “escritura”.
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Visualizacion de las fotografias en un ordenador

Conexion del cable USB

Encienda el ordenador y espere a que se inicie. Después de confirmar que la ca-
mara estd apagada, conecte el cable USB UC-E6 tal como se indica a continua-
cion. Conecte la cdmara directamente al ordenador; no conecte el cable a través
un concentrador (hub) o teclado USB.

Ahora puede encender la cdmara y transferir las imagenes tal como se describe
en la Guia de inicio répido.

Windows 2000 Professional, Windows Millennium Edition (Me),
Windows 98 Segunda Edicion (SE)

NO seleccione PTP cuando vaya a conectar la cdmara a un ordenador con alguno de los sistemas
operativos anteriores. Si ha conectado la cdmara a un ordenador con alguno de estos sistemas ope-
rativos con PTP seleccionado en el ment USB, desconecte la cdmara tal como se describe a conti-
nuacion. Antes de volver a conectar la cdmara asegurese de que esté seleccionado Mass Storage.
Windows 2000 Professional

Aparecera un mensaje de bienvenida al Asistente para nuevo hardware encontrado.

Haga clic en Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo y desconecte la cdmara.

Windows Millennium Edition (Me)

Después de mostrar un mensaje diciendo que la base de datos del hardware se estd actua-
lizando, el ordenador iniciara el Asistente para anadir nuevo hardware. Haga clic en Cance-
lar para salir del asistente y desconecte la camara.

Windows 98 Segunda Edicion (SE)

Aparecerd Afadir nuevo asistente de hardware. Haga clic en Cancelar para salir del asisten-
te y desconecte la cdmara.
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Visualizacion de las fotografias en un ordenador

Desconexion de la cdmara

Si en el menu USB esta seleccionado PTP, se puede apagar la cdmara y desco-
nectar el cable USB una vez finalizada la transferencia. Si no se ha cambiado el
ajuste por defecto de la opcion USB del menu de configuracion de la cdmara que
es Mass Storage, deberd retirarse la cdmara del sistema como se indica a con-
tinuacion antes de apagar la cdmara o desconectar el cable.

Cuitar hardware con seguridad
l 18 10:00 AM

Desconectar o expulsar hardware

[ 1i00am

Desconectar o extraer hardware

[®EEE 1n00aM

Explorar
Buscar.

Copiar disco.

Dar fomato

Crear accesa diecto

Fiopiedades

NOINAME

Windows XP Home Edition/Windows XP Pro-
fessional

Haga clic en el icono “Quitar hardware con seguri-
dad” () de la barra de tareas y seleccione Extrac-
cion segura de Dispositivo de almacenamiento
masivo USB del menu que aparezca.

Windows 2000 Professional

Haga clic en el icono “Desconectar o expulsar
hardware” (&) de la barra de tareas y seleccione
Detener Dispositivo de almacenamiento masi-
vo USB del menu que aparezca.

Windows Millennium Edition (Me)

Haga clic en el icono “Desconectar o extraer hard-
ware"” () de la barra de tareas y seleccione De-
tener Disco USB del menu que aparezca.

Windows 98 Segunda Edicion (SE)

En Mi PC, haga clic con el botén derecho del ratén
sobre el disco correspondiente a la cdmara y selec-
cione Expulsar en el menu que aparezca.

Mac OS X
Arrastre hasta la papelera la figura “NO_NAME"
correspondiente a la cdmara.
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Impresion de fotografias

Las fotografias almacenadas en la memoria o en la tarjeta de memoria pueden
imprimirse del mismo modo que las fotografias realizadas en camaras con carre-
te. Con la opcién Ajuste impresion del menu de reproduccion, se puede espe-
cificar las fotografias que se van a imprimir, el nimero de copias y la informacion
que se incluird en cada una.

Impresion de fotografias

Las fotografias pueden imprimirse de la siguiente forma.

e Con una impresora o en una tienda de fotografia.
Las fotografias pueden imprimirse introduciendo una tarjeta de memoria que
contenga fotografias en una impresora, o encargando las impresiones a una
tienda de fotografia digital. Si se ha creado una orden de impresién, la impre-
sora o la tienda de fotografia deben ser compatibles con el formato DPOF.
Para poder imprimir las fotografias grabadas en la memoria de la cdmara,
deben copiarse primero a la tarjeta de memoria (B 79). Copie las fotografias
antes de crear una orden de impresion.

¢ Con una impresora compatible con el formato PictBridge (¥ 55)
Conecte la cdmara a una impresora compatible con el formato PictBridge para
imprimir las fotografias. Pueden utilizarse los datos de la orden de impresién.

e Transfiriendo las fotografias a un ordenador para imprimirlas
Si desea mas informacion, consulte el Manual de consulta de PictureProject.

48



R
pl AJuste impresion |

O Pase diapositiva

Resalte Ajuste impresién.

AJUSTE-IMPRESION

—
vy o

| =52 Impr. seleccion 2 53

£ Borra ajus. Impr ""“\\ o8

12:00 =3 ec

4 @DAlras JAUS 58S

Resalte Impr. seleccion. Aparecen las fotografias de la tarjetade me- &3
moria en forma de imagenes en miniatura. §

5
-{{:Aﬂ'
-~
e -
1200 . 5]

([ED Atras JAjus
Resalte la fotografia.

“Borrar un ajuste de impresion”

Impresion de fotografias

2 AJUSTEIMPRESION

\| =23 Impr. seleccion |2
£, Borra ajus. Impr

IMPRE SELECCION

1 :*
112:00 LG

v @EDAtras  JAjus
Seleccione la fotografia resaltada. Las fo-

tografias seleccionadas aparecen marca-
das con el simbolo £.

Para cancelar la orden de impresion actual, resalte Borra ajus. Impr en el ment AJUSTE IMPRE-
SION y presione el multiselector hacia la derecha. Se eliminara la marca de impresién de todas las
fotografias de la orden de impresion actual. Las fotografias no se borraran.
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Impresion de fotografias
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IMPR=SELECCION

B
e I
N

-

@D Atras  JAjus

3]

Finalizado

o

Utilice el multiselector para especificar el
numero de copias (hasta 9). Para eliminar
la marca de seleccién de la fotografia,
presione el multiselector hacia abajo has-
ta que desaparezca el simbolo. Repita los
pasos 5 a 7 para seleccionar mas fotogra-
fias. Para salir sin modificar la orden de
impresion, presione el boton @),

Presione el centro del multiselector para
finalizar la orden de impresién y ver el
menu de opciones de impresion.

e Para imprimir la fecha de grabacién en to-
das las fotografias de la orden de impre-
sion, resalte Fecha y presione el centro
del multiselector. Aparecerd una marca
junto a ese elemento.

e Para imprimir la velocidad de obturacién y
la abertura en todas las fotografias de la
orden de impresion, resalte Info y presione
el centro del multiselector. Aparecera una
marca junto a ese elemento.

e Para eliminar la seleccién de un elemen-
to, resalte y presione el centro del multi-
selector.

e Para finalizar la orden de impresién y
volver a la reproduccién, resalte Finali-
zadoy presione el centro del multiselec-
tor. Se mostrara el mensaje Finalizado,
y la pantalla vuelve al menu de repro-
duccioén. Presione el botén Menu para
volver a la reproduccién en pantalla
completa. Para salir sin modificar la or-
den de impresion, presione el boton @),



Impresion de fotografias

Ajuste de la impresién

Si se visualiza el ment AJUSTE IMPRESION después de crear una orden de impresién, las opciones
Fecha e Info se reiniciaran.

“Fecha”

Sise ha seleccionado Fecha, en las fotografias impresas con DPOF apare-
cerd la fecha de grabacion. La fecha se extrae de la informacién grabada
con la fotografia y no sera correcta si el reloj de la cdmara no estaba bien
ajustado cuando se hizo la foto (& 14-15). La fecha no se imprimira si el
sistema de impresion no dispone de la funcién de fecha de DPOF.

La fecha que se graba cuando esta seleccionada la opcién Fecha o
Fecha y hora del menu Impresién fecha (B8 87) forma parte de la

" 4 2 . . -
fotografia permanentemente y aparecera siempre que ésta se impri- o
: . - =

ma, aunque la impresora no disponga de funcién de fecha de DPOF. g0
No se puede utilizar la opcion Ajuste impresion para imprimir la fe- 3
cha y la hora de grabacién en las fotografias grabadas cuando esta a2
seleccionada la opcion Fecha o Fecha y hora del ment Impresién gra_
=0

fecha. oS
n

o

=}
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Impresiéon con una conexion USB directa

Esta cdmara permite imprimir las fotografias directamente desde ella utilizando
PictBridge. Si se utiliza el cable USB UC-E6 para conectar la cdmara a una impre-
sora compatible con PictBridge o USB Direct Print de Epson, las fotografias selec-
cionadas pueden imprimirse directamente desde la tarjeta de memoria de la
camara.

1

Seleccione PTP en el menu USB de la ca-
mara.

o Si desea mas informacion sobre cémo se-

4 leccionar la opcién USB, consulte “Visuali-
zacion de las fotografias en un
g ordenador” (& 46).

3||e1ap opo}
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Después de confirmar que la cdmara est4 apagada, conecte el cable USB UC-E6
tal como se indica a mas arriba.
Ahora puede encender la cdmara y la impresora.

4 I8 IMPRIMIR
\|_Selec impresion |

< >l

N7

Visualice las opciones.

___Imprimir __J2
Impresién DPOF

Resalte Imprimir.

AN

Opcién Descripcion

Se utiliza para seleccionar la fotografia y especificar el niumero de
copias.

Se utiliza para imprimir todas las fotografias de la memoria
interna o de la tarjeta de memoria.

Se utiliza para imprimir las fotografias para las que se ha creado
una orden de impresion.

Selec impresion

Impr. todas fotos

Impresién DPOF
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Impresién con una conexion USB directa

\|_ Selec impresion |

Impr. todas fotos

" Resalte Selec impresion.*
*Para imprimir una copia de todas las
fotografias de la tarjeta de memoria,
resalte Impr. todas fotos y presione
el multiselector a la derecha.

J?8 SELEC IMPRESION

Avance por las fotografias. La fotografia
actual aparece en la parte inferior de la
pantalla.

9 A SELEC IMPRESION

2002
v ’° 12:00 [

\/ @D Atras JA]us
Utilice el multiselector para especificar el
numero de copias (hasta 9). Para elimi-
nar la seleccion de una fotografia, pre-
sione el multiselector hacia abajo cuando
el nimero de copias esté en 1. Repita los
pasos 7 a 9 para seleccionar mas foto-
grafias.

6
s = Il

2004 m at
03.05 1)
12:00 & :t 5 5)

@ Atras  JAjus
Visualice el didlogo de seleccion.

v/

A SELEC IMPRESION

2004
08.05 .
1200 [ 5

Y ED Atras JA]us
Seleccione la fotografia actual y ajuste el
numero de copias a 1. Las fotografias se-
leccionadas llevan el simbolo £,.

Visualice las fotografias seleccionadas.
Presione el multiselector hacia arriba, a la
derecha, a la izquierda o hacia abajo para
visualizar las fotografias no visibles.
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Impresién con una conexion USB directa

I IMPRIMIR
almprilista?

copias
\[_Inicio impr. )1

Imprimiendo Impresion completada
002/007 PUEDE APAGAR
2 LA CAMARA
@BPCancelar @D Continuar

Aparece el didlogo de confirmacion. Presione el multiselector hacia arriba o hacia abajo

para resaltar la opcion y en el centro para seleccionarla.
e Para empezar a imprimir seleccione Inicio impr.. Para detener la impresion pre-
sione el centro del multiselector, luego apague la cdmara y desconecte el cable

USB.

& e Seleccione Volver para visualizar de nuevo el didlogo de seleccion de impre-
3_:3 sién mostrado en el Paso 6.
g—g e Seleccione Cancelar para salir sin imprimir fotografias.
oc o Seleccione Continuar para volver al paso 3.
g2 Cuando la impresion ha finalizado aparece el mensaje que se muestra arriba a la
E: derecha. Apague la cdmara y desconecte el cable USB.

o

=

|__Impresion DPOF |2

Jlmprlista?
007 (e

\[__Confirmar )
Resalte Confirmar (para salir sin impri-

mir fotografias, resalte Cancelar y pre-
sione el centro del multiselector).

54

Para imprimir la orden de impresién actual:

2
Jdlimpralista?
[Wdcopias
O Confimar

Visualice la orden de impresién. Presione

el multiselector hacia arriba, a la derecha,

alaizquierda o hacia abajo para ver las fo-
tografias que no son visibles.



Impresién con una conexion USB directa

\~ IMPRIMIR

A
; i Imprimiendo Impresion completada
Impr: lista?
copias aLay PUEDE APAGAR

—— > LA CAMARA
[ Inicio impr. )1 b4

Volver
@D Cancelar @D Continuar

Visualice el didlogo de confirmacién. Presione el multiselector arriba o abajo para re-

saltar la opcién y en el centro para seleccionarla.

e Para empezar a imprimir seleccione Inico impr.. Para detener la impresién, pre-
sione el centro del multiselector, luego apague la cdmara y desconecte el cable
USB.

e Para salir sin imprimir fotografias seleccione Cancelar.

Cuando finaliza la impresion aparece el mensaje que se muestra arriba a la dere-

cha. Apague la cdmara y desconecte el cable USB.

m Antes de imprimir

Antes de imprimir mediante la conexion USB directa, asegurese de que la impresora es compatible
con PictBridge o USB Direct y compruebe los ajustes de la impresora. Encontrard mas informacion
en el manual de la impresora.

Utilice una fuente de alimentacion fiable

Cuando vaya a imprimir fotografias mediante una conexién USB directa, asegurese de que la ba-
terfa esté totalmente cargada. En caso de duda, recargue la bateria antes de imprimir o utilice el
adaptador de CA opcional EH-62B.

Impresién DPOF

La opcién Impresion DPOF solo esta disponible si se ha creado una orden de impresion.

Mensajes de error

Si aparece el didlogo que se muestra a la derecha, se ha producido un >
error. Después de revisar la impresora y resolver el problema como se indi- ERROR IMPRES,

ca en el manual, resalte Continuar y presione el centro del multiselector EST’WA\F’D%C"WRESORA
para seguir con la impresion. Seleccione Cancelar para salir sinimprimir las

e {__Continuar
imagenes que faltan. ; Cancelar §
PictBridge

PictBridge es una norma industrial para impresion directa que asegura la compatibilidad con dife-
rentes dispositivos conectados.

55

3||e33p opo}
poudau e

uod ugNIN




se|ndjjad

Peliculas

M Grabacién de peliculas

Las peliculas se pueden grabar con el sonido registrado a través del micréfono in-
corporado de la cdmara, si se utiliza la E4100/E3200, o bien sin sonido, si se usa la
E2200:

1 Sitte el dial de modo en "®

z Encienda la camara

En el contador de exposiciones de la pantalla
aparece el tiempo de pelicula que queda por
grabar.

3 Inicie la grabacion

Para empezar a grabar presione el disparador a
fondo. Mientras dura la grabacion, parpadea el
simbolo ®REC y se muestra el progreso con el
indicador de la parte inferior de la pantalla.
Para dejar de grabar vuelva a presionar el dispa-
rador a fondo por segunda vez.
e | a grabacion finalizard automaticamente cuan-
do no quede espacio disponible en la memoria
o en la tarjeta de memoria.

Para seleccionar un modo de pelicula:

56

[ 2 PELICULA

&3 Opcio pelicula |/

C-AF Modo autofoco

Visualice el menu PELICULA.



"8 Grabacion de peliculas

Puede elegir el tipo de pelicula que quiere grabar de entre las opciones siguientes:

Duracién de pelicula 1
Opcién Descripcién Ve Tarjeta de memoria
lemoria 128MB 25:’;312
La pelicula se graba a una velocidad de A
15 fotogramas por segundo. Se utiliza prox.
TV (640) un entrelazado vertical para conseguir un 2A 6p rox. 223 4 4A8prox.*2
tamano de 640 x 480 pixeles, adecuado €g. seg. 5€g.
para la reproduccion en un televisor.
Pelicula (320) | La pelicula se graba a una velocidad de Aprox
(opcion por defecto) | 15 fotogramas por segundo. Los foto- | Aprox. 138 ’ Aprox.*
gramas tienen un tamano de 320 x 240 | 52 seg. 881 seg. 2
=4 pixeles. s€g.
La pelicula se graba a una velocidad de A A N
. 15 fotogramas por segundo. prox. prox. prox.
Pelicula (160) Los fotogramas tienen un tamano de| 211 1754 3525
o P 160 x 120 pixeles. El menor tamano | seg. seq. seq."?
permite filmar peliculas mas largas.

1 El tiempo total de grabacion que se muestra es aproximado, y puede variar dependiendo del
tipo de tarjeta de memoria utilizada.

*2 Con la E2200, atn si se utiliza una tarjeta de memoria de 256 MB, el tiempo total de grabacion
serd igual al de la tarjeta de memoria de 128 MB.

Seleccion del modo de flash en el modo "

Al seleccionar el modo Pelicula, el flash se apaga (®) automaticamente.

Zoom digital

Mientras se estd grabando una pelicula no puede utilizarse el zoom digital.

Observaciones sobre las peliculas

Segun la marca de la tarjeta de memoria, es posible que la grabacién acabe antes de que la tarjeta esté
llena (B8 101). Durante la grabacion con la E4100/E3200 no toque el micréfono incorporado. Para evitar
que el ruido de la cdmara al enfocar interfiera con la grabacion, seleccione el modo de enfoque AF sen-
cillo.

El indicador de progreso se detiene en 999 seg. La grabacién puede continuar si todavia
gueda memoria en la tarjeta.

Peliculas

Las peliculas se graban como archivos de pelicula Quick Time con la extension “.MOV" y
pueden reproducirse en un ordenador después de su transferencia.
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"8 Grabacion de peliculas

3 PELICULA
&8 Opcio pelicula [/

C-AF Modo autofoco

~ Resalte Opcio pelicula.

VDTV 640 W]

&3 Pelicula 320

&l Pel. Pequeii. 160)

Resalte el modo.*

* Para salir sin cambiar el modo, presione
el botéon MENU.
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4 OPCIO-PELICULA
E BTV 640

& Pelicula 320
.l Pel. Pequed. 160

Visualice el menu OPCIO PELICULA.

6 OPCIO-PELICULA

& Pelicula 320
&l Pel. Pequeri. 160)

Haga la seleccion.t
t Para volver al ment PELICULA después
de hacer la seleccion, presione el multise-
lector hacia la izquierda.

Vuelva al modo de disparo. En la pantalla
aparece el modo de pelicula selecciona-
do.



"8 Grabacion de peliculas

El menu Pelicula incluye también las siguientes opciones de enfoque (sélo en la
E4100/E3200):

Modo de enfoque Descripcion
AF sencillo La camara enfoca cuando se presiona el disparador hasta la mitad.
S-AF El enfoque se bloquea cuando finaliza la operacion.
AF cgr;\;muo La cdmara enfoca constantemente.

Para seleccionar una opcion de enfoque del ment PELICULA:

PELICULA MODO-AUTOEOCO

&3 Opcio pelicula SAF  AF sencillo
CAF Modo autofoco | : ) Kl C:AF  AF continuo

MODO-AUTOFOCO

| SAF  AF sencillo ) \| SAF  AF sencillo
C-AF  AF continuo C-AF  AF continuo

se|ndjjad

Haga la seleccion.

Vuelva al modo de disparo.

5 o .

59



se|ndjjad

Visualizacion de peliculas

En el modo de reproduccion en pantalla completa (88
22), las peliculas y las grabaciones de voz pueden repro-
ducirse con sonido (s6lo en la E4100/E3200). Las peliculas
se indican con el simbolo " y pueden verse presionando
el centro del multiselector. Los controles de reproduccion
se muestran en la parte superior de la pantalla. Presione o @) —ID
el multiselector hacia la izquierda o hacia la derecha para
resaltar un control, y luego presione el centro del multise-
lector para llevar a cabo la operacion seleccionada.

Opcion Simbolo Descripcién
Cuando la pelicula esté detenida, seleccione el simbolo
Retroceder <« <4« con el multiselector y mantenga presionado el cen-

tro del multiselector.

Seleccione el simbolo P» con el multiselector, y luego
mantenga presionado el centro del multiselector. La
Avanzar »> reproduccion finalizara en el ultimo fotograma; una vez
finalizada la reproduccién, aparecerad el primer foto-
grama de la pelicula.

Detener la I Seleccione el simbolo Bl con el multiselector, y luego presione
reproduccion el centro del multiselector para detener la pelicula.

Retroceder un dl Cuando la pelicula esté detenida, seleccione el simbolo «ll
fotograma con el multiselector y presione el centro del multiselector.
9
Avanzar un S Cuando la pelicula esté detenida, seleccione el simbolo 1™
fotograma con el multiselector y presione el centro del multiselector.
9
Reanudar la > Cuando la pelicula esté detenida, seleccione el simbolo P
reproduccién con el multiselector y presione el centro del multiselector.
Finalizar la Seleccione el simbolo M con el multiselector, y luego pre-
] sione el centro del multiselector para volver al modo de

reproduccion

reproduccion en pantalla completa.

Volumen de reproduccion (sélo en la E4100/E3200)

Durante la reproduccién el volumen se controla con los botones del zoom. Presione B (W)
para bajar el volumen y Q (T) para subirlo. Con la E3200, si se utilizan los botones del zoom
para variar el volumen durante la reproduccion, cambiara también el volumen principal (8§ 90).

Borrar peliculas
2

Para borrar la pelicula, presione el boton . Aparecera un didlogo de confirmacion; mueva
el multiselector arriba o abajo para resaltar una opcion, y luego presione el centro para se-
leccionar la opcion resaltada.

* Si: borra la pelicula y se vuelve a la reproduccion a pantalla completa

¢ No: se vuelve a la reproduccion a pantalla completa sin borrar la pelicula
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El menu Disparo

Utilizacion del menu Disparo

En el modo [€) (automatico) pueden seleccionarse las siguientes opciones del
menu Disparo:

Opcidn Descripcion
Modo de imagen | Para seleccionar la calidad y el tamafio de la imagen. 63-64
Bal. de blancos | Para adaptar el balance de blancos a la fuente de luz. 65

Exp. +/- Para ajustar la exposicion para sujetos muy luminosos, 67

muy oscuros o de gran contraste.

Continuo Para hacer fotografias de una en una o por secuencias. 68

Sel. mej. disp. fBaSrg) activar o desactivar el Selector del mejor disparo 69

Para elegir un efecto de color estandar, color intenso, 70

Opciones del color blanco y negro, sepia o cianotipico para las fotografias.

En el modo [®) (automatico) cuando se presiona el boton MENU aparece el
menu Disparo.

Para realizar una seleccién en el menu Disparo:

MENU-DE-DISPARO=1/2
r'S
Bl* Modo de imagen |

AWBBal. de blancos
[#4 Exp. +/-
v

Visualice el ment Disparo.

oJedsig nuaw |3
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Utilizacion del menu Disparo

MENU-DE-DISPARG-1/2
A

#0* Modo de imagen
AWBBal. de blancos

Resalte la opcion (para volver al paso an-
terior, presione el multiselector hacia la
izquierda).
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Haga la seleccion. Para salir del menu y
volver al modo Disparo, presione el bo-
ton MENU.



Modo de imagen (@) e Xe vodo de imagen ]

Las fotografias realizadas con una camara digital se MODO DE IMAGEN 112
graban como archivos de imagenes. El tamafio de los a

archivos y el nmero de imagenes que pueden ser | g* Alta (2048%)
guardadas en la memoria, en la tarjeta de memoria o

en la memoria interna depende del tamario y de la ca- K@ Normal (2048)

lidad de las imagenes. Antes de hacer una foto, selec-

cione la calidad y el tamafo segun el uso que va a AN Normal (1600
v

darle posteriormente.

~ Tamanode
” Tamaiio . ARAa . L .
Opcion = Calidad* Descripcién impresion
(pixeles) )t
[0* (2288*) |2.288 x
(s6lo enlaE4100) | 1.712 o alta. adecund | 1914
Calidad alta, adecuada para amplia-
fI* (2048*) | 2.048 x - : . .
p 1:4 |ciones o impresiones de buena cali-| 17 x 13
(séloenlaE3200) | 1.536 dad.
ED* (1600*) | 1.600 x 1310
(séloenlaE2200) | 1.200
[ (2288) | 2.288 x 19x 14
(sbloenlaE4100) [ 1.712 1-g |La mejor eleccion en la mayoria de
(2048) |2.048 x : situaciones. 17 % 13

(sbloenlaE3200) | 1.536

El tamafo mas pequefio permite guar-
1:8 |dar mas fotografias en la tarjeta de| 13 x 10
memoria.

Adecuada para visualizar en una pan-

1:8 |talla de ordenador de 17 pulgadas o 9x7

mas.

Puede visualizarse a pantalla completa

1:8 en un televisor o en una pantalla de 13 5x4
' pulgadas. Adecuada para enviar por e-

mail o colgar en Internet.

1.600 x

(1600) | ;50

Pant. PC | 1.024 x
(1024) 768

Pant. TV | 640 x
(640) 480

* Para reducir la cantidad de memoria que ocupa cada fotografia, las imagenes se comprimen cuan-
do se graban en la memoria o en la tarjeta de memoria. La compresion reduce selectivamente la
calidad de la imagen. Cuanto mas se comprime una imagen, mas evidente es la pérdida de calidad.
Las cifras indican la relacion de compresién aproximada para cada ajuste.

T Todas las cifras son aproximadas. Las dimensiones de la columna “Descripcién” presuponen que
la impresora tiene una resolucién de unos 200 dpi; las dimensiones de la columna “Tamafio de
impresién”, una resolucion de unos 300 dpi.

En caso de duda, seleccione Normal (2288), Normal (2048) o Normal (1600).
Las fotografias pueden reducirse o recortarse cuando se reproducen en la panta-
lla después de hacerlas (B 42, 78).
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Modo de imagen

En la siguiente tabla se muestra el nimero aproximado de fotografias que pue-
den almacenarse en la memoria, o en las tarjetas de memoria de 128 'y 256 me-
gabytes con las distintas configuraciones del modo de imagen.

. Memoria Tarjeta de memoria
Modo de imagen
14,5 MB 128 MB 256 MIB

Alta (2288*) (s6lo en la E4100) Aprox. 7 Aprox. 64 Aprox. 131
Alta (2048*) (s6lo en la E3200) Aprox. 9 Aprox. 78 Aprox. 157
Alta (1600*) (s6lo en la E2200) Aprox. 15 Aprox. 125 Aprox. 252
Normal (2288) (s6lo en la E4100) Aprox. 15 Aprox. 125 Aprox. 255
Normal (2048) (s6lo en la E3200) Aprox. 18 Aprox. 153 Aprox. 308

Normal (1600) Aprox. 29 Aprox. 239 Aprox. 482

Pant. PC (1024) Aprox. 61 Aprox. 511 Aprox. 1028

Pant. TV (640) Aprox. 132 Aprox. 1046 Aprox. 2203

*Todas las cifras son aproximadas. El tamafio de archivo de las fotografias depende
de cada escena, por lo que varia mucho el nimero de imagenes que pueden ser
almacenadas.

Modo de imagen y nimero de exposiciones restantes

El nimero de exposiciones restantes que aparece en la pantalla es aproximado. El tamano de ar-
chivo de las imagenes comprimidas depende de la escena grabada, por lo que el nimero de iméa-
genes gue se pueden guardar en la tarjeta de memoria varia enormemente.

Tamaio de imagen

Cuanto mas pequena es la imagen, mas pequeno también es el archivo creado y por lo tanto es
mas adecuado para enviarlo por e-mail o colgarlo en paginas web. No obstante, si se imprimen a
gran tamano, las imagenes pequefas salen toscas e irregulares.

Tamano de impresion

El tamafio de las imagenes al imprimirlas depende de la resolucién de la impresora: cuanto mas
resolucién, mas pequeno sera el tamano de impresion final.

Modo de imagen

El ajuste actual del modo de imagen se indica con un simbolo en la esqui-
na inferior izquierda de la pantalla.
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Balance de blancos (@) N 3(ewu) 3o Bal.de biancos ]

El color de la luz reflejada por un objeto varfa en fun-
cién del color de la fuente de luz. El cerebro humano es
capaz de adaptar estos cambios de color y permite que
veamos blancos los objetos blancos independiente-

BACANGE-DE-BLANCOSH1/3
7™\

<J[AWB Automatico
[ J* ‘!

mente de si estan en la sombra, iluminados directa- | |PRE Pregj. b‘al.blanc
mente por el sol o bajo una luz incandescente. A K .

. : ) ) ae [ % Luz de dia ]
diferencia de las cdmaras de pelicula, las digitales pue- T<C

den imitar este sistema de ajuste procesando la infor-

macion procedente del sensor de imagen de la cdmara (CCD) segun el color de la

fuente de luz. Este proceso se conoce como “ajuste del balance de blancos”.

*Si no logra el balance de blancos deseado con la opcién Automatico (AWB) o
prefiere bloquear el balance de blancos para una fuente de luz o unas condi-
ciones de fotografia especificas, elija una opcién que no sea Automatico (AIB).

¢ Cuando haya modificado la opcién de balance de blancos, el nuevo ajuste se
reflejara en la fotografia de la pantalla.

Opcién

Descripcién

AWB Automatico

El balance de blancos se ajusta automéaticamente para adap-
tarse a las condiciones de iluminacién. Es la mejor eleccién en
la mayoria de situaciones.

PRE Preaj. bal. blanc

Se utilizan como referencia objetos grises para ajustar el
balance de blancos en condiciones de iluminacién poco habi-
tuales.

g}jj;g Luz de dia

El balance de blancos se ajusta para luz solar directa.

% Incandescente

Se utiliza con luz incandescente.

% Fluorescente

Se utiliza con la mayoria de tipos de luz fluorescente.

) Nublado

Se utiliza para fotografias de exterior con el cielo nublado.

% Flash

Se utiliza con el flash.
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Balance de blancos

Balance de blancos predeterminado
El balance de blancos predeterminado se utiliza cuan- EEFIEYETNEENEES

do se fotografia con una iluminacion mixta o para
compensar fuentes de iluminacién que emiten luz de
un color muy intenso (por ejemplo, para hacer foto-
grafias con una ldmpara que emite luz de matices ro-
jizos y que parezca que se han hecho con luz blanca).
Cuando se selecciona PRE (Preaj. bal. blanc) en el

menu Balance de blancos, la cdmara aumenta el zoom Ventana de medicién del

y en la pantalla aparece el mend que se muestra en la

balance de blancos

ilustracion de la derecha.

Opcién

Descripciéon

Cancelar

Recupera el valor de balance de blancos predeterminado mas reciente gra-
bado en la memoria y ajusta el balance de blancos a ese valor.

Medida

Para medir un nuevo valor de balance de blancos, cologue un objeto gris,
por ejemplo una cartulina, en las mismas condiciones de iluminacion que
habra cuando se haga la fotografia final. Encuadre este objeto de forma
que ocupe por completo el recuadro del centro del menu que se muestra
arriba. Resalte Medida y presione el centro del multiselector hacia la dere-
cha para obtener un nuevo valor de balance de blancos (la cdmara se dis-
parard y volvera a la posicion de zoom original pero no se grabara ninguna
fotografia).

Balance de blancos

El ajuste de balance de blancos se indica en la pantalla con un simbolo ex-
cepto cuando se ajusta a automatico.
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OiER» @ Cexmmmm

El menu Exp. +/- (compensacién de la exposicion) le
permite modificar la exposicién con respecto a los va-
lores sugeridos por la cdmara para hacer fotografias
mas brillantes o més oscuras. La exposicién se puede
ajustar en la gama comprendida entre -2,0 EV y +2,0
EV.
e Cuando se modifica la compensacién de la exposi-
cion, el nuevo ajuste se refleja en la fotografia de la
pantalla.

Eleccion del valor de compensacion de la exposicion

Por regla general, debe seleccionar valores positivos cuando en el fotograma haya amplias zonas
muy iluminadas (por ejemplo, cuando se fotografia una extension de agua, de arena o de nieve
iluminada por el sol) o cuando el fondo es mucho mas brillante que el sujeto principal. Del mismo
modo, debe utilizar valores negativos cuando grandes zonas del fotograma sean muy oscuras (por
ejemplo, cuando se fotografia un bosque de hojas de color verde oscuro) o cuando el fondo es
mucho més oscuro que el sujeto principal. Esto es porque la cdmara, para evitar una sobrexposiciéon
0 subexposicion extremas, tiende a reducir la exposicion cuando la escena es muy brillante y a au-
mentarla cuando es muy oscura, lo que puede hacer que los sujetos que son de por si brillantes
parezcan apagados y los sujetos que son de por si oscuros aparezcan demasiado brillantes o “des-
tefidos”.

Compensacion de la exposicion
2

Cuando la compensacion de la exposicidn se ajusta a un valor diferente
de 0, éste se indica en la pantalla.
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Continuo

> NI A= continuo ]

Las opciones de este menu se utilizan para captar ex- CONTINUO

presiones fugaces del sujeto de un retrato, para foto-

grafiar un sujeto que se mueve de forma impredecible KI[=] Individual

fias.

0 para captar el movimiento en una serie de fotogra- -
= Continuo

]
B Multidisparo 16

Opcién

Descripciéon

Individual

La camara hace una fotografia cada vez que se presiona el dis-
parador.

CJj Continuo

La camara va haciendo fotografias continuamente mientras se
mantiene presionado el disparador. Las fotografias se graban a
una velocidad de unas tres fotografias cada dos segundos. La
camara E4100 graba siete fotografias cuando el modo de imagen
seleccionado es ) Normal (2288). Con la E3200, la camara
graba cinco fotografias cuando el modo de imagen se fija en €l
Normal (2048), y con la E2200, seis fotografias cuando el modo
de imagen esta fijado en Normal (1600).

), Multidisparo 16

Cuando se presiona a fondo el disparador, la cdmara fotografia
16 imagenes consecutivas a una velocidad de unos tres fotogra-
mas cada dos segundos. Con la E3200 se pueden fotografiar
hasta cinco series de imagenes, y con la E4100/E2200, una serie.
Las dieciséis imagenes se organizan en cuatro filas de cuatro ima-
genes, y se graban como una sola fotografia. El modo de imagen
esta fijado en B Normal (2288) con la E4100, en E Normal
(2048) con la E3200 y en Normal (1600) con la E2200.

Restricciones en los ajustes de la cAmara

En todos los ajustes menos en Individual, el flash (B8 24) se apaga automaticamente y el enfoque
(B 20), la exposicion (B8 67) y el balance de blancos automéatico (B8 65) de todas las fotos quedan
determinados por la primera fotografia de la serie. Cuando esta seleccionado Multidisparo 16, no
esta disponible el zoom digital. Cuando esta activo el zoom digital (B8 18), no puede seleccionarse
Multidisparo 16. La opcion Sel. mej. disp. (B8 69) sélo puede activarse con el ajuste Individual.

Continuo

El ajuste del menu “continuo” seleccionado en ese momento se indica con
un simbolo en la pantalla, salvo si se ha seleccionado el ajuste Individual.
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Seleccion del mejor disparo [({ER » @»
Cuando se activa el selector del mejor disparo (BSS), la ca- SEL MEJOR DISPARO
presionado el disparador, hasta un maximo de diez. Estas
imagenes son comparadas y la mas nitida (la imagen con
memoria. Se recomienda utilizar el selector del mejor dis- FIBSS Encendido
paro en aquellas situaciones en que el movimiento imper-
salgan borrosas, por ejemplo cuando:

e se aumenta el zoom

mara sigue haciendo fotografias mientras se mantiene

mayor detalle) se guarda en la memoria o en la tarjeta de \
ceptible de la cdmara puede hacer que las fotografias

e la iluminacion es escasa y no se puede utilizar el flash

Opcién Descripcion

b:Q Apagado BSS esté desactivado; la cdmara funciona de la forma habitual.

BSS activado. El flash se apaga automaticamente, y el enfoque, la
BSS Encendido |exposicion y el balance de blancos automatico quedan determina-
dos por la primera fotografia de la serie.

Observaciones sobre BSS

Es posible que el selector del mejor disparo no consiga el resultado deseado cuando el sujeto esta
moviéndose o si se cambia el encuadre mientras se esta presionando completamente el disparador.

“Continuo” y BSS

Cuando esta activado el BSS, el menu CONTINUO se ajusta automaticamente a Individual . Al se-
leccionar otra opcién del mentt CONTINUO, se desactiva el BSS.

El disparador automatico

Cuando se activa el disparador automatico, el BSS no tendra ningin efecto aunque se haya selec-
cionado Encendido en el menu SEL. MEJOR DISPARO.

Sel. mej. disp.

Cuando el BSS esté activado, en la pantalla aparece el simbolo BSS.
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(@i New) s coor ]

Las opciones de este menu le permiten anadir efectos
especiales a las fotografias. Puede elegir uno de los

cinco efectos especiales disponibles. =X Color
o El efecto seleccionado se aplicard a la fotografia A
mostrada en la pantalla. [@vqu&o
(@w Blanco y negro |
L AN
Opcion Descripcion
XX Color estandar La fotografia se muestra en sus colores naturales.
@y Vivido La fotografia se muestra en colores nitidos.
@ Blanco y negro La fotografia se muestra en blanco y negro.
@ Sepia La fotografia se muestra en tonos sepia.
@ Frio La fotograffa se muestra con un tono azulado.

Balance de blancos

Cuando se selecciona Blanco y negro, Sepia o Frio, la opcién Bal. de blancos no esta disponible en
el menu de disparo.

Indicador del modo de color

Si se selecciona una opcion que no sea Color estandar, apa-
recera en la pantalla el indicador del modo de color.
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El menu Reproduccion

Uso del menu Reproduccion

El menu Reproduccién contiene las opciones siguientes:

Opcion Descripcion )
. Permite seleccionar las fotografias para su impresion en un
Ajuste ; . . - )
impresion dispositivo compatible con DPOF, y especificar el nUmero de | 48-51
impresi copias y la informacién que se ha de incluir en ellas.
Pase Permite ver las fotografias de la memoria o de la tarjeta de 72
diapositiva | memoria en un pase de diapositivas automatico.
Borrar Permite borrar todas las fotografias o solo las seleccionadas. | 73-74
Proteger Permite prpteger las fotografias seleccionadas de un 75
borrado accidental.
Permite marcar todas las fotografias o solo las seleccionadas
Transf. Autom. | para su transferencia a un ordenador; activa y desactiva la | 76-77
marca de transferencia.
Imagen . . - ’
9 ~ Permite crear copias pequenas de las fotografias. 78
pequena
Permite transferir las fotografias de la memoria interna a la
Copiar tarjeta de memoria, o viceversa. (Esta opcién sélo se muestra | 79-81

cuando esta introducida la tarjeta de memoria.)

Para visualizar el menu Reproduccion:

REPRO%JCClON 113
&, Ajuste impresion |2

O Pase diapositiva

0 Borrar

v

Visualice el menu Reproduccion.
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Pase de diapositivas e

Esta opciodn se utiliza para reproducir las fotografias en un “pase de diapositivas”
automatico con un intervalo de unos tres segundos entre cada una de ellas.

PASE-DIAPOSITIVA 2

4« Palsa
4 Inicio J] l = \
< >
] Continuo \ v ’
Resalte Inicio. Comienza el pase de diapositivas.
Durante el pase pueden llevarse a cabo las operaciones siguientes:
Para Presionar Descripcion
Aparecera el menu de la derecha.
B Resalte Reiniciar y presione el
De;es:edreel @ centro del multiselector para
P reanudar el pase. Para acabar el

diapositivas v/ pase, resalte Fin y presione el cen-

tro del multiselector.

Avanzar al ’\ Presione el multiselector hacia la derecha o hacia abajo

para pasar a la siguiente diapositiva. Para seguir avan-
fotograma & @ 2 | zando rapidamente por las imagenes, mantenga el mul-

siguiente \ ’ tiselector presionado.
Volver al ’\ Presione el multiselector hacia la izquierda o hacia arriba
£ para volver a la diapositiva anterior. Para seguir retroce-
otograma (& @ > ¢ er ! &
. diendo rapidamente, mantenga el multiselector presio:
anterior N\v/.’ |nado.
Finalizar el pase @) Finaliza el pase y se vuelve a la reproduccién.

“Continuo”

Sise selgcciona Cor!tinuo en la ventana 'de inicio, el pase de digpositivas PASE DIAPOSITIVA

se repetird automaticamente. Para seleccionar o anular la seleccion de la
opcién Continuo, resalte Continuo y presione el centro del multiselector. 4 _Rausa

La marca junto a la opcién Continuo indica que estd seleccionada.

Apagado automatico

Durante un pase de diapositivas, la pantalla entrard en el modo Reposo si no se realiza ninguna
operaciéon durante 30 minutos.

Fotografias pequefias y peliculas

Las copias creadas con la opcion Fotografias pequefias (8 78) no aparecen durante el pase de dia-
positivas. Las peliculas aparecen como imagenes fijas que muestran el primer fotograma de la pe-
licula.
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Borrar oD

El menu Borrar contiene las opciones siguientes: RORRAR

Si no hay ninguna tarjeta de memoria instalada en la ca-
mara, se borraran las fotografias de la memoria interna.
Si la camara cuenta con una tarjeta de memoria, se |N_# Borraimg.selecc .2

borraran las fotografias de la tarjeta.

. L. e
Para borrar las fotografias de la memoria inter- t” Borrar todas

na, retire la tarjeta de memoria.

Borrar las imagenes seleccionadas

2 BORRAINIG SELECC

'«{3
Rl |

2004 [ A
- () i
12.00 WRweSSE 5/ 5]
@EDAtras  JAjus
Aparecen las fotografias de la memoria o
de la tarjeta de memoria en forma de ima-
genes en miniatura.

\| & Borraimg.selecc |2

% Borrar todas

=S , ON

-5

@EDAtrés  JAjus

Resalte la fotografia. Seleccione la fotografia resaltada. Las fo-
tografias seleccionadas aparecen marca-
das con el simbolo .

: L
@D Atras  JAjus

5

Para seleccionar mas fotografias, repita los pasos 3y 4. Para anular la seleccion de una
fotografia, reséltela y presione el multiselector hacia abajo. Para salir sin borrar foto-
grafias, presione el boton @,
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Borrar

BORRAR

Aparecera un cuadro de didlogo de con-
firmacién. Seleccione Si para borrar las
fotografias, y No para salir sin borrar foto-
grafias.
Borrar todas las fotografias
Para borrar todas las fotografias no protegidas de la memoria o de la tarjeta de
memoria:

1 2

/TR

(< ) K % Borrar todas y
N4

Resalte Borrar todas.

—— Bormandoimagenes

I (o= Excl)

Aparecera un cuadro de didlogo de con-

firmacion. Seleccione Si para borrar las

fotografias, o No para salir sin borrar fo-
tografias.

Antes de borrar

Una vez borradas las fotografias, no pueden recuperarse. Asegurese de que ha transferido
al ordenador las fotografias que desea conservar (8§ 45-47).

Fotografias protegidas

Las fotografias marcadas con el simbolo O=ry estan protegidas y no pueden borrarse (& 75).

74



Proteger oD

Esta opcion se utiliza para proteger fotografias de un borrado accidental. Los ar-
chivos protegidos no podran borrarse presionando el botén @ ni utilizando las
opciones del menu Borrar. No obstante, tenga en cuenta que las fotografias pro-
tegidas si que se borraran cuando se formatee la tarjeta de memoria.

PROTEGER 2 PROTEGER

Resalte la fotografia. Selecoone la fotografia resaltada. Las fo-
tografias seleccionadas aparecen marca-
das con el simbolo O=m.

3 Para seleccionar mas fotografias, re- 4
pita los pasos 1y 2. Para anular la se-
leccion de una fotografia, reséltela 'y Finalizado
presione el multiselector hacia. Para ’ N \
salir sin modificar la proteccion de

J [

N\v//

las fotografias, presione el boton @),
Finalice la operaciény vuelva al ment Re-
produccién.

O—n

m Notas sobre la proteccién de fotografias

Las fotografias protegidas no se pueden eliminar con el botén o el menu Eliminar. No obstante,
tenga en cuenta que si se borraran todas las fotografias, incluso los archivos protegidos, cuando se
formatee la memoria o la tarjeta de memoria.

m El simbolo de proteccion

Durante la reproduccion, todas las fotografias protegidas lle-
van el simbolo de proteccion.

uopdnpoiday nusw |3



uopdnpoiday nusw |3

Transferencia automatica @» @»

Esta opcion se utiliza para marcar fotografias para
transferirlas a un ordenador, y para activar y desacti-

var la marca de transferencia automatica. \| 7 Todas activadas  [/')

22 Todas desact.

85& Selecc. imagenes

Opcion Descripcion
. Marca todas las imagenes de memoria o de la tarjeta de
¥\ Todas activadas memoria para su transferencia. Todas las fotografias que se

(opcién por defecto) | hagan mientras estd seleccionada esta opcién estaran marca-
das para su transferencia.

Elimina la marca de transferencia de todas las fotografias
de la memoria o de la tarjeta de memoria. Ninguna de las
fotografias que se hagan mientras esta seleccionada esta
opcion estaran marcadas para su transferencia.

=z Selecc. imagenes Marca las imagenes seleccionadas para su transferencia.

Nz Todas desact.

Transferencia de mas de 999 fotografias

No es posible marcar mas de 999 fotografias para su transferencia. Si se marcan mas de 999 ima-
genes, utilice PictureProject para transferirlas. Si desea mas informacién, consulte el Manual de
consulta de PictureProject (en CD).

Imagenes ocultas

Algunas cdmaras digitales de Nikon permiten ocultar imagenes durante la reproduccion. Con la
E4100/E3200/E2200 se pueden ver las imagenes ocultas, pero no pueden seleccionarse para su
transferencia.

El simbolo A7

Las fotografias que han sido seleccionadas para su transferencia se identifican con el simbolo ¥\A.

’
£43) 4
Reproduccién de una sola imagen Reproduccién de miniaturas

Cuando se conecta la cdmara a un ordenador mediante el cable USB UC-E6 y se pre-
siona el centro del multiselector para transferir fotograffas, solo se transfieren aquellas
que estan marcadas con el simbolo i\ (B 45)
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Transferencia automatica

Marcar las fotografias seleccionadas para su transferencia

TRANSF-AUTOMAT
7 Todas activadas

2

2 Todas desact.
\| %2 Selecc. imégenes |

m
3
o
=}
c
o
(]
T°
=
o
Q.
c
[a]
(a,
(=}
=}

Aparecen las fotografias de la memoria o
de la tarjeta de memoria en forma de
imagenes en miniatura.

i

— -
Y orF \j
- 5) & 200

@ Atras  JAjus v @D Atras JAJUS
Resalte la fotografia. Seleccione la fotografia resaltada. Las fo-
tografias seleccionadas aparecen marca-
das con el simbolo ¥\1.

5 Para seleccionar mas fotografias, re- 6
pita los pasos 3y 4. Para anular la se-
leccion de una fotografia, reséltela 'y Finalizado
presione el multiselector hacia aba- ’ A
jo. Para salir sin cambiar la marca de
transferencia de las fotografias, pre- J >

sione el botén @. \ v ,

Finalice la operacion.

Marcar fotografias con otras camaras para su transferencia

Las fotografias seleccionadas con otro modelo de camara Nikon no se podran transferir
cuando la tarjeta de memoria esté introducida en la E4100/E3200/E2200. Vuelva a seleccio-
nar las fotografias utilizando la E4100/E3200/E2200.
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Fotografias pequenas e O

Para crear una copia pequefia de una fotografia, seleccione Imagen pequeiia
después de visualizar la fotografia en reproduccion a pantalla completa o de se-

leccionarla en la lista de miniaturas.
A Tamano —
Opcién (pixeles) Descripcion
La copia puede verse a pantalla completa en el televi-
[m 640 x 480 640 x 480 |sor o en pantallas de 13 pulgadas sin que haya una
pérdida de calidad.
Adecuada para pdaginas web. El tamafo menor de
[m 320 x 240 320 x 240 | archivo reduce el tiempo necesario para que el navega-
dor muestre la imagen.
La copia puede enviarse y recibirse rapidamente por
correo electrénico como documento adjunto. Cuando
L2160 x 120 160 x 120 la aplicacién permite visualizar imagenes JPEG, la ima-
gen puede verse en la ventana del mensaje.
1 IMAGEN-PEQUENA 2 [

& Cuerder magen
\| [m 640 x 480 a COMO EENEeE?

A
Ca |
o/

Resalte la opcion.

Aparecerd un cuadro de didlogo de con-
firmacién. Seleccione Si para crear una
copia con otro tamano, o No para salir sin
Crear una copia.

Para ver la nueva copia con distinto tamano, presione el multiselector hacia abajo
hasta que ésta aparezca. La copia se guardara después de la ultima imagen gra-
bada (en la reproduccién de miniaturas, las fotografias pequefias estdn marcadas
con un reborde gris). Para reducir el tamafio de archivo, las copias se guardan en
la memoria o en la tarjeta de memoria como archivos JPEG de calidad BASIC (re-
lacion de compresién de 1: 16). Las copias se almacenan como archivos indepen-
dientes con un nombre del tipo “SSCNnnnn.JPG,” en el que “nnnn” es un
numero de cuatro digitos asignado automaticamente por la camara.

Las copias no pueden verse ni recortarse utilizando el zoom de reproduccién.

Fotografias pequefias

No se pueden crear fotografias pequefias a partir de copias con tamano modificado ni de copias
recortadas.
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Copiar (=)W eI N(Gel Copr | I

Esta opcion se utiliza para transferir fotografias de la COPIAR
memoria interna de la cdmara a la tarjeta de memo-

ria, o viceversa.

M indica la memoria interna de la cdmara, y [*] la tar-
jeta de memoria.

Esta opcién sélo se muestra cuando esta introducida
la tarjeta de memoria.

uopdnpoiday nusw |3

Copiar las imagenes seleccionadas

1 COPIAR
55 mégenes solece_J3

amm Todas las imagenes

Resalte fy=[*] (memoria — tarjeta de

memoria) o [*]+(f} (tarjeta de memo-

ria - memoria), presione el multiselec-
tor hacia la derecha.

COPIAR

[ ]

aON
14 OO 2 L 5 §)

ME!E)Atras JAjus
Se mostraran las | imagenes de la memo-
ria o de la tarjeta de memoria.
(Basado en cuando esta seleccionado

M=[*] en el paso 1)

Resalte la fotografia.
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Copiar

G opian [AETCEES
A ON Seleccionadast
ﬁ = s Aceptan?
OFF 0
L a6y
MAtras JAjus
Selecoone la fotografia resaltada. Aparecera un cuadro de didlogo de con-
Las fotografias seleccionadas aparecen firmacion. Seleccione Si para copiar las
marcadas con el simbolo [#]. fotografias, o No para salir sin copiar las
Para seleccionar mas fotografias, repita fotografias.

los pasos 4 y 5. Para anular la seleccién
de una fotografia, resaltela y presione el
multiselector hacia abajo.

Copiar todas las imagenes
Para copiar todas las fotografias de la memoria o de la tarjeta de memoria:

1 2

l A \ =55 Imégenes selecc.
< o) |\l E=H Todas las imagenes|

Resalte Todas las imagenes.

Resalte ffy=[*] (memoria — tarjeta de

memoria) o [“]+(f} (tarjeta de memo-

ria — memoria), presione el multiselec-
tor hacia la derecha.

COPIAR

Copiartedaslas
imagenes: sAceptar?
(B Excl)

Aparecera un cuadro de didlogo de con-

firmacién. Seleccione Si para copiar las

fotografias, o No para salir sin copiar las
fotografias.
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Copiar

Copiar

¢ Si no hay suficiente espacio en la memoria o en la tarjeta de memoria para grabar la copia,
se mostrara el mensaje NO SE PUEDE GUARDAR LA IMAGEN (B8 101). Borre las fotogra-
fias no deseadas o, si estd utilizando una tarjeta de memoria, introduzca una nueva y vuel-
va a intentarlo.

e Las peliculas de mas de 10 MB no se pueden copiar a la E3200, y las de mas de 5 MB no
se pueden copiar a la E2200. Con la E4100, el tamano de las peliculas puede ser hasta el
mismo que el de la memoria interna.

¢ Nikon no garantiza que sea posible copiar las fotografias hechas con cdmaras de otra mar-
ca o las fotografias retocadas en un ordenador.

Numero de archivo

e Cuando se copian las fotografias con la opcion Todas las imagenes, todas las fotografias
de la carpeta se copian con los mismos nimeros de archivo. A la carpeta recién copiada
se le asigna el nimero mas bajo disponible.

e Cuando se copian las fotografias con la opcién Imagenes selecc., la numeracién de las
fotografias recién copiadas continuaré a partir del nimero mas alto de las dos memorias.

Ej.: cuando el tltimo numero de la memoria de origen sea 32 (DSCN0032.JPG) y el ultimo

numero de la memoria de destino sea 15 (DSCN0015.JPG)

Se asigna a las fotografias copiadas nimeros a partir del DSCN0033.

A partir de este momento, la numeracién continuara a partir del nimero més bajo después

del numero del dltimo archivo que se copi6.

Ajuste de la impresion

Si se ha creado una orden de impresién, esos datos no se copiaran con la fotografia.
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El menu Configuraciéon

Uso del menu Configuracion

El menu Configuracién contiene las opciones siguientes:

Opcion Descripcion )
L Para escoger la pantalla de inicio que aparecera al
Pantalla inicio encender la camara. 83
Fecha Para ajustar el reloj de la cdmara. 84-85
Config. Monitor | Para mostrar u ocultar los indicadores de la pantalla. 86
Impresién fecha Eia()rr? imprimir fotografias con la fechay / o la hora de graba- 87-88
Brillo Para ajustar el brillo de la pantalla. 89

Para ajustar el volumen del sonido de inicio, el de los 90

Config. Sonido botones y el del disparador.

Para seleccionar si se realiza 0 no una comprobacién del 91

Atencion Borr .
tencion Borroso temblor de la camara.

Para seleccionar el tiempo que la pantalla permanecera
Desconexion aut. |encendida antes de apagarse automaticamente para| 92
ahorrar energia.

Format. Memoria/ | Para formatear las tarjetas de memoria que van a utili- 93
tarj. SD zarse en la cdmara.

Para seleccionar el idioma de los menus y de los mensa- 94

Idioma/Language jes de la cdmara.

Para seleccionar PTP o Mass Storage segun el sistema 45

use operativo del ordenador.
Modo de video Para escoger el sistema de video entre NTSC y PAL. 94
Para reiniciar los ajustes de la cdmara a sus valores por
Restaurar todo defecto. 94
Tipo de pila Permite seleccionar el tipo de pilas de la cdmara. 96
Version firmware | Permite mostrar la version de firmware actual. 96

CONEIGURACION-1/5
A

Pantalla inicio >

»
|01 Config. Monitor

v

Para borrar el menu Configuracién de la pantalla, gire el dial de modo hasta otro
ajuste o presione el botén [»].
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Pantalla de inicio (@)t | X@Panala inicio ] l

Esta opcién se utiliza para escoger la pantalla de inicio SEL IMAG_ INICIO1/2
que aparecera al encender la cdmara. S
T Nen

Animacion

v

Opcion Descripcion
Desac. P. inicio | Al encender la cdmara no aparece ninguna pantalla de inicio.

. m
Nikon Al encender la cdmara aparece la imagen de la Nikon g
derecha. . COOLPIX 3
: o)
o
=
=
€
Animacion ) ) b
Lo Al encender la cdmara aparece una breve ani- =
(opcién por ” =%
macion. g

defecto)

Se puede elegir como pantalla de inicio una de

las fotografias grabadas en ese momento en la

memoria o en la tarjeta de memoria.

I . 1 Se mostrard la pantalla SELECC. IMAGEN.

Selecc. imagen | gocite una fotografia con el multiselector.

2 Presione el centro del multiselector. {
Para seleccionar una fotografia almacenada en la @DArss JAUs
memoria de la cdmara, retire la tarjeta de memoria.

Fotografias pequenas y Copias recortadas

Las copias con tamario modificado creadas con las opciones Fotografias pequefas y Recorte sélo pue-
den seleccionarse para la pantalla de inicio si tienen un tamario de ([ml) 640 x 480 pixeles o mayor.

<) “Selecc. imagen”

Cuando se selecciona Selecc. imagen , la fotografia escogida apare-
cera siempre al inicio aunque la tarjeta de memoria que contiene la
foto se haya retirado de la cdmara. Si selecciona la opcion Selecc.
imagen después de haber escogido una pantalla de inicio personali-
zada, aparecera el cuadro de didlogo de confirmacion de la derecha.
Para escoger una nueva fotografia para la pantalla de inicio, seleccio-
ne Si ; para salir sin cambiar la pantalla de inicio, seleccione No.
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Esta opcion se utiliza para ajustar el reloj de la cdmara.
Esta opciodn estara disponible una vez ajustado el reloj
de la cdmara al usarla por primera vez. Si desea mas
informacién sobre como ajustar el reloj de la cdmara,
consulte “Primeros pasos: Configuracién basica” (B8

| Fecha |2

14).
Opcion Descripcién
Fecha Para ajustar la fecha y la hora (B8 14).

Zona horaria

Seleccione la zona horaria.

El ajuste normal de la zona horaria es ¢ (huso

horario local).

Si selecciona »} (huso horario del destino del

viaje), se calcula automaticamente la diferencia

horaria y aparecen la fecha y la hora de la
regién seleccionada.

1 Presione el multiselector hacia arriba o hacia

abajo para resaltar @& o ©)-, y presione el
centro del multiselector.
Presione el multiselector hacia abajo para
resaltar Hora de verano, y presione el centro
del multiselector. Se mostrara el simbolo V.
Al seleccionar el horario de verano, el reloj se
adelantard una hora automaticamente. Para
cancelar el horario de verano, vuelva a presio-
nar el centro del multiselector.

2 Presione el multiselector hacia la derecha
para que aparezca la pantalla Huso horario.

3 Presione el multiselector hacia la izquierda o
hacia la derecha para resaltar una zona horaria
(regiodn), y presione el centro del multiselector.

2004, 08.08 13
ALS2# London, Casablanca L.
®

HUSO HORARIO LOCAL

‘

& London, Casablanca Mg
@D Atras _JAjus

El reloj de la cdmara

El reloj de la cdmara es menos preciso que la mayoria de los relojes. Compare la hora del reloj de
la cdmara con la de otros relojes mas precisos y ajustela si es necesario.
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Fecha

> (Huso horario del lugar de destino)

Para ajustar el reloj a la hora del lugar de destino, resalte »)-
y presione el centro del multiselector. Cuando se ha selec-
cionado un huso horario del lugar de destino, en la pantalla
aparece el simbolo > cuando la cdmara esta en el modo
Disparo (ver ilustracion de la derecha).

Para seleccionar un nuevo lugar de destino, resalte - y
presione el multiselector a la derecha, luego escoja una lo-
calidad tal como se indica en la pagina anterior.

Aprovechamiento de la luz de dia (hora de verano)
Para activar y desactivar el aprovechamiento de la luz de dia (horario de verano/

invierno), resalte Aprovechamiento de la luz de dia y presione el centro del &
multiselector. Al seleccionar aprovechamiento de la luz de dia (horario de verano/ = 3
invierno), el reloj automéaticamente adelanta una hora. =t
La cdmara dispone de las siguientes zonas horarias o
GMT +/- Ubicacion GMT +/- Ubicacion é"
GMT -14 Sydney, Guam GMT -3 BuenosAires, SanPaulo S
GMT -13 NewCaledonia GMT -2 Fernando de Noronha §:
GMT =12 Auckland, Fiji GMT -1 Azores S
GMT -11 Midway, Samoa GMT London, Casablanca
GMT -10 Hawaii, Tahiti GMT +1 Madrid, Paris, Berlin
GMT -9 Alaska, Anchorage GMT +2 Athens, Helsinki
GMT—g | PST (PDT): Los Angeles, Seattle GMT +3 Moscow, Nairobi
Vancouver GMT +4 AbuDhabi, Dubai
GMT -7 MST (MDT): Denver, GMT +5 Islamabad, Karachi
Phoenix, La Paz GMT +6 Colombo, Dacca
GMT -6 CST (CDT): Chicago, GMT +7 Bangkok, Jakarta
h Houston, MexicoCity GMT +8 Beijing, HK, Singapore
GMT -5 EST (EDT): Nngork GMT +9 Tokyo, Seoul
Toronto, Lima GMT +10 Sydney, Guam
GMT -4 Caracas, Manaus GMT +11 NewCaledonia
GMT +12 Auckland, Fiji

Zonas horarias

La huso horario no puede seleccionarse si no se ha ajustado la fechay la hora.

La cdmara no indica los incrementos de menos de una hora en las zonas horarias. Cuando
viaje a lugares en los que hay incrementos de media hora o un cuarto de hora con respecto
a la hora media de Greenwich (GMT), como Afganistan, centro de Australia, India, Iran, Ne-
pal o Terranova, ajuste el reloj de la cdmara a la hora local (88 14).

85



Juod nusW |3

uone.inbi

Configuracion del monitor [y >

Seleccione esta opcion para ocultar o mostrar los in- CONF\GURAC\ONADEL NONTOR 1/2

dicadores de la pantalla.

[ Mostrarinfo |
Ocultar info

Encuadrar cuadricula

v

Opcién

Descripcion

Mostrar info

Para que se muestre en la pantalla la configuracion actual al tomar o
ver fotografias.

Ocultar info

Se oculta la configuracion actual.

Cuadricula Para mostrar la cuadricula de encuadre. Se oculta la configuraciéon
para encuadrar | actual. (solo en el modo [«))
Monitor
Para apagar la pantalla. (sélo en el modo
apagado pagar la p ( )
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Impresion de fecha (5 mpresion fecha ]

Lalopcién de impresion de fecha se utiliza para impri- IMPRESION FECHA 1/2
mir la fecha, o la fecha y la hora de grabacion de las a

fotografias al grabarlas en la memoria o en la tarjeta K[| B2 Apagado
de memoria. No se puede imprimir la fecha en las fo-
tografias después de grabarlas.

Fecha y hora
v

Opcion Descripcién
Apagado La fecha y la hora no aparecen en las fotografias.
Cuando esta activada esta opcién, la fecha se imprime en la
Fecha esquina inferior derecha de todas las fotografias.

Fecha v hora Cuando esta activada esta opcion, la fecha y la hora se impri-
WE) y men en la esquina inferior derecha de todas las fotografias.

Cuando esta activada esta opcion se imprime en la esquina infe-
Contador fecha | rior derecha de todas las fotografias el nimero de dias transcu-
rridos entre la fecha almacenada y la fecha de grabacion.

Modo de imagen

La fecha impresa cuando el Modo de imagen se ha ajustado a Pant. TV (640) puede ser dificil
de leer. Elija un ajuste de Pant. PC (1024) o mayor cuando utilice la opcién de impresién de fecha.

Impresion de fecha

Los datos impresos forman parte de la imagen permanentemente y apa-
recen siempre que ésta se imprime, independientemente de si se ha se-
leccionado la opcién de fecha en el menu Ajuste impresion . Con todos
los ajustes, excepto con el ajuste Apagado, en la pantalla aparece el sim-
bolo de Fecha mientras se hacen fotografias. Antes de hacer fotografias,
compruebe que el reloj de la cdmara marca la fecha y la hora correcta.

La fecha se graba en el orden seleccionado en el ment FECHA. Si no se
ha ajustado el reloj de la cdmara no se puede seleccionar la opcién Fecha o Fecha y hora .

Cuando se fotografia con alguna de las siguientes funciones, se cancela automaticamente

la opcién de Impresion fecha.

E3200: Asist. Panorama y Pelicula

E4100/E2200: Sel. mej. disp., “Continuo” en el menu Continuo, Deportesy Espectador de-
portes en el modo Escena, Assist. Panorama y Pelicula.

Con la E4100, la funcion de disparo continuo no funciona cuando esta seleccionada la opcion de
impresion de fecha.

Ajuste de la impresion

La opcion Ajuste impresion puede utilizarse para imprimir la fecha y la hora de la grabacion de
las imé&genes realizadas con la opcién Apagado del ment IMPRESION FECHA.
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Impresion de fecha

Contador de fecha

Esta opcion se utiliza para almacenar la fecha e impri-
mir en las fotografias el nimero de dias transcurridos
desde esa fecha hasta la fecha de grabacién. Paraim-
primir el nimero de dias que han transcurrido, active
la opcién de computo de dias seleccionando Conta-
dor de fecha en el ment IMPRESION FECHA.

Si la fecha almacenada es anterior a la fecha de gra-
bacién, el nimero de dias transcurridos se imprimira

en las fotografias.
Si la fecha almacenada es posterior a la fecha de grabacion, se imprimira en las
fotografias el simbolo a seguido del nimero de dias transcurridos hasta la fecha
de almacenamiento.

CONTADORDE-FECHA

01.01.2004 |/

Opcién

Descripcion

Fechas
almacen.

Se pueden almacenar hasta 3 fechas. Presione el
multiselector hacia arriba o hacia abajo para
resaltar la opcién en el menu FECHAS ALMACE-
NADAS, y luego presione el multiselector hacia
la derecha. Especifique la fecha. Siga los pasos
descritos en la Configuracion basica (B 14).

Se pueden almacenar fechas entre el 1 de enero
de 1910y el 31 de diciembre de 2037.

N[ 005.08.2004 L2
o
o CEEEED

A
210112301)
v

Mostrar
opciones

Presione el multiselector hacia arriba o hacia
abajo para resaltar Mostrar opciones y pre-
sione el centro del multiselector.

[ Nimero de dias

Contador de fecha

Si se selecciona una fecha almacenada en el contador de fecha y en
Contador de fecha esta seleccionada la opcién de impresion de fe-
cha, apareceran en la pantalla el indicador del contador de fecha y el
numero de fecha almacenada.
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Para aumentar o reducir el brillo de la pantalla, pre-
sione el multiselector hacia arriba o hacia abajo para
desplazar arriba o abajo el indicador que aparece a la
izquierda de la pantalla. Presione el centro del multi-
selector para efectuar una seleccion. Para volver al
menU Configuracién, presione el multiselector hacia
la izquierda.
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Configuracion del sonido (0= » ==

Las opciones de este menu sirven para controlar los
ajustes del sonido que se mencionan a continuacion.
Con la E2200, en la configuracion del sonido solo po-
dran seleccionarse en Encendido u Apagado. Si se
selecciona Apagado no se emitird el sonido de los
botones, el del disparador ni el de inicio. El tono y el
volumen no se pueden ajustar.

CONEIG=SONIDO=1/2
-

|  Sonido boton |~
Sonido disparad.

v

Opcién

Descripcion

Sirve para controlar el sonido emitido al presio-
nar los botones.
El sonido emitido seré diferente cuando se pro-

el del disparador ni el de inicio, y emitira notas de
voz y de peliculas en el nivel de volumen mas bajo.

Sonido botén
(sélo en la duce un error o al encender la cdmara, al selec- (" Encendido )
E4100/E3200) |cionar un nuevo modo, al alternar entre los
modos de disparo y de reproduccion o al hacer
una seleccion en un mend.
Se puede elegir entre tres sonidos distintos del
Sonido disparador. Presione el multiselector hacia
disparad. arriba o hacia abajo para resaltar la opcién, y 4
(séloenla |presione el centro del multiselector para selec-
E4100/E3200) | cionarla.
Para ajustar el volumen del sonido emitido al
Sonido de encender la cdmara.
inicio
(sélo en la <
E4100/E3200)
Para ajustar el volumen de las notas de voz, de las
peliculas y de los sonidos del disparador y de ini-
Volumen cio. Seleccione el volumen para el altavoz incorpo-
(so6lo en la rado de entre Alto y Normal. Si se selecciona \[( Normal
E4100/E3200) | Apagado no se emitira el sonido de los botones, Apagado
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Advertencia: Contorno borroso ) >

Esta opcidn se utiliza para mostrar u ocultar el aviso Adverencia: CONTORNO BORROSO
de temblor de la cdmara después de hacer una foto- '

grafia.

Apagado

\(__Encendido

Al seleccionar Encendido se muestra el aviso sélo si
la fotografia que acaba de hacer ha salido borrosa :
por el movimiento imperceptible de la cdmara. { A
. P , . =) MRS
Seleccione Si si desea conservar la fotografia, o No si JDESE GUARRARY

prefiere borrarla.

(_No )
AC_si_ )4

Modos de disparo en los que no funciona la advertencia de contorno borroso

En los modos de disparo que se indican a continuacion no esta disponible la advertencia de con-
torno borroso, ni siquiera si se ha seleccionado “Apagado” en la opcién Advertencia: Contorno
borroso: en los modos &I Continuo (& 68), Bl Multidisparo 16 (88 68) y BSS BSS (M 69), asi
como en R Asistente para deportes (8§ 32), I Museo (B 36), = Fuegos artificiales (88 37)y
=1 Asist. panorama (B8 38) del modo Escenas.

Comprobacion del efecto borroso

Si desea comprobar la intensidad del efecto borroso de la fotografia antes de decidir si la elimina o
no, seleccione Si para grabar la fotografia y presione [>].
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Desconexion a

' 2(30s Desconexion aut.

Para ahorrar pilas, la cdmara entrara en el modo Re- DESCON AUTOMAT.

poso si no se realiza ninguna operacién durante un
periodo de tiempo que se ha seleccionado previa-

mente.

| Desconexién aut. |
Modo suspendido

Opcién

Descripcion

Desconexion aut.

Para seleccionar el periodo de tiempo que EETTETGITG
permanecera encendida la pantalla antes de
apagarse automaticamente. Se puede esco-
ger entre treinta segundos (30 seg.), un
minuto (1 min., ajuste por defecto), cinco
minutos (5 min.) o treinta minutos (30 min.).
Cuando se visualiza algin men, la pantalla
permanece encendida durante tres minutos independientemente de
la opcion seleccionada en el mend DESCON. AUTOMAT.. Cuando se
alimenta con un adaptador de CA, la cdmara entra en el modo
Reposo si no se efectlia ninguna operacion durante treinta minutos.

Modo suspendido

Si estd seleccionado Encendido, la cdmara
entrara en el modo Reposo si no varia el bri-

llo del sujeto, incluso antes de que transcu-

. X . I( Apagado

rra el tiempo seleccionado en el menu
DESCON. AUTOMAT.
La cdmara pasara al modo Reposo si trans-
curren treinta segundos sin efectuar nin-
guna operacién cuando la  opcién
Desconexidn aut. esté ajustada a treinta
segundos (30 seg.) o un minuto (1 min.), y
después de un minuto si Desconexion aut.
estd ajustada a cinco minutos (5 min.) o
treinta minutos (30 min.).
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Formatear memoria/tarjeta ©.

Esta opcion se utiliza para formatear la memoria in- ST EN-EIIESD
terna de la cdmara o una tarjeta de memoria. .
J /ADVERTENCIA!

Si no hay ninguna tarJeta, de memoria |_ntrodu0da_en TodasiBslmagenes
la cdmara, se formateard la memoria interna, y si la 2 berrarin
camara contiene una tarjeta de memoria, se forma- e M
teara la tarjeta.
Para formatear la memoria interna, retire la tarjeta de
memoria.

Para formatear la memoria:

1 2

m

3

JADVERTENCIA! o

llodas las imagenes A SOl IR RO 2

selborraran ’ \ 2

J(J)B b S

\[_Formatear ) \v// €

Q

Resalte Formatear (para salir sin forma- Empieza el formateo. Mientras se esta =
tear la memoria, resalte No y presione el formateando la memoria, aparece el =

centro del multiselector). mensaje que se indica arriba.

Para formatear la tarjeta de memoria:

1 2

{ADVERTENCIA!
Todas las imagenes FORMATEANDO

sel borianan l A \
JJ) e
[ Formatear )] N\e17 2

Resalte Formatear

(para salir sin forma- Empieza el formateo. Mientras se esta
tear la tarjeta, resalte No y presione el formateando la tarjeta, aparece el men-
centro del multiselector). saje que se indica arriba.
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(@ ffser e JI3( tomaLanguage

Elija uno de los siguientes idiomas para los menus y los IDIOMA/EANGUAGE

mensajes de la cdmara: Deutsch (aleman), English

Deutsch  [Nederlands

(inglés), Espafiol, Francais (francés), Italiano, Neder- = o cr [Svenska
lands (holandés), Svenska (sueco), B#3E (japonés), [Espanol
s (&) (chino simplificado) o 82 (coreano). Francais

Modo de video

[taliano

Antes de conectar la camara a un televisor o a un apa- MODO-DEVIDED

rato de video (B 44), seleccione el modo de video
gue coincida con el sistema del aparato. La cdmara di-

gital Nikon es compatible con los sistemas NTSC vy \|EENTSC

PAL.

PAL

Restaurar todo Oo=m»

Esta opcion permite restaurar a sus valores originales RESTAURAR TODO

los ajustes que se indican.

Restaurarconfig.
a predeterminada

\[_ No )

Opcién Descripcion
No Para salir del menu sin cambiar los ajustes.
Si Para restaurar los ajustes a sus valores por defecto.
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Restaurar todo

Los ajustes que se restauran son los siguientes:

Ajuste Valor por defecto
“Z Asistente para retratos Retrato
Asistente para paisajes Paisaje
<X Asistente para deportes Deporte
Bs Asistente para retrato nocturno | Retrato Nocturno
Escenas Fiesta/Interior
"M Pelicula Pelicula (320)
Flash 5 Automatico
Disparador automatico Apagado
Modo Primeros planos macro | Apagado =
Modo de imagen E4100: Normal (2288), £3200: Normal (2048), £2200: Normal (1600) g
Bal. de blancos Automatico c
Exp. +/- +0 §
Continuo Individual &
Sel. mej. disp. Apagado 5
Opciones del color Color estandar g:
Transf. Autom. Todas activadas =
Pantalla inicio Animacion
Configuracién del monitor Mostrar info
Impresion fecha Apagado
Brillo 3
Sonido boton Encendido
Sonido de inicio Encendido
Sonido disparad. 1
Volumen (sélo en la E4100/£3200) | Normal
Desconexion aut. m
Modo Reposo Apagado
Advertencia Contorno borroso | Encendido

Al seleccionar Si también se borra el nimero de archivo actual (88 23) de la me-
moria. La numeracion continuard a partir del nimero més bajo disponible en la
memoria o en la tarjeta de memoria. El resto de los ajustes no se modificaran.

Reiniciar la numeracion de archivos a 0001

Para reiniciar la nimeracion de los archivos (B8 23) a 0001, seleccione Restaurar todo después
de borrar todas las fotografias (88 74) o de formatear la tarjeta de memoria(® 93).
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Tipo de pilas

Esta opcidn se utiliza para seleccionar el tipo de pilas
de la camara.

Alcalina

4
11
COOLPIX(NiMH)

CR-V3

Opcion Descripcion
Alcalina Seleccione esta opcion cuando esté utilizando pilas alcalinas (AA).
Seleccione esta opcidon cuando esté utilizando pilas EN-MH1 (AA) de
COOLPIX ) . . . .
- hidruro de niquel recargables, pilas de niguel-manganeso o pilas de
(NIMH) o
CR-V3 Seleccione esta opcién cuando esté utilizando una pila de litio CR-V3.

Bateria de reserva

Si la bateria de reserva (B8 14) no esta cargada lo suficiente, el ajuste del tipo de pila podria volver
al ajuste por defecto (E4100: el tipo de pilas incluidas, E3200/E2200: pilas alcalinas).

Version firmware

' 2(Ver. Version firmware

Seleccione esta opcidn para mostrar la version de firm-

ware actual.
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Observaciones técnicas

Accesorios opcionales

En el momento de la redaccién de este manual, estaban a la venta los siguientes
accesorios opcionales para esta cdmara digital Nikon. Si desea mas informacion,
pdéngase en contacto con el vendedor o representante de Nikon de su localidad.

Pilas recargables

Encontrara pilas NiMH EN-MH1 en la tienda o represen-
tante Nikon de su localidad.

Cargador de pilas

Cargador MH-71, MH-70 para pilas EN-MH1

Adaptador de CA

Adaptador de CA EH-62B

Estuche

Estuche blando CS-CP18™"

Carcasa Submarina

WP-CP172

*1 No disponible en los EE.UU.
*2 No disponible en algunas areas.

Tarjetas de memoria aprobadas
Las siguientes tarjetas de memoria se han sometido a ensayos y han sido aproba-
das para su uso con la cdmara digital Nikon:

San Disk 16MB, 32MB, 64MB, 128MB, 256MB
Toshiba 16MB, 32MB, 64MB, 128MB, 256MB
Panasonic 16MB, 32MB, 64MB, 128MB, 256MB*, 512MB*

* Tipo de alta velocidad, de 10MB/s o superior

97

SedIudl} sauodeAIasqO




SedIudl} sauodeAIasqO

Cuidados de la camara

Limpieza

Objetivo

La clave para mantener limpio el objetivo es no tocarlo con los dedos. Utilice un
soplador (pequefo artilugio con una perilla de goma en un extremo que se bom-
bea para expulsar aire por el otro extremo) para eliminar el polvo y la pelusilla.
Para eliminar las huellas de dedos y otras manchas que no desaparecen con el
soplador, limpie el objetivo con un pano suave efectuando un movimiento en es-
piral que comience en el centro del objetivo y vaya hacia el exterior.

Pantalla
Elimine el polvo y la pelusilla con un soplador. Para eliminar huellas de dedos y
otras manchas limpie la pantalla sin presionarla con un pafo suave y seco.

Evite el contacto con el cristal liquido

Sila pantalla se rompe, tenga cuidado de no hacerse dafio con los cristales rotos
y evite que el cristal liquido de la pantalla entre en contacto con la piel o se intro-
duzca en los ojos o la boca.

Cuerpo

Utilice un soplador para eliminar el polvo y la pelusilla y luego limpie el cuerpo
cuidadosamente con un pafo suave y seco.

Después de utilizar la cdmara en la playa o junto al mar, elimine los restos de sal
y arena con un pafio ligeramente humedecido con agua corriente, y séquela con-
cienzudamente.

No utilice alcohol, disolvente ni otros productos quimicos volatiles.

Observaciones sobre la pantalla

e L a pantalla puede tener algunos pixeles que estan siempre encendidos o que no se encien-
den. Esta es una caracteristica tipica de todas las pantallas LCD TFT y no es un signo de
mal funcionamiento. Las imagenes tomadas con la cdmara no se veran afectadas.

o Al encuadrar sujetos luminosos, en la pantalla pueden aparecer unas bandas verticales pa-
recidas a cometas que se van emblanqueciendo hacia los extremos. Este fenémeno, cono-
cido como “smear” (imagenes corridas) no aparece en la fotografia final y no es indicativo
de mal funcionamiento. En las peliculas también puede aparecer el efecto “smear”.

e Cuando la iluminacion es muy potente, puede ser dificil ver las imagenes en la pantalla.

e | a pantalla estd iluminada por detras con un LED. Si éste empieza a desvanecerse o a par-
padear, acuda a un servicio técnico de Nikon.
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Cuidados de la camara

Almacenamiento

Apague la cdmara cuando no vaya utilizarlay compruebe que la luz de encendido esta

apagada antes de guardarla. Para evitar la aparicion de moho, guarde la cdmara en

un lugar seco y bien ventilado. Si no va a usar la cdmara durante un periodo de tiempo

prolongado, saque las pilas para evitar fugas y guarde la cdmara en una bolsa de plés-

tico con un desecante. No guarde el estuche (disponible por separado) en una bolsa

de plastico, ya que podria deteriorarse. Tenga en cuenta que el desecante va perdien-

do su capacidad de absorber humedad y debe ser cambiado regularmente. No guarde

la cdmara con bolas antipolillas de naftalina o alcanfor o en lugares donde:

e La ventilacion sea escasa o haya humedad

e Cerca haya equipos que producen campos magnéticos potentes, como por
ejemplo televisores o radios

e La cAmara esté expuesta a temperaturas inferiores a -10 °C o superiores a 50
°C (por ejemplo, cerca de la calefaccion o dentro de un coche cerrado en un
dia caluroso)

e Haya una humedad superior al 60 %

Para evitar la aparicion de moho, saque la cdmara del lugar donde la tenga guar-
dada al menos una vez al mes. Enciéndala y dispare unas cuantas veces antes de
guardarla de nuevo.

Guarde las pilas en un lugar fresco y seco.

Pilas

e Cuando encienda la cdmara, compruebe
que las pilas estén cargadas. En la pantalla
aparecera un aviso si la carga de las pilas
estd agotandose.

e Cuando haga fotografias en aconteci-
mientos importantes, tenga preparada
una pila CRV3 de repuesto. Seguiin donde
se encuentre, podria resultar dificil encon-
trar pilas de repuesto inmediatamente.

¢ En los dias frios, la capacidad de las pilas
suele disminuir. Asegurese de que las pi-
las estan totalmente cargadas antes de
hacer fotografias en el exterior en un dia
frio. Tenga preparadas unas pilas de re-
puesto guardadas en un lugar templado y
vaya cambiandolas si es necesario. Cuan-
do se calienta, una pila fria puede recupe-
rar parte de su carga.

o Si los terminales de las pilas estan sucios,
limpielos con un pafio limpio y seco antes
de utilizarlas.

e Recargar las pilas NiMH repetidamente
antes de que estén totalmente agotadas
puede producir un efecto “memoria” que
hace que las pilas pierdan su carga rapida-
mente. Descarguelas completamente y
vuelva a cargarlas para que vuelvan a fun-
cionar con normalidad.

e Las pilas NiIMH van perdiendo su carga
cuando no se utilizan, por lo que se reco-
mienda cargarlas inmediatamente antes
de utilizarlas.

e Las pilas usadas son un recurso de gran
valor. Reciclelas segun las normativas lo-
cales.
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Mensajes de error

En la tabla siguiente se describen los mensajes de error y otros avisos que pueden
aparecer en la pantalla y cémo solucionarlos.

Se2|UIP} SAUOIRAIBSHO

Aparece Problema Solucion )
@ : . Ajuste el dia y la hora en el
(parpadea) No se ha ajustado el reloj. reloj. 14
jADVERTENCIA! . .
BATERIA Las pilas se han agotado. éga?lgg la camara y cambie 12
AGOTADA pras.
Utilice el bloqueo del enfoque
AFe® para enfocar otro sujeto que se
(®parpadea en | La camara no puede enfocar. | encuentre a la misma distancia | 21
rojo) y a continuacion vuelva a
encuadrar la fotografia.
Utilice el flash o inmovilice la
Velocidad  de _obturacien | A TERAIEE B0 L 1
4 leT.tab Las fotografias pueden superficie plana, o bien sujete la | 24-25
salir borrosas. camara con las dos manos y los
codos apoyados contra el torso.
Seleccione Si para conservar
’ la fotografia, o No para
Lallf%tograﬁa grabada puede borrarla. El aviso de temblor | 91
salir borrosa. de la cadmara puede ocul-
tarse.
jADVERTENCIA! | La cdmara estd apagada o se
ESPEREAQUELA [ha apretado el boton [»]|El mensaje desaparece auto-
CAMARATER- | mientras se grababan las ima- | maticamente cuando ha fina- | 21
MINE DE GRABAR | genes. Se giré el dial de modo | lizado la grabacién de datos.
2 mientras se estaba grabando.
TARJ MEMO | El interruptor de proteccion | Deslice la proteccién contra
NO SE PUEDE | contra escritura estd en la | escritura hasta la posicion de| 11
SOBRESCR posicién de “bloqueo”. “escritura”.
R Presione el multiselector hacia
O IégﬁLATOSIN La tarjeta no ha sido forma- arriba para resaltar FORMA-
teada para su uso en la TEAR vy hacia la derecha para| 93,
F . P formatear la tarjeta, o bien | 10-11
ormatear camara. . :
apague la cdmara y cambie la
No > X
tarjeta.
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Mensajes de error

Aparece Problema Solucion )
NO SE PUEDE
UTILIZAR ESTA
TARJETf‘ Utilice una tarjeta de memo-
N Error de acceso a la tarjeta de | ria aprobada. 97
{ADVERTENCIA! | memoria. Compruebe que los conecto- -
NO SE PUEDE LEER res estén limpios.
ESTATARJETA
[l
) ) ® Reduzca la calidad o el| 63-64

La camara esta en el modo| tamario de imagen.

Disparo: No hay suficiente | ¢ Borre fotografias. 22-23

memoria para grabar mas|e|ntroduzca una tarjeta 7374

MEMORIA fotos con los ajustes actuales. | nyeva.
INSUFICIENTE 10
il La cdmara esta conectada al orde-

nador: No hay espacio suficiente | Desconecte la camara, borre 2223

en la tarjeta de memoria para gra- | las fotografias que no quiera 73 74’

bar la informacidén necesaria para | y vuelva a intentarlo. B

la transferencia.

e La tarjeta de memoria no se ha | ® Vuelva a formatear la tar-| 93
formateado para su uso en la| jeta de memoria.
camara, 0 se ha producido un
error al guardar la fotografia.

® | a cdmara ha agotado todos | ® Introduzca  una  tarjeta | 10, 22,
los nimeros de archivo. nueva o borre fotografias. 23,

® |3 cdmara no puede copiar foto- | ® No se puede crear copias de | 73-74

NO SE PUEDE grafias utilizando las opciones | peliculas ni de otras copias. | 42, 78
GUARDAR LA Fotografias pequerias o Recorte.
IMAGEN * | a tarjeta no ha sido formateada | ® Vuelva a formatear la tar-| 93
il para su uso en la cdmara. jeta de memoria.

e Se produjo un error al grabar la
pelicula.

e | a cdmara ha agotado todos los | e Introduzca una tarjeta nueva o | 10, 73
ndmeros de archivo. borre fotografias o peliculas.

e Se tarda mucho tiempo en gra- | ® Introduzca una tarjeta de| 56, 97
bar la pelicula en la tarjeta de| memoria con una mayor
memoria. velocidad de procesamiento.

LATARJETANO | No hay fotografias en la tar-
CONTIENE jeta de memoria o en la
IMAGENES | memoria. ) )
No se puede ver ninguna Pr?S'on? el dboéqn (] para 22
ThoAgéSEl\ﬁé\SS fotografia de la tarjeta de volver al modo Disparo.
ESTAN OCULTAS | memoria en la E4100/E3200/

E2200.
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Mensajes de error

Aparece Problema Solucion )
EL ARCHIVONO | El archivo ha sido creado por | Visualice el archivo en el
CONTIENE DATOS | un ordenador o por una|ordenador o en la marca de -

DE IMAGEN camara de distinta marca. camara correcta.

{ATENCION!

M()El%glﬁé[égm El dial de modo estd situado | Gire el dial de modo para 6
EN LA POSICION | entre dos modos. seleccionar el modo deseado.

CORRECTA
LA IMAGEN NO | Se esté intentando borrar una | Desactive la proteccion antes 75
PUEDE BORRARSE | fotografia protegida. de borrar la fotografia.

Si-aparece un error en la pantalla del
Se ha desconectado el cable | ordenador, haga clic en OK para sali
USB o se ha retirado la tarjeta | de PictureProject. Apague la cémara,
de memoria mientras las foto- | vuelva a conectar el cable o a introdu- | 45-47
graffas estaban transfirién- | cr la tarjeta de memoria, y vuelva a
dose al ordenador. encender la camara para sequir con la
ERROR DE transferencia de fotografias.
COMUNICACION Apague la cdmara y desconecte el
cable. Luego seleccione un nuevo
Se ha aiustado una opcién ajuste de USB en el menu Configu-
Use inco:recta P racion de la cdmara y vuelva a| 45
' conectarla. Si el error persiste, utilice
el botén | a7 | de PictureProject
para transferir las fotografias.

NO SE HAN No habia ninguna imagen marcada | Desconecte la camara y selec-

MARCADO | para su transferencia cuando se ha | cione por lo menos una ima-| 47,
IMAGENES PARA | presionado el botén @ (¥N\A) para | gen, Iuego‘vuelva a iniciar la | 76-77

TRANSFERIR | transferir las imagenes al ordenador. | transferencia.

ERROR AL Se ha producido un error | Compruebe que la cdmara esté 12

TRANSFERIR | durante la transferencia de | conectada y que las pilas estén 26

IMAGEN imagenes al ordenador. completamente cargadas.

LA CIUDAD | El lugar de destino esta en la %?Hg%g;gigre;ﬁgofesﬁ ﬁ'n ;?,
NUEVAESTAEN | misma zona horaria que el : que el ug 84
HUSO HORARIO | lugar de origen de origen, no €s necesario espe-

) cificar una nueva zona horaria.
. Apague la cdmara y vuelva a encen-
ER%%?.IE'\ALA if”i;:r 2{%%‘-5%% un-error al | 4era S el error persiste, acuda a su -
) ’ vendedor o representante Nikon.
Apague la camara, desconecte el
; adaptador de CA opcional (i se
ERROR DEL |S;S hgrgzigzc'ﬁg etrjr?osrrgé elg esta utilizando), saque las pilas y| 8-9,
SISTEMA vuelva a colocarlas, y encienda la 12

camara.

camara. Si el error persiste, acuda a
su vendedor o representante Nikon.
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Solucion de problemas

En el caso de que la cdmara no funcione correctamente, antes de acudir al vendedor o re-
presentante Nikon consulte la lista de los problemas més comunes descritos a continuacién.
Encontrard la informacion para solucionar los problemas de la lista en las paginas que se in-
dican en la columna de la derecha.

Camaras controladas electronicamente

En casos muy raros, en la pantalla pueden aparecer caracteres extrafios y la cdmara puede
dejar de funcionar. En la mayoria de los casos, este fendémeno se debe a una carga estatica
externa de gran intensidad. Si esto se produce, apague la cdmara, saque las pilas y vuelva a
colocarlas, y a continuacion vuelva a encender la cdmara. Si esta utilizando un adaptador de
CA (disponible por separado), desconéctelo y vuelva a conectarlo y a continuacién encienda
de nuevo la cdmara. En el caso de que el mal funcionamiento persista, pongase en contacto
con su vendedor o representante Nikon. Tenga en cuenta que desconectar la fuente de ali-
mentacién puede provocar la pérdida de los datos que todavia no se hubiesen grabado en
la tarjeta de memoria cuando surgié el problema. El resto de datos ya grabados no se veran
afectados.

Problema Posible causa ]

e La cdmara esta apagada. 12
e Las pilas no se han introducido correctamente o su 8

compartimento no esté bien cerrado.
e Las pilas estan agotadas. 12
e E| adaptador de CA EH-62B (disponible por separado) -

La pantalla esta en
P no se ha conectado correctamente.

blanco e La cdmara estd en el modo Reposo. Presione el dispara- 13
dor hasta la mitad de su recorrido.
e La pantalla estd apagada. 5
o El cable USB esta conectado. -
e E| cable de AV/Video esta conectado. -
La cdmara se apaga | e Las pilas estan agotandose. 12
sin avisar e Las pilas estan frias. 99

Enla pantallano |eLos indicadores estan ocultos. Seleccione la opcién| 86
aparece ningun indi- | Encendido en Configuracion del monitor del menud
cador Configuracion.

e Hay demasiada luz ambiental: vaya a un lugar mas 19
La pantallanoselee | oscuro o utilice el visor.

bien ¢ Hay que ajustar el brillo de la pantalla. 89
* La pantalla esta sucia, limpiela. 98
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Solucién de problemas

Problema

Posible causa

Al presionar el dis-
parador no se hace
ninguna foto

e La camara esta en el modo Reproduccion.

e Se han agotado las pilas.

e La luz roja (%) parpadea: el flash se esta recargando.

e La luz verde (AF) parpadea: la cdmara no puede enfocar.

® En la pantalla aparece el mensaje “TARJETA SIN FOR-
MATO": la tarjeta de memoria no ha sido formateada
para su uso en esta camara.

* En la pantalla aparece el mensaje “MEMORIA INSUFI-
CIENTE": no hay suficiente memoria para grabar la foto-
grafia con los ajustes actuales de Modo de imagen.

22
12
20
20
10-11,
93

63

Las fotos salen
demasiado oscuras
(subexpuestas)

o E| flash esta apagado.

e La ventana del flash est4 bloqueada.

e El sujeto estd fuera del alcance del flash.

® La compensacién de la exposicion es demasiado baja.

24
18
25
67

Las fotos salen
demasiado brillan-
tes (sobrexpuestas)

® La compensacién de la exposicion es demasiado alta.

67

Las fotos salen des-
enfocadas

o El sujeto no se encontraba en la zona de enfoque
cuando se presiond el disparador hasta la mitad de su
recorrido.

e La luz verde (AF) parpadea: la cdmara no puede enfocar.

20

20

Las fotos salen
borrosas

e La camara se ha movido durante el disparo. Para redu-
cir el efecto borroso producido por el temblor de la
camara pruebe lo siguiente:

* Utilice el flash
+ Utilice el Selector del mejor disparo (BSS)
+ Utilice el disparador automatico y un tripode

Aparecen pixeles bri-
llantes (“ruido”)
diseminados por

toda la fotografia

La velocidad de obturacion es demasiado lenta. Para

reducir el ruido pruebe lo siguiente:

+ Utilice el flash

+ Seleccione el modo By (asistente para retratos noc-
turnos) o el modo (Escenas) y escoja mim Ama-
necer/Anochecer o Paisaje nocturno (E3200)

* Seleccione el modo % (asistente para retratos),
(asistente para paisajes) o el modo (Escenas) y
escoja &4 Fiesta/Interior, “8 Playa/Nieve,
& Puesta de sol, sm Amanecer/Anochecer o
[=Z Paisaje nocturno & Primer plano, :: Fuegos
artificiales, [.] Copia, =] Asist. panorama, o selec-
cione el modo [®) (automatico) y escoja (Indivi-
dual, o apagado BSS) (E4100/E2200)

24
33,35,
36

30, 31
33
35-39
68, 69
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Solucion de problemas

Problema Posible causa S
Los colores son poco o El balanpe de blancos no es el adecuado para la fuente
naturales de |Ium|naC|on. ' 65
e La opcion Color no esta ajustada a Color estandar.
o E| flash esta apagado. Tenga en cuenta que el flash se | 24
apaga automaticamente cuando;
+ El dial de modo estda ajustado a el (asistente para pai- | 31,
. sajes), % (a5|stente para deportes) o " (pelicula), o al | 32,
El flash no se dispara modo H (Escenas) con alguna de las mgwentes 56,
opciones del menu Escenas seleccionada: & Puesta | 35-36
de sol, [z Paisaje nocturno, I Museo,
#: Fuegos artificiales o mim Amanecer/Anochecer
No se puede repro- ® Se ha sobrescrito la imag_en o) eI_ ordenador_ le ha dado
ducir las imagenes un nuevo nombre al archivo o blen.es una imagen rea- -
lizada con una camara de otro fabricante.
No se pueden crear | e La imagen es una pelicula. 60
copias utilizando las | e La fotografia se cre6 con las opciones Fotografias| 42, 78
opciones: Fotogra- pequenas o Recorte.
fias pequenas o * No queda suficiente espacio libre en la tarjeta de| 16-17
Recorte memoria para guardar una nueva copia.
¢ La imagen es una pelicula. 60
No se puede ampliar | ® La imagen se cred usando la opcién Fotografias peque- 78
la imagen con el fAas.
zoom e Se ha recortado la imagen a un tamano inferior a 320 | 42
x 240.
e La camara esta apagada. 12-13
e E| adaptador de CA EH-62B (disponible por separado)| 9, 12
no se ha conectado correctamente o las pilas estan
totalmente descargadas.
PictureProject no se o cable_USB UC-E6 no se ha cqnectado correctamente, | 10-11,
inicia al conectar Ia o la tarjeta no se ha introducido correctamente en el | 46
cdmara o al introdu- lector o en Ia_ ranura. i .
cir la tarjeta de * Se hg selegglonado PTP en la opcion USB del menu 45
memoria en un lec- Configuracion cua_ndo la cdmara esta _conectad_a aun
tor de tarjetas o en ordenador con Wlndows ZOOQ Professional, Wlndows
la ranura. Mlllennlum Edition (Me) o Windows 98 Segunda Edi-
cion (SE).
e La camara no esta registrada en el Administrador de -
dispositivos (sélo Windows).
Encontrard mas informacion en el Manual de consulta de
PictureProject (en CD).
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Especificaciones

Tipo

Cdmara digital E4100/E3200/E2200

Pixeles efectivos

4,0 millones (E4100); 3,2 millones (E3200); 2,0 millones (E2200)

ccb

E4100 CCD de alta densidad de 1/2,5" pulgadas; total de
pixeles: 4,23 millones

E3200 CCD de alta densidad de 1/2,7" pulgadas; total de
pixeles: 3,34 millones

E2200 CCD de alta densidad de 1/3,2" pulgadas; total de
pixeles: 2,14 millones

Tamano de la
imagen (pixeles)

2.288 x 1.712 (2288) (solo en la E4100)
2.048 x 1.536 (2048) (solo en la E3200)
1.600 x 1.200 (1600) (E4100/E3200/E2200)
1.024 x 768 (1024)

640 x 480 (640)

Objetivo

Nikkor Zoom 3 x

Distancia focal

E4100: F=5,8 - 17,4 mm
(equivalente en formato de camara de 35 mm [135]: 35 - 105 mm)

E3200: F=5,8 - 17,4 mm
(equivalente en formato de camara de 35 mm [135]: 38 - 115 mm)

E2200: F=4,7 -14,1 mm
(equivalente en formato de cdmara de 35 mm [135]: 36 -108 mm)

Numero f

/2,8 - /4,9 (E4100/E3200); /2,6 - /4,7 (E2200)

Construccion

Siete elementos en seis grupos (E4100/E3200)
Seis elementos en cinco grupos (E2200)

Zoom digital

4 x (equivalente en formato de camara de 35 mm [135]:
420 mm [E4100]/460 mm [E3200]/430 mm [E2200])

Enfoque autol

matico (AF)

AF a través del objetivo (TTL) con deteccién de contraste, y
con iluminador auxiliar de AF (sélo en la E4100/E3200)

Gama de distancias
de enfoque

de 30 cm a «; en modo Macro, de 4 cm (GA) a w

Seleccién  de la
zona de enfoque

Central con seleccién de cinco zonas en el modo Asistente
de encuadre

lluminador  auxi-
liar de AF (sélo en
la E4100/E3200)

CLASS 1 LED PRODUCT (IEC60825-1 Edition 1.2290T)
Salida maxima: 1500 pW (E4100)/700 pW (E3200)

Visor Visor con zoom de imagen real e indicador LED
Aumentos 0,37 - 0,97 x (E4100), 0,34 - 0,94 x (E3200/E2200)
Horizontal y vertical, aproximadamente 82% (E3200),
Cobertura del marco aproximadamente 80% (E4100/E2200)
Pantalla Pantalla LCD TFT de silicio amorfo, de 1,6 pulgadas y 80.000

puntos

Cobertura del marco
(modo Disparo)

Aproximadamente 96 % en vertical y 96 % en horizontal

Soportes de a

Imacenamiento

Memoria interna (14,5 MB)/tarjetas de memoria SD

Sistema de archivo

Conforme con las Normas de disefio de los sistemas de
archivo en cdmaras
(DCF), Exif 2.2 y Formato de orden de impresion digital (DPOF)

Formatos de archivo

Comprimido: conforme con la linea basica JPEG, Peliculas: QuickTime
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Medicién

Medicién matricial de 256 segmentos conectada con la
zona de AF (cuando se muestra el encuadre en el modo de
escena con auxiliar de encuadre)

Control de
la exposicion

Exposicion

Exposicién automdtica programada con compensacién de la
exposicion
(de -2,0 a +2,0 EV en pasos de 1/3 de EV)

Gama

GA:de +1 a+17,8 EV (E4100/E3200); de +0,8 a +17,7 EV (E2200)
T. de+2,6a+16,2 EV(E4100/E3200); de +2,5 a +16,2 EV (E2200)

Obturador

Obturador mecénico y electrénico de carga acoplada

[ Velocidad

4 -1/3.000 seg.

Abertura

Abertura preajustada controlada electrénicamente

Gama

Dos posiciones (/2,8 y /5,6 [GA]) (E4100/E3200)
Dos posiciones (/2,6 y /5,2 [GA]) (E2200)

Sensibilidad

Aproximadamente equivalente a 50 ISO (aumento automa-
tico de dos a cuatro veces) (hasta un equivalente de 1ISO200)

Disparador automético

Duracién de diez segundos

Flash Gvama de GA:0,4 a 3,4 m (E4100/E3200); 0,4 a 3,7 m (E2200)
incorporado distancias (aprox.) |T: 0,4a2,0m

Control del flash | Sistema de flash por sensor
Interfaz USB

Salida de video

Se puede escoger entre NTSC y PAL

Terminales E/S

e salida de A/V y E/S digital (E4100/E3200);
o salida de video y E/S digital (E2200);

Fuentes de alimentacién

¢ Dos pilas NiMH recargables EN-MH1 de Nikon
¢ Una pila de litio CRV3

® Dos pilas LR6 (AA) alcalinas

¢ Dos pilas ZR6 (AA) de niquel-manganeso.

e Dos pilas de litio FR6/L91T (AA)

o Adaptador de CA EH-62B

Numero de fotogramas tomados
de forma consecutiva

E4100: 110 fotogramas (pilas alcalinas)

260 fotogramas (EN-MH1)/530 fotogramas (CR-V3)
E3200: 140 fotogramas (pilas alcalinas)

320 fotogramas (EN-MH1)/550 fotogramas (CRV3).
E2200: 150 fotogramas (pilas alcalinas)

350 fotogramas (EN-MH1)/600 fotogramas (CRV3).
Medida a temperatura estandar (25°C) con pilas totalmente
cargadas y bajo las condiciones de prueba estandar de
Nikon: ajuste del zoom en cada disparo, utilizacion del flash
en la mitad de las fotografias aproximadamente y la calidad
de imagen ajustada a Normal.

Dimensiones (an x al x pr)

88 x 65 x 38 mm

Peso aproximado

140 g sin pilas ni tarjeta de memoria

Entorno [ Temperatura

De 0 a 40 °C

operativo [ Humedad

Inferior a 85 % (sin condensacion)
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INDICE

Simbolos
€D & (nota de voz), 43

A

Adaptador de CA, i, iii, vi, 9,
97,107

Advertencia: Contorno bo-
rroso, 82, 91

AFe®, 4, 20, 100

Ajuste impresion, 48-51, 71,
87

Altavoz, 2

Amanecer/Anochecer, 28,
35, 104

Apagado/encendido, ver Inte-
rruptor principal

Asistente de encuadre, 6, 28,
29-33

Autorretratos, 26

B
Balance de blancos, 65-66,
70, 104
predeterminado, 66
Blogueo de enfoque, 7, 21, 30
Borrar iméagenes, 73-74
todas las imagenes, 74
mientras se hacen fotogra-
fias, 23
en el modo de reproduc-
cion de una sola ima-
gen, 22
imagenes seleccionadas,
73-74
Borrar, 71, 73-74
Botén 1 (borrar), 3, 22, 23, 75
Botdn [»] (reproduccion), 3,
12,22
Botén MENU, 3
Botdn T, ver Botones de zoom
Botén W, ver Botones de
zoom
Botones de zoom, 3, 18, 40-
41
Brillo, 82, 89

C

Cable de audio/video (AV) EG-
CP12, 44

Cable de video (EG-CP11), 44

108

Calidad de imagen, ver Modo
de imagen

Calidad, ver Modo de ima-
gen

Cargador de pilas MH-70, 97

Cargador de pilas MH-71, 9,
97

Opciones del color, 61, 70

Compensacion de la exposi-
cién, ver Exp. +/-

Conector de salida de audio/vi-
deo (AV), 3

Conector de salida de video, 3

Config. Sonido, 82, 90

Configuracion del monitor,
82, 86

Continuo, 61, 68

Contraluz, 28, 37

Copia, 28, 37
Recortar fotografias, 41,

42,105
Correa de la camara, i, 2
CRV3, ver Pilas

D

DCF, ver Normas de disefo de
los sistemas de archivo en
camaras

Demora del disparador, ver
Disparador automético

Desconexion aut., 13, 82, 92

Dial de modo, 3, 6, 29

Disparador automaético, 26,
69, 106

Disparador, 2, 7

DPOF, ver Formato de orden
de impresién digital

E

Efecto borroso, 24, 25, 26, 33,
34, 69, 104

E-mail, 63, 64, 78

Encuadrar fotografias, 18-19,
29-33

Enfoque, 18-19, 104, 106

EN-MH1, ver Pilas

Exif 2.2, 106, 107

Exif Print, ver Exif 2.2

Exp. +/-, 61, 67, 104, 106

F

Fecha, 14-15, 51, 82, 84, 87

Fiesta/Interior, 28, 35

Flash de relleno, 24, 37

Flash, ii, 2, 24-25, 104, 107

Format. tarj. SD, 82, 93

Formato de orden de impre-
sion digital, 48, 52, 106

Fuegos artificiales, 28, 37, 104

G

Gran angular, ver Zoom

|
Idioma, seleccién, 14
Idioma/Language, 14, 94
Imagen pequena, 71, 78
Imégenes protegidas, 74, 75
Impresion fecha, 51, 82, 87
Imprimir fotografias, 48-51,
64
Ver también Impresién
fecha, Formato de or-
den de impresion digi-
tal
Informacién sobre asistencia
técnica, 1
Interruptor principal, 2, 12-13
1SO, 25

J
JPEG, 23, 106

L

Luz %, ver Luz, roja (%)

Luz de encendido, 2, 12-13,
16

Luz de enfoque automético
(AF), ver Luz, verde (AF)

Luz del disparador automatico,
2,26

Luz, roja (%), 3, 12, 20, 104

Luz, verde (AF), 3, 7, 12, 20,
104

M

Mensajes de error, 100-102
Menu de configuracion, 82-96
Menu de disparo, 61-70
Menu de reproduccion, 71-81



Menu Pelicula, 57

Micréfono, 2

Modificar el tamafo de las fo-
tografias, 78

Modo X (asistente para de-
portes), 28, 32, 104

Modo el (asistente para pai-
sajes), 28, 31

Modo B4 (asistente para retra-
to nocturno), 28, 33, 104

Modo % (asistente para retra-
tos), 28, 30

Modo [e) (automético), 6,
16-21

Modo SETUP (configuracién), 6,
82-96

Modo (Escenas) , 28, 34-
38

Modo " (pelicula), 6, 56-59

Modo de flash, 16, 24, 25, 33,
35-37

Modo de imagen, 16, 34,
63-64

Modo de video, 44, 82, 94

Modo macro, 27, 30-33, 35-
38

Modo Reposo, 13, 92

MOQV, ver Peliculas

Multiselector, 3, 7

Museo, 28, 36, 104

N

Normas de disefio de los siste-
mas de archivo en cama-
ras, 106, 107

NTSC, ver Modo de video

Numeracién de archivos, 23,
95

Numero de exposiciones res-
tantes, 16, 17

(o)
Objetivo, iii, 2, 99, 106
Ordenador, 45-47

copiar fotografias, 76-77

P

Paisaje nocturno, 28, 36,
104

PAL, ver Modo de video

Pantalla inicio, 82, 83
Pantalla, ii, 3, 4-5, 18-19, 98,
103, 106
indicaciones, 4-5, 103
apagar y encender, 5
Pase diapositivas, 71-72
Peliculas, 56-60, 106
grabar, 56-59
ver, 60
PictBridge, 52, 55
PictureProject, 45, 105
Pilas, i-ii, vi, 8-9, 12, 99, 107
LR6 (AA), i, 8, 107
CRV3,1, 8,9, 96, 99, 107
EN-MH1, i, 8, 9, 96, 97,
107
cargar, 9
FR6/L91 (AA), i, 8, 107
ZR6 (AA), i, 8, 107
Playa/Nieve, 28, 35
Primer plano, 28, 36
Primeros planos, 25, 27, 36
Proteger, 71, 75
Puesta de sol, 28, 35

Q

Quick Time, ver Peliculas

R
Reduccion de ojos rojos, ver
Flash
Reloj, ver Fecha
Reproduccién de fotografias,
22-23,40-43, 44, 45
reproduccién de una sola
imagen, 22-23
reproduccién de peliculas,
60
en un televisor, 44
Reproduccion de miniaturas,
40
Restaurar todo, 82, 94

S

Salida de video, 107

Secure Digital (SD), ver Tarjetas
de memoria

Sel. mej. disp., ver Selector
del mejor disparo

iNDICE

Selector del mejor disparo, 36,
69, 104

Sensibilidad, 25, 107

Simbolo g (esperar), 21, 32

Simbolo [*] (grabar), 21

Smear, 98

Sujetos a contraluz, 34

T
Tamano de imagen, ver Modo
de imagen
Tamano, ver Modo de ima-
gen
Tarjetas de memoria, ii, 2, 10-
11,106
aprobadas, 97
capacidad, 16, 64
formateo, 11, 75, 93
introduccion y extraccion,
10-11
Teleobjetivo, ver Zoom
Televisor, 44, 94
conexion, 44
hacer fotografias para vi-
sualizarlas, 57, 63
Tipo de pila, 82, 96
Transf. automat., 71, 76, -77
Transferencia
marcar fotografias, 76-77
Tripode, 3

U

USB, 45-47, 82
cable (UC-E6), 45-46
conector, 3

\')

VCR, 44, 94

Version firmware, 96
Visor, 2, 3, 18-19

z

Zoom, 18-19, 106 5
digital, 18-19, 57, 106 o
indicador, 18 2
optico, 18-19

reproduccion, 41, 105
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