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AVISO

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucién, no exponga la
unidad a lalluvia ni ala humedad.

Para evitar descargas eléctricas,
no abra la unidad. Solicite
asistencia técnica sélo a personal
especializado.
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Asegurese de leer lo siguiente
antes de emplear la caAmara

Grabacion de prueba

Antes de grabar acontecimientos Gnicos, es
posible que desee realizar una grabacion de
prueba para asegurarse de que su camara
funciona correctamente.

Imposibilidad de compensar el
contenido de la grabacion

El contenido de la grabacion no podra
compensarse si lagrabacién o la
reproduccion no se realiza debido a algin
fallo de funcionamiento de la cAmara, etc.

Notas sobre la compatibilidad de

datos de imagen

* Lacédmara esta de acuerdo con lanorma
universal Design Rules for CameraFile
Systems (Regla de disefio para sistemas de
archivos de camaras) establecida por la
JEIDA (Japan Electronic Industries
Development Association). Usted no podra
reproducir en su camaraimégenes fijas
grabadas con otros equipos (DCR-
TRV890E/TRV900/TRV900E, DSC-
D700, DSC-D770) que no sean
compatibles con esta norma universal.
(Estos modelos no se venden el ciertas
zonas.)

« Lareproduccion en otros equipos de
imégenes grabadas con su camara, y la
reproduccion en la camara de imégenes
grabadas o editadas con otros equipos no
esté garantizada.

Precaucién sobre el copyright

Los programas de television, peliculas,
cintas de video y demés materiales pueden
estar protegidos por copyright. Lagrabacion
no autorizada de tales materiales puedeir en
contra de lo establecido por las leyes de
copyright.

No agite ni golpee la camara
Ademés de fallos de funcionamiento e
imposibilidad de grabar imégenes, esto
puede dejar el “Memory Stick” inutilizable
0 hacer que los datos de imagen se
estropeen, se dafien o se pierdan.

Pantalla LCD y objetivo

e Lapantalla LCD esta fabricada con
tecnologia de alta precision. No obstante,
es posible que se observen constantemente
en la misma pequefios puntos negros y/o
brillantes (rojos, azules o verdes en color).
Estos puntos son normalesen el proceso de
fabricacion y no afectan en absoluto ala
imagen grabada. Més del 99,99% de los
pixeles son operativos para el uso efectivo.

* Tenga cuidado cuando pongala camara
cerca de una ventana o en exteriores. Si
expone lapantalla LCD o el objetivo ala
luz directadel sol durante largo tiempo,
podréa ocasionar un mal funcionamiento.

No moje la camara

Cuando filme en exteriores bgjo lalluviao
en condiciones similares, tenga cuidado para
gue lacamara no se moje. Si se condensa
humedad, consulte lapagina56y sigalas
instrucciones correspondientes a como
eliminarlaantes de volver a utilizar la
camara.

Recomendacién sobre copias de
seguridad

Para evitar el riesgo potencia de pérdida de
datos, haga siempre copias de seguridad en
un disco.

Acerca del objetivo Carl Zeiss
Esta cdmara esté equipada con un
objetivo Carl Zeiss que puede reproducir
imégenes con precision. El objetivo de
esta cAmaraemplea el sistemade
medicién MTF* paracamaras
desarrollado con la participacion
conjunta de Carl Zeiss, en Alemania, y
Sony Corporation, y ofrece lamisma
calidad que otros objetivos de Carl Zeiss.

OMTF eslaabreviatura de Modulation
Transfer Function/Factor (Coeficiente/
Funcion de transferencia por
modulacion), un valor numérico que
indicala habilidad parareproducir €l
contraste del motivo.
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Identificacion de los
componentes

Consulte las paginas que aparecen entre paréntesis para obtener més informacion.
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Boton del disparador (16) (20)
Flash (19)

Lampara de autodisparador/
grabacion

Micréfono incorporado
No lo toque mientras grabe.

Ventana de la fotocélula para
flash

No la bloguee mientras grabe.
Objetivo

Rosca para tripode (en la parte
inferior)

Utilice un tripode con un tornillo
de unalongitud inferior a6,5 mm.
Lostripodes que tengan un tornillo
més largo no podran sujetar
firmemente la camara, y podran
dafiarla.

6-ES

o] [l

B = &

= @&

Interruptor OPEN (BATT)

Cubiertade la ranura para el
adaptador de alimentacion/
cargador de CA (12)

Botén VOLUME +/—
Boton PROGRAM AE ADJ

Toma A/V OUT (50)
Lasalidade sonido es monofénica.

Toma DIGITAL I/O (USB) (25)
(26)

Cubierta de la bateria

Palanca de expulsion de la
bateria (11)



o] ] [

Botén % (flash)
Lampara del flash

Interruptor LCD BACK LIGHT
Normalmente, ajustelo en ON.
Ajustelo en OFF para ahorrar
energiade labateria cuando utilice
la cdmara en un sitio con mucha
luz.

13
==
31 14
=]
—
- {15
Pantalla LCD
[9] Selector MODE (31)
Botén T (zoom digital)

& El

&l

Boton W (zoom digital)
Altavoz

Gancho para la correa para la
mufieca

. Bot6n de expulsion del
[4] Boton PROGRAM AE (43) “Memory Stick”
[5] Botén de control Lampara de acceso (15)
[6] Boton DISPLAY Cubierta del “Memory Stick”
Interruptor POWER
Indicador POWER
( . .. - L - N\
Fijacion de la tapa del objetivo (suministrada) y correa para la mufieca
(suministrada).
\_ J
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Preparacion de Ia fuente de
alimentacion

Carga de la bateria

Lacamara solo funciona con baterias “InfoLITHIUM” NP-FS11* (serie S). No se
puede utilizar ningun otro tipo de bateria.

Bateria (serie S)

Lampara CHARGE
(naranja)

Al tomacorriente
de la pared

@\;v

Adaptador de alimentacién/cargador de CA AC-VF10 (suministrado)

o Conecte el adaptador de alimentacidon/cargador de CA al
tomacorriente de la pared.

9 Inserte la bateria en el sentido de la marca A. Deslice la bateria en
el sentido de la flecha.
Laléampara CHARGE se enciende cuando comienza la carga. Cuando la
ldmpara CHARGE se apaga, significaque lacarga normal hafinalizado.
Para obtener unacarga completa, que permite emplear la camara durante un
espacio de tiempo superior a normal, deje la bateriainsertada durante una hora
aproximadamente una vez finalizada la carga normal.

Para extraer la bateria
Deslice la bateria en direccion opuesta ala flecha.

* Descripcion de “InfoLITHIUM”

“InfoLITHIUM” es unabateriade ion delitio que puede intercambiar datos, tales como los del
consumo de la bateria, con equipos de video compatibles. Esta unidad es compatible con la
bateria“InfoLITHIUM” (serie S). Lamarca () mfourHium 8 aparece en baterias “InfoLI THIUM”
delaserie S. “InfoLITHIUM” esunamarcacomercia de Sony Corporation.
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Tiempo de carga

Bateria Carga completa (min.) | Carga normal (min.)
NP-FS11 (suministrada) 170 110

Tiempo aproximado para cargar una bateria completamente descargada utilizando el
adaptador de alimentacién/cargador de CA AC-VF10.

Duracion de la bateria y nUmero de imagenes que pueden grabarse/
reproducirse

Modo de grabacion STILL*

LCD BACK LIGHT Duracidn de la bateria | Nimero de imagenes
(min.)
ON 70 (65) 1300 (1200)
OFF 85 (75) 1600 (1400)
Modo de reproduccién STILL**
LCD BACK LIGHT Duracidn de la bateria | Nimero de iméagenes
(min.)
ON 110 (100) 2200 (2000)
OFF 145 (130) 2900 (2600)

Duracion aproximada de la bateriay nimero de imagenes que pueden grabarse/
reproducirse con una bateria completamente cargada a una temperatura de 25°C, un
tamario de imagen de 640x480 y en € modo de grabacion NORMAL. L os nimeros
entre paréntesisindican el espacio de tiempo cuando se utiliza una bateria con carga
normal.

0 Grabacion aintervalos de unos 4 segundos
[ Reproduccion de imégenes individuales en orden a interval os de unos 3 segundos

Grabacion en el modo MOVIE

LCD BACK LIGHT Tiempo de grabacidn continua (min.)
ON 75 (65)
OFF 85 (75)

Tiempo aproximado durante el que puede grabarse con una bateria completamente
cargada a unatemperatura de 25°C y un tamafio de imagen de 160x112. L os nimeros
entre paréntesisindican el espacio de tiempo cuando se utiliza una bateria con carga
normal.

9-s
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Notas

* Laduracion delabateriay el nimero de imégenes disminuiran si utilizala cimara a bajas
temperaturas, si utilizael flash o si conectay desconecta repetidamente la alimentacion.

* Lacapacidad del “Memory Stick” eslimitada. Las anteriores cifras son unareferenciaal
grabar/reproducir de forma continuaalavez que sustituye el “Memory Stick”.

* Si seindica un tiempo de bateria restante suficiente pero la alimentacién se agota enseguida,
cargue completamente la bateria para que aparezca el tiempo correcto de bateria restante.

* No exponga la bateria a agua
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Instalacion de la bateria

(1) (2]

Bateria
(serie 8)

Palanca de expulsion de la bateria

o Abrala cubierta de la bateria.
Abralacubierta mientras desliza el interruptor OPEN en la direccion de la
flecha.

@ Instale la bateria.
Deslicela palanca de expulsion de la bateria hacia abajo e inserte labateriacon
lamarca A mirando hacia el compartimiento de lamismacomo seindicaen la
ilustracién.

9 Cierre la cubierta de la bateria.

Para extraer la bateria

Abra la cubierta de la bateria. Deslice la palanca de expulsion de la bateria
hacia abajo, y extraiga la bateria.
Tenga cuidado de no dejar caer labateria cuando la extraiga.

Indicador de bateria restante

LapantallaLCD de la camara muestra el tiempo restante con el que todavia cuenta
para grabar o reproducir imagenes.

Esta indicacion podra no ser enteramente precisa dependiendo de las condiciones de
utilizacién y ambiente de operacion.

Funcion de apagado automatico

Si no utiliza la cdmara durante unos tres minutos durante la grabacion, ésta se
apagara automaticamente para evitar que se descargue la bateria. Para utilizar la
camara de nuevo, deslice el interruptor POWER para encender la camara otra vez.

118
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Utilizacion del adaptador de alimentacion de CA

Cable de
conexion de CC
DK-115
(suministrado)

Cubierta de la ranura
para el adaptador de
alimentacion/cargador
de CA

0 Cable de alimentacion

Adaptador de alimentacidn/cargador
de CA AC-VF10 (suministrado)

@ Abralacubierta de la bateria.

9 Inserte un extremo del cable de conexion de CC DK-115 en el
terminal de la bateria, y cierre la cubierta.
Al insertar el cable, abrala cubierta de laranura para el adaptador de
alimentacién/cargador de CA y tenga cuidado de no atrapar €l cable.

9 Conecte el otro extremo del cable de conexion de CC al adaptador
de alimentacion/cargador de CA.

o Conecte el cable de alimentacion al adaptador de alimentacion/
cargador de CA y luego a un tomacorriente de la pared.

Utilizacion de la bateria de un automoévil
Utilice el adaptador/cargador de CC Sony (no suministrado).
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Ajuste de Ia fecha y Ia hora

Ajuste lafechay la hora antes de emplear lacamara por primeravez. Si no estén
gjustadas, cada vez que encienda la camara para grabar apareceréla pantalla CLOCK
SET.

Botdn de control

o Deslice el interruptor POWER hacia abajo para conectar la

alimentacion.
El indicador POWER seiluminara

(2]

Pulse A en el boton de control.
Apareceralabarra de menUs en lapantalla LCD.

[DI[Fl[errecT] FiLE [cAMERA] SETUP

4ARSELECT _ @OK _ YMENU BAR OFF

Seleccione [SETUP] con P en el botén de
control, luego pulse el centro @.

_EE/UNGUAGE

[O)FErrecT e [omem] senwe

<4»SELECT _ ve CLOSE

13-E8
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o Seleccione [CLOCK SET] con A/Y en el botén de control, luego
pulse el centro @.

VIDEO OUT
EE1ANGUAGE
[CLOCKSET |

C=c—
Ol FErrecT Fie [oaverd] serue)

4 SELECT »eOK

«$»SELECT e OK

@ Seleccione el formato de visualizacion de
fecha deseado con A/Y en el bot6n de

control, luego pulse el centro @.
Seleccione entre [Y/M/D] (afio/mes/dia), [M/D/Y]

(mes/dia/afio) o [D/M/Y] (dia/mes/afio). (1) [12}fod

43> SELECT

@ Seleccione laopcion afio, mes, dia, hora o
minutos que quiera ajustar con «4/» en el

botén de control.
Laopcion que vaya a ajustar se indica mediante

A/V. [200o}{ 1) 1] [12Hoo]

43> SELECT/ADJUST ® OK

e Ajuste el valor numérico con A/V en el botén de control, luego
pulse el centro @ para introducirlo.
Unavez introducido €l nimero, A/V se desplaza a la opcidn siguiente.
Si haseleccionado [D/M/Y] en el paso @, ajuste lahoraen e ciclo de 24 horas.

Q Seleccione [ENTER] con » en el botén de
control, luego pulse el centro @ en el

momento que desee que el reloj se ponga
en movimiento.

Seintroduciran lafechay lahora 040]

3> SELECT

Para cancelar el ajuste de la fecha y la hora
Seleccione [CANCEL] con A/V/</» en el bot6n de control, luego pulse el centro @.
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Insercion del “Memory Stick”

(1) (2]

Lampara de acceso

soAljeledald

o Abrala cubierta del “Memory Stick”.
Abralacubierta mientras la desliza en la direccién de la flecha.

@ Inserte el “Memory Stick”.
Inserte el “Memory Stick” con lamarca » mirando haciael compartimiento del
mismo como se indicaen lailustraciéon.

e Cierre la cubierta del “Memory Stick”.

Para extraer el “Memory Stick”

Abralacubiertadel “Memory Stick”, luego pulse ligeramente el boton de expulsion
del “Memory Stick”.

Notas

« Inserte firmemente el “Memory Stick”, ya que de lo contrario se visualizard un mensgje tal
como “MEMORY STICK ERROR”.

« No extraiganuncael “Memory Stick” ni desconecte la alimentacién mientras esté iluminadala
lampara de acceso.

* No es posible grabar ni editar iméagenes en un “Memory Stick” si €l interruptor de prevencion
contra el borrado esta ajustado en la posicion LOCK.

Conector

Interrupor de prevencion ——¢
contra el borrado

Espacio para la etiqueta

158



Operaciones hasicas » Grabacion

Grabacion de imagenes fijas

Lasimégenes fijas se graban en el formato JPEG.
Para grabar imégenes fijas, deslice e interruptor POWER hacia abajo para conectar
la alimentacion e inserte un “Memory Stick”.

~159— Interruptor POWER

@ Ajuste el selector MODE en la posicion STILL.

@ Mantengapulsado el boton del disparador Indicador de capacidad
en la mitad y compruebe laimagen. restante de la memoria
Mientras el indicador de bloqueo de exposicion I
automatica @ (verde) esta parpadeando, la o ~—
imagen se congela momentaneamente, pero
todavia no esta grabada. Cuando la cdmara
termine de hacer l0s ajustes autométicos*, €l
indicador de bloqueo de exposicién automatica
se encenderdy lacémaraestara listaparala

S|

grabacion. .
Para cancelar la grabacién, suelte el boton del I"d'ca.d(.’f de hloqt!e_n de
disparador. exposicién automatica

9 Pulse el boton del disparador a fondo.
Se oira el sonido del obturador y laimagen se grabaraen el “Memory Stick.”
Cuando desaparezca “RECORDING”, podra grabar la siguiente imagen.

OLaexposicion y el enfoque se ajustan autométicamente.

Numero de imagenes que puede grabar en un “Memory Stick”
Consulte las paginas 40 a 42.

Notas

» Mientraslaimagen esté siendo grabada en el “Memory Stick”, no agite ni golpee la camara.
Ademés, no desconecte la alimentacién, ni extraigalabateriao el “Memory Stick”.

 Cuando grabe un motivo brillante, el color de la pantalla LCD podra cambiar después del
blogueo de exposicion automética, pero esto no afectard alaimagen grabada.
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Comprobacién de la Gltima imagen grabada (Revision rapida)

Se puede comprobar la Gltimaimagen grabada quitando la barra de menus de la
pantalla (pagina 32) y pulsando <« en el botdn de control. Para volver al modo de
grabacion normal, pulse ligeramente el botén del disparador o seleccione [RETURN]
con <«/» en e botdn de control y luego pulse el centro @. También podré borrar la
imagen seleccionando primero [DEL ETE] en la pantalla de revision rapida con <«/»
en el bot6n de control y pulsando el centro @, y seleccionando luego [OK] con A/
en el botén de control y pulsando el centro @.

Utilizacion de la funcién del zoom digital

T: para telefoto (el motivo aparece mas cerca)
W: para gran angular (el motivo aparece mas lejos)

Esta camara tiene una funcién de zoom digital.
El zoom digital amplialaimagen procesandola digitalmente. Usted puede ampliar la
imagen pulsando T y devolverla al tamafio normal pulsando W.

Notas

« El aumento méximo del zoom digital es de 3 aumentos (3x).

« Laimagen visualizada en lapantalla L CD resultamés degradada que lagrabadaen el “Memory
Stick”.

« El zoom digital no funciona con iméagenes en movimiento.

17-Es
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Indicadores en la pantalla LCD durante la grabacion

Pulse DISPLAY para encender/apagar los indicadores de la pantallaLCD.
Para ver una descripcion detallada sobre |os elementos indicados, consulte la
pagina 66.

DISPLAY

Notas

« Los indicadores del autodisparador y algunos de los indicadores utilizados en operaciones
avanzadas no se pueden apagar.

« Los indicadores de la pantalla LCD no se graban.

Utilizacién del autodisparador

Cuando se utilizalafuncion del autodisparador, el motivo se graba durante unos
10 segundos después de pulsar el boton del disparador.

Botdn del disparador
Lampara del
autodisparador

Botdn de control

Seleccione el indicador {) (autodisparador) en lapantallaLCD con A/V/<4/» en el
botén de control, luego pulse el centro @. Aparecerd el indicador ) (autodisparador)
en lapantallaLCD, y unos 10 segundos después de pulsar €l botén del disparador, €
motivo se grabara. Lalampara del autodisparador parpadeara después de que pulse el
bot6n del disparador hasta que éste se libere.
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Grabacion de imagenes con el flash

El gjuste inicial esel modo automatico (sin indicador). En este modo, €l flash destella
automaticamente cuando el entorno se vuelve oscuro. Cuando quiera cambiar €l
modo de flash, pulse repetidamente 4 (flash) de forma que aparezca en la pantalla
LCD el indicador de modo de flash.

Emisor del flash
Lampara del flash

4 (flash)

Ventana de la fotocélula
para flash

Cadavez quepulse % (flash), el indicador cambiara de la siguiente forma.
(Sinindicador) — @ — % — ® — (Sinindicador)
@ Reduccién automética del efecto ojos rojos:
El flash destella antes de la grabacién para reducir
el efecto ojos rojos.

5 Flash forzado: El flash destellaindistintamente de la iluminacion
del entorno.
& Sin flash: El flash no destella.

El brillo del flash (FLASH LEVEL) puede cambiarse en los gjustes de menu
(pégina 36).

Notas

« Ladistancia de filmacién recomendada utilizando el flash incorporado es de 0,3 m a2,5 m.

« @ (reduccion automética del efecto ojos rojos) podrano producir el efecto de reduccion de
0jos rojos deseado dependiendo de | as diferencias individuales, ladistancia hasta el sujeto, si e
sujeto no ve el pre-destello, u otras condiciones. Ademés, |os ef ectos de reduccidn de ojos rojos
también resultaran dificiles de obtener si gjustael obturador a una velocidad lentaen el modo
de prioridad de lavelocidad del obturador de PROGRAM AE.

« El efecto del flash no se obtendréa facilmente cuando se utilice el flash forzado en un lugar
luminoso.

19-Es
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Grabacion de imagenes en
movimiento

L asimégenes en movimiento con sonido se graban en el formato MPEG.
Para grabar imagenes en movimiento, deslice el interruptor POWER haciaabajo para
conectar laalimentacion einserte un “Memory Stick”.

g—o

Interruptor POWER

O

DISPLAY

@ 11l

o Ajuste el selector MODE en la posicion MOVIE.

9 Pulse el boton del disparador a fondo.

En lapantallaLCD aparecera“REC”, y laimagen y el sonido se grabarén en el
“Memory Stick”.

Si pulsa momentaneamente el boton del disparador

Laimageny €l sonido se grabaran durante cinco segundos. El tiempo de
grabacion puede cambiarse a 10 6 15 segundos con [REC TIME SET] en los
ajustes de menu (pagina 35).

Si mantiene pulsado el botén del disparador

Laimageny € sonido se grabaran mientras mantenga pulsado el boton del
disparador hasta un maximo de 60 segundos. Sin embargo, cuando en € gjuste
de menl [IMAGE SIZE] esté gjustado en [320 (HQ)]/[320x240], el tiempo de
grabacién méaximo sera de 15 segundos (pagina 40).

Utilizacion del autodisparador, etc.
Consulte la pagina 18.

Indicadores en la pantalla LCD durante la grabacién

Pulse DISPLAY para encender/apagar los indicadores de la pantallaLCD.
Estos indicadores no se graban. Para ver una descripcién detallada sobre los
indicadores, consulte la pagina 66.
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» Reproduccion

Reproduccion de imagenes fijas

o—Q

9—— Interruptor POWER

@ Aijuste el selector MODE en la posicion PLAY.

La Ultimaimagen grabada (fija o en movimiento) apareceraen la pantalla LCD.

9 Pulse A en el botdn de control para visualizar la barra de menus en

la pantalla LCD.

@ Seleccione laimagen fija deseada con el
boton de control.

Pulse A/V/</» en el boton de control para
seleccionar I4/»l en lapantalla LCD, luego pulse
</» en € bot6n de control.

I« Paravisualizar laimagen anterior.

»: Paravisualizar laimagen siguiente.

$ SELECT «>FILE BACKINEXT

Cuando no se visualice la barra de menus

Es posible seleccionar y reproducir laimagen directamente con <€/» en el botén de

control.

Notas

* Quizéas no le sea posible reproducir correctamente en otro equipo iméagenes grabadas con esta

cémara.

« En esta cdmara no pueden reproducirse imagenes mas grandes que el tamafio de imagen

maximo que puede grabarse con ella

Indicadores en la pantalla LCD durante la reproduccién de
iméagenes fijas

Pulse DISPLAY para encender/apagar 1os indicadores de la pantalla LCD.

Para ver una descripcion detallada sobre los indicadores, consulte la pagina 67.
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Reproduccion de imagenes en
movimiento

0.0.0

VOLUME +- — |

O

DISPLAY ——§

—5— Interruptor POWER

Ajuste el selector MODE en la posicion PLAY.
La Ultimaimagen grabada (fija o en movimiento) aparecerden la pantalla LCD.

o

Pulse A en el botén de control para visualizar labarra de menus en
la pantalla LCD.

Seleccione laimagen en movimiento < »
deseada con el botdn de control. | |
L as iméagenes en movimiento se visualizan con un
tamafio menor que las imagenes fijas.

Pulse A/V/<4/» en el botdn de control para
seleccionar I4/»l en la pantalla LCD, luego pulse
<4/» en el botdn de control. e
I« Paravisualizar aimagen anterior. Lo JoeLeTe] Fue T TooL | Sevoe]
»: Paravisualizar laimagen siguiente.

Seleccione P (reproduccion) en la » (reproduccidn)/Il (pausa)
pantalla LCD con A/Y/<4/» en el boton de |
control, luego pulse el centro @.

Se reproduciran laimagen en movimiento y el

sonido.

Durante la reproduccion, » (reproduccion)

cambiaall (pausa). [

INDEX |DELETE| FILE | TOOL | [SETUP]
FSELECT _ e OK

Barra de reproduccion

Para hacer una pausa en la reproduccion

Seleccione 1 (pausa) en la pantallaLCD con A/V/</» en €l boton de control, luego
pulse el centro @.
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Cuando no se visualice la barra de menis

Es possible seleccionar laimagen directamente con </» en el botdn de control
reproducir laimagen y el sonido pulsando el centro @. Cuando pulse el centro
durante la reproduccién, se hara una pausa en la reproduccion.

Imagenes en movimiento grabadas con la imagen de [320
(HQ)]
L asiméagenes se visualizan en toda la pantallaen los pasos @ y ©.

Ajuste del volumen
Pulse VOLUME +/— para gjustar el volumen.

Indicadores en la pantalla LCD durante la reproduccién de
imagenes en movimiento

Pulse DISPLAY para encender/apagar los indicadores de la pantallaLCD.

Y
[ J

Para ver una descripcion detallada sobre los indicadores, consulte la pagina 67.
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Visualizacion de imagenes
utilizando un ordenador personal

Es posible visualizar en un ordenador personal |os datos grabados con lacamaray
enviarlos por €l correo electrénico. Esta seccién describe el método parainstalar el
controlador USB y ver las imégenes en un ordenador personal. Aseglrese de ver
también los manuales de instrucciones de su ordenador personal y del software de la
aplicacion.

Nota

L os datos grabados con la camara se almacenan en los siguientes formatos. Asegurese de que
estén instaladas en su ordenador personal las aplicaciones que soportan estos formatos de

archivo.
* Imégenesfijas (diferentesa TEXT y modos no comprimidos):  Formato JPEG

* méagenes en movimiento/sonido: Formato MPEG
* Imégenes fijas en modo no comprimido: Formato TIFF
* Mode TEXT: Format GIF

Entorno de ordenador recomendado

Entorno de Windows recomendado

OS:  Microsoft Windows 98, Windows 98SE
Se requiere instalacion estandar.
No se garantiza el funcionamiento en un entorno actualizado de:
Windows 3.1, Windows 95 a Windows 98 o
Windows 98 a Windows 98SE.
CPU: MMX Pentium 200 MHz 0 més répida
El conector USB deberd estar incorporado a modo estandar.
Deberdinstalarse ActiveMovie Player (DirectShow) (para reproducir iméagenes en movimiento).

Entorno de Macintosh recomendado

Ordenador Macintosh con el Mac OS 8.5.1/8.6/9.0 instalacién estandar
Sin embargo, tenga en cuenta que paralos siguientes model os debera utilizarse laactualizacion a
Mac 0S 9.0.
*iMac con el Mac OS 8.6 instalacion estdndar y una unidad de CD-ROM del tipo de carga
mediante ranura
* iBook 0 G4 con el Mac OS 8.6 insta acion estandar
El conector USB deberd estar incorporado a modo estandar.
Deberainstaarse QuickTime 3.2 0 més reciente (para reproducir imégenes en movimiento).

Notas

« L as operaciones no se garantizan paraentornos de Windows ni de Macintosh si se conectan dos
0 més equipos USB aun solo ordenador personal al mismo tiempo (excepto parael tecladoy el
ratén USB que estan suministrados a modo estandar), ni cuando se utilice un concentrador de
conectores.

» Dependiendo del tipo de equipo USB que se utilice simultdneamente, al gunos equipos podrén
no funcionar.

* No se pueden garantizar |as operaciones para todos los entornos de ordenador recomendados
més atrés.
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Instalacién del controlador USB

Antes de conectar |la camara al ordenador personal, instale el controlador USB en el
ordenador. El controlador USB lo encontraré junto con el software de la aplicacion
para ver imagenes en un CD-ROM que se entrega con la camara.

Para usuarios de Windows 98

o Encienda el ordenador personal y espere hasta que Windows 98 se
cargue.

9 Inserte en la unidad de CD-ROM de su ordenador el CD-ROM
suministrado.

e Conecte latoma USB de la camara con el conector USB del
ordenador personal utilizando el cable USB suministrado.

al conector USB

HE=]=

S5 oV Empiijelo hasta que
] Cable USB el conector produzca
Ordenador personal un sonido seco de

confirmacion

e Inserte un “Memory Stick” en la camara, conecte el adaptador de
alimentacién/cargador de CA y encienda la camara.
En lapantallaLCD de su camara aparecera“ PC MODE” y la cAmara se pondra
en el modo de espera para comunicacion. El ordenador personal reconocerala
camara, y seiniciard el asistente Add Hardware de Windows 98.

e Siga los mensajes de la pantalla para especificar la unidad de CD-
ROM e instalar el controlador USB.
El asistente Add Hardware se iniciaréa dos veces porque se instalaran dos
controladores USB diferentes. Aseglrese de dejar que lainstalacion se
complete sin interrumpirla.

Nota

Aseglrese de insertar un “Memory Stick” en lacamara antes de instalar el controlador USB. De
lo contrario, le resultardimposible instalar el controlador USB.
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Para usuarios de Macintosh

Encienda el ordenador personal y espere hasta que Mac OS se
cargue.

Inserte en la unidad de CD-ROM de su ordenador el CD-ROM
suministrado.

Haga doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM para abrir la
ventana.

Haga doble clic en el icono del disco duro que contiene el sistema
operativo (OS) para abrir la ventana.

® 6 0 ©

Pase los dos archivos siguientes desde la ventana abierta en el
paso @ al icono “System Folder” de la ventana abierta en el paso
O (arrastre y suelte).

* Sony USB Driver

* Sony USB Shim

(6]

Cuando aparezca “Put these items into the Extensions folder?”,
haga clic en “OK”.

Reinicie el ordenador personal.

Visualizacién de imagenes

Para usuarios de Windows 98

Encienda el ordenador personal y espere hasta que Windows 98 se
cargue.

Conecte un extremo del cable USB alatoma USB de lacamaray el
otro extremo al conector USB del ordenador personal.

al conector USB

Empiijelo hasta que
Cable USB el conector produzca

Ordenador personal un sonido seco de

confirmacion

Inserte un “Memory Stick” en la camara, y conecte el adaptador de
alimentacion/cargador de CA alacamaray luego aun
tomacorriente de la pared.
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o Conecte la alimentacion de la camara.
En lapantalla LCD de la cmara aparecera“PC MODE”.

e Abra“My Computer” en Windows 98 y haga doble clic en el nuevo
controlador reconocido. (Ejemplo: “Disco extraible (D:)")
Se visualizarén las carpetas que contenga el “Memory Stick”.

e Seleccione en la carpeta el archivo de imagen/sonido que desee y
haga doble clic en él.
En cuanto alos nombres de carpetay archivo detallados, consulte “ Destinos
para el almacengje de los archivos de imagen y archivos de imagen”

(pégina 29).
Tipo de archivo Haga doble clic en este orden
deseado v
Imagen fija Carpeta“Dcim” — Carpeta — Archivo de (;E
“100msdcf” imagen k=
Imagen en Carpeta — Carpeta — Archivo de 2
movimiento* “Mssony” “Moml0001” imagen* 5
Audio* Carpeta — Carpeta — Archivo de 8:
“Mssony” “Momlv100” audio* S
Imagen paracorreo | Carpeta — Carpeta — Archivo de
electrénico “Mssony” “Imcif100” imagen
Imagen TIFF
(no comprimida)

[JSe recomienda copiar en €l ordenador personal los archivos antes de verlos. Si
reproduce el archivo directamente del “Memory Stick”, laimageny el sonido podrian
separarse.

Notas sobre el empleo del ordenador personal

“Memory Stick”

« Las operaciones del “Memory Stick” en lacdmara no podrén asegurarse si éste hasido
formateado en el ordenador personal.

* No optimice el “Memory Stick” en un ordenador personal Windows. Esto acortariala duracion
del “Memory Stick”.

* No comprima los datos en el “Memory Stick”. Los archivos comprimidos no pueden
reproducirse en la camara.

Software

« Dependiendo del software de la aplicacion que tenga, el tamafio de archivo podra aumentar
cuando abra un archivo de imagen fija

« Cuando cargue del ordenador personal alacamara unaimagen que haya sido modificada
utilizando el software de retoque suministrado o s modifica directamente laimagen en la
camara, el formato de imagen diferir4 haciendo que pueda aparecer el mensgje “FILE
ERROR”, y quizés |e resulte imposible abrir el archivo.
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Comunicaciones con el ordenador personal

L as comunicaciones entre lacdmaray el ordenador personal pueden no recuperarse después de
las funciones Suspender, Reanudar, o Dormir.

* Windowsy ActiveMovie, DirectShow son o bien marcas registradas o bien marcas comerciales
de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

* Macintosh y Mac OS, QuickTime son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.

* Todos los demés nombres de productos mencionados en este manual son marcas registradas o
marcas comerciales de sus respectivas compafiias. Ademas, en este manua “™” y “®” no se
mencionan en cada caso.
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Destinos para el almacenaje de
los archivos de imagen y
archivos de imagen

L os archivos de imagen grabados con la camara se agrupan en carpetas mediante el
modo de grabacion.
Los nombres de los archivos tienen el significado siguiente. IO significa
cualquier nimero comprendido entre 0001 a 9999.

Para los usuarios de Windows 98 (La camara se reconoce
como unidad “D”.)

Qj Desktop

B2 3%
[
El
5{“_‘1

é{:n

E- . My Computer

Floppy (8]

H-=3) Windows 98 (C:]
-]-i=0 Remaovable Disk (D:

Carpeta que contiene datos de imagenes
| fijas
Dcim Carpeta que contiene datos de imagenes
(1 100msdet del modo E-MAIL y del modo TIFF

Mzzony

Carpeta que contiene datos de imagenes
j en movimiento

----- 21 Momk100 Carpeta que contiene datos de audio del
modo VOICE
Carpeta Archivo Significado
100msdcf | DSCoOOOO.JIPG « Archivo deimagen fija grabada de forma

normal

 Archivo deimagen fija grabadaen el modo
E-MAIL (pégina40)

« Archivo deimagen fija grabada en el modo
TIFF (pagina42)

« Archivo deimagen fija grabadaen el modo
VOICE (pagina41)

TXTOOOOO.GIF

« Archivo deimagen fija grabada en el modo
TEXT (pagina41)

Imcif100 | DSCOOOON.JPG « Archivo de imagen de tamafio pequefio
grabada en el modo E-MAIL (pégina 40)
DscoOOOO.TIF « Archivo deimagen no comprimidagrabada
en el modo TIFF (pagina 42)
Moml0001 | MOVOOOOO.MPG |« Archivo deimagen en movimiento grabada
de formanormal
Momlv100 | DSCOOOOO.MPG |« Archivo de audio grabado en el modo

VOICE (pagina41)
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L as porciones numéricas de los siguientes archivos son todas iguales.

— Un archivo de imagen de tamafio pequefio grabada en el modo E-MAIL y su archivo de
imagen correspondiente

— Un archivo de imagen no comprimida grabada en e modo TIFF y su archivo deimagen
correspondiente

— Un archivo de audio grabado en el modo VOICE y su archivo de imagen correspondiente
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Operaciones avanzadas

Antes de realizar operaciones
avanzadas

Esta seccion describe los métodos de control basico utilizados con frecuencia para
“Operaciones avanzadas’.

Modo de utilizar el selector MODE

El selector MODE sirve para seleccionar como quiere utilizar la camara; para grabar
o parareproducir y editar imégenes. Ajuste el selector como se indica a continuacion
antes de comenzar a utilizar lacamara.

PLAY

STILL

MOVIE
Para reproducir o editar
imagenes
Para grabar imagenes fijas y
mensajes de voz

: Para grabar iméagenes en
movimiento

Modo de utilizar el boton de control

El botén de control se utiliza para seleccionar |osindicadores, imégenesy menus que
aparecen en lapantalla LCD dela cdmara. A continuacion se describen los métodos
de operacion utilizados con més frecuencia para “ Operaciones avanzadas” .

Introducir
Seleccionar (0K)
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Para activar/desactivar los botones de operacion (barra de menas) de

la pantalla LCD

Pulse A para visualizar la barra de
gy meniis en la pantalla LCD.

/&

Pulse V¥ para quitar la barra de
mends de la pantalla LCD.

Nota

[O]F3)[EFrecT] FILE [cAMERA] SETUP |
<*»SELECT | ®OK __¥MENU BAR OFF

|
Barra de meniis

Durantelavisuaizacion delapantallaINDEX labarra de menus no puede quitarse (pagina 47).

Para seleccionar opciones e imagenes en la pantalla LCD

Pulse A/VY/<4/» en el botén
de control para seleccionar

la opcién que quiera ajustar
o laimagen que quiera ’% =)
visualizar. :

El color de laopcion seleccionada
o € borde de laimagen

sel eccionada cambiara de color
azul aamarillo.

\ls

L
OIFfEFecT] e owenserie]
«*»SELECT * 0K YMENY yi qFr\ ™~

@ Pulseel centro @ para
introducir la opcion.

Repitalos pasos @ y @ para =
gecutar cada funcion. =)

BEEP

LCD BRIGHT
e e
©IF

«*»SELECT _ ve CLOSE

La seccién “Operaciones avanzadas” de este manual trata sobre la
seleccién e introduccion de opciones mediante el procedimiento indicado

mas atras, como “Seleccione [(nombre de opcién)]”.
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Modo de cambiar los ajustes de los menus

Algunas de |as operaciones avanzadas de la cAmara se gjecutan mediante la seleccién
de opciones en |os menus visualizados en la pantalla LCD con el boton de control.

Selector MODE

o Pulse A en el boton de control para visualizar la barra de mendus.
La barra de menus aparecera como se indica a continuacion de acuerdo con €l
gjuste del selector MODE.

PLAY (modo de una
MOVIE/STILL sola imagen) PLAY (modo INDEX)
= 93}
I
; H
X T :
(O][Fs[eFrecT] FILE [camERA] SETUP | %’g‘\nays\ FILE_| TOOL | SETUP V) ‘SSL‘ETE
44»SELECT *OK 'YMENU BAR OFF ~4» SELECT * 0K "YMENU BAR OFF 43»SELECT ® SINGLE DISPLAY
@ Seleccione la opcién deseada con A/V/<4/»
en el botdn de control, luego pulse el centro
®. . . .
El color de la opcién seleccionada cambiara de color
.
azul aamarillo, y cuando pulse el centro @, se
visualizaran los modos que puede ser agjustados para
4~»SELECT Yo CLOSE

esa opcion.

Seleccione el modo deseado con A/V/«/» en el botén de control,
luego pulse el centro @.

Para cancelar los menus

Pulse ¥ en el bot6n de control hasta que la pantallaLCD vuelvaavisualizar labarra
de ments en el paso @. Para quitar la barra de mends, pulse ¥ de nuevo.
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Configuracion de los menus

Las opciones de ment que pueden modificarse varfan dependiendo del ajuste del
selector MODE. La pantalla LCD solamente muestra las opciones que puede utilizar
en ese momento. Los ajustes iniciales se indican con Hl.

3 (AUTODISPARADOR)

Graba con el autodisparador (pdgina 18).

(MACRO/ENFOQUE)

Graba imdgenes en macro (pdgina 42).
Establece la distancia hasta el motivo (pagina 43).

EFFECT
Opcion Ajuste Descripcion Selector
MODE
PEFFECT SOLARIZE |Establece los efectos de imagen MOVIE
B&W especiales (pagina 46). STILL
SEPIA
NEG.ART
B OFF
DATE/ DAY&TIME |Establece si quiere o no insertar la fecha |STILL
TIME DATE y la hora en la imagen (pdgina 46).
B OFF
FILE
Opcion Ajuste Descripcion Selector
MODE
FORMAT |OK Formatea un “Memory Stick”. MOVIE
Tenga en cuenta que cuando se efectie |STILL
el formateo, se borraran todos los datos |PLAY
grabados en el “Memory Stick”
incluidas las imdgenes protegidas.
CANCEL Cancela el formateo de un “Memory
Stick”.
POS. ON Reproduce imdgenes grabadas con la STILL
SENSOR cdmara en posicion vertical (imdgenes
verticales) como imdgenes horizontales.
Esta funcién no es posible para
imagenes grabadas en el modo TEXT.
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Opcidn Ajuste Descripcion Selector
MODE
B OFF Cuando la cdmara pueda estar expuesta
a vibraciones, como cuando grabe desde
el interior de un automévil en
movimiento, ponga esto en OFF para
evitar dictaminar incorrectamente el
plano horizontal/vertical.
FILE SERIES Asigna nimeros consecutivos a los MOVIE
NUMBER archivos aunque el “Memory Stick” sea |STILL
cambiado.
B NORMAL |Repone la numeracién de los archivos
cada vez que el “Memory Stick” es
cambiado.
IMAGE 2240x1680 |Selecciona el tamafio de imagen cuando |STILL
SIZE M 1856x1392 |[se graban imdgenes fijas.
1856 (3:2)
1280%x960
640x480
320 (HQ) |Selecciona el tamafio de imagen MPEG [MOVIE
320%240 cuando se graban imagenes en
MW 160x112 movimiento.
REC MODE | TIFF Graba un archivo TIFF (no comprimido) |STILL
ademads del archivo JPEG.
TEXT Graba un archivo GIF en blanco y negro.
VOICE Graba un archivo de audio (con imagen
fija) ademas del archivo JPEG.
E-MAIL Graba un archivo JPEG en tamaiio
pequefio (320%240) ademds del tamafio
de imagen seleccionado.
B NORMAL |Graba un archivo JPEG en el tamafio de
imagen seleccionado.
REC TIME 15 sec Establece el tiempo de grabacion para |MOVIE
SET 10 sec imdgenes en movimiento.
M5 sec
ROTATE Gira la imagen fija. PLAY
(solamente
en el modo —
de una sola
imagen)
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Opcidn Ajuste Descripcion Selector
MODE
SLIDE INTERVAL |Establece €l intervalo del modo de PLAY
SHOW reproduccion de iméagenes en bucle
(solamente continuo.
en e modo M 3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/l min
deunasola . ., .
im REPEAT  |Repite lareproduccion de imagenes en
agen) :
bucle continuo.
Il ON/OFF
START Inicialareproduccion de imégenes en
bucle continuo.
CANCEL |Cancelalos gjustesy la gjecucion de la
reproduccion de iméagenes en bucle
continuo.
PRINT ON Marca las imégenes fijas que van a PLAY
MARK imprimirse (pagina 55).
B OFF Cancelalamarcade impresion de las
imégenes fijas.
PROTECT ON Protege las imégenes contra el borrado |PLAY
accidental (pagina51).
B OFF Cancelala proteccion de imégenes
contra el borrado accidental.
CAMERA
Opcion Ajuste Descripcion Selector
MODE
SHARPNESS |+2 a2 Ajustalanitidez de laimagen. STILL
(1] aparece en lapantalla LCD excepto
cuando se haya gjustado en 0.
WHITE IN DOOR |Establece el balance del blanco MOVIE
BALANCE | OUT DOOR|(pégina45). STILL
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Hace que € nivel del flash sea superior |STILL
LEVEL al normal.
B NORMAL |Ajuste normal.
LOW Hace qued nivel del flash seainferior a
normal.
EXPOSURE|+2,0EV a Ajustala exposicion. MOVIE
—2,0EV STILL
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TOOL

Opcion Ajuste Descripcion Selector
MODE
COPY OK Copia unaimagen (pagina 53). PLAY
CANCEL Cancela el copiado de laimagen.
RESIZE 2240x1680 |Cambia el tamafio de laimagen fija PLAY
(solamente 1856x1392 |grabada (pagina 53).
enelmodo | 1280x960
_de unasola 640%x480
imagen) | g cANCEL
SETUP
Opciodn Ajuste Descripcion Selector
MODE
DEMO B ON/STBY |Solamente se visualiza cuando se utiliza |[MOVIE
OFF €l adaptador de alimentacién de CA en |STILL
el modo MOVIE o STILL. Cuando esté
seleccionado ON, comenzara una
demostracion s no utilizalacamara
durante unos 10 minutos. Para parar la
demostracion, apague la cdmara.
Seleccione ON para hacer que aparezca
|lademostracién de nuevo.
VIDEO NTSC Establece la sefial de salidade videoen |MOVIE
ouT el modo NTSC (paises de Norteamérica, |STILL
Japon, etc.). PLAY
PAL Establece la sefial de salida de video en
el modo PAL (paises de Europa, etc.).
EE BENGLISH |Visuaizaen ingléslas opciones del MOVIE
LANGUAGE mend. STILL
H#EE/IJPN |Visualizaen japonés las opciones del PLAY
mena.
CLOCK Ajuste lafechay la hora (pagina 13). MOVIE
SET — STILL
PLAY
BEEP SHUTTER |Desactiva solamente |os pitidos. (El MOVIE
sonido del obturador se oye cuandose [STILL
pulsa el botén del disparador.) PLAY
HON Activael sonido delos pitidos/obturador
(cuando pulsa el boton de control/botdn
del disparador).
OFF Desactiva el sonido de los pitidos/

obturador.
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Opcidn Ajuste Descripcion Selector
MODE
LCD HIL Ajustael brillo delapantallaLCD MOVIE
BRIGHT utilizando los botones +/— en dicha STILL
pantallaLCD. Esto no tiene efectoen | p AY
las imagenes grabadas.
INDEX*

Visualiza seisimégenes alavez (modo PLAY (INDEX)) (pégina 47).

DELETE

Ajuste Descripcion Selector MODE
OK Borralaimagen visualizada. PLAY
CANCEL Cancelael borrado de laimagen.

> (RETORNO)**
Retornaa modo PLAY (unasolaimagen).

O Solamente se visualizaen el modo PLAY (una solaimagen).
[0 Solamente se visualiza en el modo PLAY (INDEX).

38-ES




» Distintas formas de
grabacion

Giro de la pantalla
LCD — Grabacion
cara a cara

Usted puede grabar imégenes con €l
objetivo orientado hacia usted.

1 Ajusteel selector MODE en la
posicién MOVIE o STILL.

2 Ajuste el &ngulo de la parte
del objetivo.
Girelaparte del objetivo 180° para
hacer lagrabacién caraacara.

3 Grabela imagen.
Laimagen apareceraen lapantalla
L CD como unaimagen espejo,
pero laimagen grabada seraigual
que el motivo que se grabe.

: » g
1 1

Imagen grabada

Imagen que
aparece en la
pantalla LCD

Ajuste del tamano de
imagen (IMAGE SIZE)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Seleccione [FILE] y luego
[IMAGE SIZE] en el mend.

3 Seleccione el tamaiio de
imagen deseado.

Tamafios de imagenes fijas

2240%1680, 18561392,

1856 (3:2)*, 1280%x960, 640x480

OLaimagen se graba en tamario 3:2
paraser igual alarelacion 3:2 del
tamafio de papel de impresion.

Tamafios de imagenes en
movimiento

320 (HQ*), 320x240, 160x112
Modo de alta calidad

39-E8
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Numero de iméagenes o tiempo que
puede grabar en un “Memory
Stick” (8 MB):

Tamaiio de | Nimero de imagenes o
imagen tiempo*
2240%x1680 Aprox. 4
1856x1392 Aprox. 6
1856 (3:2) Aprox. 6
1280%960 Aprox. 12
640%480 Aprox. 118
320 (HQ) Aprox. 20
(15**) segundos
320%240 Aprox. 85
(15**) segundos
160x112 Aprox. 345
(60**) segundos

0 Cuando [REC MODE] se haya ajustado
en [NORMAL].

[0 El nimero entre paréntesis indica el
tiempo maximo de grabacion durante la
grabacion continua.
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|
Grabacion de
imagenes fijas para
correo electronico
(E-MAIL)

El modo E-MAIL grabaunaimagen de
tamafio pequefio (320x240) a mismo
tiempo que unaimagen fija. Las
iméagenes de tamafio pequefio resultan
Utiles para transmitirlas por correo
electrénico, etc.

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE], y luego [E-MAIL] en
el mena.

3 Grabe laimagen.

Numero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(8 MB) en el modo E-MAIL:

Tamaiio de | Nimero de imagenes
imagen

2240%x1680 Aprox. 4

1856x1392 Aprox. 5

1856 (3:2) Aprox. 5
1280x960 Aprox. 12
640%x480 Aprox. 95

Para volver al modo de
grabacion normal

Seleccione [NORMAL] en el paso 2.



Para agregar archivos Grabacion de
de audio a imagenes documentos de texto
fijas (VOICE) (TEXT)

El texto se graba en el formato GIF en
blanco y negro para ofrecer una
imagen mas clara.

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC

MODE], y luego [VOICE] en el 1 Ajusteel selector MODE en la
menu. posicion STILL.
3 Grabela imagen. 2 Seleccione [FILE], [REC
MODE], y luego [TEXT] en el

Si pulsay suelta el botén del

disparador, se grabard el sonido mend.
durante 5 segundos. 3 Grabela imagen.
Si mantiene pulsado €l botén del NGmero de imagenes que puede
disparador, se grabara el sonido grabar en un “Memory Stick”
hasta que lo suelte durante un (8 MB) en el modo TEXT:
tiempo maximo de 40 segundos. Tamaiio de Nimero de imagenes
Numero de imagenes que puede Imagen
grabar en un “Memory Stick” 2240x1680 Aprox. 102110

(8 MB) en el modo VOICE (cuando

se grabe sonido durante cinco 1856x1392 Aprox. 20 2140

segundos): 1856 (3:2) Aprox. 20 a160

Tamaiio de | Numero de imagenes 1280x960 Aprox. 40 a228
imagen 640%x480 Aprox. 160 a 727

2240%x1680 Aprox. 4

1856x1392 Aprox. 5 Para volver al modo de
1856 (3.2) Aprox. 5 grabécién normal

1280x960 Aprox. 11 Seleccione [NORMAL] en el paso 2.
640x480 Aprox. 56 Notas

* Si el motivo no estailuminado

uniformemente, podraresultarle imposible
Para volver al modo de greber claraunaimagen,

grabacién normal * Laescrituray lectura de datos lleva méas
Seleccione [NORMAL] en el paso 2. tiempo que la grabacién normal.
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|
Grabacion de
imagenes no
comprimidas (TIFF)

Este modo graba simultaneamente
imégenes fijas en el formato TIFF (no
comprimidas) y en el formato JPEG
(comprimidas).

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE], y luego [TIFF] en el
mend.

3 Grabe laimagen.

Numero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(16 MB) en el modo TIFF:

Tamaiio de | Nimero de imagenes
imagen

1856x1392 Aprox. 1

1856 (3:2) Aprox. 1

Para volver al modo de
grabacion normal

Seleccione [NORMAL] en el paso 2.

Notas

* Lasiméagenes JPEG se graban en el
tamafio de imagen seleccionado en el
menu [IMAGE SIZE]. Lasiméagenes TIFF
se graban en e tamafio [1856x1392]
excepto cuando se selecciona [1856 (3:2)].

* Laescritura de datos |leva més tiempo que
lagrabacién normal.

« El “Memory Stick” (8 MB) suministrado
no tiene suficiente capacidad para grabar
algunos tamarios de imagen.
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Grabacion de
imagenes en macro

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Seleccione [[F3] (macro/
enfoque) en el mend.

3 Pulse repetidamente @ del
boton de control y seleccione
W (macro automatico).
En el modo macro es posible filmar

un sujeto que se encuentre a unos
10 cm de la superficie del objetivo.

Para volver al modo de
grabacion normal

Pulse repetidamente @ del botén de
control hasta que W desaparezcadela
pantalla LCD.

Notas

 Con los modos PROGRAM AE siguientes
no pueden grabarse imégenes en macro.
— Modo de paisaje
— Modo de enfoque panoramico

« Usted no podra grabar iméagenes en macro
cuando aparezca ¥ en lapantallaLCD.



|
Ajuste de la distancia
hasta el motivo

Normalmente el enfoque se gjusta
autométicamente. Esta funcion resulta
Gtil cuando el enfoque automético no
funciona bien, tal como en lugares
OSCUros.

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Seleccione [[F3] (macro/
enfoque) en el mend.

3 Pulse repetidamente @ del
botén de control para lograr
un enfoque nitido.

El indicador & (enfoque manual)
aparecerd en lapantallaLCD.

Es posible seleccionar entre los
siguientes 7 gjustes de enfoque:
auto (sin indicador), & (macro
automatico), 0.5m, 1.0m, 3.0m,
7.0m, oo (infinito)

Para reactivar el enfoque
automatico

Pulse repetidamente @ del botén de
control hasta que desaparezca el
indicador en el paso 3.

Notas

« Con el modo PROGRAM AE siguiente no
se puede establecer ladistanciaa motivo.
— Modo de enfoque panoréamico

« Estas distancias de gj uste son aproximadas,
y deben utilizarse como referencia.

.|
Utilizacion de la
funcion PROGRAM AE

1 Ajusteel selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Pulse repetidamente
PROGRAM AE para
seleccionar el modo
PROGRAM AE deseado.

3\ Modo de prioridad de la
abertura

Hace que el motivo resalte sobre
un fondo poco claro o hace que
tanto e motivo como el fondo
resalten claramente.

Pulse repetidamente +/— para
seleccionar un valor de aberturaen
7 intervalosde F2,8 aF8.

¥ Modo de prioridad de la
velocidad del obturador
Graba unaimagen nitida de un
motivo moviéndose a gran rapidez
o € flujo de movimiento de un
motivo en movimiento.

Pulse repetidamente +/— para
seleccionar unavelocidad de
obturador en 19 intervalosde 8” a
1/1000 cuando grabe unaimagen
fijay en 13 intervalosde 1/8 a
1/1000 cuando grabe unaimagen
en movimiento.
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J Modo de crepusculo
Suprime el color difuminado de un
motivo brillante en un lugar oscuro
para permitirle grabarlo sin perder
laatmoésfera de oscuridad de los
alrededores.

J+Modo de crepusculo mas
Aumenta la eficaciade lafuncion
en el modo de crepusculo.

[sA] Modo de paisaje
Enfoca solamente a un motivo
distante para grabar paisgjes, €tc.

[&4] Modo de enfoque
panoramico

Cambiarépiday facilmente el
enfoque de un motivo cercano a
otro distante.

@] Modo de medicién de
foco

Sel eccione este modo cuando haya
iluminacion de fondo o cuando
existaun fuerte contraste entre el
motivo y el fondo, etc. Ponga el
punto que quiera grabar en la cruz
filar de medicion de foco.

Pantalla LCD

+

_ Cruz filar de medicién
de foco

A4-£s

Para cancelar PROGRAM AE

Pulse repetidamente PROGRAM AE
hasta que desaparezca el indicador en
lapantala LCD.

Notas

* El enfoque de motivos distantes solamente
puede realizarse en el modo de paisaje.

* En el modo de enfoque panoramico, la
posicion del zoomy el enfoque estan fijos.

 Cuando grabe en el modo de creplsculo
més, le recomendamos que utilice un
tripode para compensar las sacudidas de la
cémara.

* Cuando vaya a utilizer el flash en los
modos siguientes, ajustelo en e modo
flash forzado
—Modo de creplsculo
—Modo de creplsculo més
—Modo de paisgje

 Lafuncion PROGRAM AE no puede
utilizarse cuando [REC MODE] esta
gjustado en [TEXT].

* Si el gjuste no es apropiado en el modo de
prioridad de laaberturay en el modo de
prioridad de lavelocidad del obturador, el
indicador de valor de gjuste parpadeara en
lapantallaLCD cuando pulse €l disparador
hastala mitad. En este caso, reponga el
valor.

* Si gjustaunavelocidad bajaen el modo de
creplsculo mésy el modo de prioridad de
lavelocidad del obturador, podra aumentar
el ruido.



Ajuste de la
exposicion
(EXPOSURE)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Seleccione [CAMERA]y
luego [EXPOSURE] en el
menu.

3 Seleccione el valor de
exposicion deseado.
Ajuste el valor de exposicion
mientras comprueba el brillo del
fondo. Es posible seleccionar
valores dentro del margen de +2,0
EV a-2,0 EV enintervalos de
13 EV.

Nota

La exposicion podra no gjustarse
correctamente cuando el motivo sea muy
claro u oscuro, o cuando se utilice el flash.

]
Ajuste del balance del
blanco (WHITE
BALANCE)

Normalmente el balance del blanco se
ajusta automaticamente.

1
2

Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

Seleccione [CAMERA] y
luego [WHITE BALANCE] en
el mend.

Seleccione el ajuste del

balance del blanco deseado.

IN DOOR (=)

« Enlugaresdondelacondicién dela
iluminacion cambia rdpidamente

* Eniluminacién intensa, tal como
en estudios fotogréficos

* Eniluminacién de l&amparas de
sodio o de mercurio

OUT DOCOR ( :e-)

Grabacion de amaneceres/puestas

de sol, escenas nocturnas, letreros

de nedn o fuegos artificiales

HOLD
Grabacion de un motivo o fondo
de un solo color

AUTO (Sin indicador)
Ajustaautométicamente el balance
del blanco

Para reactivar el ajuste
automatico

Seleccione [AUTO] en el paso 3.

Nota

Cuando grabe con iluminacion fluorescente,
seleccione [AUTQ].
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Grabacion de la fecha
y la hora en la imagen
fija (DATE/TIME)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion STILL.

2 Seleccione [EFFECT] y luego
[DATE/TIME] en el menu.

3 Seleccione el ajuste de la
fechay la hora.

DAY&TIME
Lafecha, lahoray los minutos
aparecen en laimagen.

DATE
El afio, mesy diaaparecen en la
imagen.

OFF
Lafechay lahorano aparecen en
laimagen.

4 Grabe laimagen.
Lafechay lahorano se visualizan
durante la grabacién.
Lafechay lahora se visualizan
cuando se reproducen las
imégenes.

2000 7 4
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Funcion de efectos de
imagen (P.EFFECT)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion MOVIE o STILL.

2 Seleccione [EFFECT] y luego
[P.EFFECT] en el menu.

3 Seleccione el modo deseado.

SOLARIZE

Laintensidad delaluz es més
claray laimagen parece una
ilustracién.

B&W

Laimagen aparece en monocromo
(blanco y negro).

SEPIA
El color de laimagen es como el
de unafotografia antigua.

NEG.ART
El color y €l brillo de laimagen se
invierten.

Para cancelar el efecto de
imagen
Seleccione [OFF] en el paso 3.



» Distintas formas de
reproduccion

Reproduccion de seis
imagenes a la vez
(INDEX)

1 Ajusteel selector MODE en la
posicion PLAY.

2 Seleccione [INDEX] en la
pantalla LCD.
Se visuaizaran seisimégenes ala
vez (pantalla de indice).

=)o | [33]

e i
TEXT | :

4]100-0001 2000 7 4 10:30Pk
AJ

<3»SELECT @ SINGLE DISPLAY

sto muestra la posicion de las
imagenes visualizadas actualmente
en relacion con todas las imagenes
grabadas.

Las siguientes marcas se visualizan
en cada imagen de acuerdo con €l
tipoy los gjustes de laimagen.
B : Archivo deimagen en
movimiento
[21: Archivo con mensgje de voz
£ : Archivo de correo electrénico
LY : Marca deimpresion
o : Marca de proteccion
TEXT: Marcade texto
TIFF: MarcaTIFF
(Sin marca): Grabacion normal (sin
gjustes)

Para visualizar la siguiente
(anterior) pantalla de indice
Seleccione A/V en laparte inferior
izquierda de lapantallaLCD.

A — Visualiza la anterior
pantalla indice

v

— Visualiza la siguiente
pantalla indice

Para volver al modo de

reproducciéon normal

(solamente una imagen)

* Seleccione laimagen deseada con €l
bot6n de control.

 Seleccione [-D] (RETORNO).

Nota

Las iméagenes grabadas en el modo TEXT
no pueden visudizarse en la pantalla
INDEX.
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Ampliacion de una
parte de la imagen
fija (Zoom y recorte)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY.

2 Visualice la imagen que
quiera ampliar.

3 Amplie/reduzca la imagen
con T/W.
El indicador de escala del zoom
aparecera en lapantalla LCD.

4 pulse repetidamente el boton
de control paraseleccionar la
parte deseada de laimagen.
A: Laimagen se desplaza hacia
abajo
V: Laimagen se desplaza hacia
arriba
<«: Laimagen se desplaza haciala
derecha
»: Laimagen se desplaza haciala
izquierda

Para volver al tamano
normal

Reduzca con W hasta que el indicador
de escaladel zoom (Q x1.1)
desaparezca de la pantala, o
simplemente pulse @.
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Para grabar una imagen
ampliada (recorte)

@Amplie laimagen.

®@Pulse & boton del disparador. La
imagen se grabara en el tamafio
640x480, luego el visualizador volvera
amostrar laimagen visualizada antes
de hacer laampliacion.

Notas

* Las imégenes grabadas en el modo TEXT
y lasimégenes no comprimidas no pueden
recortarse.

* El aumento méximo del zoom es de 5%
respecto alaimagen original,
independientemente del tamario del
original.

« Lacalidad de imagen de las imégenes
recortadas podra deteriorarse.

* Laimagen original se conservaraincluso
después de recortarla.

« Laimagen recortada se graba como
archivo més reciente.



Rotacion de una
imagen fija (ROTATE)

Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY.

Visualice laimagen que
quiera rotar.

Seleccione [FILE] y luego
[ROTATE] en el mend.

Gire laimagen hacia la
derecha ™y o haciala
izquierda ¢, luego

seleccione [RETURN].

A WO N P

Notas

« Es posible que no pueda hacer girar las
imégenes grabadas con otro equipo.

* Ademas, cuando vea imégenes en un
ordenador personal, dependiendo del
software de la aplicacion que esté
utilizando lainformacion sobre larotacion
delaimagen podra no reflejarse.

« Lasiméagenes protegidas o no
comprimidas, o lasimégenes grabadas en
el modo TEXT no pueden girarse.

]
Reproduccion de
imagenes en bucle
continuo (SLIDE
SHOW)

Esta funcion resulta Gtil para
comprobar |as imégenes grabadas o
para hacer presentaciones, etc.

1 Ajusteel selector MODE en la
posicion PLAY.

2 Seleccione [FILE] y luego
[SLIDE SHOW] en el mend.
Ajuste las siguientes opciones.

INTERVAL

1 min (un minuto), 30 sec

(30 segundos), 10 sec

(10 segundos), 5 sec (5 segundos),
3 sec (3 segundos)

REPEAT

ON: Reproduce imégenes en
bucle continuo hasta que se
seleccione [RETURN].

OFF: Una vez reproducidas todas
lasimégenes, finalizala
reproduccion en bucle
continuo.

3 Sseleccione [START] con el
botén de control.
Seiniciarélareproduccion de
iméagenes en bucle continuo.

Para cancelar la
reproduccion de imagenes
en bucle continuo

Seleccione [CANCEL] en el paso 2 o
3.
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Para saltar a la imagen
siguiente/anterior durante la
reproduccion en bucle
continuo

Seleccione l4/»l en |la parte inferior
izquierda de lapantallaLCD.

Nota

El tiempo de gjuste [INTERVAL] es
aproximado, y podra variar dependiendo del
tamafio de laimagen reproducida o de otros
factores.
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Para ver imagenes en
la pantalla de un
televisor

Antes de conectar lacamara, aseglrese
de apagar €l televisor.

Ajuste el interruptor
TV/NIDEO en la
posicion “VIDEO”.

Cable conector de audio/ 4

video (suministrada) % ?

] €=
alatoma A/V
ouT

1 conecte el cable conector de
audio/video a latoma A/V
OUT de lacamaray alas
tomas de entrada de audio/
video del televisor.

Si su televisor tiene tomas de
entrada de audio del tipo estéreo,
conecte la clavijade audio del
cable conector de audio/video ala
tomaLch.

2 Encienda el televisor, luego
comience lareproduccion en
la camara.

Laimagen de reproduccion
aparecera en lapantalla del
televisor.

Nota

No es posible utilizar un televisor que tenga
solamente conector de antena.



» Edicion

Prevencion contra
borrados
accidentales
(PROTECT)

El indicador o (proteccion)
aparecera en las imagenes protegidas.

1,2,3

En el modo de una sola
imagen

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY, luego
visualice laimagen que
quiera proteger.

2 Seleccione [FILE],
[PROTECT], y luego [ON] en
el menu.

Laimagen visualizada estara
protegiday aparecerd 0.

Para cancelar la proteccion
Seleccione [OFF] en el paso 2.

En el modo INDEX

1 Ajusteelselector MODEen la
posicion PLAY, luego
visualice la pantalla INDEX.

2 Seleccione [FILE],
[PROTECT], y luego [ALL] o
[SELECT] en el mena.

3 cuando seleccione [ALL]
Seleccione [ON].
Todas las iméagenes grabadas en €l
“Memory Stick” estaran
protegidas.

Cuando seleccione [SELECT]
Seleccione con el bot6n de control
todas las imégenes que quiera
proteger, luego seleccione
[ENTER].

L as iméagenes sel eccionadas
estaran protegidas.

=

i 0001-0006/0045
PROTECT [ ENTER | CANCEL
° 0K

<*»SELECT

Para cancelar la proteccion
Si haseleccionado [ALL] en el paso 2,
seleccione [OFF]. Si ha seleccionado
[SELECT] en el paso 2, seleccione con
el botdn de control las imagenes que
quiera desproteger, luego seleccione
[ENTER].
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|
Eliminacion de
imagenes (DELETE)

Los archivos protegidos no pueden
eliminarse.

12,3

En el modo de una sola
imagen

1 Ajusteelselector MODEen la
posicion PLAY, luego
visualice laimagen que
quiera eliminar.

2 Seleccione [DELETE] y luego
[OK] en el mena.
Laimagen queda eliminada.

Para cancelar la eliminacion
Seleccione [CANCEL] en el paso 2.

En el modo INDEX

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY, luego
visualice la pantalla INDEX.

2 Seleccione [DELETE] y luego
[ALL] o [SELECT] en el
mend.

3 cuando seleccione [ALL]
Seleccione [ENTER].
Todas las iméagenes no protegidas
guedan eliminadas.

Cuando seleccione [SELECT]
Seleccione con el botén de control
todas las imégenes que quiera
eliminar, luego seleccione
[ENTER].
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El indicador M (eliminacion)
aparecera en las imagenes
seleccionadas y estas imagenes
guedaran eliminadas.

4 01-0006/0045

00
DELETE [ ENTER | CANCEL
0K

<> SELECT

Para cancelar la eliminacion
Seleccione [CANCEL] en el paso 3.

Nota

Si en el “Memory Stick” hay archivos con
nombres que tengan los 4 Gltimos digitos
iguales que los del nombre de archivo de la
imagen que vaya a borrar, estos archivos se
borrarén también a mismo tiempo.



Cambio del tamano de
la imagen fija grabada
(RESIZE)

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY y visualice la
imagen cuyo tamafio quiera
cambiar.

2 Seleccione [TOOL] y luego
[RESIZE] en el mend.

3 Seleccione el tamario de
imagen deseado.
2240%1680, 1856x%1392,
1280%960, 640x480
Laimagen cambiada se grabard,
luego el visualizador volveraa
mostrar laimagen visualizada
antes de hacer el cambio de
tamafio.

Para volver al tamafio
original
Seleccione [CANCEL] en €l paso 3.

Notas

 Lasiméagenes grabadas en el modo TEXT
o lasimégenes no comprimidas no pueden
cambiarse de tamafio.

« Cuando cambie de un tamafio pequefio a
un tamafio grande, la calidad de imagen se
deteriorard.

« Laimagen original se conservaraincluso
después de cambiar su tamafio.

« Laimagen de tamafio cambiado se grabara
como archivo més reciente.

]
Copiado de imagenes
(COPY)

Es posible copiar imagenes de un
“Memory Stick” aotro.

En el modo de una sola
imagen

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY, luego
visualice laimagen que
guiera copiar.

2 Seleccione [TOOL], [COPY],y
luego [OK] en el mend.
Aparecerd“MEMORY STICK
ACCESS'.

3 cuando aparezca “CHANGE
MEMORY STICK", extraiga el
“Memory Stick”.
Aparecerd“INSERT MEMORY
STICK”.

4 Inserteel “Memory Stick” en
el que quiera copiar la
imagen.
Aparecerda“RECORDING”.
Cuando se haya completado €l
copiado, aparecera
“COMPLETE".

Parafinalizar el copiado,
seleccione [EXIT].

Para copiar la imagen en
otro “Memory Stick”

Seleccione [CONTINUE] y repitalos
pasos 3y 4.
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Notas

En el modo INDEX « Las imagenes no comprimidas no pueden
copiarse.

» No es posible copiar iméagenes superioresa
5MB deunasolavez. Si aparece “NOT
ENOUGH MEMORY” 0 \/ parpadeaen
lapantallaINDEX, cancele algunas de las
imégenes que quiera copiar y pruebe otra
vez.

* Después de que aparezca“COMPLETE",
si cambiael “Memory Stick” sin
seleccionar “EXIT”, se copiaralamisma
imagen otra vez.

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY, luego
visualice la pantalla INDEX.

2 Seleccione [TOOL], [COPY],y
luego [SELECT] en el mena.

3 Seleccione laimagen que
guiera copiar.
El indicador v/ (seleccion)
aparecera en laimagen.

4 seleccione [ENTER].
Aparecera“MEMORY STICK
ACCESS'.

5 cuando se visualice
“CHANGE MEMORY STICK”,
extraiga el “Memory Stick”.
Aparecerd“INSERT MEMORY
STICK”.

6 Inserte otro ® Memory Stick”.
Aparecerd“RECORDING”.
Cuando se haya completado el
copiado, aparecera
“COMPLETE".

Parafinalizar el copiado,
seleccione [EXIT].

Para copiar la imagen en
otro “Memory Stick”
Seleccione [CONTINUE] vy repitalos
pasos5y 6.

Para cancelar el copiado
antes de terminar

Cambie el gjuste del selector MODE o
desconecte la alimentacion.
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|
Seleccion de
imagenes fijas para
imprimir (PRINT
MARK)

Es posible afiadir una marca de
impresion en lasimégenesfijas
grabadas con la camara. Dichamarca
leresultara Util cuando quieraimprimir
iméagenes en un establecimiento de
fotografia que trabaje con el formato
DPOF (Formato de orden deimpresion
digital).

En el modo de una sola
imagen

1 Ajuste el selector MODE en la
posicion PLAY y visualice la
imagen que quiera imprimir.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK], y luego [ON] en el
mendu.

Lamarca ¥ (impresion) se
visualizara en laimagen.

Para eliminar la marca de
impresion
Seleccione [OFF] en el paso 2.

En el modo INDEX

1 Ajusteelselector MODEen la
posicion PLAY, luego
visualice la pantalla INDEX.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK], y luego [SELECT] en
el mena.

3 Seleccione con el botén de
control las imagenes que
guiera marcar.

4 seleccione [ENTER].

LY delasiméagenes
seleccionadas cambiara de color
verde a blanco.

Y

0001-0006/0045
PRINT MARK [ ENTER [ CANCEL
° 0K

4" »SELECT

Para eliminar marcas de
impresion seleccionadas

Seleccione en el paso 3 con € bot6n de
control las imagenes cuyas marcas
quiera eliminar, luego seleccione
[ENTER].

Para eliminar todas las
marcas de impresion

Seleccione [FILE], [PRINT MARK],
[ALL] y luego [OFF] en el mena.
Seeliminaran lasmarcas 0 detodas
las iméagenes.

Notas

 Lasiméagenes en movimiento y las
imagenes grabadas en el modo TEXT no
pueden marcarse.

* Si marca unaimagen grabada en e modo
TIFF con una marca de impresion,
solamente se imprimira laimagen no
comprimida, y laimagen JPEG grabada al
mismo tiempo no seimprimira

55-E8

uoldip3 « .



Informacidon adicional
.|

Precauciones

Limpieza

Limpieza de la pantalla LCD

Limpie lasuperficie de la pantalla.con un
pafio de limpieza (no suministrado) o con un
kit de limpieza de pantallas LCD (no
suministrado) para eliminar huellas
dactilares, polvo, etc.

Limpieza de la superficie de la
camara

Limpie la superficie dela cdmara con un
pafio suave ligeramente humedecido con
agua, luego séquela con un pafio seco. No
utilice ningln tipo de disolventes, como
diluyente, alcohol o bencina, ya que pueden
deteriorar el acabado de lacamara

Después de utilizar lacamara en la
costa o en otros lugares
polvorientos

Limpie cuidadosamente lacamara. Delo
contrario, lasal en el aire podria oxidar las
partes de metal, o €l polvo entrar en el
interior dela cdmara, y ocasionar un mal
funcionamiento.

Nota sobre la temperatura de
operacion

La cédmara ha sido disefiada para ser
utilizada a temperaturas comprendidas entre
0°Cy 40°C. No se recomienda grabar en
lugares muy cdlidos o frios en los que se
excedan estas gamas.

Condensacién de humedad

Si traslada la cAmara directamente de un
lugar frio aotro célido, o si lacolocaen una
salamuy himeda, puede condensarse
humedad en el interior o exterior de dicha
camara. Si esto ocurre, lacamarano
funcionara correctamente.
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La condensacién de humedad se

produce muy facilmente cuando:

 Lacémaraes trasladada de un lugar frio,
tal como en una estacion de esquiar, auna
habitacion bien calentada.

* La cadmara es trasladada de una habitacion
con aire acondicionado o del interior de un
automovil aexteriores célidos, etc.

Cémo evitar la condensacion de
humedad

Cuando traslade la cdmara de un lugar frio a
otro célido, introdiizcala en una bolsa de
pléstico y deje que se adapte alas
condiciones del nuevo lugar durante algun
tiempo (una hora aproximadamente).

Si se produce condensacion de
humedad

Apague lacdmaray espere una hora
aproximadamente hasta que la humedad se
evapore. Tenga en cuentaque si intenta
grabar cuando todavia haya humedad en el
interior del objetivo, no le sera posible
grabar imégenes claras.

Adaptador de alimentacién de
CA

* Cuando no vaya a utilizar launidad por
largo tiempo, desenchifela del
tomacorriente de la pared.

* Para desconectar el cable de alimentacion,
tirede é por laclavija. No tire nunca del
propio cable de alimentacion.

* No utilicelaunidad con un cable dafiado ni
Si ésta se ha caido o dafiado.

* No doble el cable de alimentacion
forzéndolo, ni ponga objetos pesados
encima del mismo. Esto dafiard el cabley
podré ocasionar un incendio o una
descarga el éctrica.

« Evite que ojetos metdlicos entren en
contacto con las partes metdlicas de la
seccion de conexion. Si esto ocurriese,
podria ocasionar un cortocircuito y la
unidad podria dafiarse.

* Mantenga siempre limpios |os contactos
metalicos.

* No desarme la unidad.

» No aplique golpes mecanicos ala unidad
ni ladeje caer.



* Mientras launidad esté siendo usada,
especia mente durante la carga,
manténgala alejada de receptores de AM y
equipos de video. Se perturbaran la
recepcion de AM y la operacion de video.

« Launidad se calienta durante el uso. Esto
no significaun mal funcionamiento.

* No pongala unidad en lugares que sean:
—Muy célidos o frios
— Polvorientos o sucios
— Muy hiimedos
— Sometidos a vibraciones

Bateria

« Utilice solamente el cargador especificado
con lafuncion de carga.

« Para evitar un accidente a causa de un
cortocircuito, no permita que objetos
metdlicos entren en contacto con los
terminales de la bateria.

* Mantenga la bateria alejada del fuego.

* No exponga huncala bateriaa
temperaturas superiores alos 60°C, tal
como en €l interior de un automovil
aparcado d sol, ni alos rayos directos del
sol.

* Mantenga seca la bateria.

* No exponga |a bateria a ningiin gol pe
mecéanico.

* No desarme ni modifique la bateria.

« Instale la beteria firmemente en la camara

« El cargar labateriasin que éstaesté
todavia compl etamente descargada no
afectaalacapacidad original de la misma.

Si ocurriera algun problema, desenchufe la
camaray poéngase en contacto con el
proveedor Sony mas cercano.

Pila interior tipo bot6n
recargable

Lacamaratiene en su interior una pilatipo
botén recargable para mantener lafechay la
horayy otros ajustes independientemente de
si laalimentacion esta conectada o
desconectada. Esta pilatipo boton
recargable se carga constantemente siempre
que usted esta utilizando lacamara. Sin
embargo, si solo utilizala camara durante
cortos periodos la pila se descargara
gradualmente, y si no utilizaen absoluto la

cémara durante medio afio
aproximadamente se descargara
completamente. En este caso, aseglrese de
cargar esta pilatipo boton recargable antes
de utilizar lacamara.

Sin embargo, aungue esta pila tipo botén
recargable no esté cargada, usted podra
utilizar la cdmara siempre y cuando no
grabe lafechay lahora.

Método de carga

Conecte lacamara a un tomacorriente de la
pared con el adaptador de alimentacion/
cargador de CA, o instale una bateria
cargada, y deje la cAmara durante 24 horas o
més con el interruptor POWER ajustado en
laposicion OFF.

“Memory Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo medio de
grabacién compacto, portétil y versétil 1C
con una capacidad para almacenar datos
superior alade un disquete. El “Memory
Stick” ha sido disefiado paraintercambiar y
compartir datos digitales entre productos
compatibles con “Memory Stick”. Dado que
es extraible, el “Memory Stick” también
puede utilizarse para a macenamiento de
datos externos.

Hay dostipos de“Memory Sticks’:
“Memory Sticks” generdes, y “MagicGate
Memory Sticks”, que estan equipadoscon la
tecnologia de proteccion del copyright
MagicGate*.

Con esta camara pueden utilizarse ambos
tipos de “Memory Stick”. Sin embargo,
debido a que esta cdmara no soportalos
esténdares MagicGate, los datos grabados
con ellano estén sujetos ala proteccion del
copyright MagicGate.

OMagicGate es una tecnologia de
proteccion del copyright que utiliza
tecnologia de encripcion.
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Notas

* No extraigael “Memory Stick” mientras se
estén leyendo o escribiendo datos.

* Los datos podran dafiarse si:

—extrae el “Memory Stick” o si apagala
camara mientras se estén leyendo o
escribiendo datos.

—utilizael “Memory Stick” en un lugar
sujeto alos efectos de |la electricidad
estética o ruido.

» No adhieraninglin otro material que no sea
la etiqueta suministrada en el espacio
destinado alamisma.

« Adhieralaetiqueta de forma que no
sobresalga del lugar de adhesion
apropiado.

* Cuando transporte o almacene el “Memory
Stick”, péngalo dentro delacaja
suministrada.

» No toque | os terminals de un “Memory
Stick” con las manos ni con un objeto
metdlico.

* No golpee, doble ni deje caer el “Memory
Stick”.

* No desarme ni modifique el “Memory
Stick”.

* No permitaque el “Memory Stick” se

moje.
s LS

“Memory Stick”, mewovsncx -, “MagicGate
Memory Stick” y 7= son marcas
comerciales de Sony Corporation.
“MagicGate” y MIAGICGATE son
marcas comerciales de Sony Corporation.

.|
Utilizacion de la
camara en el
extranjero

Fuentes de alimentacion

Lacamara puede utilizarse en
cualquier paiso &reacon el cargador de
baterias suministrado si la corriente es
deentre 100V a240V CA, 50/60 Hz.
Dependiendo del disefio del
tomacorriente de la pared [b], si fuera
necesario, utilice el adaptador para
enchufe de alimentacion de CA [a],
gue puede adquirir en los comercios
del ramo.
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Visualizacion de laimagen de
reproduccién en un televisor

Si desea ver laimagen de reproduccion
en un televisor, ése debera disponer de
unatomade entrada de video y ademas
necesitaré un cable de conexion de
video.

El sistema de color del televisor debe
ser igual que el de lacamaradigital.
Los sistemas de color de TV varian de
un pais a otro. Consulte lasiguiente
lista:

Paises de sistema NTSC

América Central, Bolivia, Canada,
Chile, Colombia, Corea, Ecuador,
EE.UU., Filipinas, |slas Bahamas,
Jamaica, Japon, México, Perd,
Surinam, Taiwén, Venezuela, etc.

Paises del sistema PAL

Alemania, Australia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espafia, Finlandia,
Gran Bretafia, Holanda, Hong Kong,
Italia, Kuwait, Malasia, Noruega,
Nueva Zelanda, Portugal, Singapur,
Suecia, Suiza, Tailandia, etc.

Pais del sistema PAL-M
Brasil

Paises del sistema PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Paises del sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana, Hungria,
Irak, Iran, Mdnaco, Polonia, Republica
Checa, Replblica Eslovaca, Rusia,
Ucrania, etc.



Solucion de problemas

Si encuentra algin problema con la camara, consulte primero los elementos
siguientes. Si después de haber realizado estas comprobaciones la camara sigue sin
funcionar debidamente, consulte con su proveedor Sony o con €l centro de servicio
técnico local autorizado por Sony. Si en la pantalla LCD aparecen las visualizaciones
de cadigos (C:00:000J), se habra activado la funcién de visualizacion de
autodiagndstico (pagina 64).

Sintoma Causa y/o solucién

Su cdmarano funciona. » No esta utilizando una bateria“ InfoLI THIUM”.
— Utilice una bateria“ InfoLITHIUM” (pagina 8).

« El nivel delabateriaesbajo (el indicador €

aparece en lapantalla LCD).

— Cargue la bateria (pagina 8).

El adaptador de alimentacién de CA no esta

conectado firmemente.

— Conéctelo firmemente al terminal de la bateria
delacamaray al tomacorriente de la pared
(pégina 12).

El microprocesador incorporado no funciona

correctamente.

— Desconecte todas las fuentes de alimentacion y
vuelva a conectarl as transcurrido un minuto. A
continuacion, conecte la alimentacion
deslizando € interruptor POWER hacia abajoy
compruebe que la camara funciona
correctamente.

Lacamarano puede El selector MODE esta ajustado en la posicién

grabar imagenes. PLAY.

— Ajustelo en laposicion MOVIE o STILL
(péginas 16, 20).

No hay un “Memory Stick” insertado en la cdmara.

— Inserte un “Memory Stick” (pagina 15).

Lalenglieta de proteccion contra escritura del

“Memory Stick” esta ajustada en la posicion

LOCK.

— AjUstela en la posicidn de grabacion.

Laimagen esta Lacamarano estaraen el modo de grabaci6n macro
desenfocada. cuando e motivo que esté filmando se encuentre a
unadistanciadel objetivo de entre 10y 25 cm.

— Ajuste el modo de grabacion macro (pagina 42).
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Sintoma

Causa y/o solucion

Lafuncién de cambio de
tamafio no funciona.

« Lasiméagenes en movimiento y lasiméagenes de
texto no pueden cambiarse de tamafio.

No puede visualizar una
marca de impresion.

« Las marcas de impresion no pueden visualizarse en
imégenes en movimiento ni en iméagenes de texto.

Laimagen aparece con
ruido.

» Lacadmara se encuentra cerca de un televisor o de
otro equipo que empleaimanes potentes.
— Algjelacamaradel televisor, etc.

Laimagen es demasiado
oscura.

Estéa filmando un motivo con la fuente de luz
situada detras del mismo.

— Ajuste la exposicion (pagina 45).
— Ajuste €l brillo de la pantallaLCD (pégina 38).

El flash no funciona.

El flash esté gjustado en laposicion ® .

— Pongal flash en automético (sin indicador), €
0 4 (p&ginal9).

PROGRAM AE esta gjustado en el modo de

crepusculo, creplisculo més, o de paisgje.

— Cancele el modo (pagina 43) o gjuste el flash en
laposicion 4

El selector MODE esta gjustado en la posicion

MOVIE.

— Ajlstelo enlaposicion STILL.

Lafechay lahorase
graban incorrectamente.

« Lafechay lahorano estan puestas correctamente.
— Ponga lafechay la hora correctas (pagina 13).

Aparecen rayas verticales
a filmar un motivo
brillante.

« Esta ocurriendo el fenémeno de borrosidad de la
imagen.
— Esto no significa un mal funcionamiento.

La bateria dura poco.

« Esté grabando/reproduciendo iméagenes a
temperaturas muy bajas.
« Labateria no dispone de suficiente carga.
— Cargue completamente la bateria.
 Labateriaestainutilizable.
— Reemplace |a bateria con una nueva (pagina 11).

El indicador de bateria
restante es incorrecto.

« Hautilizado la cdmara durante un largo tiempo en

un lugar muy cdlido o muy frio.
 Labateriaestainutilizable.

— Reemplace |a bateria con una nueva (pagina 11).
« Labateria esta descargada.

— | nstale una bateria cargada (paginas 8, 11).
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Sintoma

Causa y/o solucién

Sevisualiza el indicador
de bateria restante
suficiente, pero la
aimentacion se agotaen
seguida.

— Cargue compl etamente |a bateria (pagina 8).

El zoom digital no
funciona.

 El zoom digital no puede utilizarse para grabar
iméagenes en movimiento.
*« PROGRAM AE esta gjustado en el modo de
enfoque panoramico.
— Cancele el modo de enfoque panorémico
(pégina 43).

Lacamarano puede
reproducir imégenes.

El selector MODE esta ajustado en la posicién
STILL o MOVIE.
— Ajustelo en laposicion PLAY (paginas 21, 22).

Laimageny el sonido se
interfieren mediante ruido
cuando reproduce una
imagen en un ordenador
personal.

Esta reproduciendo un archivo directamente del

“Memory Stick”.

— Copie el archivo en el disco duro del ordenador
personal y luego reprodiizcalo desde el disco
duro (pagina 26).

No es posible reproducir
laimagen en un ordenador
personal.

— Consulte al fabricante del software o del
ordenador personal.

Lacémarano puede
eliminar unaimagen.

Laimagen esta protegida.
— Cancele la proteccion (pagina 51).

Laalimentacion se
desconecta stbitamente.

Cuando €l selector MODE estéa puesto en la
posicion STILL o MOVIE estando conectada la
alimentacién, si no se utilizala cdmara durante
unos tres minutos, ésta se apaga autométi camente
para evitar que la bateria se descargue.

— Enciendala cémara

La bateria esté descargada.

— Cambiela por otra cargada.

Laimagen no aparece en
la pantalla del televisor.

El gjuste de lasefial de salida de video de lacamara
esincorrecto.
— Cambie el gjuste (pagina 37).

Ocurre un fallo cuando
reproduce un archivo.

« El tamafio de imagen es mayor de 2240x1680.
— Utilice un tamafio de imagen de 2240x1680 o
menor.

Lafuncién PROGRAM
AE no funciona.

» Lacémara esta ajustada en el modo TEXT.
— Cancele el modo TEXT (pagina41).
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Sintoma

Causa y/o solucion

LapantallaLCD se
congela
momentaneamente.

« Esta es una caracteristica del sistemay no significa
un mal funcionamiento.

Laimagen aparece en
monocromo (blancoy
negro).

* Lacamara esté ajustada en e modo TEXT.
— Cancele el modo TEXT (pagina41).

* PEFFECT esta gjustado en el modo B&W.
— Cancele el modo B& W (pégina 46).

El ordenador personal no
reconoce la camara.

« Lacamara esta apagada.

— Enciendala cdmara.

« El nivel delabateriaesbajo.

— Utilice el adaptador de alimentacién/cargador de
CA (pagina 12).

« El cable USB no estéa conectado firmemente.

— Desconecte el cable USB, y conéctelo de nuevo
firmemente. Asegurese de que “PC MODE” se
visualizaen lapantallaLCD (pégina 25).

« Losconectores USB de su ordenador personal estan
conectados a otro equipo ademas de al teclado, al
raon, y alacamara.

— Desconecte los cables USB, excepto los
conectados al teclado, a ratony alacamara
(pégina 24).
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Mensajes de advertencia y aviso

Lapantalla LCD puede mostrar varios mensajes. Compruebe las descripciones

correspondientes en la siguiente lista.

Mensaje

Significado

NO MEMORY STICK

No hasido insertado ningdn “Memory
Stick”.

SYSTEM ERROR

Desconecte laalimentacion y vuelvaa
conectarla

MEMORY STICK ERROR

El “Memory Stick” insertado no puede
utilizarse con su cdmara o esta dafiado.

FORMAT ERROR

“Memory Stick” sin formatear.

MEMORY STICK LOCKED

Lalenglieta de proteccion contra
escritura del “Memory Stick” esta
ajustada en laposicion LOCK.

NO MEMORY SPACE

El “Memory Stick” estalleno, y no se
pueden grabar o copiar més imégenes.

NO FILE No hay ningunaimagen grabada en el
“Memory Stick”.
FILE ERROR Ha ocurrido un error durante la

reproduccion de unaimagen.

FILE PROTECT

Laimagen esta protegida contra el
borrado.

for “InfoLITHIUM” battery only

Labateriano es del tipo
“InfoLITHIUM”.

NOT ENOUGH MEMORY

L asimagenes que quiere copiar son muy
grandes para copiarlas en la camara.

DIRECTORY ERROR

Yaexiste un directorio con el mismo
nombre.

IMAGE SIZE OVER

Esta reproduciendo unaimagen de un
tamarfio que no puede reproducirse en la
cémara.

INVALID OPERATION

Esta reproduciendo un archivo que ha
sido creado en un equipo que no erala
cémara.

[aw]

El nivel de labateria es bajo o cero.

Laimagen esta protegida.
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Visualizacion de autodiagnéstico

La camaradispone de una visualizacion de
autodiagnostico. Esta funcion visualizala
condicion de lacdmaraen la pantalla LCD con
una combinacion de una letray cuatro digitos de
ndmeros. Si esto ocurre, compruebe la siguiente
tabla de cddigos. El cédigo le informa sobre la
condicion actual dela camara. Los Ultimos dos
digitos (indicados mediante (1) variaran
dependiendo del estado de la camara.

O~
/O
1\

Visualizacion de
autodiagnéstico
«C:OO:00
El usuario puede solucionar el
fallo de funcionamiento.
«E:00O:00
Péngase en contacto con su
proveedor Sony o con el centro de
servicio técnico local autorizado

por Sony.
Primeros tres digitos Causa y/o accién correctiva
c:32:.00 « Hay un problema con el hardware de la cdmara.
— Desconecte laalimentacion y vuelvaa
conectarla
C:13:00 ¢ Hainsertado un “Memory Stick” sin formatear.

— Formatee el “Memory Stick” (pagina 34).

« El “Memory Stick” insertado no puede utilizarse
con su camara o esta dafiado.

— Inserte un “Memory Stick” nuevo (pégina 15).

E:61:000 « Se ha producido un fallo de funcionamiento de la

E:91:000 camara que el usuario no puede solucionar.

— P6ngase en contacto con el proveedor Sony o
con el centro de servicio técnico local
autorizado por Sony y proporciénele el cédigo
de servicio de cinco digitos. (ejemplo: E:61:10)

Si no consigue solucionar el problema aun después de intentar varias veces
las acciones correctivas, pongase en contacto con el proveedor Sony o con
el centro de servicio técnico local autorizado por Sony.
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Especificaciones

Sistema General
Dispositivo de imagen Bateria utilizada
CCD acolor tipo /1,8 NP-FS11

Objetivo

f=6,85mm

(37 mm a convertirse en
camarafija de 35 mm)
F=28

Control de exposicion
Exposicion automética
Balance del blanco
Automético, interiores,
exteriores, retenido
Sistema de datos
Imagen en movimiento:
MPEG1

Imagen fija: JPEG, GIF (en el
modo TEXT), TIFF
Audio con imagen fija
MPEGL1 (Monofénico)
Médio de grabacion
“Memory Stick”

Flash

Distancia de grabacion
recomendada:
03maz25m

Conectores de entrada
y salida

A/V OUT (Monofénico)
Minitoma

Video: 1Vp-p, 75 Q,
desbalanceado, sincronizacion
negativa

Audio: 327 mV (aunacarga
de 47 kQ)

Impedanciade salida: 2,2 kQ
I/0 digital (USB)

Minitoma especia

Pantalla LCD

Panel LCD utilizado
Excitacion TFT detipo 2
(Matricial activade
transistores de pelicula fina)
Numero total de puntos
123.200 puntos (560%220)

Requisitos de
alimentacion

36V

Consumo de energia
(durante la grabacion)
33wW

Temperatura de
funcionamiento

0°C a40°C
Temperatura de
almacenamiento

—20°C a+60°C
Dimensiones méaximas
Aprox. 103x79x48 mm
(an/al/prf)

Peso

Aprox. 300 g (incluidala
bateria NP-FS11, “Memory
Stick”, latapa del objetivo,
etc.)

Micréfono incorporado
Micréfono electret condenser
Altavoz incorporado
Altavoz dindmico

Adaptador de
alimentacién/cargador
de CA AC-VF10
Requisitos de
alimentacién

100 2240V CA, 50/60 Hz
Tension nominal de salida
DCOUT: 4,2V CC,1,8A en
el modo de funcionamiento
Terminal de cargade la
bateria:

4,2V CC, 1,5A ene modo de
carga

Temperatura de
funcionamiento

0°C a40°C

Temperatura de
almacenamiento

—20°C a+60°C
Dimensiones méaximas
49x39x85 mm (an/al/prf)

Peso
Aprox. 120 g

Bateria NP-FS11
Bateria utilizada
Bateriadeion delitio
Tension maxima
42V CC

Tension nominal
36V CC
Capacidad

4,1 Wh (1.140mAh)

Accesorios

Cable conector de audio/video
(1)

Bateria NP-FS11 (1)
Adaptador de alimentacion/
cargador de CA AC-VF10 (1)
Cable de conexion de CC DK-
115(1)

Cable de alimentacion (1)
Cable USB (1)

Tapadel objetivo (1)
Correaparalatapadel objetivo
1)

Correa parala mufieca (1)
“Memory Stick” (8 MB) (1)
CD-ROM (1)

Manual de instrucciones (1)

El disefioy las

especificaciones estan sujetos
acambios sin previo aviso.
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[euoldIpe ugidew.Iou|



Indicadores de la pantalla LCD

Indicadores mostrados durante la grabacion

n_ DEP0 0 @

=] 60min @ [)1'Fss 3:2

SOLARIZE

e

~+ {C’f

REC 1:00 Im
(15secoo000)

48 (*

@7 D>F34

1000

2

FEE

[®][F[errecT] FiLE [oAmERA] SETUP |

44»SELECT ® OK

YMENU BAR OFF

|
NIE

Indicador de bateria restante

Indicador PROGRAM AE/modo

flash/nivel de flash

Indicador del balance del
blanco/nivel de EV/nitidez

Indicador de la fecha/hora

] [0 &

Indicador de abertura/
velocidad del obturador

N

Indicador de bloqueo de
exposicion automatica/
bloqueo de enfoque

Indicador de modo de
grabacion

]

Indicador de tamafio de
imagen

66-ES

Indicador de efecto de imagen

=l =]

—

Gl & =

[

Indicador de funcion de
autodiagnoéstico/tiempo de
grabacion

Numero de imagenes grabadas

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Indicador de tiempo de
grabacion de imagen en
movimiento/VOICE

Indicador de autodisparador
Indicador de medicion de foco

Indicador de modo de enfoque/
macro

Barra de mends y menu guia
Aparecen a pulsar A en el boton
de control y desaparecen a pulsar
V¥ del mismo.



Durante la reproduccion de imagenes fijas

o

9500 @

. conn  Tleo 112 m,
on gy Ll

%100—0019] [2000 7 4 9'30AMF—@

[1] Indicador de proteccién

]

Indicador de marca de
impresion

Nombre de archivo

Indicador de modo de grabacion

Indicador de tamafio de imagen

] [ & [

Ndmero de imagen

(9]

Numero de imagenes

almacenadas en el “Memory
Stick”

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Fecha de grabacién de la
imagen de reproduccién/barra

de menls y menu guia

Durante la reproduccion de imagenes en movimiento

& con B G

I e

(21

(8]
(9]
10

o

[}

[
\
|«2rsC o

[1] Indicador VOL. (volumen)

Botones de reproduccion/
pausa
»: durante la pausa
11: durante lareproduccion

Botones de avance rapido/
rebobinado

Indicador de modo de grabacion

] [#]

Indicador de tamafio de imagen

(6]

N

= & o [

Numero de imagen/nimero de
imagenes almacenadas en el
“Memory Stick”

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Contador
Imagen de reproduccion
Barra de reproduccion

Barra de menus y menu guia
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Indice
alfabético

A
ANV OUT ... 50
AE (exposicion
AULOMALICA) ... 16
Ajuste de laexposicion....45
Ajuste de lafechay
lahora......ccoveiencninene 13
Alimentacién
Adaptador de
aimentacion de CA ... 12

duracién delabateria.... 9
indicador de bateria

BEEP......cccoiiiiiniis 3
Botén de control .............. 31
(o
Cargacompleta..................
Cargade labateria.. .
Carganormal ..........cco......
Condensacion de
humedad...........cccccu..... 56
COPY ..ot 53
D
DELETE ..o 52
E
Edicion
COPY ..o 53
DELETE..
prevencion contra
borrados accidentales.. 51
PROTECT .....covevvennne 51
RESIZE .. .53

E-MAIL ...

Enfoque........ .43

Enfoque manudl ............... 42

F

FLASH LEVEL ............... 36

FORMAT ..ot 34

Funcién de apagado
automatico................... 11
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Grabacion
conel flash ... 19
imagenes en macro...... 42
imagenes en
movimiento ................ 20
imégenesfijas.............. 16
imégenesfijasparacorreo
electronico........coeee.... 40

Grabacion caraacara....... 39

1

IMAGE SIZE................... 39

Imégenes en movimiento
grabacion.................... 20
reproduccion................ 22

Imégenes fijas
grabacion..................... 16
reproduccion................ 21

Indicadores de la pantalla
[0 5 BN 66

J

JPEG ..o 16

L

Limpieza......c.cooovecrvennnee 56

M

“Memory Stick”

copiado dei |magenes .53
formateando... .34
insercion

nimero de imégenes que
puede grabar ....... 9, 40-42
Mensgjes de advertenciay

Modo de prioridad de la

velocidad del

obturador .................... 43
Modo de unasola

IMagEN ..cvevevveeereeeieeine 33
Modo INDEX ........ccceouen. a7
MPEG ... 20
N
Nombre de archivo........... 29
NuUmero de imégenes que

puede grabar

en el modo E-MAIIL ....40

en el modo TEXT........
enel modo TIFF..........
en el modo VOICE

PROGRAM AE .. .
PROTECT......coovvvviiins

R
REC MODE..........ccceueue. 35
Reduccion automética del
efecto 0josrojos.......... 19
Reproduccion
Imégenes en
MOVIMIeNnto ................. 22
imégenesfijas.............. 21
Reproduccion de seis
imagenesalavez ........ 47
RESIZE .

Sistemade color de TV ....58

SistemaNTSC
SistemaPAL .......

Sistema SECAM . .

SLIDE SHOW .......cccoeuene

T

TEXT oo 41

LT =S 42

U

USB..ooicccrnccis 25

Utilizaciondelacamaraenel
extranjero........couvenee. 58

Utilizacion del
autodisparador ............. 18

v

Visualizacion de
autodiagnostico ........... 64

Visualizacion de imégenes
en lapantallade un
televisor....covvveereees 50
utilizando un ordenador
personal ........cccceveenene 24

VOICE ... 41

w

WHITE BALANCE.......... 45




Informacion adicional
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Portugués

AVISO

Para evitar incéndios ou choque
eléctrico ndo exponha o aparelho a
chuva nem a humidade.

Para evitar choque eléctrico ndo
abra a caixa do aparelho. Peca
assisténcia sé atécnicos
qualificados.

2-PT



Certifique-se de que |é o0 que

se segue antes de utilizar a
sua camara

Gravacédo experimental

Antes de gravar um acontecimento
importante, faca uma gravagéo experimental
para se certificar de que acamaraestaa
funcionar correctamente.

Nao é possivel recuperar o
contetdo da gravagao

Se a gravagao ou reproducdo néo for
possivel devido aum mau funcionamento da
sua camara ou qualquer outro problema, o
contetido da gravagdo ndo podera ser
recuperado.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados de imagem

« Esta cAmara estd em conformidade com os
Regulamentos de Design para Sistemas de
Ficheiros de Camara estabel ecidos pela
JEIDA (Japan Electronic Industries
Development Association). N&o pode
reproduzir na sua cAmara imagens fixas
gravadas noutro equipamento (DCR-
TRV890E/TRV900/TRV900E, DSC-
D700, DSC-D770) que ndo estejam em
conformidade com este padréo universal.
(Estes modelos n&o sdo vendidos em
algumas éreas.)

» N&o garantimos a reproducdo noutro
equipamento de imagens gravadas com a
sua camara e areproducdo na sua camara
de imagens gravadas ou editadas noutro
equipamento.

Precaucdo sobre os direitos de
autor

Programas de televisdo, filmes, cassetes de
video e outros materiais podem estar
protegidos pelas leis dos direitos de autor. A
gravacdo ndo autorizada destes materiais
podera contrariar o disposto nasleis de
direitos de autor.

N&o abane nem bata na camara
Além de mau funcionamento e da
impossibilidade de gravar imagens, pode
estragar 0 “Memory Stick” (Cartdo de
Memdria) e perder asimagens e dados
memorizados.

Ecrd LCD e lentes

* O ecrd LCD foi fabricado utilizando
tecnologia de alta precisio. No entanto,
pode acontecer que minuscul os pontos
pretos e/ou brilhantes (de cor vermelha,
azul ou verde) aparecam constantemente
no ecra LCD. Estes pontos sd0 normais no
processo de fabricagéo e ndo afectam a
imagem gravada de nenhuma maneira.
Mais de 99,99% dos pixeis estdo
operacionais para uso efectivo.

« Tenha cuidado quando colocaasuacémara
préximo de uma janela ou no exterior. A
exposicédo do ecra LCD ou das lentes aluz
solar directa durante longos periodos de
tempo pode causar mau funcionamento.

N&o molhe a camara

Quando utilizar a cAmara no exterior, a
chuva ou sob condi¢des semel hantes, tenha
cuidado parando molhar acamara. Se
ocorrer condensacéo de humidade, consulte
apégina 54 e execute as instrugoes para
retirar a condensacdo de humidade antes de
utilizar acamara.

Recomendagdes sobre copia de
seguranca

Para evitar o risco potencial de perca de
dados copie sempre os dados paraum disco.

Acerca das lentes Carl Zeiss

Esta cémara esta equipada com lentes
Carl Zeiss que produzem imagens de alta
qualidade. As lentes para esta cdmara
utilizam o sistema de medicdo MTF* que
foi desenvolvido conjuntamente por Carl
Zeiss na Alemanha e a Sony Corporation
e oferecem a mesma qualidade que as
outras lentes Carl Zeiss.

OMTF é aabreviagdo de Fungao/Factor
de Transferéncia de Modulagdo, um
valor numérico que indica a habilidade
de reproduzir o contraste do motivo.
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Identificacao das partes

Consulte as paginas entre parénteses sobre detal hes de operagao.

©o

%o

©o
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|

Botdo do obturador (15) (19)
[2] Flash (18)

Lampada do temporizador
automatico/gravacao

[4] Microfone incorporado
N&o |he toque enquanto grava.

[5] Célula foto-eléctrica para o
flash

N&o abloqueie durante a gravagéo.

[6] Lentes

Receptaculo para o tripé
(superficie inferior)

Utilize um tripé com um parafuso
de comprimento inferior a6,5 mm.

N&o sera capaz de prender

firmemente a cdmara a tripés com

parafusos mais compridos e
poderéd estragar a camara.

6-PT
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Interruptor OPEN (BATT)

Tampa daranhura para o
adaptador de corrente CA/
carregador (11)

Bot&o VOLUME +/-
Botdo PROGRAM AE ADJ

Tomada A/V OUT (48)
A saida audio € mono.

Tomada DIGITAL I/O (USB) (24)
(25)

Tampa da bateria

Alavanca de ejec¢ao da bateria
(10)



o] ] [

Botdo %4 (flash)

Lampada flash

Interruptor LCD BACK LIGHT

Norma mente coloque-o em ON.

Coloque-0 em OFF para poupar
bateria se for utilizar acamara
num local muito iluminado.

13

14

Ecra LCD
[9] Selector MODE (29)

Botdo T (zoom digital)
Botao W (zoom digital)

{1 Altifalante
[12] Gancho para a correia de méo

Boté&o de ejeccdo do “Memory

[4] Botdo PROGRAM AE (40) Stiok”
[6] Botéo de controlo Lampada de acesso (14)
[6] Botao DISPLAY Tampa do “Memory Stick”
Interruptor POWER

Lampada POWER
( = . . = . )

Colocacdo da tampa das lentes (fornecida) e da correia de mao (fornecida)

Correia de mao
Tampa das lentes
Correia da tampa das lentes

. J

soAljeledald .



Preparacao da fonte de
alimentacao

Carregamento da bateria

A sua camara s6 funciona com abateria“InfoLITHIUM” NP-FS11* (série S). Ndo
pode utilizar outra bateria.

(2]
Bateria (série S) /

Lampada CHARGE

A tomada da parede

Adaptador de corrente CA/carregador, AC-VF10 (fornecido)

o Ligue o adaptador de corrente CA/carregador e a tomada de
parede.

9 Coloque a bateria na direc¢cdo da marca A. Deslize a bateria na
direcgdo da seta.
A l&mpada CHARGE acende-se quando o carregamento comega. Quando a
l&mpada CHARGE se apaga 0 carregamento normal estaterminado. Para
carregamento completo, que lhe permite utilizar a bateria por mais tempo
do que 0 normal, deixe a bateria colocada cerca de uma hora depois do
carregamento normal terminar.

Para retirar a bateria
Deslize abateria na direccéo oposta da seta.

* O que € “InfoLITHIUM"?

“InfoLITHIUM” éumabateria deides delitio com capacidade de trocar informagdes, tal como o
€onsumo respectivo, com equipamentos de video compativeis. Este aparelho é compativel com a
bateria“InfoLITHIUM” (série S). Asbaterias “InfoLITHIUM” da série Stém amarca

() tnoLrrHUM 9 “InfoLITHIUM” é uma marca registada da Sony Corporation.



Tempo de carregamento

Bateria Carregamento Carregamento normal
completo (min.) (min.)
NP-FS11 (fornecida) 170 110

Tempo aproximado para carregar uma bateria completamente descarregada

utilizando o adaptador de corrente CA/carregador, AC-VF10.

Duracéo da bateria e nimero de imagens que podem ser gravadas/

reproduzidas
Modo de gravagdo STILL*

LCD BACK LIGHT Duragao da bateria Nimero de imagens
(min.)
ON 70 (65) 1300 (1200)
OFF 85 (75) 1600 (1400)

Modo de reprodugao STILL**

LCD BACK LIGHT Duracao da bateria Nimero de imagens
(min.)
ON 110 (100) 2200 (2000)
OFF 145 (130) 2900 (2600)

Duracao aproximada da bateria e nimero de imagens que podem ser gravadas/
reproduzidas com uma bateria completamente carregada a temperatura de 25°C,
tamanho de imagem de 640x480 e no modo de gravacdo NORMAL. Os nimeros

entre parénteses indicam o tempo quando utiliza uma bateria carregada normal mente.

O Gravaggo com intervalos de cerca de 4 segundos
[ Reproducdo de imagens simples em ordem em interval os de cerca de 3 segundos

Gravagdo no modo MOVIE

LCD BACK LIGHT Tempo de gravagao continua (min.)
ON 75 (65)
OFF 85 (75)

Tempo aproximado que pode ser gravado com uma bateria compl etamente carregada

atemperatura de 25°C e tamanho de imagem de 160x112. Os nimeros entre
parénteses indicam o tempo quando utiliza uma bateria carregada normal mente.

Notas

« A vida til da bateria e o nimero de imagens diminuira se utilizar avideocamara a baixas
temperaturas, utilizar o flash ou ligar e desligar a alimentag&o repetidamente.

* A capacidade do “Memory Stick” é limitada. Os nimeros auteriores s8o um guia quando
continuamente grava/reproduz enquanto substitui 0 “Memory Stick”.

soAljeledald .

« Se for indicado tempo de bateria restante suficiente mas a alimentacéo desliga-se brevemente,
carregue completamente a bateria de modo a que apareca o tempo de bateria restante correcto.
» N&o exponha a bateria & &gua
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Instalacao da bateria

(1) (2] ©

Bateria (série S)

7 [

Alavanca de ejeccao da bateria

@ Abraatampa da bateria.
Abra atampa enquanto desliza o interruptor OPEN na direccdo da seta.

@ Coloque a bateria.
Deslize a alavanca de g ec¢éo da bateria para baixo e coloque a bateria com a
marca A virada para o compartimento da bateria como ilustrado.

9 Feche a tampa da bateria.

Para retirar a bateria

Abra atampa da bateria. Deslize a alavanca de ejec¢éo da bateria para baixo
e retire a bateria.

Tenha cuidado parando deixar cair a bateria quando aretira.

Indicacao da bateria restante

O ecra LCD dacamaraindica-lhe o tempo restante em que pode ainda gravar ou
reproduzir imagens.

Estaindicacéo pode néo ser inteiramente correcta dependendo das condi¢des de uso e
do ambiente de funcionamento.

Funcao de desligar automaticamente

Se ndo funcionar com a cAmara durante cerca de 3 minutos durante a gravagéo, a
camara dedliga-se automaticamente para evitar o desgaste da bateria. Para utilizar a
camaraoutravez, deslize o interruptor POWER paravoltar aligar acamara.
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Utilizacao do adaptador de corrente CA

soAljeledald .

Tampa da ranhura para o
adaptador de corrente
CA/carregador

Adaptador de corrente CA/
carregador, AC-VF10 (fornecido)

@ Abraatampada bateria.

9 Introduza uma das extremidades do cabo de ligacdo CC, DK-115,
no terminal da bateria e feche a tampa.
Quando coloca o cabo, abra atampa da ranhura para o adaptador de corrente
CA/carregador e tenha cuidado para ndo entalar o cabo.

e Ligue a outra extremidade do cabo de ligagdo CC ao adaptador de
corrente CA/carregador.

e Ligue o cabo de alimentacdo ao adaptador de corrente CA/
carregador e em seguida a uma tomada de parede.

Utilizacao de bateria de automével
Utilize um adaptador CC/carregador da Sony (ndo fornecido).
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Acerto da data e da hora

Quando utiliza a sua cédmara pela primeira vez, acerte adata e a hora. Se ndo
estiverem acertadas, 0 ecrd CLOCK SET aparece sempre que ligaa cAmara para
gravacado.

Botao de controlo

Deslize para baixo o interruptor POWER para ligar a alimentagéo.
A lampada POWER acende-se.

9 Pressione A no botdo de controlo.
A barra de menu aparece no ecrd LCD.

«*»SELECT * 0K

YMENU BAR OFF

Seleccione [SETUP] com » no botédo de
controlo e em seguida pressione o centro
. VIDEO OUT

SHILANGUAGE
CLOCK SET

[eer |
LCD BRIGHT

SELI
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o Seleccione [CLOCK SET] com A/¥ no bot&o de controlo e em
seguida pressione o centro @.

2000}/ 1}/ 1] {12}{o0]

[®](F|[ErFFecT] FiLE [cAMERA] SETUP ]

3 SELECT »eOK <& SELECT _ e OK

soAljeledald

@ Seleccione o formato de data desejado com
A/V no botdo de controlo e em seguida
pressione o centro @.

Seleccione [Y/M/D] (ano/még/dia), [M/D/Y] (més/
dia/ano) ou [D/M/Y] (dia/més/ano). 2000l 1){ 1 [:2lfog

$»SELECT

e Seleccione o item de ano, més, dia, hora ou
minuto que deseja acertar com <4/» no
botdo de controlo.

O item a ser acertado éindicado com A/V.
l200o){ 1) 1) [2l{og

43> SELECT/ADJUST ® OK

0 Acerte o valor numérico com A/¥ no botdo de controlo e em
seguida pressione o centro @ para o introduzir.
Depois de introduzir o nimero A/V desloca-se para o item seguinte.
Se seleccionou [D/M/Y] no passo @, coloque a hora num ciclo de 24 horas.

@ Seleccione [ENTER] com » no bot&o de
controlo e em seguida pressione o centro @

no momento em que deseja que o relégio
comece a funcionar.
A data e a horaforam introduzidas.

43 »SELECT

Para cancelar os ajustes da data e da hora

Seleccione[CANCEL] com A/V¥/</» no botéo de controlo e em seguida pressione o
centro @.
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Colocacao do “Memory Stick”

(1] (2]

Lampada de acesso

0 Abra atampa do “Memory Stick”.
Abra atampa enquanto a desliza na direcgéo da seta.

Coloque o “Memory Stick”.
Coloque o0 “Memory Stick” com amarca P voltada para o compartimento do
“Memory Stick” como ilustrado.

e Feche a tampa do “Memory Stick”.

Retirar o “Memory Stick”

Abraatampado “Memory Stick” e em seguida pressione o bot&o de ejeccéo do
“Memory Stick”.

Notas

« Coloque 0 “Memory Stick” firmemente sendo uma mensagem tal como “MEMORY STICK
ERROR” sera afixada.

* Nuncaretire o0 “Memory Stick” ou desligue a alimentag&o enquanto a lampada de acesso esta
acesa.

* N&o pode gravar ou editar imagens num “Memory Stick” se o interruptor de prevencéo de
apagamento estiver colocado na posicéo LOCK.

Conector

Interruptor de prevengao de ——
apagamento

Espaco para a etiqueta
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Operacdes basicas » Gravagao

Gravacao de imagens fixas

Imagens fixas sdo gravadas no formato JPEG.
Para gravar imagens fixas, deslize o interruptor POWER para baixo paraligar a
alimentagdo e cologue um “Memory Stick”.

—7— Interruptor POWER

@ Coloque o selector MODE em STILL.

Pressione e mantenha pressionado o Indicagdo da capacidade de
bot&o do obturador meio para baixo e memaéria restante
verifique a imagem. I
Enquanto aindicacdo de fixacdo AE @ (verde)
estd a piscar, aimagem congela
momentaneamente mas ainda ndo esta gravada.
Quando a camara termina as regul agoes
automaticas®, o indicador de fixagcdo AE
acende-se e a cAmara esta pronta para gravar.

Para cancelar a gravagéo, solte o bot&o do . L
obturador. Indicador de fixagao AE

. ;g

e Pressione o botdo do obturador completamente para baixo.
Escuta 0 som do obturador e aimagem é gravada no “Memory Stick”.
Quando “RECORDING” desaparece pode gravar aimagem seguinte.

JA exposicao e o focos sdo regulados automaticamente.

Numero de imagens que pode gravar num “Memory Stick”
Consullte as paginas 37 a 39.

Notas

» Enquanto aimagem esta a ser gravadano “Memory Stick”, ndo abane nem bata na camara.
Também n&o desligue aalimentacao, ou retire a bateria ou 0 “Memory Stick”.

» Quando grava um motivo brilhante, a cor do ecré LCD pode mudar depois da fixagdo AE, mas
isso ndo afectara aimagem gravada.
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Verificagdo da Ultima imagem gravada (Revisdo Rapida)

Pode verificar a Gltimaimagem gravada tirando a barra de menu do ecra (pagina 30)
e pressionando <« no bot&o de controlo. Para voltar para o modo de gravagéo normal
pressione ligeiramente o bot&o do obturador ou seleccione [RETURN] com <«/» no
bot&o de controlo e em seguida pressione o centro @. Também pode apagar primeiro
aimagem seleccionando [DELETE] no ecra de Revisdo Répida com «/» no botéo
de controlo e pressionando o centro @ e em seguida seleccionando [OK] com o bot&o
de controlo A/V e pressionando o centro @.

Utilizagdo da funcao de zoom digital

T: para telefoto (o motivo aparece mais proximo)

W: para grande angular (o motivo aparece mais
afastado)

Esta cAmara tem uma fungdo de zoom digital .
O zoom digital aumenta aimagem por processamento digital. Pode aumentar a
imagem pressionando T e voltar para o tamanho normal pressionando W.

Notas

* A magnificagdo méximado zoom digital é de 3x.

» A imagem afixada no ecrd LCD esta mais deteriorada do que a gravada no “Memory Stick”.
*» O zoom digital n&o funciona com imagens em movimento.
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Indicagdes no ecrd LCD durante a gravacéo

Pressione DISPLAY paraligar/desligar as indicagfes no ecra LCD.
Consulte a pagina 64 para uma descricao detalhada dos itens indicados.

DISPLAY

Notas

* N&o pode desligar as indicagdes do temporizador automético e algumas indicagdes utilizadas
nas operagdes avangadas.

* Asindicagdes no ecré LCD ndo séo gravadas.

Utilizacdo do temporizador automatico
Quando utiliza afungdo do temporizador automético, o motivo é gravado cercade 10
segundos depois de pressionar o bot&o do obturador.

Botao do obturador

Lampada do temporizador
automatico 7

Botdo de controlo

Seleccione aindicacéo {) (temporizador automético) no ecrdLCD com A/V/</» no
bot&o de controlo e em seguida pressione o centro @. A indicag&o {) (temporizador
automatico) aparece no ecrd LCD e cerca de 10 segundos depois de pressionar o
bot&o do obturador o motivo é gravado. A |ampada do temporizador automético pisca
depois de ter pressionado o botdo do obturador até que o obturador sejalibertado.
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Gravacdo de imagens com o flash

O gjusteinicial é automético (sem indicacéo). Neste modo o flash funciona
automaticamente quando o ambiente se torna muito escuro. Quando muda o modo do
flash, pressione 4 (flash) repetidamente de modo a que aindicagio do modo do
flash aparecano ecra LCD.

Emissor de flash
Lampada flash

4 (flash)

Célula foto-eléctrica
para o flash

De cadavez que pressiona 4 (flash), aindicagio muda como se segue.
(Semindicacdio) — @ — 4 — ® — (Sem indicagZo)
@ Redugdo automética do efeito dos olhos vermelhos:
O flash dispara antes da gravagdo para reduzir o fenémeno
dos olhos vermelhos.
% Flash forcado: O flash disparaindependentemente da claridade ambiente.
& Sem flash: O flash n&o dispara.
Pode mudar aluminosidade do flash (FLASH LEVEL) nos gjustes do menu

(pégina 34).

Notas

* A disténcia de filmagem recomendada utilizando o flash incorporado éde 0,3 ma2,5 m.

* P (reducdo automética de olhos vermel hos) pode n&o produzir os efeitos de reducéo
desejados dependendo de diferengas individuais, a distancia do motivo e se vé ou ndo o pré-
disparo ou outras condigdes. Além disso, os efeitos de reducéo dos olhos vermelhos também
sdo dificeis de obter se colocar o obturador a baixa velocidade no modo de prioridade
PROGRAM AE.

* O efeito de flash ndo é obtido facilmente quando utiliza flash forcado numalocal brilhante.
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Gravacao de imagens em
movimento

Imagens em movimento com audio sdo gravadas no formato MPEG.
Para gravar imagens em movimento, deslize o interruptor POWER para baixo para
ligar aaimentacdo e coloque um “Memory Stick”.

Jg=°

Interruptor POWER

0o

DISPLAY

& 11

o Coloque o selector MODE em MOVIE.

9 Pressione o botdo do obturador completamente para baixo.
“REC” aparece no ecra LCD e aimagem e 0 som sdo gravados no “Memory
Stick”.

Se pressionar momentaneamente o botao do obturador

A imagem e 0 som sdo gravadas durante cinco segundos. Pode mudar o tempo
de gravagdo para 10 ou 15 segundos com [REC TIME SET] nos ajustes do
menu (pagina 33).

Se manter o botdo do obturador pressionado

A imagem e 0 som sdo gravados enquanto o botéo do obturador € mantido
pressionado até 60 segundos. No entanto, quando [IMAGE SIZE] no gjuste do
menu esté colocado em [320 (HQ)]/[320x240], o tempo méximo de gravagdo é
15 segundos (pagina 37).

Utilizac&o do temporizador automaético, etc.
Consulte apagina 17.

Indicacbes no ecrd LCD durante a gravagao

Pressione DISPLAY paraligar/desligar as indicacfes no ecra LCD.
Estas indicagfes ndo sdo gravadas. Consulte a pagina 64 para uma descricéo
detalhada das indicaces.
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» Reprodugao

Reproducao de imagens fixas

006

DISPLAY —J&

53— Interruptor POWER

@ Coloque o selector MODE em PLAY.
A Ultimaimagem gravada (fixa ou em movimento) aparece no ecrda LCD.

9 Pressione A no botédo de controlo para afixar a barra de menu no
ecrd LCD.

e Seleccione com o botéo de controlo a
imagem fixa desejada.
Pressione A/V/</» no bot&o de controlo para
seleccionar I<4/»1 no ecra LCD e em seguida
pressione <4/» no botéo de controlo.
I« Para afixar aimagem anterior.
»: Para afixar aimagem seguinte.

§ SELECT <»FILE BACK/NEXT

Quando a barra do menu nao é afixada
Pode directamente seleccionar e reproduzir aimagem com </ no bot&o de controlo.

Notas

* Pode ndo ser capaz de reproduzir correctamente noutro equipamento imagens gravadas com
esta camara.

» N&o pode reproduzir nesta videocamara imagens maiores do que o tamanho méximo de
imagem que pode ser gravado com esta videocamara.

Indicagdes no ecra LCD durante a reproducao de imagens fixas

Pressione DISPLAY paraligar/dedigar asindicacfes no ecra LCD.
Consulte a pagina 65 para uma descricéo detalhada das indicagOes.
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Reproducao de imagens em
movimento

0.0.0

VOLUME +- — |8

—0

53— Interruptor POWER

Coloque o selector MODE em PLAY.

A Ultimaimagem gravada (fixa ou em movimento) aparece no ecra LCD.

(o)

Pressione A no botéo de controlo para afixar a barra de menu no

ecra LCD.

Seleccione aimagem em movimento
desejada com o botdo de controlo.

Imagens em movimento sdo afixadas num tamanho
inferior as imagens fixas.

Pressione A/V/</» no bot&o de controlo para
seleccionar I<4/»1I no ecra LCD e em seguida
pressione <€/» no bot&o de controlo.

I« Para afixar aimagem anterior.

»: Para afixar aimagem seguinte.

I« »l
| |

>
T
| INDEX |DELETE[ FILE | TOOL | SETUP|
+SELECT “»FILE BACKINEXT

Seleccione » (reproducédo) no ecrd LCD com
A/V/«4/» no botdo de controlo e em seguida
pressione o centro @.

A imagem em movimento e 0 som sdo reproduzidos.

Durante a reproducgéo » (reproducéo) muda para il
(pausa).

» (reproducao)
/Il (pausa)
|

[
INDEX |DELETE| FILE | TOOL [ SETUP]
$SELECT e OK

Barra de reproducao
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Para fazer uma pausa na reproducao

Seleccione 11 (pausa) no ecrd LCD com A/V/</» no botdo de controlo e em seguida
pressione o centro @.

Quando a barra do menu nao é afixada

Pode seleccionar directamente aimagem com </» no bot&o de controlo e reproduzir
aimagem e 0 som pressionando o centro @. Quando pressiona o centro @ durante a
reproducdo, faz-se pausa na reproducéo.

Imagens em movimento gravadas com a imagem de [320 (HQ)]

Asimagens s3o afixadas em todo o ecré nos passos © e @.

Regulagéo do volume

Pressione VOLUME +/— pararegular o volume.
Indicagdes no ecrd LCD durante a reproducédo de imagens em
movimento

Pressione DISPLAY paraligar/dedigar asindicacfes no ecra LCD.
Consulte a pagina 65 para uma descricéo detalhada das indicagOes.
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Ver as imagens utilizando um
computador pessoal

Pode ver gravagdes feitas com a sua cmara num computador pessoal e enviéa-las
juntamente com o seu correio electrénico. Esta secgdo descreve o método para
instalar o driver USB e ver asimagens num computador pessoal. Certifique-se de que
também consulta os manuais do seu computador pessoal e do software das
aplicacoes.

Nota

Os dados gravados com esta camara séo armazenados nos seguintes formatos. Certifique-se de
que aplicagdes que suportam estes formatos de ficheiros estdo instaladas no seu computador
pessoal.

* Imagens fixas (que ndo sejam modo TEXT e nd comprimidas): Formato JPEG v
* Imagens em movimento/audio: Formato MPEG )
* Imagens fixas no modo n&o comprimidas: Formato TIFF %
* Modo TEXT: Formato GIF 3
o

c

Ambiente recomendado para o computador Ign

Ambiente recomendado para Windows

Sistema operativo: Microsoft Windows 98, Windows 98SE
Requere-se umainstalagéo padréo.
N&o se assegura operagdo em ambiente actualizado de:
Windows 3.1, Windows 95 para Windows 98 ou
Windows 98 para Windows 98SE.
CPU: MM X Pentium 200 MHz ou mais répido
O conector USB deve ser fornecido como padré&o.
Deveinstalar ActiveMovie Player (DirectShow) (parareproduzir imagens em movimento).

Ambiente recomendado para Macintosh

Computador Macintosh com instalag&o padréo do sistema operativo Mac 8.5.1/8.6/9.0.
Note no entanto que o sistema operativo actualizado para Mac 9.0 deve ser utilizado para os
seguintes modelos.

* iMac com instalacéo padré&o do sistema operativo Mac 8.6 e um drive CD-ROM de

carregamento em ranhura

* iBook ou G4 com instalagdo padrdo do sistema operativo Mac 8.6
O conector USB deve ser fornecido como padré&o.
Deve instalar QuickTime 3.2 ou uma versdo mais recente (para reproduzir imagens em
movimento).

Notas

» As operagdes ndo sdo garantidas tanto para o ambiente Windows como Macintosh se ligar dois
ou mais equipamentos USB a um Unico computador pessoal ao mesmo tempo (excepto o
teclado USB e o rato que s&o fornecidos como padrdo), ou quando utiliza um hub.

« Dependendo do tipo de equipamento USB que é utilizado simultaneamente, algum
equipamento pode ndo funcionar.

* As operacdes ndo sao garantidas para os todos os ambientes de computador mencionados
acima.

23-PT



Instalacé@o do driver USB

Antes de ligar a sua camara ao seu computador pessoa instale o driver USB no
computador. O driver USB esté juntamente com o software da aplicagdo para ver
imagens num CD-ROM que é fornecido com a sua camara.

Para utilizadores de Windows 98

o Ligue o seu computador pessoal e deixe Windows 98 carregar.

9 Coloque o CD-ROM fornecido no drive CD-ROM do seu
computador pessoal.

9 Ligue atomada USB na sua camara com o conector USB no seu
computador pessoal utilizando o cabo USB fornecido.

ao conector USB

------- v — Empurre até que o
(=20 Cabo USB conector faga um
Computador pessoal clique no seu lugar

o Coloque um “Memory Stick” na sua camara, ligue o adaptador de
corrente CA/carregador e ligue a sua camara.
Aparece “PC MODE" no ecrd LCD da sua camara e a cdmara fica colocada no
modo de espera de comunicagdo. O seu computador pessoal reconhece a sua
camarae o perito Add Hardware no Windows 98 inicia-se.

6 Siga as mensagens no ecra para especificar o drive CD-ROM e
instalar o driver USB.
O perito Add Hardware inicia-se duas vezes porque estéo instalados dois
drivers USB. Certifique-se de que deixa que ainstalagdo acabe sem a
interromper.

Nota

Certifique-se de que coloca um “Memory Stick” na sua camara antes de instalar o driver USB.
De contrério ndo sera capaz de instalar o driver USB.

Para utilizadores de Macintosh

Ligue o seu comoputador pessoal e permita que o sistema
operativo Mac carregue.

9 Coloque o CD-ROM fornecido no drive CD-ROM do seu
computador pessoal.
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e Faca duplo clique no icone do drive CD-ROM para abrir a janela.

e Faca duplo clique no icone do disco rigido que contém o sistema
operativo para abrir a janela.

e Desloque os dois ficheiros seguintes da janela aberta no passo ©
para o icone do “System Folder” na janela aberta no passo
(arraste e solte).

» Sony USB Driver

« Sony USB Shim

e Quando aparecer “Put these items into the Extensions folder?”,
cliqgue “OK”.

@ Reinicie 0 seu computador pessoal.

Ver as imagens

oednpoliday « .

Para utilizadores de Windows 98

o Ligue o seu computador pessoal e deixe Windows 98 carregar.

Ligue uma extremidade do cabo USB atomada USB na sua camara
e a outra extremidade ao conector USB no seu computador.

a tomada USB

ao conector USB

Empurre até que o
(== Caho USB conector faga um
Computador pessoal clique no seu lugar

e Coloque um “Memory Stick” na sua camara, ligue o adaptador de
corrente CA/carregador a sua camara e em seguida a uma tomada
da parede.

e Ligue a alimentagdo da sua camara.
Aparece “PC MODE” no ecra LCD da sua camara.

e Abra “My Computer” em Windows 98 e faga duplo clique no drive
gue acabou de ser reconhecido. (Exemplo: “Removable Disk (D:)")
Sdo afixadas as pastas no interior do “Memory Stick”.
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Seleccione e faga duplo clique no ficheiro de imagem/som
desejado da pasta.

Parainformag&o detalhada do nome da pasta e do ficheiro, consulte “ Destinos de
armazenamento de ficheiros de imagens e ficheiros de imagens’ (pagina 27).

Tipo de ficheiro Faca duplo clique nesta ordem
desejado

Imagem fixa Pasta“Dcim” — Pasta — Ficheiro de
“100msdcf” imagem

Imagem em Pasta“Mssony” — Pasta — Ficheiro de

movimento* “Mom10001” Imagem*

Audio* Pasta“Mssony” — Pasta — Ficheiro
“Momlv100” audio*

Imagem e-mail Pasta“Mssony” — Pasta — Ficheiro de

(correio electrénico) “Imcif100” imagem

Imagem TIFF

(ndo comprimida)

JRecomenda-se que copie o ficheiro para o disco rigido do seu computador antes de o
ver. Sereproduzir o ficheiro directamente do “Memory Stick” , pode ter quebras no som
enaimagem.

Notas sobre a utilizagdo do computador pessoal

“Memory Stick”

» N&o se assegura as operagdes de “Memory Stick” na sua camara se 0 “Memory Stick” tiver
sido formatado no seu computador.

» N&o optimize 0 “Memory Stick” numa méguina Windows. Diminuird a duragéo do “Memory
Stick”.

* N&o comprima os dados do “Memory Stick” . Ficheiros comprimidos ndo podem ser
reproduzidos na sua camara.

Software

* Dependendo do software da sua aplicagdo, o tamanho do ficheiro pode aumentar quando abre
um ficheiro de imagem fixa.

» Quando carrega umaimagem modificada utilizando o software de retoque fornecido, do seu
computador paraacamara ou quando modificadirectamente aimagem nacamara, o formato de
imagem pode ser diferente e aparecer amensagem “FILE ERROR” e pode ndo ser capaz de
abrir o ficheiro.

Comunicacées com o seu computador pessoal

As comunicagdes entre a sua camara e 0 seu computador pessoal podem ndo ser recuperadas
depois da recuperagdo de Suspensao, Recomecar ou Dormir.

» Windows e ActiveMovie, DirectShow sio ou marcas comerciais registadas ou marcas
comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou outros paises.

* Macintosh e Mac OS, QuickTime sdo marcas comerciais de Apple Compuiter, Inc.

» Todos os produtos aqui mencionados podem ser marcas comerciais ou marcas registadas das
empresas respectivas. “ ™" e “®” ndo s8o mencionados em todos 0s casos neste manual.

26-pPT



Destinos de armazenamento de
ficheiros de imagens e ficheiros
de imagens

Ficheiros de imagens gravados com a sua cdmara sdo agrupados em pastas de acordo
com o modo de gravag&o.

O significado dos nomes dos ficheiros é o seguinte. DI significa qual quer
ndmero entre 0001 e 9999.

Para utilizadores de Windows 98 (O drive que reconhece a
camara é o “D”.)

ﬁ Desktop

E- . My Computer
-4 3% Floppy 4]

51 Windows 98 (C:] Pasta contendo dados de imagens fixas
&= Removable Disk (L) Pasta contendo dados de imagem do
EI {:I Dcim
Ty modo E-MAIL e TIFF
[ msdot

oednpoliday « .

=2 {"_‘| Mssony Pasi_a contendo dados de imagens em
movimento

Pasta contendo dados audio do modo

----- {:I Mombk100

VOICE
Pasta Ficheiro Significado
100msdcf DscoOO0O0.JPG « Ficheiro de imagens fixas gravadas
normalmente

« Ficheiro de imagens fixas gravadas no
modo E-MAIL (pégina 37)

« Ficheiro de imagens fixas gravadas no
modo TIFF (pagina 39)

« Ficheiro de imagens fixas gravadas no
modo VOICE (pégina 38)

TXTOOOOO.GIF « Ficheiro de imagens fixas gravadas no
modo TEXT (pagina 38)

Imcif100 DscoOOOO.JPG « Ficheiro de imagens pequenas gravadas
no modo E-MAIL (pégina 37)
pscoOOOOTIF « Ficheiro de imagens ndo comprimidas
gravadas no modo TIFF (pégina 39)
Moml0001 MOvVOoOOOO.MPG | « Ficheiro de imagens em movimento
gravadas normalmente

Momlv100 DsCoOOOO.MPG |« Ficheiros audio gravados no modo
VOICE (pagina 38)
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As por¢des numéricas dos seguintes ficheiros sdo as mesmas.

— Um ficheiro de imagens pequenas gravadas no modo E-MAIL e o seu ficheiro de imagem
correspondente

— Um ficheiro de imagens ndo comprimidas gravadas no modo TIFF e o seu ficheiro de
imagem correspondente

— Um ficheiro audio gravado no modo VOICE e o seu ficheiro de imagem correspondente
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Operacdes avancadas

Antes de executar operacoes
avancadas

Esta seccdo descreve os métodos de controlo basico que séo frequentemente
utilizados para “ OperacOes avancadas’.

Como utilizar o selector MODE

O selector MODE selecciona se pode usar a sua cAmara para gravar ou para
reproduzir e editar imagens. Cologue o selector como se segue antes de comegar a
funcionar com a sua camara.

PLAY
STILL
MOVIE

Para reproduzir ou editar
imagens

Para gravar imagens fixas e
memorandos de voz

: Para gravar imagens em
movimento

Como utilizar o botao de controlo

O botéo de controlo € utilizado para seleccionar as indicacdes, imagens e menus que
aparecem no ecrd L CD da sua cdmara. Os métodos de operagdo que sdo
frequentemente utilizados para “ Operagdes avancadas” estdo descritos a seguir.

Introduza
Seleccione (0K)

D D
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Ligar/desligar os bot8es de operacéo (barra do menu) no ecrd LCD

Pressione A para afixar a barra do
K.. menu no ecra LCD.

[DI[F[errFecT] FILE cAmERA] SETUP

Pressione V¥ para tirar a barra do > SELRCT T ®OK  YMENU BAROFF

o |
menu do ecra LCD. Barra do menu

Nota
N&o pode tirar abarrado menu durante a afixagéo do ecrd INDEX (pégina 45).

Seleccao de itens e imagens no ecrd LCD

@ Pressione A/V/«4/» no botdo
de controlo para seleccionar

o item que desejacolocar ou
aimagem que deseja afixar. ’% =)
A cor do item seleccionado ou a .

X - %
margem daimagem seleccionada O FaEresT] Fie Tomemlserpll-
muda de azul para amarelo. STPSHECT coK  TWENTAYN

@ Pressione o centro @ para
introduzir o item.

Repita os passos @ e @ para A
executar cada fungao. =)

BEEP

a
[S)F)[eFrecT] FiLE [cAvERA] SETUP

«4»SELECT _ ve CLOSE

X

7

A seccdo de “Operagdes avancadas” neste manual refere-se a seleccéo e
introducdo de itens com o procedimento acima como “Seleccione [(nome
do item)]”.
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Como mudar os ajustes do menu

Algumas das operagdes avangadas para a sua camara sao executadas seleccionando
com o botdo de controlo itens do menu afixados no ecra LCD.

Selector MODE

o Pressione A no botéo de controlo para afixar a barra do menu.
A barra do menu aparece como se segue de acordo com a regulagéo do selector

MODE.
MOVIE/STILL PLAY (modo simples)

PLAY (modo INDEX)

M
(O][Fs[eFrecT] FILE [camERA] SETUP | INDEX |DELETE| FILE | TOOL | SETUP
<4PSELECT __eOK___ ¥MENU BAR OFF <A»SELECT _ eOK___ ¥MENU BAR OFF

= A
I

41100-0001 2000 7 4 10:30PM
v] [ = [peLeTE] FILE ] TOOL [SETUP

<3»SELECT _ ® SINGLE DISPLAY

Seleccione o item desejado com A/V/</» no
botdo de controlo e em seguida pressione o
centro @.

A cor do item seleccionado muda de azul para
amarelo e quando pressiona o centro @ os modos
que pode regular para aquele item sdo afixados.

VIDEO OUT

S5 /LANGUAG

o
3
3
2
2
fl

BEEP

a

<~»SELECT _ ve CLOSE

e Seleccione 0 modo desejado com A/V/<4/» no bot&o de controlo e

em seguida pressione o centro @.

Para cancelar o menu

Pressione ¥ no bot&o de controlo até que o ecrd LCD volte para a afixagdo da barra
do menu no passo @. Para cancelar a barrado menu pressione V¥ outra vez.
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Ajustes do menu

Os itens do menu que podem ser modificados dependem da regulacdo do selector
MODE. O ecra LCD s6 mostra os itens que podem funcionar naquele momento. Os
ajustes iniciais sdo indicados com M.

d (TEMPORIZADOR AUTOMATICO)

Gravagdes com o temporizador automdtico (pagina 17).

(MACRO/FOCO)

Grava imagens em macro (pagina 39).
Regula a distancia ao objecto (pdgina 40).

EFFECT
ltem Ajuste Descrigao Selector
MODE
PEFFECT SOLARIZE |Regula os efeitos especiais de imagem |MOVIE
B&W (pdgina 44). STILL
SEPIA
NEG.ART
B OFF
DATE/ DAY&TIME |Selecciona se a data e a hora sao STILL
TIME DATE inseridas na imagem ou nao (pagina 43).
B OFF
FILE
ltem Ajuste Descricao Selector
MODE
FORMAT |OK Formata um “Memory Stick”. MOVIE
Note que quando a formatacdo é STILL
efectuada, todos os dados gravados no  |PLAY
“Memory Stick” sdo apagados, inclusive
as imagens protegidas.
CANCEL Cancela a formatag¢ao de um “Memory
Stick”.
POS. ON Reproduz imagens gravadas com a cdmara | STILL
SENSOR de lado (imagens verticais) como imagens
horizontais. Esta fun¢ao nao funciona com
imagens gravadas no modo TEXT.
B OFF Quando a videocimara € sujeita a
vibragdes, tal como quando grava imagens
no interior de um automével em
movimento, coloque em OFF para evitar
uma escolha horizontal/vertical incorrecta.
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ltem Ajuste Descri¢ao Selector
MODE
FILE SERIES Atribui nlmeros em sequénciaa MOVIE
NUMBER ficheiros mesmo que o0 “Memory Stick” |STILL
tenha sido alterado.
B NORMAL |Reiniciaanumeragdo dos ficheiros de
cada vez que muda o “Memory Stick”.
IMAGE 2240x1680 |Selecciona o tamanho daimagem STILL
SIZE M 1856x1392 |gquando gravaimagens fixas.
1856 (3:2)
1280%x960
640x480
320 (HQ) |Selecciona o tamanho daimagem MOVIE
320x240 |MPEG quando gravaimagens em
W 160x112 |movimento.
REC MODE| TIFF Grava um ficheiro TIFF (ndo STILL
comprimido) em adi¢do ao ficheiro
JPEG.
TEXT Gravaum ficheiro GIF a preto e branco.
VOICE Grava um ficheiro audio (com imagem
fixa) em adi¢do ao ficheiro JPEG.
E-MAIL Grava um ficheiro JPEG de pequeno
tamanho (320x240) em adi¢do ao
tamanho de imagem seleccionado.
B NORMAL |Gravaum ficheiro JPEG no tamanho de
imagem sel eccionado.
REC TIME 15 sec Regula o tempo de gravagdo para MOVIE
SET 10 sec imagens em movimento.
W5 sec
ROTATE Roda aimagem fixa. PLAY
(s6 no modo —
simples)
SLIDE INTERVAL |Regulaointervao dareproducdo das |PLAY
SHOW imagens em ciclo.
(s6 no modo M 3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/1 min
smples) REPEAT |Repete areproducdo de imagens em
ciclo.
B ON/OFF
START Inicia areproducdo de imagens em
ciclo.
CANCEL |Cancelaas regulacdes da reproducdo de

imagens em ciclo e a sua execugao.
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ltem Ajuste Descrigao Selector
MODE
PRINT ON Marca as imagens fixas a serem PLAY
MARK imprimidas (pagina 53).
B OFF Desmarca as marcas de impresséo das
imagens fixas.
PROTECT ON Protege as imagens de apagamento PLAY
acidental (pagina49).
B OFF Liberta a protecgéo das imagens de
apagamento acidental .
CAMERA
ltem Ajuste Descricao Selector
MODE
SHARPNESS |+2 a2 Regula a nitidez daimagem. STILL
(1] aparece no ecra LCD excepto
quando esta colocado em 0.
WHITE IN DOOR |Regulao equilibrio dos brancos MOVIE
BALANCE | OUT DOOR|(pagina42). STILL
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Torna o nivel do flash superior ao STILL
LEVEL normal.
B NORMAL |Regulagdo normal.
LOwW Torna o nivel do flash inferior ao
normal.
EXPOSURE|+2.0EV a Regula a exposicao. MOVIE
—20EV STILL
TOOL
ltem Ajuste Descrigao Selector
MODE
COPY OK Copia umaimagem (pégina51). PLAY
CANCEL Cancela a copia daimagem.
RESIZE 2240%x1680 |Muda o tamanho daimagem fixa PLAY
(sbnomodo | 1856x1392 |gravada (pgina51).
simples) 1280%960
640x480
Bl CANCEL
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SETUP

ltem Ajuste Descrigao Selector
MODE
DEMO B ON/STBY |S6 é afixado quando utiliza o adaptador |MOVIE
OFF de corrente CA no modo MOVIE ou STILL

STILL. Quando ON esta seleccionado, a
demonstragdo comega se ndo funcionar
com a sua cdmara durante cerca de

10 minutos. Para parar a demonstracao,
desligue a cAmara. Seleccione ON para
gue ademonstragdo apareca outra vez.

VIDEO NTSC Colocao sinal de saida de video no MOVIE
ouT modo NTSC (paises da América do STILL
Norte, Japdo, etc.). PLAY
PAL Colocao sinal de saida de video no
modo PAL (paises Europeus, etc.).
Saa BENGLISH |Afixaositensdo menu em Inglés. MOVIE
LANGUAGE = . ; A STILL
HAEE/IJPN |Afixaositens do menu em Japonés. PLAY E
CLOCK Acertaadata e ahora (pagina 12). MOVIE g
SET — STILL a
PLAY $
BEEP SHUTTER |S6 desliga o bip. (Escuta o som do MOVIE 3
obturador quando pressionao botdo do |STILL P
obturador.) PLAY =
HON Liga o som do bip/obturador (quando o
pressiona o botéo de control o/obturador). 3
OFF Desliga o som do bip/obturador. §
LCD I Regula aluminosidade do ecra LCD MOVIE 2
BRIGHT utilizando os botdes +/—no ecra LCD.  |STILL g
| sto néo tem efeito nasimagens gravadas. | pL AY S
2
INDEX* 8
Afixa seis imagens ao mesmo tempo (modo PLAY (INDEX)) (pégina 45). 7
DELETE
Ajuste Descricao Selector MODE
OK Apagaaimagem afixada. PLAY
CANCEL Cancela o apagamento daimagem.

D (VOLTAR ATRAS)**
Volta parao modo PLAY (simples).

[0 S6 afixado no modo PLAY (simples).
[ S6 afixado no modo PLAY (INDEX).
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» Gravacées varias

Rotacao do ecra LCD
— Gravacao Face a
Face

Pode gravar imagens com as |lentes
viradas parasi.

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Regule o0 dngulo da objectiva.

Rode a objectiva de 180° para
gravagdo Face a Face.

3 Gravea imagem.
A imagem aparece no ecra LCD
como uma imagem num espelho,
mas aimagem gravada é amesma
gue o motivo actual.

~ —~

5, » X
Imagem que Imagem
aparece no ecra gravada.
LCD.
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|
Regulacao do
tamanho da imagem
(IMAGE SIZE)

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [FILE] e em
seguida [IMAGE SIZE] no
menu.

3 Seleccione o tamanho de
imagem desejado.

Tamanhos de imagens fixas
2240x1680, 1856x1392,

1856 (3:2)*, 1280x960, 640x480
A imagem é gravada no tamanho 3:2

para corresponder a tamanho do
papel de impressao com relagéo 3:2.

Tamanhos de imagens em
movimento
320 (HQ*), 320x240, 160x112

[OModo de Alta Qualidade



NUumero de imagens ou tempo que |

pode gravar num “Memory Stick” Gravagéo de imagens
(8 MB): fixas para correio

Tamanho | Niimero de imagens ou electronico (E-MAIL)
de imagem tempo*

O modo E-MAIL gravaumaimagem
2240~1680 Aprox. 4 de tamanho pequeno (320x240) ao
1856x1392 Aprox. 6 mesmo tempo que uma imagem fixa.
1856 (3:2) Aprox. 6 Asimagens em tamanho pequeno séo

convenientes para transmisséo de

1280%960 Aprox. 12 correio electrénico, etc.

640%x480 Aprox. 118

320 (HQ) | Aprox. 20 (15**) seg.
320x240 | Aprox. 85 (15**) seg.
160x112 | Aprox. 345 (60**) seg.

0 Quando [REC MODE] estéa colocado em
[NORMAL].
[0 Os nlmeros entre parénteses indicam o

tempo méaximo de gravaggo durante a 1 coloque o selector MODE em
gravaggo continua. STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e em seguida
[E-MAIL] no menu.

3 Grave aimagem.

Numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo E-MAIL:

Ta_manho de | Nimero de imagens
imagem
2240%x1680 Aprox. 4
1856x1392 Aprox. 5
1856 (3:2) Aprox. 5
1280%960 Aprox. 12
640%480 Aprox. 95

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMAL] no passo 2.
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Adicao de ficheiros
audio a imagens fixas
(VOICE)

1 Coloque o selector MODE em
STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e em seguida [VOICE]
no menu.

3 Grave aimagem.

Se pressionar e soltar o botdo do
obturador, 0 som é gravado durante
5 segundos.

Se mantiver pressionado o botdo
do obturador, o0 som é gravado até
gue o solte, até 40 segundos.

O numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo VOICE (quando grava o
som durante cinco segundos):

Ta_manho de | Nimero de imagens
imagem
2240x1680 Aprox. 4
1856x1392 Aprox. 5
1856 (3:2) Aprox. 5
1280%x960 Aprox. 11
640%480 Aprox. 56

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMAL] no passo 2.
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.|
Gravacao de
documentos em texto
(TEXT)

O texto é gravado no formato GIF a
preto e branco, para oferecer uma
imagem mais nitida.

1 Coloque o selector MODE em
STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e em seguida [TEXT]
no menu.

3 Grave aimagem.

O numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo TEXT:

Ta_manho de | Namero de imagens
imagem
2240x1680 Aprox. 10a110
1856x1392 Aprox. 20 a140
1856 (3:2) Aprox. 20 a 160
1280%x960 Aprox. 40 a 228
640%x480 Aprox. 160 a 727

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMALL] no passo 2.

Notas

* Se 0 motivo ndo estiver iluminado
uniformemente, pode ndo ser capaz de
gravar umaimagem nitida.

« Escrever e ler dados leva mais tempo do
que a gravacdo normal.



|
Gravacao de imagens
nao comprimidas
(TIFF)

Este modo grava simultaneamente

imagens fixas no formato TIFF (ndo
comprimido) e JPEG (comprimido).

1 Coloque o selector MODE em
STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e em seguida [TIFF]
no menu.

3 Grave aimagem.

O numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick”
(16 MB) no modo TIFF:

Tamanho de | Niamero de imagens
imagem

1856x1392 Aprox. 1
1856 (3:2) Aprox. 1

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMAL] no passo 2.

Notas

* Asimagens JPEG séo gravadas no
tamanho deimagem seleccionado no menu
[IMAGE SIZE]. Asimagens TIFF sdo
gravadas no tamanho [1856x1392], a ndo
ser quando [1856 (3:2)] esta seleccionado.

« Escrever dados levamais tempo do que a
gravagdo normal.

* O “Memory Stick” (8 MB) fornecido néo
tem suficiente capacidade para gravar
certos tamanhos de imagem.

]
Gravacao de imagens
em macro

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [[FF] (macro/foco)
no menu.

3 Pressione @ no botdo de
controlo repetidamente e
selecciona W (macro
automatico).

No modo macro pode fotografar um
motivo que estegjaa cercade 10 cm
da superficie das lentes.

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Pressione @ no botéo de controlo

repetidamente até que W desapareca
doecraLCD.

Notas

* N&o pode gravar imagens em macro com
0s seguintes modos PROGRAM AE.
— Modo Paisagem
— Modo Focagem Total

» N&o pode gravar imagens em macro
quando Y aparece no ecra LCD.
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.|
Regulacao da
distancia ao motivo

Normalmente o foco é regulado
automaticamente. Esta fungdo é muito
util quando o foco automético nao
funciona muito bem em locais muito

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [[F3] (macro/foco)
no menu.

3 Pressione @ no botdo de
controlo repetidamente para
obter um foco nitido.

A indicaggo @ (foco manual)
aparece no ecra LCD.

Pode seleccionar de entre as
seguintes 7 regul acbes de foco:
automético (sem indicacdo), &
(macro automético), 0.5 m, 1.0 m,
3.0m, 7.0 m, oo (infinito)

Para reactivar a focagem
automatica

Pressione @ no bot&o de controlo
repetidamente até que o indicagao
desapareca no passo 3.

Notas

» N&o pode regular a distancia ao objecto no
modo PROGRAM AE seguinte:
— Modo Focagem Total

« Estes gjustes de distancias séo
aproximados e devem ser utilizados como
referéncia
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I ——
Utilizacao da funcao
PROGRAM AE

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Pressione PROGRAM AE
repetidamente para
seleccionar o modo
PROGRAM AE desejado.

B\ Modo Prioridade de
Abertura

Faz com que o motivo sobressaia
contra um fundo impreciso ou faz
com que tanto o motivo como o
fundo se destaquem claramente.
Pressione +/— repetidamente para
seleccionar um valor de abertura
de F2.8 aF8 em 7 passos.

¥ Modo Prioridade da
Velocidade do Obturador
Grava umaimagem nitida de um
objecto em movimento répido ou o
fluxo de movimentos de um
objecto movel.

Pressione +/— repetidamente para
seleccionar uma vel ocidade do
obturador em 19 passosde 8" a
1/1000 para gravar umaimagem
fixae em 13 passos de 1/8 a
1/1000 quando grava umaimagem
em movimento.

2 Modo CrepUsculo
Suprime aimprecisdo de cores de
um motivo brilhante num local
€scuro, para que se possa gravar o
motivo sem perda da atmosfera
escura do ambiente.



J+Modo Creplsculo mais
Aumenta a efectividade do modo
crepusculo.

[sA] Modo Paisagem
Foca s6 um motivo distante para
gravar paisagens, etc.

[2A] Modo Focagem Total
Muda o foco rapida e facilmente
de objectos préximos para
afastados.

[®] Modo medicéo do
holofote

Seleccione este modo quando
houver contraluz ou quando
houver um contraste forte entre o
motivo e o fundo, etc. Posicione o
ponto que deseja gravar dentro do
reticulo de medicao do holofote.

Ecra LCD

LReticuln de medicao do
holofote

Para cancelar PROGRAM AE

Pressione PROGRAM AE
repetidamente até que a indicagdo no
ecrd LCD se apague.

Notas

* SO pode focar objectos distantes no modo
Paisagem.

» No modo Focagem Total, a posicao do
zoom e do focos s&o fixas.

» Quando grava no modo Crepusculo mais
recomenda-se a utilizagdo de um tripé para
evitar que trema.

« Coloque o flash forgado 5 quando utiliza
o flash nos seguintes modos:

— Maodo Crepusculo
— Modo Crepusculo mais
— Modo Paisagem

» N&o pode utilizar afuncdo PROGRAM AE
quando [REC MODE] esta colocado em
[TEXT].

* Se 0 gjuste ndo for o apropriado no modo
de prioridade de abertura e no modo de
prioridade do obturador, aindicag&o do
valor gjustado piscano ecrd LCD quando
pressiona o bot&o do obturador até ao
meio. Neste caso, volte a gjustar o valor.

* Se colocar uma vel ocidade do obturador
baixa no modo de crepisculo mais e o
modo prioridade da vel ocidade do
obturador o ruido pode aumentar.

o4
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Regulacao da
exposicao
(EXPOSURE)

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [CAMERA] e em
seguida [EXPOSURE] no
menu.

3 Seleccione o valor de
exposicdo desejado.
Regule a exposi¢do enquanto
verificaaclaridade do fundo. Pode
seleccionar valoresde +2.0 EV a
—2.0 EV em passos de 1/3 EV.

Nota

A exposicao pode ndo ser regulada
correctamente quando o motivo é
extremamente claro ou escuro, ou quando
utilizao flash.
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Regulacao do
equilibrio dos brancos
(WHITE BALANCE)

Normal mente aregulagéo do equilibrio
dos brancos é automatica.

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [CAMERA] e em
seguida [WHITE BALANCE]
no menu.

3 Seleccione o modo de
equilibrio dos brancos
desejado.

IN DOOR (=85)

« Locais onde as condic¢des
luminosas mudam rapidamente

 Local com muitaluminosidade,
como uma estldio de fotografia

* Locais com luz de |ampadas de
sbdio ou mercdrio

OUT DOOR (:e:)

Gravar um amanhecer/por de sol,

uma cena nocturna, andincios de
néon ou fogo de artificio

HOLD
Gravagdo de um motivo ou fundo
SO com uma cor

AUTO (sem indicacé&o)
Regula automaticamente o
equilibrio dos brancos



Para reactivar a regulacao
automatica

Seleccione [AUTQ] no passo 3.

Nota
Seleccione [AUTO] quando grava sob luz
fluorescente.

Gravacao da data e
da hora numa imagem
fixa (DATE/TIME)

1 Coloque o selector MODE em

2

STILL.

Seleccione [EFFECT] e em
seguida [DATE/TIME] no

menu.

Seleccione aregulagéo
data e hora.

DAY&TIME
A data, hora e minutos sdo
colocadas naimagem.

DATE

da

O ano, més e dia sdo colocados na

imagem.
OFF

A data e ahora néo sao colocadas

naimagem.

Grave aimagem.

A data e ahoranéo sao afixadas

durante a gravagao.
A data e a hora séo afixadas

guando reproduz as imagens.

2000 7 4
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Para apreciar o efeito
de imagem
(P.EFFECT)

1 Coloque o selector MODE em
MOVIE ou STILL.

2 Seleccione [EFFECT] e em
seguida [P.EFFECT] no
menu.

3 Seleccione 0 modo desejado.

SOLARIZE

O contraste daluz émaisnitido ea
imagem parece uma ilustracéo.
B&W

A imagem é monocromaética (preto
e branco).

SEPIA
A imagem é colorida como uma
fotografia antiga.

NEG.ART
A cor ealuminosidade daimagem
sdo invertidas.
Para cancelar o efeito de
imagem
Seleccione [OFF] no passo 3.
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» Varios modos de
reproducao

Reproducao de seis
imagens de uma soé
vez (INDEX)

1 Coloque o selector MODE em
PLAY.

2 Seleccione [INDEX] no ecréa
LCD.
S&o afixadas seisimagens ao
mesmo tempo (ecrd de indice).

— ]
TEXT

41100-0001 2000 7 4 10:30PM
iz

<3»SELECT @ SINGLE DISPLAY

Mostra a posicao da imagem
actualmente afixada relativamente
a todas as imagens gravadas.

As marcas seguintes sdo afixadas em
cada imagem de acordo com o tipo
de imagem e regulaces.

B : Ficheiro deimagem em
movimento

[ 9] : Ficheiro de memorando
Sonoro

£ : Ficheiro de correio electrénico
LY : Marca de impressio
o : Marca de proteccéo
TEXT: Marcade texto
TIFF: MarcaTIFF
(Sem marca): Gravagdo normal (sem
regulacoes)

Para afixar o ecra de indice
seguinte (anterior)

Seleccione A/ na parte inferior
esquerdado ecrd LCD.

— Afixa o ecra de indice
anterior

A
v

— Afixa o ecra de indice
seguinte

Para voltar a reproducao

normal (imagem simples)

 Seleccione aimagem desejada com o
bot&o de controlo.

+ Seleccione[D] (VOLTAR ATRAS).

Nota

N&o pode afixar no ecrd INDEX imagens
gravadas no modo TEXT.
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Para aumentar uma
parte de uma imagem
fixa (Zoom e corte)

1 Coloque o selector MODE em
PLAY.

2 Afixea imagem a ser
aumentada.

3 Execute o zoom de
aproximacgéao/afastamento
com T/W.

A indicagdo de escala de zoom
aparece no ecra LCD.

4 pressione o botdo de
controlo repetidamente para
seleccionar a parte desejada
da imagem.

A: A imagem move-se para baixo
¥: A imagem move-se para cima
«: A imagem move-se paraa
direita

»: A imagem move-se paraa
esquerda

Para voltar ao tamanho
normal

Afaste com W até que aindicacdo de
escala de zoom (Q x1.1) desapareca
do ecra ou pressione simplesmente @.

Para gravar uma imagem
aumentada (cortada)

@®Aumente aimagem.

®@Pressione o botdo do obturador. A
imagem é gravada no tamanho
640x480 e em seguida o visor volta
paraaimagem anterior ao aumento.
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Notas

» N&o pode cortar imagens gravadas no
modo TEXT ou imagens ndo comprimidas.

* A magnificagdo méaximade zoom é 5% a
imagem original, independente do
tamanho daimagem.

* A qualidade de imagens cortadas pode
ficar deteriorada.

* A imagem original mantém-se mesmo
depois do corte.

A imagem cortada é gravada como o
ficheiro mais recente.



Rotacao de uma
imagem fixa (ROTATE)

Coloque o selector MODE em
PLAY.

Afixe aimagem a rodar.

Seleccione [FILE] e em
seguida [ROTATE] no menu.

Rode aimagem para a direita
N ou paraaesquerda ¢ e
em seguida seleccione
[RETURN].

A O WON

Notas

« Pode ndo ser capaz de rodar imagens
gravadas com outro equipamento.

* Também, quando vé imagens num
computador pessoal ainformagdo da
imagem rodada pode néo ser reflectida,
dependendo do software da aplicag&o.

« N&o pode rodar imagens protegidas ou ndo
comprimadas, ou imagens gravadas no
modo TEXT.

]
Reproducao das
imagens em ordem
(SLIDE SHOW)

Esta fungéo é muito Util para verificar
asimagens gravadas ou para
presentacoes, etc.

1 Coloque o selector MODE em
PLAY.

2 Seleccione [FILE] e em
seguida [SLIDE SHOW] no
menu.

Regule os seguintes itens.

INTERVAL

1 min (um minuto), 30 sec

(30 segundos), 10 sec

(10 segundos), 5 sec (5 segundos),
3 sec (3 segundos)

REPEAT

ON: Reproduzimagensnum ciclo
continuo até que seleccione
[RETURN].

OFF: Depois de todas as imagens
terem sido reproduzidas, a
reproducéo de imagens em
ordem termina

3 Seleccione [START] com o
botdo de controlo.
A reproducdo de imagens em
ordem inicia-se.

Para cancelar a reproducao
de imagens em ordem

Seleccione [CANCEL] no passo 2 ou
3.
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Para saltar para a imagem
seguinte/anterior durante a
reproducao de imagens em
ordem

Seleccione l4/»I na parte inferior
esquerdado ecrd LCD.

Nota

O tempo de gjuste de[INTERVAL] é
aproximado e pode variar dependendo do
tamanho daimagem reproduzida e de outros
factores.
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|
Para verimagens num
ecrade TV

Antes de ligar a sua camara certifique-

sedequededligaaTV.
C—J3

Caho de ligagao AN 4

(fornecido) g ?

) a uma tomada
AN OUT

Coloque o
interruptor TV/VIDEO
em “VIDEO”.

1 Ligue o cabo deligagdo A/V a
tomada A/V OUT na sua
camara e as tomadas de
entrada audio/video na TV.
SeaTV tiver tomadas de entrada
audio tipo estéreo, ligue aficha
audio do cabo de ligagdo A/V a
tomada do canal esquerdo.

2 Ligue a TV einicie a
reproducédo na sua camara.
A imagem de reproducdo aparece
no ecrade TV.

Nota
N&o pode utilizar uma TV que s6 tenhaum
conector de antena (aérea).



» Edicao

Prevencao de
apagamento
acidental (PROTECT)

A indicago o (protecgdo) aparece
nas imagens protegidas.

1,2,3

No modo simples

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe a
imagem a proteger.

2 Seleccione [FILE],
[PROTECT] em seguida [ON]
no menu.

A imagem afixadafica protegidae
O gparece.

Para libertar a proteccao
Seleccione [OFF] no passo 2.

No modo INDEX

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe o
ecra INDEX.

2 Seleccione [FILE],
[PROTECT] e em seguida
[ALL] ou [SELECT] no menu.

3 Quando selecciona [ALL]
Seleccione [ON].
Todas as imagens gravadas no
“Memory Stick” ficam protegidas.

Quando selecciona [SELECT]
Seleccione todas asimagens a
proteger com o bot&o de controlo e
em seguida seleccione [ENTER].
Asimagens seleccionadas ficam
protegidas.

o=

4 0001-0006/0045

PROTECT [ ENTER | GANCEL
°OK

~*»SELECT

Para libertar a proteccao

Se seleccionou [ALL] no passo 2,
seleccione [OFF]. Se seleccionou
[SELECT] no passo 2, seleccione as
imagens para desproteger com o botéo
de controlo e em seguida seleccione
[ENTER].
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Apagamento de
imagens (DELETE)

Né&o pode apagar imagens protegidas.

1,2,3

No modo simples

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe a
imagem a apagatr.

2 Seleccione [DELETE] e em
seguida [OK] no menu.
A imagem é apagada.

Para cancelar o apagamento
Seleccione [CANCEL] no passo 2.

No modo INDEX

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe o
ecrd INDEX.

2 Seleccione [DELETE] e em
seguida [ALL] ou [SELECT]
no menu.

3 Quando selecciona [ALL]
Seleccione [ENTER].
Todas as imagens ndo protegidas
sdo apagadas.

Quando selecciona [SELECT]
Seleccione todas asimagens a
apagar com o bot&o de controlo e
em seguida seleccione [ENTER].
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A indicacdio T (apagamento)
aparece nasimagens sel eccionadas
€ essas imagens sdo apagadas.

4 0001-0006/0045

DELETE [ ENTER | CANGEL
°OK

~*» SELECT

Para cancelar o apagamento
Seleccione [CANCEL] no passo 3.

Nota

Se existirem no “Memory Stick” ficheiros
com nomes que tenham os mesmos 4
Ultimos digitos que o nome do ficheiro da
imagem a ser apagada, esses ficheiros
também ser&o apagados ao mesmo tempo.



Para mudar o
tamanho da imagem
fixa gravada (RESIZE)

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e afixe aimagem a
mudar o tamanho.

2 Seleccione [TOOL] e em
seguida [RESIZE] no menu.

3 Seleccione o tamanho de
imagem desejado.
2240%1680, 1856x1392,
1280%960, 640x480
A imagem alterada é gravada e em
seguida a afixagdo volta paraa
imagem anterior a mudanca de
tamanho.

Para voltar para o tamanho
original
Seleccione [CANCEL] no passo 3.

Notas

* N&o pode mudar o tamanho de imagens
gravadas no modo TEXT ou imagens nao
comprimidas.

* Quando muda de uma tamanho pequeno
paraum maior a qualidade de imagem fica
deteriorada

* A imagem original é mantida mesmo
depois da mudanga de tamanho.

* A imagem com o tamanho mudado é
gravada como o ficheiro mais recente.

]
Copia de imagens
(COPY)

Pode copiar imagens para outro
“Memory Stick”.

No modo simples

)

E g

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe a
imagem a copiar.

2 Seleccione [TOOL], [COPY] e
em seguida [OK] no menu.
Aparece “MEMORY STICK
ACCESS'.

3 Quando aparece “CHANGE
MEMORY STICK", retire o
“Memory Stick”.
Aparece“INSERT MEMORY
STICK”.

4 Coloque o “Memory Stick”
em que deseja copiar a
imagem.

Aparece“ RECORDING”. Quando
acopiatermina aparece
“COMPLETE".

Paraterminar a cOpia, seleccione
[EXIT].

Para copiar a imagem para
outro “Memory Stick”
Seleccione [CONTINUE] erepita os
passos 3 e 4.
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Notas

» N&o pode copiar imagens ndo
comprimidas.

» N&o pode copiar numa vez imagens
superiores a5 MB. Se aparecer “NOT
ENOUGH MEMORY” ou \/ piscar no
ecrdINDEX, cancele algumas dasimagens
acopiar etente outravez.

* Depois de“COMPLETE” aparecer, se
mudar 0 “Memory Stick” sem seleccionar
“EXIT” amesmaimagem é copiada outra
vez.

No modo INDEX

1,2,3,4

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe o
ecrd INDEX.

2 Seleccione [TOOL], [COPY] e
em seguida [SELECT] no
menu.

3 Seleccionea imagem a
copiar.
A indicacdo \/ (seleccdo) aparece
naimagem.

4 seleccione [ENTER].
Aparece “MEMORY STICK
ACCESS'.

5 Quando “CHANGE MEMORY
STICK” é afixado, retire o
“Memory Stick”.
Aparece“INSERT MEMORY
STICK”.

6 Coloque outro “Memory
Stick”.
Aparece“RECORDING”. Quando
acopiatermina aparece
“COMPLETE".
Paraterminar a copia, seleccione
[EXIT].

Para copiar a imagem para
outro “Memory Stick”
Seleccione [CONTINUE] erepita os
passos5 e 6.

Para cancelar a cépia no
meio

Mude o gjuste do selector MODE ou
desligue a alimentag&o.

52-pT



|
Seleccao de imagens
fixas para impressao
(PRINT MARK)

Pode marcar uma marca de impressao
nas imagens fixas gravadas com a sua
camara. Esta marca é conveniente
quando imprime imagens numaloja
que cumpre a norma DPOF (Formato
de ordem de Impressdo Digital).

No modo simples

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e afixe aimagem que
deseja imprimir.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK] e em seguida [ON] no
menu.

A marca Y (impressdo) é
afixada naimagem.

Para desmarcar a marca de
impressao
Seleccione [OFF] no passo 2.

No modo INDEX

1 Coloque o selector MODE em
PLAY e em seguida afixe o
ecrd INDEX.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK] e em seguida
[SELECT] no menu.

3 Seleccione as imagens a
marcar com o botéo de
controlo.

4 seleccione [ENTER].
LY dasimagens seleccionadas
passa de verde para branco.

e

0001-0006/0045
PRINT MARK [ ENTER | CANCEL
K

<«“»SELECT Ol

Para desmarcar algumas
marcas de impressao

Seleccione as imagens a desmarcar no
passo 3 com o bot&o de controlo e em
seguida pressione [ENTER].

Para desmarcar todas as
marcas de impressao

Seleccione [FILE], [PRINT MARK],
[ALL] e em seguida[OFF] no menu.
LY édesmarcado detodas as
imagens.

Notas

*» N&o pode marcar imagens em movimento
ou imagens gravadas no modo TEXT.

* Se marcar umaimagem gravada no modo
TIFF com umamarcade impressdo, s6 a
imagem ndo comprimidaéimpressae a
imagem JPEG gravada ao mesmo tempo
ndo é impressa.
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Informacdes adicionais
1 —

Precaucoes

Limpeza

Limpeza do ecrd LCD

Limpe a superficie do ecrd com um pano de
limpeza (ndo fornecido) ou um conjunto de
limpeza de LCD (nao fornecido) paratirar
dedadas, po, etc.

Limpeza da superficie da camara
Limpe a superficie da cAmara com um pano
macio levemente humedecido em dgua e em
seguida seque a superficie. N&o utilize
nenhum tipo de solvente como diluente,
acool ou benzina pois podem estragar o
acabamento da camara.

Depois de utilizar a camara perto
do mar ou outros locais com
poeira

Limpe a sua cdmara cuidadosamente. Caso
contrério, o ar salgado pode corroer os
ajustes de metal ou pé pode entrar para
dentro da camara causando mau
funcionamento.

Nota sobre a temperatura de
operacao

A suacamarafoi concebida para ser
utilizada entre as temperaturas de 0°C e
40°C. A gravagdo em |ocais extremamente
frios ou quentes, que possam exceder esta
gama, ndo é recomendada.

Sobre a condensagao de
humidade

Se acémara for deslocada directamente de
um local frio paraum local quente ou for
colocada numa sala muito himida pode
ocorrer condensacéo de humidade no
interior ou exterior dacamara. Seisto
acontecer, a cdmara ndo funcionara
correctamente.
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A condensacédo de humidade

ocorre facilmente quando:

* A camara é transportada de um local frio,
tal como uma pistade ski, paraumasala
aquecida.

* A camara é levada de uma salacom ar
condicionado ou do interior de um
automével para o exterior muito quente,
etc.

Como evitar a condensacéo de
humidade

Quando transportaacamaradeum local frio
paraum quente, feche acamaranum saco de
plastico e deixe a cAmara adaptar-se as
condigdes do novo local durante certo
periodo de tempo (cerca de uma hora).

Se ocorrer condensagao de
humidade

Dedligue a cAmara e espere cerca de uma
hora para a humidade se evaporar. Note que,
se tentar gravar com humidade existente no
interior das lentes ndo sera capaz de gravar
imagens nitidas.

Adaptador de corrente CA

* Desligue o aparelho da tomada da rede
quando n&o for utilizar o aparelho durante
um longo periodo de tempo.

* Para dedligar o cabo de alimentag&o, puxe-
o pela ficha. Nunca puxe pelo cabo.

» N&o funcione com o aparelho com um
cabo estragado ou se deixou cair ou
estragou o aparelho.

» N&o dobre o cabo de alimentagdo, nem
coloque um objecto pesado sobre o cabo.
Estragard o cabo e pode causar um
incéndio ou choque eléctrico.

« Evite que objectos metdlicos entrem em
contacto com as partes metélicas da sec¢do
de ligacdo. Se isto acontecer, pode ocorrer
um curto-circuito e pode estragar o
aparelho.

* Mantenha sempre limpas as partes
metélicas de contacto.

* N&o abra o aparelho.

* N&o aplique um chogue mecanico ou deixe
cair o aparelho.



* Quando o aparelho esta em utilizag&o,
particularmente durante o carregamento,
mantenha-o afastado de receptores AM e
de equipamento de video. A recepcéo de
AM e aoperagéo de video s&o disturbadas.

« O aparelho aquece durante a utilizag&o.
Isto n&o é um mau funcionamento.

» N&o coloque o aparelho em locais que sfo:
— Extremamente quentes ou frios
— Poeirentos ou sujos
—Muito hiimidos
— Com vibragoes

Bateria

« Utilize s6 o carregador especificado com a
funcéo de carregamento.

« Para evitar acidentes devidos a curto-
circuitos, ndo permita que objectos
metdlicos entrem em contacto com os
terminais da bateria.

* Mantenha a bateria afastada do fogo.

* Nunca exponha a bateria a temperaturas
superiores a 60°C, tal como um automaével
estacionado ao sol ou sob luz solar directa.

* Mantenha a bateria seca

» N&o exponha a bateria a nenhum choque
mecanico.

* N&o abra nem modifique a bateria.

« Coloque a bateria bem presa a camara.

« Carregar enquanto resta alguma
capacidade nao afecta a capacidade da
bateria.

Se ocorrer algum problema, desligue a
cémara da corrente e contacte o
€oncessionario Sony mais proximo.

Bateria interna recarregavel

Esta cdmara tem uma bateriainterna
recarregavel para manter adatae ahorae
outros ajustes, independentemente da
alimentac&o estar ligada ou ndo. A bateria
internarecarregével esta sempre carregada
desde que esteja a utilizar acamara. No
entanto, se sO utilizar a cdmara durante
pequenos periodos de tempo descarrega-se
gradualmente e se ndo utilizar acamara
durante cercade meio ano fica
completamente descarregada. Neste caso,
certifique-se de que carrega esta bateria
recarregavel antes de utilizar acamara

No entanto, mesmo que esta bateriainterna
recarregavel ndo esteja carregada, pode
utilizar a cdmara desde que ndo grave a data
eahora.

Método de carregamento

Ligue acamaraaumatomada darede com o
adaptador de corrente CA/carregador, ou
coloque uma bateria carregada, e deixe a
camara durante 24 horas ou mais com o
interruptor POWER em OFF.

“Memory Stick”

“Memory Stick” € um novo meio de
gravacdo |1C compacto, portétil e versétil
com uma capacidade de dados que excede
um disquete. “Memory Stick” foi

especia mente concebido paratrocar e
compartilhar dados digitais entre produtos
compativeis com “Memory Stick”. Como é
removivel, 0 “Memory Stick” também pode
ser utilizado para armazenamento de dados
exteriores.

Hadoistipos de “Memory Sticks’:
“Memory Sticks” normais e “MagicGate
Memory Sticks” que est&o equipados com a
tecnologia de proteccéo e marca registada
MagicGate*.
Pode utilizar os dois tipos de “Memory
Stick” com a sua cdmara. No entanto, como
a sua camara ndo suporta as normas
MagicGate, dados gravados com a sua
camara ndo estéo protegidos pela marca
MagicGate.
OOMagicGate é uma tecnologia de protecgdo
de marca que utiliza umatecnologia de
decifragéo.

sieuoldlpe sagdewliou|

Notas
* N&o retire 0 “Memory Stick” enquanto 1&
ou escreve dados.
* Pode estragar os dados se:
—retirar o “Memory Stick” ou desligar a
camara enquanto |é ou escreve dados.
—utilizar 0 “Memory Stick” num local
sujeito aos efeitos de electricidade
estética ou ruido.
» N&o cole qualquer outro material, anéo ser
aetiqueta fornecida, no local da etiqueta.
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« Coloque a etiqueta de modo a que ndo
esteja saida do seu local.

» Quando transporta ou guarda o “Memory
Stick”, coloque-0 na sua caixa.

» N&o toque nos terminais do “Memory
Stick” com amao ou com objectos
metélicos.

» N&o parta, dobre ou deixe cair o “Memory
Stick”.

* N&o desmonte ou reconverta o “Memory
Stick”.

* N&o molhe 0 “Memory Stick”.

AW

“Memory Stick”, mewomvsnc , “MagicGate

Memory Stick” e &=, sio marcas

registadas da Sony Corporation.

“MagicGate” e MIAGICGATE S0

marcas registadas da Sony Corporation.

.|
Utilizacao da sua
camara no
estrangeiro

Fontes de alimentacé&o

Com o carregador de bateria fornecido
pode utilizar a sua cadmara em qualquer
paisou areade 100V a240V CA, 50/
60 Hz. Utilize um adaptador de ficha
CA existente no mercado [a] se
necessario, dependendo do desenho da
tomada da parede [b].

EEEIR e
[al [b]

Ver as imagens reproduzidas na
TV

Sedesgjar ver asimagens reproduzidas
num ecrade TV, necessitaquea TV
tenha umatomada de entrada video e
um cabo de ligagéo video.

O sistemade cor dasua TV deve ser o
mesma do que o da sua camara digital
fixa Ossistemas de cor de TV sdo
diferentes de pais para pais. Verifiquea
seguinte lista:
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Paises do sistema NTSC
América Central, Bolivia, Canada,
Chile, Coldmbia, Coreia, Equador,
Estados Unidos, Filipinas, Ilhas
Bahamas, Jamaica, Jap&o, M éxico,
Peru, Suriname, Taiwan, Venezuela,
etc.

Paises do sistema PAL

Alemanha, Austrdlia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espanha, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Inglaterra, Itélia,
Kuwait, Malasia, Noruega, Nova
Zelandia, Portugal, Singapura, Suécia,
Suica, Tailandia, etc.

Pais do sistema PAL-M
Brasil

Paises do sistema PAL-N
Argentina, Paraguai, Uruguai

Paises do sistema SECAM
Bulgéria, Franga, Guiana, Hungria,
Ir&o, Irague, Mdnaco, Polo6nia,
Republica Checa, Replblica Eslovaca,
Russia, Ucrania, etc.



|
Resolucao de problemas

Se tiver algum problema com a sua camara, verifique primeiro os pontos seguintes.
Se a cAmara continuar a ndo funcionar correctamente depois de ter feito estas
verificagdes, consulte 0 seu concessionario ou um servico de assisténcia autorizado
da Sony. Se afixag6es em codigo (C:[O: 1) aparecerem no ecrda L CD, afungdo de
auto diagnostico esta afuncionar (pagina 62).

Sintoma

Causa e/ou Solugao

A suacamarando
funciona.

* N&p estd a utilizar umabateria“InfoLI THIUM”.

— Utilizeumabateria“ InfoLITHIUM” (pé&gina 8).

« A nivel dabateria esta baixo (aindicagdo &3
aparece no ecra LCD).

— Carregue a bateria (pagina 8).

« O adaptador de corrente CA néo estaligado
correctamente.

— Ligue-o firmemente ao terminal da bateriana
sua cémara e a uma tomada de parede
(pégina 11).

« O microcomputador incorporado ndo estéd a
funcionar correctamente.

— Dedligue e volte aligar todas as fontes de
alimentagdo passado um minuto. Em seguida
ligue a alimentagéo deslizando o interruptor
POWER para baixo e verifique se a cdmara
funciona correctamente.

A cémarando grava
imagens.

* O selector MODE esté colocado em PLAY.

— Cologue-o em MOVIE ou STILL (paginas 15 e
19).

« Néo foi colocado um “Memory Stick” nasua
camara
— Cologue um “Memory Stick” (pagina 14).

« A patilha de proteccéo de escrita no “Memory
Stick” esta colocadaem LOCK.
— Cologue-a ha posi¢éo de gravagéo.

A imagem néo esta4
focada.

« A suacamara ndo estd no modo de gravagao em
macro quando filma um motivo que esta afastado
daslentesde 10 a 25 cm.

— Cologue 0 modo de gravagdo macro
(pégina 39).

A func¢do de mudanca de
tamanho nédo funciona.

* N&o pode mudar o tamanho de imagens em
movimento e imagens de texto.
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Sintoma

Causa e/ou Solugao

N&o pode afixar uma
marca de impressao.

« N&o pode afixar marcas de impressdo em imagens
em movimento e imagens de texto.

A imagem tem ruido.

« A suacamara esta colocada perto deuma TV ou
outro equipamento que utiliza magnetes fortes.
— AfasteasuacémaradaTV, etc.

A imagem esta muito
escura.

« Estd afilmar um motivo que tem luz por trés.
— Regule a exposi¢éo (pagina 42).
— Regule aluminosidade do ecra LCD
(pégina 35).

O flash ndo funciona.

* Oflash estacolocadoem ® .
— Coloque o flash em automético (sem indicag&o),
@ ou % (paginais).
* PROGRAM AE esté colocado no modo
Crepusculo, Crepusculo mais ou Paisagem.
— Canc;le 0 modo (pégina 40) ou coloque o flash
em 4.
* O selector MODE esté colocado em MOV IE.
— Coloque-o em STILL.

A datae ahorasio
gravadas incorrectamente.

A data e a hora ndo foram acertadas correctamente.
— Acerte adata e ahora (péagina 12).

Aparecem riscas verticais
guando esta afilmar um
motivo muito brilhante.

* E o fenémeno de eshatimento.
— | sto ndo é um mau funcionamento.

A bateria tem pouca carga.

« Estd agravar/reproduzir imagens sob condicoes de
extremamente baixa temperatura.

« A bateria ndo esta suficientemente carregada.
— Carregue a bateria completamente.

* A bateria esta exausta.
— Substitua a bateria por uma nova (pagina 10).

A indicag&o dabateria
restante esta incorrecta.

« Utilizou a cAmara durante um longo periodo de
tempo numa local extremamente frio ou quente.

* A bateria esta exausta.
— Substitua a bateria por uma nova (pagina 10).

* A bateria esté descarregada.
— Coloque uma bateria carregada (paginas 8 e 10).

E afixada umaindicagio
de bateriarestante
suficiente mas a
alimentac&o desliga-se
brevemente.

— Carregue a bateria completamente (pégina 8).
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Sintoma Causa e/ou Solugao
O zoom digital ndo « N&p pode utilizar zoom digital paragravar imagens
funciona. em movimento.

* PROGRAM AE esté colocado no modo de
Focagem Total.
— Cancele o modo de Focagem Total (pagina 40).

A sua camarando
reproduz imagens.

» O selector MODE esta colocado em STILL ou
MOVIE.
— Cologue-o em PLAY (péginas 20 e 21).

A imagem e 0 som tém
interferéncias de ruido
quando reproduz uma
imagem num computador
pessoal.

 Estdareproduzir o ficheiro directamente do
“Memory Stick”.
— Copie o ficheiro para o disco rigido do
computador pessoal e a seguir reproduza o
ficheiro a partir do disco rigido (pagina 25).

N&o consegue reproduzir a
imagem num computador
pessoal.

— Consulte o fabricante do computador pessoal ou
do software.

A suacamarando
consegue apagar uma
imagem.

« A imagem esta protegida.
— Cancele a protecgdo (pagina 49).

A alimentacdo desliga-se
repentinamente.

* Com o selector MODE colocado em STILL ou
MOVIE, se ndo funcionar com a cmara durante
cerca de trés minutos com a alimentagdo ligada, a
camara dedliga-se automaticamente para evitar o
desgaste da bateria.

— Ligue acamara.

* A bateria esta descarregada.

— Substitua-a por uma bateria carregada.

A imagem ndo aparece no
ecradaTV.

* O gjuste do sinal da saida da sua videocamara esta
incorrecto.
— Mude o gjuste (pagina 35).

Ocorre um erro quando
reproduz um ficheiro.

» O tamanho daimagem é superior a 2240x1680.
— Utilize um tamanho de imagem de 2240x1680
ou inferior.

A funcdo PROGRAM AE
nao funciona.

* A camara esta colocada no modo TEXT.
— Cancele o modo TEXT (pégina 38).

O ecra LCD “congeld’
momentaneamente.

« E uma caracteristica do sistema e ndo é um mau
funcionamento.

A imagem é
monocromética (preto e
branco).

» A camara esta colocada no modo TEXT.
— Cancele o modo TEXT (pégina 38).

* PEFFECT esta regulado no modo B&W.
— Cancele o modo B& W (pagina 44).
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Sintoma

Causa e/ou Solugao

O seu computador pessoal
nao reconhece a sua
camara.

¢ A camara esta dedligada.
— Ligue acamara.
* O nivel da bateria esta baixo.
— Utilize o adaptador de corrente CA/carregador
(pégina 11).
« O cabo USB néo esta ligado firmemente.
— Desligue o cabo USB e ligue-o outravez
firmemente. Certifique-se de que “PC MODE”"
esté afixado no ecra LCD (pégina 24).
 Os conectores USB no seu computador pessoal
estdo ligados a outro equipamento além do teclado,
orato e asuacamara
— Desligue os cabos USB excepto os ligados ao
teclado, o rato e a sua camara (pagina 23).
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Mensagens de erro e de

Aparecem vérias mensagens no ecra LCD.

aviso

Verifique o seu significado nalista abaixo.

Mensagem

Significado

NO MEMORY STICK

N&o foi colocado um “Memory Stick”.

SYSTEM ERROR

Dedligue a dimentagdo e ligue-a outra
vez.

MEMORY STICK ERROR

O “Memory Stick” colocado ndo pode
ser utilizado com a sua camara ou esta
estragado.

FORMAT ERROR

Né&o foi capaz de formatar 0 “Memory
Stick”.

MEMORY STICK LOCKED

A patilha de proteccdo de escrita no
“Memory Stick” esta colocada na
posicéo LOCK.

NO MEMORY SPACE

A capacidade do “Memory Stick” esta
cheia e ndo pode gravar ou copiar
imagens.

NO FILE N&o foram gravadas imagens no
“Memory Stick”.
FILE ERROR Ocorreu um erro enquanto reproduzia a

imagem.

FILE PROTECT

A imagem esta protegida contra
apagamento.

for “InfoLITHIUM” battery only

A bateriando édo tipo “InfoLI THIUM”.

NOT ENOUGH MEMORY

Asimagens que deseja copiar sdo
demasiado grandes para copiar paraasua
camara.

DIRECTORY ERROR

Ja existe um directério com o mesmo
nome.

IMAGE SIZE OVER

Esta areproduzir umaimagem de um
tamanho que ndo pode ser reproduzido
com asua camara

INVALID OPERATION

Esta areproduzir um ficheiro que foi
criado noutro equipamento, ndo na sua
camara.

[awi

O nivel da bateria é baixo ou zero.

A imagem esta protegida.
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Funcao de auto diagnéstico

A sua cémara tem umafung&o de auto
diagndstico. Esta funcdo afixa a condicéo da
camarano ecrd LCD, com a combinagdo de uma
letrae quatro digitos. Seisto acontecer verifique a
tabela de codigos seguinte. O cadigo informa-o
do estado actual da cédmara. Os dois Ultimos
digitos (indicados por (1) dependem do estado
da sua cmara.

O~
/O
1\

Func&o de auto diagnéstico
«C:OO:00
Pode resolver o problema por si
proprio.
- E:000O:00
Contacte 0 seu concessionério ou
um servico de assisténcia
autorizado da Sony.

Primeiros 3 caracteres Causa e/ou accao correctiva

C:32:.00 « Haum problema com o hardware da sua camara.
— Desligue aaimentagéo e ligue-a outra vez.

C:13:00 « Esta colocado um “Memory Stick” ndo formatado.

— Formate 0 “Memory Stick” (pagina 32).

* O“Memory Stick” colocado ndo pode ser utilizado
com a sua camara ou esta estragado.

— Coloque um novo “Memory Stick” (pagina 14).

E:61:000 ¢ A camaratem uma avaria que ndo pode ser

E:91:000 reparada por si proprio.

— Contacte 0 seu concessionario ou um servigo de
assi sténcia autorizado da Sony e informe-os dos
5 caracteres do codigo. (exemplo: E:61:10)

Se néo for capaz de resolver o problema mesmo depois de tentar varias
vezes a acgao correctiva, contacte o seu concessionario ou um servigo de
assisténcia autorizado da Sony.
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Especificacoes

Sistema

Dispositivo de imagem
CCD acoresde 1/1,8
polegadas

Lentes

f=6,85mm

(37 mm quando convertido
para uma camara de imagens
fixas de 35 mm)

F=28

Controlo de exposigao
Exposicao automética
Equilibrio dos brancos
Automético, Interiores,
Exteriores, Reten¢éo
Sistema de dados
Imagem em movimento:
MPEG1

Imagem fixa: JPEG, GIF (no
modo TEXT), TIFF
Audio com imagem fixa:
MPEGL1 (Mono)

Meio de gravagao
“Memory Stick”

Flash

Distancia de gravagéo
recomendada:
03ma25m

Conector de entrada e
de saida

A/V OUT (mono)
Minitomada

Video: 1 Vp-p, 75 Q, ndo
balenceada, sincronia negativa
Audio: 327 mV (acargade
47 kQ)

Impedanciade saida: 2,2 kQ
Digital I/O (E/S) (USB)
Minitomada especial

Ecrd LCD

Painel LCD utilizado
Drive TFT detipo 2 (Matriz
activa de transistor de filme
fino)

Numero total de pontos
123.200 (560%220) pontos

Geral

Bateria utilizada
NP-FS11

Alimentacao

36V

Consumo de energia
(duracéo da gravacao)
33W

Temperatura de
funcionamento

0°C a40°C

Temperatura de
armazenamento

—20°C a+60°C
Dimensdes maximas
Aprox. 103x79x48 mm (l/alp)
Peso

Aprox. 300 g (incluindo a
bateria NP-FS11, “Memory
Stick”, tampa das |entes, etc.)
Microfone incorporado
Microfone com condensador
Altifalante incorporado
Altifalante dindmico

Adaptador de corrente
CA/carregador,
AC-VF10

Alimentacao

100 a240V CA, 50/60 Hz
Saida nominal

DCOUT: 4,2V CC, 1,8 A no
modo de funcionamento
Terminal de carregamento da
bateria: 4,2V CC, 1,5A no
modo de carregamento
Temperatura de
funcionamento

0°C a40°C

Temperatura de
armazenamento

—20°C a+60°C

Dimensdes maximas
49x39x85 mm (I/a/p)

Peso

Aprox. 120 g

Bateria NP-FS11
Bateria utilizada
Bateria de ides de litio
Voltagem méaxima
42V CC

Voltagem nominal
36VCC
Capacidade

4,1 Wh (1.140 mAh)

Acessorios

Cabo deligagdo A/V (1)
BateriaNP-FS11 (1)
Adaptador de corrente CA/
carregador, AC-VF10 (1)
Cabo de ligagdo CC, DK-115
(€

Cabo de alimentagéo (1)
Cabo USB (1)

Tampadas lentes (1)
Correiadatampa das lentes (1)
Correiade méo (1)

“Memory Stick” (8 MB) (1)
CD-ROM (1)

Instrugdes de operacéo (1)

Design e especificactes
sujeitos a alteragBes sem aviso
prévio.
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Indicacoes no ecra LCD

Indicagdes durante a gravagao

M =

]

] [0 &

(9]

L,

=] 60min @ [)1'Fss 3:2

SOLARIZE

e

~+ {C’f

48 (~
REC 1:00 Im
(15secoo000)

@7 D>F34

1000

2

FEE

[®][F[errecT] FiLE [oAmERA] SETUP |

44»SELECT ® OK

YMENU BAR OFF

|
NIE

Indicagdo da bateria restante

Indicacdo PROGRAM AE/modo
do flash/nivel do flash

Indicacao do equilibrio dos
brancos/nivel EV/luminosidade

Indicacéo do efeito de imagem
Indicacéo da data/hora

Indicacao da abertura/
velocidade do obturador

Indicacéo de fixagdo AE/
fixagédo do foco

Indicacdo do modo de
gravagao

Indicacdo do tamanho de
imagem

Indicacao da fungéo de auto
diagndstico/tempo de
gravagao
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[{1] Numero de imagens gravadas

Indicacao da capacidade de
memoria restante

Indicacao de imagem em
movimento/tempo de gravagao
VOICE

Indicagéo do temporizador
automatico

Indicagdo de medic¢éo do
holofote

Indicag&o do modo foco/macro

Rl BE &

Barra do menu e menu guia
Aparecem quando pressiona A no
botdo de controlo e desaparecem
pressionando V.



Quando reproduz imagens fixas

9500 @

. conn W@l 112 m,
oy m

g

%mo-oum] [2000 7 4 Q’GDAMF—@

[1] Indicag&o de proteccéo [6] Nimero de imagem
[2] Indicag&o de marca de Namero de imagens
impresséo armazenadas no “Memory
Stick”

Nome do ficheiro
Indicacdo da capacidade de

(4] Ignr(;i\f;;‘;;oo do modo de memoria restante

5] Indicacéo do t ho d [9] Datade gravacéo daimagem
ndicagao do tamanho de reproduzida/barra de menu e
Imagem menu guia

Quando reproduz imagens em movimento

73 9 7

1 -
~ 8
2 9]
] ~——{+-ia
Kl T = ‘
e e
(1] Indicagéo VOL. (Volume) [6] Numero deimagens/nimero de
N 5 imagens armazenadas no
[2] Botdes reprodugéo/pausa “Memory Stick”

»: durante a pausa
I1: durante areproducdo

]

Indicagéo da capacidade de
memoria restante

Botc")e_s de avanco rapido/ Contador
rebobinar

[4] Indicag&o do modo de Imagem de reproducdo

gravacao Barra de leitura

El & [ [

(5] Indicagéo do tamanho de
imagem

Barra do menu e menu guia
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Gravagéo

imagens em macro....... 39

imagens em

movimento

imagens fixas

imagensfixas paracorrew

electronico .37
Gravagdo Face a F:

1
IMAGE SIZE................... 36
Imagems em movimento

reprodugéb
Imagens fixas

reproducao

Limpeza......ccccovvvvurennens 54

M

“Memory Stick”
€Ol0CAGAD.......vveeeene 14
copiadeimagens.........
formatagéo..................
nimero de imagens que
pode gravar ......... 9, 37-39

Mensagens de erro e de

Modo medig&o do
holofote .......cccceveerenene 41
Modo Prioridade da
Velocidade do
Obturador .........cceu..... 40

Modo Prioridade de

Modo simples..

MPEG. ......cccoceenee.

N

Nome do ficheiro............. 27

Numero de imagens que
pode gravar
no modo E-MAIL........ 37
no modo TEXT . .38
no modo TIFF ... .39

no modo VOICE ......... 38
por tamanho de

PRINT MARK ..
PROGRAM AE
PROTECT

R
REC MODE............cc.c.... 33

vermelhos
Regular aexposi¢do.
Reproducao
imagens em
movimento
imagens fixas...
Reproducéo de seisimagens
de uma so vez

Revisdo Répida.
S
Selector MODE ...

SistemaNTSC .....
SistemaPAL .....
Sistema SECAM ..
SLIDE SHOW

ESIrangeiro................. 56
Utilizagao do temporizador
AUtOMALICO......c.cccvneee 17
v
Ver asimagens
numecradeTV .......... 48

utilizando um computador
pessoal .2

VOICE

w

WHITE BALANCE......... 42
Zz

Zoom digital........ccceeenee 16
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